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ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº 126/2024 
 
 
PROCESSO ADMNISTRATIVO Nº 328/2024 
PREGÃO ELETRÔNICO Nº 022/2024 
ID (CIDADES) �t 2024.501C2600003.02.0021 
 
 

O CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES, inscrito no CNPJ sob o nº. 
02.618.132/0001-07, com sede na Rua Martins Pescadores, s/n, Bairro Professora Ericina 
Macedo Pagiola, Ibiraçu/ES �t Cep: 29.670-000, neste ato representado pelo Sr. ALESSANDRO 
BROEDEL TOREZANI, brasileiro, casado, gestor público, portador do CPF nº 031.818.287-42 e 
da CI nº. 1.763.763-ES CPF n° 031.818.287-42, residente na Av. Vista Alegre, nº 837, Bairro 
Centro, Sooretama/ES, CEP: 29.927-000, e RG nº. 1.763.763-ES, e a empresa BRINK MOBIL 
EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA (FILIAL) inscrita no CNPJ nº 79.788.766/0025-00, 
estabelecida na Avenida Eldes Scherrer Souza nº 975 �t Sala 402 �t Parque Residencial 
Laranjeiras, CEP 29.165-680, Serra, Espírito Santo, é alterado para a Rua Cecília Meireles, nº 
55, sala 512/ área A, Centro Empresarial da Serra, Parque Residencial Laranjeiras, Serra/ES, 
CEP 29165-612. E-mail: licitacao@brinkmobil.com.br / apoio@brinkmobil.com.br tendo 
como representante legal o Sr. VALDEMAR ÁBILA, brasileiro, casado, empresário, inscrito no 
CPF sob nº. 088.856.219-53, portador da carteira de identidade RG nº. 720.562-7/SSP-PR, 
residente e domiciliado na Rua Clóvis Bevilaqua, 420, apto 501, Cabral, Curitiba-PR, CEP: 
80035-080, observadas o julgamento da licitação na modalidade de pregão, na forma 
eletrônica, para REGISTRO DE PREÇOS nº 022/2024, processo administrativo n.º 328/2024, 
RESOLVE registrar os preços da  empresa indicada e qualificada nesta ATA, de acordo com os 
item disputado e a classificação por ela alcançada e nas  quantidades  cotadas, atendendo as 
condições previstas no Edital de licitação, sujeitando-se as partes às normas constantes na Lei 
nº 14.133, de 1º de abril de 2021,  e em conformidade com as disposições a seguir: 

1. DO OBJETO 

1.1. A presente Ata tem por objeto o REGISTRO DE PREÇOS PARA FUTURA E EVENTUAL 
���Y�h�/�^�/�����K���������d���>�����/�E�d���Z���d�/�s���������h�������/�K�E���>���������ó�ñ�_�����K�D��SUPORTE MÓVEL COM RODÍZIOS, 
PARA ATENDER À NECESSIDADE DOS MUNICÍPIOS CONSORCIADOS, especificados no item 2.1 
do Termo de Referência que é parte integrante desta Ata, assim como as propostas cujos 
preços tenham sido registrados, independentemente de transcrição. 

2. DOS PREÇOS, ESPECIFICAÇÕES E QUANTITATIVOS 

2.1. O preço registrado, as especificações do objeto, as quantidades mínimas e máximas 
de cada item (lote), fornecedor(es) e as demais condições ofertadas na(s) proposta(s) são as 
que seguem:  
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ITEM DESCRIÇÃO UND QTD MARCA VLR. UNIT. VLR.TOTAL 

1 

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 
�ó�ñ�_�� ���K�D�� �^�h�W�K�Z�d���� �D�M�s���>�� ���K�D��
RODÍZIOS. 

- Tela interativa multi touchscreen 
para prospecção de conteúdos de 
multimídias, confeccionado com 
estrutura em aço ou alumínio, com 
acabamento em pintura eletrostática, 
acomodado em um único gabinete 
(não serão aceitos TV´s/ monitores 
montados com molduras 
digitalizadoras e computadores 
separados). 

- Deverá possuir uma única fonte de 
alimentação elétrica para o 
fornecimento de energia a todo o 
conjunto, acionado por um único 
botão interruptor. 

- Deverá ser compatível com 
montagem em parede e/ou suporte 
móvel. 

- Superfície de tela com área ativa de, 
�v�}�� �u�_�v�]�u�}�U�� �ó�ñ�_�v���� ���]���P�}�v���o�U�� ���}�u��
tecnologia D-LED, similar ou superior, 
com resolução mínima de 3.840 x 
2.160 pixels (Ultra HD 4K ), com 
formato de exibição de 16:9, taxa de 
brilho mínima de 350 cd/m2, tempo de 
resposta menor ou igual a 10 ms, 
ângulo de visão lateral de no mínimo 
178°, protegido por vidro de 
segurança, antirreflexo, temperado, de 
no mínimo 4mm de espessura e com 
grau de resistência no mínimo com 
Mohs 7. Deverá possuir tecnologia de 
digitalização com no mínimo 20 pontos 
de toque simultâneo, com precisão 
posicional de até 1mm e velocidade de 
toque menor que 10ms, com toques 
podendo ser efetuados através de 
partes do corpo ou qualquer objeto de 
tecnologia passiva (sem a necessidade 
de pilhas ou magnetismo). 

- O display deverá possuir tecnologia 
com película resistente a germe de 
material não tóxico que permaneça 
eficaz mesmo após a limpeza da tela. 

- Deverá possuir sistema de liberação 
de acesso ao uso da tela através de 

UND 461 CHANGJIA 
BM75-A 

R$ 59.681,94 R$ 27.513.374,34 

Ata de Registro de Preços (0257966)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 4



3 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE     
              (Aracruz, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa, 

                         São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana) 
 

 
Rua Martins Pescadores, s/n - Bairro Professora Ericina Macedo Pagiola �± Ibiraçu/ES �± CEP: 29.670-000 

Tel: (27) 3257-1772/(27) 3257-1338  �± E-mail: cotacao@cimpolinorte.es.gov.br 

método de reconhecimento digital 
tipo fingerprint, integrado ao 
equipamento (não serão aceitos 
sistemas de reconhecimento avulsos, 
externos, conectados às portas de 
acesso da tela interativa), para 
utilização como método de segurança 
e prevenção contra acessos indevidos 
ao sistema. 

- Deverá possuir sistema integrado de 
áudio, com no mínimo dois 
autofalantes de 15W cada. 

- Deverá possuir sistema de 
inicialização compatível com sistema 
operacional ANDROID, no mínimo na 
versão 11.0, permitir espelhamento de 
tela com dispositivos móveis (em 
ambos os sentidos), wifi integrado (não 
podem ser utilizados dispositivos 
externos), e instalação de aplicativos 
externos padrão APK. 

- O Sistema Android deve possuir 
memória RAM de no mínimo 8GB e 
memória ROM de no mínimo 128GB. 

- Deverá suportar conexões internas de 
computadores com sistemas 
operacionais Windows e Android. 

- Deverá possuir no mínimo, as 
seguintes conexões: 

�™ Pelo menos 01 entrada 
HDMI na parte frontal ou 
lateral e uma entrada HDMI 
na parte traseira do 
gabinete; 

�™ Pelo menos 01 entrada USB 
tipo C; 

�™ Pelo menos 01 entrada RJ45; 

�™ Pelo menos 01 entrada P2 
áudio; 

�™ Pelo menos 01 porta USB de 
entrada na parte frontal e 01 
porta USB de saída do sinal 
touch; 

�™ Pelo menos um slot TX24; 

�™ Pelo menos 01 entrada para 
cartão de memória; 
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�™ Deverá possuir voltagem do 
tipo bivolt automático, com 
consumo máximo de 320W 
para maior economia de 
energia. 

- Deverá possuir embarcado, de forma 
integrada, computador modelo OPS, 
sem a necessidade de uma segunda 
fonte de alimentação, composto de: 

�™ Processador padrão INTEL, 
no mínimo de família I7 ou 
superior  

�™ Memória RAM de no mínimo 
16GB, padrão DDR; 

�™ Unidade de armazenamento 
padrão SSD de no mínimo, 
512GB; 

�™ Rede wireless integrada (não 
devem ser aceitos 
adaptadores wireless USB 
externos). 

�™ Pelo menos 03 portas USB 
3.0. 

�™ Pelo menos uma porta 
HDMI; 

�™ Pelo menos uma porta 
DisplayPort; 

�™ No mínimo, uma entrada e 
saída de áudio compatível 
com plug de 3,5mm; 

�™ Sistema operacional 
Windows 10 Pro incluso, 
instalado e licenciado ou 
versão superior; 

�™ O PC slot-in deverá fornecer 
conexão com a função 
quadro branco inteligente e 
suas funcionalidades; 

- Deverá possuir acoplada ao gabinete 
da tela interativa, uma webcam com 
no mínimo 13Mpixels e lente com 
ângulo mínimo de 120°, capaz de 
efetuar gravações de vídeos em 
formato de, no mínimo, MP4, com 
tempo de gravação de no mínimo, 
100min. 
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- O equipamento deverá possuir 
software de interação de conteúdo, 
com no mínimo as seguintes funções: 
anotação sobre telas, modo escrita e 
sobrescrita com vários tipos de cores, 
compartilhamento online na nuvem de 
conteúdo diretamente da tela, edição 
de textos e imagens, inserção de 
vídeos e conteúdos multimídias ( 
textos, imagens e áudios ), galeria de 
imagens, gravação de aulas, 
salvamento de arquivos em no 
mínimo, nos seguintes formatos 
diferentes ( PDF, PPT, XLS, JPEG, JPG, 
BMP, PNG e DOC, ferramentas de 
visualização ( sombra, destaque, entre 
outras), importação de arquivos, no 
mínimo nos seguintes formatos (PDF, 
PPT, PPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3GP, AVI, 
MP4, WMV, MPG, MPEG, MOV, TIFF, 
GIF, JPG, BMP e PNG );  

- O pacote inicial de softwares deverá 
incluir no mínimo, lupa com 
possibilidade de, no mínimo, aumentar 
em 2x a visibilidade de palavras ou 
figuras, browser de internet e 
aplicativo de lousa inteligente (quadro 
branco) com compartilhamento e 
inserção de conteúdos multimídias 
pela nuvem através de envio e/ou 
recebimento de arquivos - escrita 
simultânea com no mínimo duas cores 
diferentes -  permitir alteração de cor, 
grade e/ou pauta do quadro - inserção 
de Tabela - cronômetro - 
reconhecimento Inteligente de 
Caligrafia e formas �t mapa mental �t 
figuras geométricas e sólidos 
geométricos �t régua �t compasso �t 
transferidor �t esquadro �t indicação de 
medidas de comprimento e ângulos �t 
calculadora �t divisão do quadro em até 
4 partes �t sticks para anotações; o 
sistema Android deverá permitir ainda 
o controle das funções do display, 
como gestão de vários sinais de 
entrada, controles da imagem (cor, 
brilho e contraste), controle de volume 
e gestão de saída do sinal touch. -  
Deverá conter, no mínimo, um 
software para transmissão sem cabos 
(casting), compatível, no mínimo, com 
iOS, Android, PC, Chrome, que permita 
que os usuários possam se conectar à 
tela para apresentar conteúdo 
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multimídia de até 1080p, sem cabos; 
deverá permitir a transmissão 
multiusuário, possibilitando a conexão 
de no mínimo 04 usuários 
simultaneamente para a tela, através 
de dispositivos móveis, exibindo 
informações. 

- Deverá acompanhar, no mínimo, 
controle remoto sem fio com as 
seguintes funções: liga / desliga, mudo, 
funções de controle do display, como 
som, tela, brilho, e funções do sistema 
Android. 

- Deverá permitir a inserção de 
logotipo da Prefeitura Municipal na 
tela do sistema. 

- Juntamente com o equipamento, 
deverão ser fornecidos no mínimo, os 
seguintes acessórios: suporte de 
parede, duas canetas magnéticas 
passivas, cabo elétrico com tomadas 
no padrão ABNT 14.136, Cabo HDMI 
para conexão 4K/60Hz com no mínimo 
3m de comprimento, Cabo USB auxiliar 
com no mínimo 3m de comprimento, 
manual de instruções em português, 
mídia com drivers de instalação. 

- Deverá ser fornecido também, 
juntamente com o equipamento, 
suporte móvel tipo rack compatível 
com a tela interativa, estruturado, 
estável, com rodízios na base inferior, 
bandeja inferior de apoio para 
notebooks e acessórios, 
confeccionado em aço carbono com 
espessura mínima de 1,2mm, com 
acabamento anticorrosivo e pintura 
pó eletrostática, com no mínimo 
40microns de espessura de camada 
aplicada, de acordo com as normas da 
ABNT. Deverá conter parafusos para 
fixação do monitor de 75 polegadas. 

 

RECURSOS DIGITAIS 

Deverão vir pré-instalados os seguintes 
recursos digitais: 

Aulas expositivas e interativas, para 
apoiar o professor na elucidação de 
conceitos e apresentação de conteúdo. 
Deverá conter, no mínimo, 30 (trinta) 
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aulas expositivas e interativas, com 
propósito pedagógico de:  

- Disponibilizar recursos lúdicos e 
atrativos para representar 
imageticamente o conteúdo 
apresentado pelo professor.  
 - Oferecer múltiplas linguagens para a 
apresentação de conteúdos, seja no 
computador ou na lousa digital. 
- Apresentar recursos que podem ser 
utilizados para a introdução de novos 
conteúdos, bem como para aprofundar 
temáticas trabalhadas ou apoiar 
conceitos. 
Ferramentas de autoria, 
experimentação e conteúdo. 

Deverá conter, no mínimo, 20 (vinte) 
ferramentas, com propósito 
pedagógico de:  

- Obter resultados a partir do 
planejamento dos conteúdos aliados à 
criatividade e ao entendimento dos 
alunos.   

- Desenvolver alunos autores. 

- Propiciar situações de estímulo à 
criatividade. 

- Estimular a produção de 
conhecimentos, por meio de 
ferramentas de autoria. Deverá conter, 
no mínimo, as seguintes ferramentas:  
editor de arte, editor de história em 
quadrinho, editor de jornal e 
ferramenta para criação de histórias.  

- Estimular a análise, a criação de 
hipóteses e a experimentação. Deverá 
conter, no mínimo, as seguintes 
ferramentas: ábaco digital, relógio, 
material dourado, alfabeto móvel, 
calculadora, ferramenta de números e 
mapa do Brasil. 

- Estimular o aprofundamento de 
conteúdos, gerando interesse pelos 
conteúdos da grade curricular. Deverá 
conter, no mínimo, as seguintes 
ferramentas: pirâmide alimentar, corpo 
humano, operações matemáticas e 
organização dos três poderes do Brasil. 

Canal com recursos audiovisuais, 
como vídeos, animações e e-books. 
Deverá conter, no mínimo, 50 
recursos audiovisuais com propósito 
pedagógico de levar à reflexão sobre 
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temas complexos e cotidianos. Ainda, 
karaokês com cantigas infantis, 
canções populares e hinos - a fim de 
promover acesso à cultura popular 
brasileira. 

 

DA ESPECIFICAÇÃO DOS SERVIÇOS 
COMPLEMENTARES  

 


· Os equipamentos deverão possuir 
como características: serem 
modulares com todos os 
componentes incluídos em sua 
estrutura, resistentes para propiciar 
uso intenso, serem multifuncionais.  


· A empresa deverá fornecer garantia 
de fábrica de no mínimo 12 (doze) 
meses consecutivos.  


· A empresa deverá proceder a 
instalação dos equipamentos nos 
locais a serem indicados, ou à sua 
ordem, e fornecer manutenção 
preventiva e corretiva durante o 
período de vigência do Contrato. 


· Em caso de ocorrência de falha nos 
equipamentos cobertos pelo 
contrato, a empresa terá um prazo 
máximo de 48 horas para efetuar o 
primeiro atendimento de 
manutenção preventiva ou corretiva 
do equipamento e até 72 horas para 
efetuar a solução completa do 
problema, considerando inclusive a 
substituição do equipamento 
defeituoso. Deverá ser emitida uma 
declaração em papel timbrado do 
próprio licitante, assinada com firma 
reconhecida dando ciência deste 
comprometimento. 


· Caso seja necessário, a empresa 
providenciará a substituição total do 
equipamento, por outro com as 
mesmas especificações descritas 
neste Termo de Referência ou um 
modelo superior. Todos os 
procedimentos operacionais, 
inclusive endereço eletrônico e 
número telefônico para reclamações 
deverão estar explícitos em um 
manual de assistência técnica que 
deve ser entregue pelo CONTRATADO 
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para o administrador de todos os 
locais onde os equipamentos serão 
instalados. 


· A empresa deverá disponibilizar um 
sistema de abertura de chamados 
para atendimento técnico com 
assistente virtual a ser realizado via 
chat, o qual deverá possibilitar a 
CONTRATANTE abertura de 
chamados, acompanhamento dos 
chamados abertos, relatórios 
gerenciais sobre prazos e serviços 
realizados nos equipamentos. 


· Quando o assistente virtual encontrar 
questionamentos mais complexos, 
além das perguntas frequentes feitas 
em larga escala, por chatbot fará a 
primeira triagem do usuário e 
encaminhará o contato para um 
atendente ou para a equipe de 
atendimento. O sistema deverá 
permitir o upload de arquivos, 
imagens e vídeos. 

2 

CURSO DE FORMAÇÃO PRESENCIAL 

Curso de formação para educadores, 
com carga total de 4 horas formativas 
na modalidade presencial. Nesta 
etapa, os professores deverão adquirir 
conhecimentos teóricos e práticos 
para atuarem como facilitadores no 
desenvolvimento de atividades com a 
tela interativa. 

Educador 1.844 - R$ 648,20 R$ 1.195.280,80 

3 

PLATAFORMA DIGITAL 

ACESSO A UMA PLATAFORMA DIGITAL, 
PELO PERÍODO DE GARANTIA DO 
EQUIPAMENTO, QUE POSSIBILITE A 
FORMAÇÃO CONTINUADA DOS 
EDUCADORES PARA A MELHOR 
UTILIZAÇÃO DA TELA INTERATIVA.  

A PLATAFORMA DEVERÁ 
DISPONIBILIZAR, NO MÍNIMO: 

�x CURSO DE 4 (QUATRO) 
HORAS SOBRE A 
TECNOLOGIA EM QUESTÃO. 
O CURSO DEVERÁ SER 
ORGANIZADO EM 
MÓDULOS, SER 
ASSÍNCRONO, E UTILIZAR 
RECURSOS ESTÁTICOS E 
DINÂMICOS, TAIS COMO 
SOM, IMAGENS, VÍDEOS, 

Licença 461 - R$ 284,90 R$ 131.338,90 
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ANIMAÇÕES, GRÁFICOS E 
TEXTOS. 

RECURSOS ADICIONAIS SOBRE A TELA, 
COMO VÍDEOS, SUGESTÕES DE 
PRÁTICAS E VERSÃO DIGITAL DO 
MANUAL DA TELA. 

VALOR TOTAL R$ 28.839.994,04 

 

2.2 Valor total da ata de registro de preço: R$ 28.839.994,04 (vinte e oito milhões e oitocentos 
e trinta e nove mil e novecentos e noventa e quatro reais e quatro centavos). 

2.3. A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de preços consta 
como anexo a esta Ata. 

3. DO ÓRGÃO GERENCIADOR E PARTICIPANTES 

3.1. O órgão gerenciador será o Consorcio Público CIM Polinorte. 

3.2. Além do gerenciador, são órgãos e entidades públicas participantes do registro de preços: 

�x MUNICÍPIO DE ALEGRE/ES  
�x MUNICÍPIO DE ARACRUZ/ES  
�x MUNICÍPIO DE CARIACICA/ES  
�x MUNICÍPIO DE FUNDÃO/ES  
�x MUNICÍPIO DE IBIRAÇU/ES  
�x MUNICÍPIO DE JOÃO NEIVA/ES  
�x MUNICÍPIO DE LINHARES/ES  
�x MUNICÍPIO DE RIO BANANAL/ES  
�x MUNICÍPIO DE SANTA TERESA/ES  
�x MUNICÍPIO DE SANTA LEOPOLDINA/ES  
�x MUNICÍPIO DE SÃO ROQUE DO CANAÃ/ES  
�x MUNICÍPIO DE SOORETAMA/ES  
�x MUNICÍPIO DE VIANA/ES 

 
3.3. DA FISCALIZAÇÃO E DO ACOMPANHAMENTO 
 
3.3.1. O acompanhamento e a fiscalização do serviço, assim como a conferência qualitativa e 
quantitativa dos serviços entregues, serão realizados pelo órgão emissor (CONTRATANTES) da 
autorização de serviço.  
 
3.3.1.1. A fiscalização do contrato ficará estabelecida através de Portaria expedida por cada 
Município Consorciado, que poderá contar com equipe de apoio para avaliação do bem, e deverá 
receber avaliação e atestado posteriormente. 
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3.3.2. O CIM POLINORTE atuará como gestor da Ata de Registro de Preços.  
 
3.3.3. Os Órgãos CONTRATANTES (município consorciado) atuarão como fiscalizador da 
execução do recebimento objeto contratado.  
 
3.3.4. O recebimento, o controle e a conferência dos serviços serão feitos pelo órgão emissor 
da autorização de serviço, CONTRATANTES (município consorciado), a qual atestará, por 
servidor devidamente identificado, no documento fiscal correspondente, a entrega dos 
serviços nas condições exigidas, inclusive quanto ao quantitativo contratado, constituindo tal 
confirmação requisito suplementar para a liberação dos pagamentos ao FORNECEDOR.  
 
3.3.5. O órgão emissor da autorização de serviço (CONTRATANTE - município consorciado) 
comunicará ao FORNECEDOR qualquer irregularidade encontrada na execução do objeto, 
fixando-lhe prazo para corrigi-la.  
 
3.3.6. O órgão emissor da autorização de serviço (CONTRATANTE - município consorciado) 
expedirá atestado de execução do serviço, que servirá como instrumento de avaliação do 
cumprimento das obrigações e constituirá documento indispensável para a liberação dos 
pagamentos. 

4. DA ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS    

4.1. Durante a vigência da ata, os órgãos e as entidades da Administração Pública federal, 
estadual, distrital e municipal e demais consórcios públicos que não participaram do 
procedimento de IRP poderão aderir à ata de registro de preços na condição de não 
participantes, observados os seguintes requisitos: 

4.1.1. apresentação de justificativa da vantagem da adesão, inclusive em situações de 
provável desabastecimento ou descontinuidade de serviço público; 

4.1.2.  demonstração de que os valores registrados estão compatíveis com os valores 
praticados pelo mercado na forma do art. 23 da Lei nº 14.133, de 2021; e 

4.1.3. consulta e aceitação prévias do órgão ou da entidade gerenciadora e do fornecedor. 

4.2. A autorização do órgão ou entidade gerenciadora apenas será realizada após a 
aceitação da adesão pelo fornecedor. 

4.2.1. O órgão ou entidade gerenciadora poderá rejeitar adesões caso elas possam acarretar 
prejuízo à execução de seus próprios contratos ou à sua capacidade de gerenciamento. 

4.3. Após a autorização do órgão ou da entidade gerenciadora, o órgão ou entidade não 
participante deverá efetivar a aquisição ou a contratação solicitada em até noventa dias, 
observado o prazo de vigência da ata. 

4.4. O prazo de que trata o subitem anterior, relativo à efetivação da contratação, poderá ser 
prorrogado excepcionalmente, mediante solicitação do órgão ou da entidade não 
participante aceita pelo órgão ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado o limite 
temporal de vigência da ata de registro de preços. 
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4.5. O órgão ou a entidade poderá aderir a item da ata de registro de preços da qual seja 
integrante, na qualidade de não participante, para aqueles itens para os quais não tenha 
quantitativo registrado, observados os requisitos do item 4.1. 

Dos limites para as adesões 

4.6. As aquisições ou contratações adicionais não poderão exceder, por órgão ou entidade, 
a cinquenta por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatório registrados 
na ata de registro de preços para o gerenciador e para os participantes. 

4.7. O quantitativo decorrente das adesões não poderá exceder, na totalidade, ao dobro 
do quantitativo de cada item registrado na ata de registro de preços para o gerenciador e os 
participantes, independentemente do número de órgãos ou entidades não participantes que 
aderirem à ata de registro de preços. 

4.8. Para aquisição emergencial de medicamentos e material de consumo médico-
hospitalar por órgãos e entidades da Administração Pública federal, estadual, distrital e 
municipal, a adesão à ata de registro de preços gerenciada pelo Ministério da Saúde não 
estará sujeita ao limite previsto no item 4.7. 

4.9. A adesão à ata de registro de preços por órgãos e entidades da Administração Pública 
estadual, distrital e municipal poderá ser exigida para fins de transferências voluntárias, não 
ficando sujeita ao limite de que trata o item 4.7, desde que seja destinada à execução 
descentralizada de programa ou projeto federal e comprovada a compatibilidade dos preços 
registrados com os valores praticados no mercado na forma do art. 23 da Lei nº 14.133, de 
2021. 

Vedação a acréscimo de quantitativos 

4.10. É vedado efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na ata de registro de preços. 

5. VALIDADE, FORMALIZAÇÃO DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS E CADASTRO DE RESERVA  
  

5.1. A validade da Ata de Registro de Preços será de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro 
dia útil subsequente à data de divulgação no PNCP, podendo ser prorrogada por igual período, 
mediante a anuência do fornecedor, desde que comprovado o preço vantajoso. 

5.1.1. O contrato decorrente da ata de registro de preços terá sua vigência estabelecida no 
próprio instrumento contratual e observará no momento da contratação e a cada exercício 
financeiro a disponibilidade de créditos orçamentários, bem como a previsão no plano 
plurianual, quando ultrapassar 1 (um) exercício financeiro. 

5.1.2. Na formalização do contrato ou do instrumento substituto deverá haver a indicação 
da disponibilidade dos créditos orçamentários respectivos. 

5.2. A contratação com os fornecedores registrados na ata será formalizada pelo órgão ou 
pela entidade interessada por intermédio de instrumento contratual, emissão de nota de 
empenho de despesa, autorização de compra ou outro instrumento hábil, conforme o art. 95 
da Lei nº 14.133, de 2021. 
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5.2.1. O instrumento contratual de que trata o item 5.2. deverá ser assinado no prazo de 
validade da ata de registro de preços. 

5.3. Os contratos decorrentes do sistema de registro de preços poderão ser alterados, 
observado o art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021. 

5.4. Após a homologação da licitação ou da contratação direta, deverão ser observadas as 
seguintes condições para formalização da ata de registro de preços: 

5.4.1. Serão registrados na ata os preços e os quantitativos do adjudicatário, devendo ser 
observada a possibilidade de o licitante oferecer ou não proposta em quantitativo inferior ao 
máximo previsto no edital ou no aviso de contratação direta e se obrigar nos limites dela; 

5.4.2. Será incluído na ata, na forma de anexo, o registro dos licitantes ou dos fornecedores 
que: 

5.4.2.1. Aceitarem cotar os bens, as obras ou os serviços com preços iguais aos do 
adjudicatário, observada a classificação da licitação; e 

5.4.2.2. Mantiverem sua proposta original. 

5.4.3. Será respeitada, nas contratações, a ordem de classificação dos licitantes ou dos 
fornecedores registrados na ata. 

5.5. O registro a que se refere o item 5.4.2 tem por objetivo a formação de cadastro de reserva 
para o caso de impossibilidade de atendimento pelo signatário da ata. 

5.6. Para fins da ordem de classificação, os licitantes ou fornecedores que aceitarem 
reduzir suas propostas para o preço do adjudicatário antecederão aqueles que mantiverem 
sua proposta original. 

5.7. A habilitação dos licitantes que comporão o cadastro de reserva a que se refere o item 
5.4.2.2 somente será efetuada quando houver necessidade de contratação dos licitantes 
remanescentes, nas seguintes hipóteses: 

5.7.1. Quando o licitante vencedor não assinar a ata de registro de preços, no prazo e nas 
condições estabelecidos no edital ou no aviso de contratação direta; e 

5.7.2. Quando houver o cancelamento do registro do licitante ou do registro de preços nas 
hipóteses previstas no item 9. 

5.8. O preço registrado com indicação dos licitantes e fornecedores será divulgado no 
PNCP e ficará disponibilizado durante a vigência da ata de registro de preços. 

5.9. Após a homologação da licitação ou da contratação direta, o licitante mais bem 
classificado ou o fornecedor, no caso da contratação direta, será convocado para assinar a ata 
de registro de preços, no prazo e nas condições estabelecidos no edital de licitação, sob pena 
de decair o direito, sem prejuízo das sanções previstas na Lei nº 14.133, de 2021. 

5.9.1. O prazo de convocação poderá ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual período, 
mediante solicitação do licitante ou fornecedor convocado, desde que apresentada dentro 
do prazo, devidamente justificada, e que a justificativa seja aceita pela Administração. 
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5.10. A ata de registro de preços será assinada por meio de assinatura digital e 
disponibilizada no Sistema de Registro de Preços. 

5.11. Quando o convocado não assinar a ata de registro de preços no prazo e nas condições 
estabelecidos no edital ou no aviso de contratação, e observado o disposto no item 5.7, 
observando o item 5.7 e subitens, fica facultado à Administração convocar os licitantes 
remanescentes do cadastro de reserva, na ordem de classificação, para fazê-lo em igual prazo 
e nas condições propostas pelo primeiro classificado. 

5.12. Na hipótese de nenhum dos licitantes que trata o item 5.4.2.1, aceitar a contratação 
nos termos do item anterior, a Administração, observados o valor estimado e sua eventual 
atualização nos termos do edital ou do aviso de contratação direta, poderá: 

5.12.1. Convocar para negociação os demais licitante ou fornecedores remanescentes cujos 
preços foram registrados sem redução, observada a ordem de classificação, com vistas à 
obtenção de preço melhor, mesmo que acima do preço do adjudicatário; ou 

5.12.2. Adjudicar e firmar o contrato nas condições ofertadas pelos licitantes ou fornecedores 
remanescentes, atendida a ordem classificatória, quando frustrada a negociação de melhor 
condição. 

5.13. A existência de preços registrados implicará compromisso de fornecimento nas 
condições estabelecidas, mas não obrigará a Administração a contratar, facultada a realização 
de licitação específica para a aquisição pretendida, desde que devidamente justificada. 

6. ALTERAÇÃO OU ATUALIZAÇÃO DOS PREÇOS REGISTADOS  

6.1. Os preços registrados poderão ser alterados ou atualizados em decorrência de 
eventual redução dos preços praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, 
das obras ou dos serviços registrados, nas seguintes situações: 

6.1.1. Em caso de força maior, caso fortuito ou fato do príncipe ou em decorrência de fatos 
imprevisíveis ou previsíveis de consequências incalculáveis, que inviabilizem a execução da 
ata tal como pactuada�U���v�}�•���š���Œ�u�}�•�����������o�_�v�������^���_�����}���]�v���]�•�}���/�/�����}�������‰�µ�š�����}�����Œ�š�X���í�î�ð���������>���]���v�Ñ��
14.133, de 2021; 

6.1.2. Em caso de criação, alteração ou extinção de quaisquer tributos ou encargos legais ou 
a superveniência de disposições legais, com comprovada repercussão sobre os preços 
registrados;  

6.1.3. Na hipótese de previsão no edital ou no aviso de contratação direta de cláusula de 
reajustamento ou repactuação sobre os preços registrados, nos termos da Lei nº 14.133, de 
2021. 

6.1.3.1. No caso do reajustamento, deverá ser respeitada a contagem da anualidade e o índice 
previstos para a contratação;   

6.1.3.2. No caso da repactuação, poderá ser a pedido do interessado, conforme critérios 
definidos para a contratação. 
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7. NEGOCIAÇÃO DE PREÇOS REGISTRADOS  

7.1. Na hipótese de o preço registrado tornar-se superior ao preço praticado no mercado 
por motivo superveniente, o órgão ou entidade gerenciadora convocará o fornecedor para 
negociar a redução do preço registrado. 

7.1.1. Caso não aceite reduzir seu preço aos valores praticados pelo mercado, o fornecedor 
será liberado do compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicação de 
penalidades administrativas. 

7.1.2. Na hipótese prevista no item anterior, o gerenciador convocará os fornecedores do 
cadastro de reserva, na ordem de classificação, para verificar se aceitam reduzir seus preços 
aos valores de mercado e não convocará os licitantes ou fornecedores que tiveram seu 
registro cancelado. 

7.1.3. Se não obtiver êxito nas negociações, o órgão ou entidade gerenciadora procederá ao 
cancelamento da ata de registro de preços, adotando as medidas cabíveis para obtenção de 
contratação mais vantajosa. 

7.1.4. Na hipótese de redução do preço registrado, o gerenciador comunicará aos órgãos e 
às entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de preços para 
que avaliem a conveniência e a oportunidade de diligenciarem negociação com vistas à 
alteração contratual, observado o disposto no art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021. 

7.2. Na hipótese de o preço de mercado tornar-se superior ao preço registrado e o 
fornecedor não poder cumprir as obrigações estabelecidas na ata, será facultado ao 
fornecedor requerer ao gerenciador a alteração do preço registrado, mediante comprovação 
de fato superveniente que supostamente o impossibilite de cumprir o compromisso. 

7.2.1. Neste caso, o fornecedor encaminhará, juntamente com o pedido de alteração, a 
documentação comprobatória ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preço 
registrado em relação às condições inicialmente pactuadas. 

7.2.2. Não hipótese de não comprovação da existência de fato superveniente que inviabilize 
o preço registrado, o pedido será indeferido pelo órgão ou entidade gerenciadora e o 
fornecedor deverá cumprir as obrigações estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do 
seu registro, nos termos do item 9.1, sem prejuízo das sanções previstas na Lei nº 14.133, de 
2021, e na legislação aplicável. 

7.2.3. Na hipótese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do item anterior, 
o gerenciador convocará os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificação, 
para verificar se aceitam manter seus preços registrados, observado o disposto no item 5.7. 

7.2.4. Se não obtiver êxito nas negociações, o órgão ou entidade gerenciadora procederá ao 
cancelamento da ata de registro de preços, nos termos do item 9.4, e adotará as medidas 
cabíveis para a obtenção da contratação mais vantajosa. 

7.2.5. Na hipótese de comprovação da majoração do preço de mercado que inviabilize o 
preço registrado, conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o órgão ou entidade 

Ata de Registro de Preços (0257966)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 17



16 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE     
              (Aracruz, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa, 

                         São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana) 
 

 
Rua Martins Pescadores, s/n - Bairro Professora Ericina Macedo Pagiola �± Ibiraçu/ES �± CEP: 29.670-000 

Tel: (27) 3257-1772/(27) 3257-1338  �± E-mail: cotacao@cimpolinorte.es.gov.br 

gerenciadora atualizará o preço registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados 
pelo mercado. 

7.2.6. O órgão ou entidade gerenciadora comunicará aos órgãos e às entidades que tiverem 
firmado contratos decorrentes da ata de registro de preços sobre a efetiva alteração do preço 
registrado, para que avaliem a necessidade de alteração contratual, observado o disposto no 
art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021. 

8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS 

8.1. As quantidades previstas para os itens com preços registrados nas atas de registro de 
preços poderão ser remanejadas pelo órgão ou entidade gerenciadora entre os órgãos ou as 
entidades participantes e não participantes do registro de preços. 

8.2. O remanejamento somente poderá ser feito: 

8.2.1. De órgão ou entidade participante para órgão ou entidade participante; ou 

8.2.2. De órgão ou entidade participante para órgão ou entidade não participante. 

8.3. O órgão ou entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que pretende 
contratar será considerado participante para efeito do remanejamento. 

8.4. Na hipótese de remanejamento de órgão ou entidade participante para órgão ou 
entidade não participante, serão observados os limites previstos no art. 32 do Decreto nº 
11.462, de 2023. 

8.5. Competirá ao órgão ou à entidade gerenciadora autorizar o remanejamento 
solicitado, com a redução do quantitativo inicialmente informado pelo órgão ou pela entidade 
participante, desde que haja prévia anuência do órgão ou da entidade que sofrer redução dos 
quantitativos informados. 

8.6. Caso o remanejamento seja feito entre órgãos ou entidades dos Estados, do Distrito 
Federal ou de Municípios distintos, caberá ao fornecedor beneficiário da ata de registro de 
preços, observadas as condições nela estabelecidas, optar pela aceitação ou não do 
fornecimento decorrente do remanejamento dos itens. 

8.7. Na hipótese da compra centralizada, não havendo indicação pelo órgão ou pela 
entidade gerenciadora, dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos 
termos do item 8.3, a distribuição das quantidades para a execução descentralizada será por 
meio do remanejamento. 

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS PREÇOS REGISTRADOS 

9.1. O registro do fornecedor será cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor: 

9.1.1. Descumprir as condições da ata de registro de preços, sem motivo justificado; 

9.1.2. Não retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido 
pela Administração sem justificativa razoável; 
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9.1.3. Não aceitar manter seu preço registrado, na hipótese prevista no artigo 27, § 2º, do 
Decreto nº 11.462, de 2023; ou 

9.1.4. Sofrer sanção prevista nos incisos III ou IV do caput do art. 156 da Lei nº 14.133, de 
2021. 

9.1.4.1. Na hipótese de aplicação de sanção prevista nos incisos III ou IV do caput do art. 156 
da Lei nº 14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor não ultrapasse o prazo 
de vigência da ata de registro de preços, poderá o órgão ou a entidade gerenciadora poderá, 
mediante decisão fundamentada, decidir pela manutenção do registro de preços, vedadas 
contratações derivadas da ata enquanto perdurarem os efeitos da sanção. 

9.2.  O cancelamento de registros nas hipóteses previstas no item 9.1será formalizado por 
despacho do órgão ou da entidade gerenciadora, garantidos os princípios do contraditório e 
da ampla defesa. 

9.3. Na hipótese de cancelamento do registro do fornecedor, o órgão ou a entidade 
gerenciadora poderá convocar os licitantes que compõem o cadastro de reserva, observada 
a ordem de classificação. 

9.4. O cancelamento dos preços registrados poderá ser realizado pelo gerenciador, em 
determinada ata de registro de preços, total ou parcialmente, nas seguintes hipóteses, desde 
que devidamente comprovadas e justificadas: 

9.4.1. Por razão de interesse público; 

9.4.2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou força maior; ou 

9.4.3. Se não houver êxito nas negociações, nas hipóteses em que o preço de mercado 
tornar-se superior ou inferior ao preço registrado, nos termos do artigos 26, § 3º e 27, § 4º, 
ambos do Decreto nº 11.462, de 2023.  

10. DAS PENALIDADES 

10.1. O descumprimento da Ata de Registro de Preços ensejará aplicação das penalidades 
estabelecidas no edital. 

10.1.1. As sanções também se aplicam aos integrantes do cadastro de reserva no registro de 
preços que, convocados, não honrarem o compromisso assumido injustificadamente após 
terem assinado a ata.  

10.2. É da competência do órgão gerenciador a aplicação das penalidades decorrentes do 
descumprimento do pactuado nesta ata de registro de preço (Regulamento Consórcio Público 
da Região Polinorte �t CIM POLINORTE), exceto nas hipóteses em que o descumprimento disser 
respeito às contratações dos órgãos ou entidade participante, caso no qual caberá ao 
respectivo órgão participante à aplicação da penalidade (Regulamento Consórcio Público da 
Região Polinorte �t CIM POLINORTE). 

10.3. O órgão ou entidade participante deverá comunicar ao órgão gerenciador qualquer 
das ocorrências previstas no item 9.1, dada a necessidade de instauração de procedimento 
para cancelamento do registro do fornecedor. 
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11. CONDIÇOES GERAIS 

11.1. As condições gerais de execução do objeto, tais como os prazos para entrega e 
recebimento, as obrigações da Administração e do fornecedor registrado, penalidades e demais 
condições do ajuste, encontram-se definidos no Termo de Referência, ANEXO AO EDITAL. 

11.2. No caso de adjudicação por preço global de grupo de itens, só será admitida a 
contratação de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e 
demonstração de sua vantagem para o órgão ou a entidade. 

Para firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 03 (três) vias de igual teor, 
que, depois de lida e achada em ordem, vai assinada pelas partes e encaminhada cópia aos 
demais órgãos participantes.  

 

Ibiraçu/ES, 19 de setembro de 2024. 

 

 

ALESSANDRO BROEDEL TOREZANI  
CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE  

 ORGÃO GERENCIADOR 
 

 

 

 

 

BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA 
VALDEMAR ÁBILA 

 FORNECEDOR 
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ANEXO I 

CADASTRO DE RESERVA 
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A Base Nacional Comum Curricular é um documento normativo que direciona 
o currículo dos sistemas e redes de ensino e apresenta  conhecimentos, competên-
cias e habilidades que devem ser desenvolvidos na Educação Infantil, no Ensino Fun-
damental I e II e no Ensino Médio.  A partir de sua homologação em 2018, a expressão 
“pensamento computacional” passou a ser difundida em todo território brasileiro.  

A BNCC menciona conhecimentos, competências e habilidades relacionados à 
�&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���G�H���I�R�U�P�D���L�Q�G�L�U�H�W�D���R�X���U�H�O�D�F�L�R�Q�D�G�D���¹�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���G�H���G�L�I�H�U�H�Q-
tes áreas do conhecimento, o que ocasionou lacunas quanto às recomendações mais 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���Q�R�V���W�H�[�W�R�V���O�L�J�D�G�R�V���D�R�V���F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�V���F�X�U�U�L�F�X�O�D�U�H�V�����'�L�D�Q�W�H���G�H�V�W�D���S�U�H�P�L�V�V�D����
o Conselho Nacional de Educação - CNE homologou as normas sobre Computação 
na Educação Básica – Complemento à BNCC  por meio da Resolução N.º 1, em 04 de 
outubro de 2022.  

A partir deste documento, o estado de Sergipe inicia o trabalho de integrá-lo  
ao Currículo de Sergipe, assegurando à Educação Infantil, ao Ensino Fundamental e 
ao Ensino Médio as aprendizagens referentes à computação na Educação Básica.

�2���&�D�G�H�U�Q�R���&�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U���D�R���&�X�U�U�Æ�F�X�O�R���G�H���6�H�U�J�L�S�H�����%�1�&�&���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���Â���X�P�D��
obra de produção coletiva,  coordenada pela Secretaria Estadual de Educação do Es-
tado de Sergipe – SEED em parceria com a União dos Dirigentes Municipais de Edu-
cação – UNDIME.

Desejo que este caderno seja uma fonte de inspiração e aprendizado para 
todos os professores e que juntos possamos fazer a diferença na educação dos nos -
sos alunos. Agradeço ainda a todos os professores que generosamente comparti-
lharam suas experiências, e aos envolvidos neste projeto  que deram origem a esta 
publicação.

José Macedo Sobral

Secretário de Estado da Educação
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  A tecnologia está presente em diversos aspectos do cotidiano da socieda-
de, provocando constante transformação, repercutindo na forma como as pessoas 
�V�H�� �F�R�P�X�Q�L�F�D�P���� �U�H�D�O�L�]�D�P�� �W�U�D�Q�V�D�À�Î�H�V�� �¬�Q�D�Q�F�H�L�U�D�V���� �X�W�L�O�L�]�D�P�� �X�W�H�Q�V�Æ�O�L�R�V�� �Q�R�� �O�D�U���� �U�H�D�O�L�]�D�P��
exames e procedimentos cirúrgicos, como exercem suas atividades laborais, entre 
outros. Portanto,  a informação que a humanidade possui e utiliza está armazenada 
digitalmente e consequentemente o mundo está cada vez mais dependente das tec -
nologias digitais 1.

Diante deste cenário, a sociedade necessita de habilidades que a auxiliem 
quanto ao uso ético, crítico e seguro das tecnologias digitais e nesse sentido, a BNCC 
�H�V�W�D�E�H�O�H�F�H���Q�D���F�R�P�S�H�W�Ã�Q�F�L�D���J�H�U�D�O������

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informação e co-
�P�X�Q�L�F�D�À�¼�R�� �G�H�� �I�R�U�P�D�� �F�U�Æ�W�L�F�D���� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D���� �U�H�®�H�[�L�Y�D�� �H�� �Â�W�L�F�D�� �Q�D�V�� �G�L�Y�H�U�V�D�V��
práticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e 
�G�L�V�V�H�P�L�Q�D�U���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�����S�U�R�G�X�]�L�U���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�V�����U�H�V�R�O�Y�H�U���S�U�R�E�O�H�P�D�V���H��
�H�[�H�U�F�H�U���S�U�R�W�D�J�R�Q�L�V�P�R���H���D�X�W�R�U�L�D���Q�D���Y�L�G�D���S�H�V�V�R�D�O���H���F�R�O�H�W�L�Y�D�������%�1�&�&��������������

Para além do uso ético, crítico e seguro, é necessário compreender o mun-
do digital e como suas ferramentas atuam, contexto no qual, segundo Ribeiro et al. 
(2019), o “Mundo Digital é na realidade um ecossistema composto por elementos físi-
cos (máquinas) e também virtuais (dados e programas)”.  

Com a vinda da computação para o escopo da educação, a Sociedade Brasi-
leira de Computação - SBC publicou o  Parecer Técnico n.º 09/2019, o qual apresenta 
diretrizes para o ensino da computação na educação básica e a organização dos co -
nhecimentos da área de Computação estruturado em três eixos, além de fazer um 
paralelo acerca da contribuição da computação  para o  desenvolvimento das compe-
�W�Ã�Q�F�L�D�V���J�H�U�D�L�V���G�D���%�1�&�&��

�>�������@

Pensamento Computacional: O Pensamento Computacional se refere 
�¹���F�D�S�D�F�L�G�D�G�H���G�H���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�����G�H�¬�Q�L�U�����P�R�G�H�O�D�U�����F�R�P�S�D�U�D�U�����V�R�O�X�F�L�R�Q�D�U�����D�X-
tomatizar e analisar problemas (e soluções) de forma metódica e siste-
mática, por meio da construção de algoritmos. Apesar de ser um termo 
recente, vem sendo considerado como um dos pilares fundamentais do 
intelecto humano, junto com a leitura, a escrita e a aritmética, pois, como 
essas, serve para descrever, explicar e modelar o universo e seus pro-
cessos complexos. O Pensamento Computacional envolve abstrações e 
técnicas necessárias para a descrição e análise de informações (dados) 
e processos, bem como para a automação de soluções. O conceito de 
algoritmo está presente em todas as áreas e está intrinsecamente liga-
do à resolução de problemas, pois um algoritmo é uma descrição de um 
processo (que resolve um determinado problema).

1. Tecnologia digital é um conjunto de tecnologias que permite, principalmente, a transformação de qualquer linguagem 
ou dado em números, isto é, em zeros e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a convergência de todos eles, 
�T�X�H���D�S�D�U�H�F�H�P���S�D�U�D���Q�Ì�V���Q�D���I�R�U�P�D���¬�Q�D�O���G�D���W�H�O�D���G�H���X�P���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R���G�L�J�L�W�D�O���Q�D���O�L�Q�J�X�D�J�H�P���T�X�H���F�R�Q�K�H�F�H�P�R�V�����L�P�D�J�H�P���¬�[�D���R�X��
em movimento, som, texto verbal), são traduzidos em números, que são lidos por dispositivos variados, que podemos 
�F�K�D�P�D�U�����J�H�Q�H�U�L�F�D�P�H�Q�W�H�����G�H���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V�����$�V�V�L�P�����D���H�V�W�U�X�W�X�U�D���T�X�H���H�V�W�º���G�D�Q�G�R���V�X�S�R�U�W�H���D���H�V�W�D���O�L�Q�J�X�D�J�H�P���H�V�W�º���Q�R���L�Q�W�H�U�L�R�U��
�G�R�V���D�S�D�U�H�O�K�R�V���H���Â���U�H�V�X�O�W�D�G�R���G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�Î�H�V���T�X�H���Q�¼�R���Y�H�P�R�V�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�H�D�O�H���I�D�H���X�I�P�J���E�U���J�O�R�V�V�D�U�L�R-
�F�H�D�O�H���Y�H�U�E�H�W�H�V���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���G�L�J�L�W�D�O�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������Q�R�Y��������������
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Mundo Digital: A compreensão do mundo digital é importante para que o estudante possa 
se apropriar dos processos que ocorrem no mundo digital, podendo compreender e criticar 
tendências, sendo ativo neste cenário. Para uma compreensão estruturada do mundo digital, e 
�Q�¼�R���D�S�H�Q�D�V���H�I�Ã�P�H�U�D���H���S�H�U�P�H�D�G�D���G�H���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�P���V�H�������S�L�O�D�U�H�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�����F�K�D�P�D�G�R�V��
�F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R�����S�U�R�F�H�V�V�D�P�H�Q�W�R���H���G�L�V�W�U�L�E�X�L�À�¼�R��

�$���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�L�]���U�H�V�S�H�L�W�R���¹���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�����Q�R���P�X�Q�G�R���G�L�J�L�W�D�O�����G�R�V���P�D�L�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���W�L�S�R�V���G�H���L�Q-
�I�R�U�P�D�À�¼�R���T�X�H���S�R�V�V�D�P���Q�R�V���L�Q�W�H�U�H�V�V�D�U�����$���F�D�S�D�F�L�G�D�G�H���G�H���S�U�R�F�H�V�V�D�P�H�Q�W�R���G�R�V���G�D�G�R�V���F�R�G�L�¬�F�D�G�R�V��
no mundo digital confere extrema agilidade para desempenhar vários processos assim como 
habilita vários outros a acontecerem. De forma indissociável, nesse contexto, está a capacidade 
de distribuição de informação no mundo digital. Esta capacidade é fator fundamental para ta-
manho impacto do mundo digital. Aqui deve-se prestar atenção que, além de uma facilidade de 
aceleração do processo de transmissão da informação, testemunhamos dia a dia os impactos 
de uma mudança singular de paradigma: todos indivíduos são geradores de informação para 
o consumo de todos os demais. As fontes tradicionais de informação, outrora acreditadas até 
certo ponto, dão lugar a um ambiente fragmentado, com incontáveis fontes, muitas vezes des-
conhecidas.

A compreensão do potencial e riscos dessa nova lógica passa pela compreensão do funciona-
mento da Internet. Ainda, cabe a compreensão de novos paradigmas permitidos pelo mundo 
digital onde a computação está imersa de forma transparente no nosso dia a dia.

Cultura Digital: Para conseguir estabelecer comunicação e expressão por meio do Mundo Di-
gital, é necessário um letramento em tecnologias digitais, que nesse documento denominou-
-se de Cultura Digital. Também faz parte da Cultura Digital uma análise dos novos padrões 
de comportamento e novos questionamentos morais e éticos na sociedade que surgiram em 
decorrência do Mundo Digital. A Cultura Digital compreende as relações interdisciplinares da 
�&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���F�R�P���R�X�W�U�D�V���º�U�H�D�V���G�R���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�����E�X�V�F�D�Q�G�R���S�U�R�P�R�Y�H�U���D���®�X�Ã�Q�F�L�D���Q�R���X�V�R���G�R���F�R-
nhecimento computacional para expressão de soluções e manifestações culturais de forma 
contextualizada e crítica.

���5�,�%�(�,�5�2�����/�����H�W���D�O����������������

COMPUTAÇÃO

análise

tecnologia  
e sociedade �F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R

letramento
digital

distribuição

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL 

CULTURA
DIGITAL

MUNDO
DIGITAL

automaçãoabstração

cidadania  
digital

processa -
mento

Fonte: Diretrizes da SBC para ensino de Computação na Educação Básica, 2019, p. 5. 
Disponível em: https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/catalog/view/60/263/505-1. Acesso em: 14 nov. 2024.
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CONTRIBUIÇÃO DA COMPUTAÇÃO  PARA  
O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETÊNCIAS GERAIS  
DA BNCC

Segundo o parecer técnico da SBC n.º 09/2019, o Pensamento Computacional 
�����3�&�����U�H�I�H�U�H���V�H���¹���F�D�S�D�F�L�G�D�G�H���G�H���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�����G�H�¬�Q�L�U�����P�R�G�H�O�D�U�����F�R�P�S�D�U�D�U�����V�R�O�X�F�L�R�Q�D�U����
automatizar e analisar problemas e soluções  de forma metódica e sistemática, por 
meio da construção de algoritmos.  

Acerca do conceito de algoritmo, é pertinente destacá-lo, posto que  é funda-
mental sua compreensão para que seja possível desenvolver o PC dentro do âmbito 
escolar. O algoritmo é a descrição de um processo com o objetivo de resolver um 
determinado problema, nesse sentido,  quando descrevemos o passo a passo para 
chegar à solução do problema, estamos construindo um algoritmo. Nessa perspecti-
�Y�D�����R���R�E�M�H�W�L�Y�R���Â���F�U�L�D�U���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V���V�H�T�X�H�Q�F�L�D�L�V���S�D�U�D���U�H�V�R�O�Y�H�U���X�P���S�U�R�E�O�H�P�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R���R�X��
executar uma determinada atividade.

O Conselho Nacional de Educação - CNE, em 2022, publicou o Parecer CNE/
CEB N.º 2, no qual determina a implementação da Computação na Educação Básica, 
orientando que esta pode  ocorrer de forma  transversal  ou  por meio da criação 
�G�H���X�P���F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���F�X�U�U�L�F�X�O�D�U���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�����$�O�Â�P���G�L�V�V�R�����H�V�W�D�E�H�O�H�F�H���T�X�H���D���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R��
é uma ciência que investiga processos de informação, desenvolvendo linguagens e 

PENSAMENTO CIENTÍFICO, 
CRIATIVO E CRÍTICO

REPERTÓRIO CULTURAL

COMUNICAÇÃO

CULTURA DIGITAL

TRABALHO  
E PROJETO DE VIDA

ARGUMENTAÇÃO

AUTOCONHECIMENTO  
E AUTOCUIDADO

EMPATIA E COOPERAÇÃO

RESPONSABILIDADE  
E CIDADANIA

CONHECIMENTO A compreensão do Mundo Digital é essencial para compreender o mundo do século XXI.

�2���3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H���D���F�D�S�D�F�L�G�D�G�H���G�H���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�����G�H�¬�Q�L�U�����P�R�G�H�O�D�U����
comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas (e soluções) de forma metódica e 
sistemática, através da construção de algorítmos.

Tecnologias digitais podem ser usadas para analisar e criar no mundo artístico e cultural.

Computação desenvolve uma maior compreensão do conceito de linguagem e do 
�V�H�X���X�V�R�����H���S�U�R�Y�H���®�X�Ã�Q�F�L�D���H�P���O�L�Q�J�X�D�J�H�Q�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V�����X�V�D�G�D�V���S�D�U�D���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���H��
informações e processos.

�&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���S�U�R�Y�H���®�X�Ã�Q�F�L�D���G�L�J�L�W�D�O���H���D���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�H���F�U�L�D�U���V�R�O�X�À�Î�H�V���S�D�U�D���G�L�Y�H�U�V�R�V���W�L�S�R�V���G�H��
�S�U�R�E�O�H�P�D�V�����Q�R���P�X�Q�G�R���G�R���W�U�D�E�D�O�K�R���H���F�R�W�L�G�L�D�Q�R�����F�R�P���R���D�X�[�Æ�O�L�R���G�H���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V��

�2���G�R�P�Æ�Q�L�R���G�R���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���V�R�E�U�H���R���P�X�Q�G�R�����T�X�H���Â���K�R�M�H���L�P�H�Q�V�D�P�H�Q�W�H���L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�G�R���S�H�O�D�V��
tecnologias digitais, e a capacidade de cariar e analisar criticamente soluções neste 
�F�R�Q�W�H�[�W�R���G�º���O�L�E�H�U�G�D�G�H�����D�X�W�R�Q�R�P�L�D���H���F�R�Q�V�F�L�Ã�Q�F�L�D���F�U�Æ�W�L�F�D�����D�O�Â�P���G�H���S�U�H�S�D�U�D�U���R���D�O�X�Q�R���S�D�U�D���R��
�P�X�Q�G�R���G�R���W�U�D�E�D�O�K�R��

�2���S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H���D���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�H���F�R�Q�V�W�U�X�L�U���D�U�J�X�P�H�Q�W�D�À�Î�H�V��
consistentes e sólidas. 

�$���F�R�Q�V�W�U�X�À�¼�R���H���D�Q�º�O�L�V�H���G�H���D�O�J�R�U�Æ�W�P�R�V���L�Q�V�W�L�J�D���T�X�H�V�W�Î�H�V���V�R�E�U�H���F�R�P�R���R���V�H�U���K�X�P�D�Q�R���S�H�Q�V�D���H��
constrói soluções.

�2���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R���G�H���V�R�O�X�À�Î�H�V���D�O�J�R�U�Æ�W�P�L�F�D�V���Â���X�P���S�U�R�F�H�V�V�R���T�X�H���S�H�U�P�L�W�H���H�[�H�U�F�L�W�D�U���D��
cooperação de forma sistemática.

A Computação, através do desenvolvimento do Pensamento Computacional, domínio 
do Mundo Digital e compreensão da Cultura Digital, dá ao aluno condições de agir com 
�F�R�Q�V�F�L�Ã�Q�F�L�D���H���F�L�G�D�G�D�Q�L�D���Q�R���P�X�Q�G�R���G�R���V�Â�F�X�O�R�����;�;�,��

Fonte: Diretrizes da SBC para ensino de Computação na Educação Básica, 2019, p. 7.  
Disponível em: https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/catalog/view/60/263/505-1. Acesso em: 14 nov. 2024.
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técnicas para descrever processos, informações, métodos de resolução e análise de 
problemas. Ainda destaca que o aprimoramento dos computadores e a forma como 
os dados são armazenados afetam cada vez mais a sociedade nos setores econô -
�P�L�F�R���� �F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R���� �W�H�F�Q�R�O�Ì�J�L�F�R���� �V�R�F�L�R�F�X�O�W�X�U�D�O���� �H�� �H�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O���� �'�H�V�W�D�� �I�R�U�P�D���� �G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�X��
recursos computacionais nas mais diversas áreas, sendo a educação uma delas.

 Nesse viés, destaca  que são muitas as possibilidades educativas estabele-
cidas na BNCC que permitem o uso da Computação e determina como premissa para 
�D�����H�G�X�F�D�À�¼�R���E�º�V�L�F�D��

•	 Desenvolvimento e reconhecimento de padrões básicos de objetos (Educação Infantil);
•	 Compreensão da Computação e seus modos de explicação de experiências, artefa-

tos e impactos na realidade social, no meio ambiente, na economia, na ciência, nas 
artes (Ensino Fundamental); 

•	 Compreensão das potencialidades da Computação para resolução de problemas 
(Ensino Médio).

Acerca da transversalidade,  o Currículo de Sergipe, publicado em 2018, de-
fende que as redes de ensino e as escolas, dentro de sua autonomia e competência, 
incorporem aos currículos e às propostas pedagógicas a abordagem de temas con-
temporâneos que afetam a vida humana em escala local, regional e global, preferen-
cialmente de forma transversal e integradora.

Diante deste preâmbulo, nasce o Caderno Complementar ao Currículo de Ser-
�J�L�S�H�����%�1�&�&�������&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�����T�X�H���H�V�W�º���R�U�J�D�Q�L�]�D�G�R���F�R�P���R�V���R�E�M�H�W�L�Y�R�V���G�H���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�J�H�P���Q�D��
Educação infantil; objetos de conhecimento e habilidades no Ensino Fundamental; e 
�F�R�P�S�H�W�Ã�Q�F�L�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���H���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���Q�R�����(�Q�V�L�Q�R���0�Â�G�L�R��������

Assim como na BNCC e no Currículo de Sergipe,  há a padronização dos códi-
gos com o intuito de garantir a compreensão de todos os professores no momento 
�G�H���S�O�D�Q�H�M�D�U���V�X�D�V���D�X�O�D�V�����V�H�Q�G�R��

 

EDUCAÇÃO INFANTIL

E   I   0   3   C   O   0   1

o primeiro par de letras indica 
a etapa Educação Infantil

o primeiro par de números indica 
o grupo por faixa etária:

03 = crianças pequenas (4 a 5 
anos e 11 meses)

o segundo par de letras 
indica computação

o segundo par de números indica 
o objeto da aprendizagem
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O caderno apresenta o disposto na BNCC Computação e em seu escopo, pro-
postas pedagógicas e sequências didáticas  coletadas de publicações e sites de ou-
tras redes e instituições, bem como práticas realizadas por professores da rede mu-
nicipal, estadual e federal do estado de Sergipe que enviaram como contribuição para 
a construção deste caderno. 

ENSINO MÉDIO

E   M   0   4   C   O   O   3   S   E

o primeiro par de letras indica 
a etapa Ensino Médio

o primeiro par de números indica 
o ano bloco  de séries (1ª à 3ª) a 
�T�X�H���V�H���U�H�I�H�U�H���D���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H

o segundo par de letras 
indica computação

o segundo par de números indica 
�D���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H���Q�D���Q�X�P�H�U�D�À�¼�R���V�H-
�T�X�H�Q�F�L�D�O���G�R���E�O�R�F�R���G�H���V�V�Â�U�L�H�V

o terceiro par de letras 
indica Estado de Sergipe 
(aparece apenas nos casos 
�H�P���T�X�H���I�R�U�D�P���F�U�L�D�G�D�V���K�D�E�L-
lidades não contempladas 
�Q�D���%�1�&�&

ENSINO FUNDAMENTAL

E   F   0   4   C   O   O   3   S   E

o primeiro par de letras indica 
a etapa Ensino Fundamental

o primeiro par de números indica 
�R���D�Q�R�����������D�����������D���T�X�H���V�H���U�H�I�H�U�H���D��
�K�D�E�L�O�L�G�D�G�H���R�X���D�R���E�O�R�F�R���G�H���D�Q�R�V����
como se segue:

15 = 1° ano 5° ano

69 = 6° ao 9° ano
o segundo par de letras 
indica computação

o segundo par de números indica a habilidade na 
numeração sequencial do ano ou bloco de anos

o terceiro par de letras 
indica Estado de Sergipe 
(aparece apenas nos 
casos em que foram 
�F�U�L�D�G�D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���Q�¼�R��
�F�R�Q�W�H�P�S�O�D�G�D�V���Q�D���%�1�&�&������
Computação)
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Educação
Infantil
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EDUCAÇÃO INFANTIL
Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a proposta de Computação para 

a Educação Infantil, apresenta um conjunto de premissas que permitem explorar e 
vivenciar experiências,  as quais são movidas pela ludicidade por meio da interação 
com seus pares. Estas experiências  relacionam-se com  os diversos campos e estão 
articuladas com a BNCC homologada em 2018.

Premissas:
1.	�'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���R���U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���H���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H���S�D�G�U�Î�H�V���� �F�R�Q�V�W�U�X�L�Q�G�R��

�F�R�Q�M�X�Q�W�R�V���G�H���R�E�M�H�W�R�V���F�R�P���E�D�V�H���H�P���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�U�L�W�Â�U�L�R�V���F�R�P�R�����T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H����
forma, tamanho, cor e comportamento.

2.	�9�L�Y�H�Q�F�L�D�U���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���P�H�G�L�D�G�D�V���S�R�U���D�U�W�H�I�D-
tos computacionais.

3.	Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movi-
mentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4.	�6�R�O�X�F�L�R�Q�D�U�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �G�H�F�R�P�S�R�Q�G�R���R�V�� �H�P�� �S�D�U�W�H�V�� �P�H�Q�R�U�H�V�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas 
ou reutilizadas para outros problemas.

�$���S�D�U�W�L�U���G�H�V�V�D�V���S�U�H�P�L�V�V�D�V�����Y�H�U�L�¬�F�D���V�H���X�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R���G�H���R�E�M�H�W�L�Y�R�V���G�H���D�S�U�H�Q�G�L�]�D-
gens que estão  relacionados aos 3 (três) eixos da BNCC Computação e que podem 
ser desenvolvidos de forma plugada, com o uso de tecnologia, ou desplugada, sem o 
uso de tecnologia.

EDUCAÇÃO INFANTIL

Unidade Temática Objetivos de aprendizagem Exemplos

Pensamento 
Computacional

(EI03CO01) Reconhecer padrão de 
repetição em sequência de sons, 
movimentos e desenhos.

Computação plugada:

1. �&�U�L�D�U���S�D�G�U�Î�H�V���G�H���U�H�S�H�W�L�À�¼�R���H�P���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���F�R�P���I�R�U�P�D�V���H���F�R�U�H�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��

•	 por meio de editor de desenho;

•	 �S�R�U���P�H�L�R���G�H���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���R�Q�O�L�Q�H�����3�D�W�W�H�U�Q���6�K�D�S�H�V�����K�W�W�S�V�������D�S�S�V��
mathlearningcenter.org/pattern-shapes/). 

2.���&�R�P�S�O�H�W�D�U���D���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���G�H���¬�J�X�U�D�V���G�H���D�F�R�U�G�R���F�R�P���R���S�D�G�U�¼�R���H�V�W�D�E�H�O�H�F�L�G�R���S�R�U��
�P�H�L�R���G�H���M�R�J�R���R�Q�O�L�Q�H��

•	 Shape Pattern ���K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���W�R�S�P�D�U�N�V���F�R���X�N���R�U�G�H�U�L�Q�J���D�Q�G���V�H�T�X�H�Q�F�L�Q�J���V�K�D�S�H��
patterns;

•	 Chicken Dance (�K�W�W�S�V�������S�E�V�N�L�G�V���R�U�J���S�H�J���J�D�P�H�V���F�K�L�F�N�H�Q���G�D�Q�F�H).

Computação desplugada:

1.���3�H�U�F�H�E�H�U�����S�R�U���P�H�L�R���G�H���W�D�U�H�I�D�V���G�H���V�X�D���U�R�W�L�Q�D�����D���U�H�S�H�W�L�À�¼�R���G�H���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�V��

•	 comer um sanduíche (morder, mastigar, engolir);

•	 respirar (inspirar, expirar). 

2.���5�H�F�R�Q�K�H�F�H�U���S�D�G�U�Î�H�V���S�R�U���P�H�L�R���G�H���V�R�Q�V���G�R���S�U�Ì�S�U�L�R���F�R�U�S�R��

•	 Perguntar às crianças se sabem o que é um padrão;

•	 Escolher uma música produzida com sons do corpo;

•	 �(�����D�S�Ì�V���R�X�Y�L�U�����I�D�]�H�U���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V���F�R�P�R�����$�O�J�X�P�D���F�R�L�V�D���Q�H�V�V�D���P�Ó�V�L�F�D��
�U�H�S�H�W�H�"���2���T�X�Ã�"���4�X�D�O���S�D�G�U�¼�R���Y�R�F�Ã���F�R�Q�V�H�J�X�L�X���R�E�V�H�U�Y�D�U�"���9�R�F�Ã���F�R�Q�V�H�J�X�H��
�U�H�S�U�R�G�X�]�L�U�" 

3. Criar uma sequência a partir de um padrão de cores ou formas semelhantes, 
indicando a quantidade de repetições por meio de blocos de montar ou outros 
materiais. 
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(EI03CO02) Expressar as etapas para a 
realização de uma tarefa de forma clara 
e ordenada.

Computação plugada:
1. Experienciar as etapas de execução de tarefas, discutindo como as tarefas são 
�G�L�Y�L�G�L�G�D�V���H�P���H�W�D�S�D�V���D���S�D�U�W�L�U���G�H���M�R�J�R�V���G�L�J�L�W�D�L�V���F�R�P�R��
•	 Cookie Monsters Foodie Truck ���K�W�W�S�V�������S�E�V�N�L�G�V���R�U�J���V�H�V�D�P�H���J�D�P�H�V���F�R�R�N�L�H��

monsters-foodie-truck/);
•	 �5�H�D�G�\���6�H�W���*�U�R�Z�����K�W�W�S�V�������S�E�V�N�L�G�V���R�U�J���V�H�V�D�P�H���J�D�P�H�V���U�H�D�G�\���V�H�W���J�U�R�Z������

�&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D��
1. Expressar as etapas de realização de tarefas diárias por meio de desenhos ou 
de forma oral; 

2. Ordenar uma sequência de imagens que representam as etapas de uma tarefa 
diária.
�(�[�H�P�S�O�R���G�H���X�P�D���W�D�U�H�I�D���G�L�º�U�L�D�������+�R�U�D���G�H���G�R�U�P�L�U��
•	 tomar banho;
•	 colocar pijama;
•	 escovar os dentes;
•	 ouvir uma história;
•	 dormir.

(EI03CO03) Experienciar a execução 
de algoritmos brincando com objetos 
(des)plugados.

Computação plugada:
1.���(�[�S�H�U�L�H�Q�F�L�D�U���D���H�[�H�F�X�À�¼�R���G�H���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���S�R�U���P�H�L�R���G�H��
•	 �M�R�J�R�V���G�L�J�L�W�D�L�V�����H���J�����)�R�O�O�R�Z���W�K�H���&�R�G�H�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���P�D�W�K�S�O�D�\�J�U�R�X�Q�G���F�R�P���I�R�O�O�R�Z�B

�W�K�H�B�F�R�G�H���K�W�P�O);
•	 �E�U�L�Q�T�X�H�G�R�V���U�R�E�Ì�W�L�F�R�V�����H���J�����5�R�S�H�����K�W�W�S�������V�P�D�U�W�I�X�Q�E�U�D�V�L�O���F�R�P��).

Computação desplugada:
1. Experienciar a execução de algoritmos por meio de percursos realizados a partir 
�G�H���G�H�V�H�Q�K�R�V���Q�R���F�K�¼�R�����R�X���P�D�T�X�H�W�H�V�����F�R�P�R�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R��
•	 jogos de labirinto;
•	 amarelinha;
•	 sequências de números;
•	 sequências de cores. 

2. Experienciar a execução de algoritmos por meio de atividades manuais (e.g. 
dobraduras, bordado, costura).
�(�[�H�P�S�O�R�����(�[�H�F�X�W�D�U���R���V�H�J�X�L�Q�W�H���D�O�J�R�U�L�W�P�R��
�3�D�V�V�R���������������3�H�J�D�U���X�P�D���I�R�O�K�D���G�H���S�D�S�H�O���V�X�O�¬�W�H��
Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;
Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;
Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;
�$�Y�D�O�L�D�U���R���U�H�V�X�O�W�D�G�R���U�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H�������D�����4�X�D�Q�W�D�V���Y�H�]�H�V���S�R�G�H���V�H���U�H�S�H�W�L�U���H�V�W�H��
�S�D�V�V�R�"���H�����E�����(�[�L�V�W�H�P���I�R�U�P�D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���G�H���G�R�E�U�D�U���R���S�D�S�H�O���D�R���P�H�L�R�"

(EI03CO04) Criar e representar 
algoritmos para resolver problemas.

Computação Plugada:
1. Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem 
representar uma sequência lógica para resolver problemas. Como exemplos de 
�U�H�F�X�U�V�R�V�����W�H�P�R�V��
•	 Jogos de sequência lógica (�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���V�P�D�U�W�N�L�G�V���F�R�P���E�U���M�R�J�R�V���H�G�X�F�D�W�L�Y�R�V���F��

jogos-sequencia-logica);
•	 LightBot (�K�W�W�S�V�������O�L�J�K�W�E�R�W���F�R�P��);
•	 Scratch Jr. (�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���V�F�U�D�W�F�K�M�U���R�U�J��).

Computação Desplugada:
1. Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as crianças, evidenciando os 
passos para o preparo (algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas. 
Como sugestão de material de apoio pedagógico, temos a “Minha Fábrica de 
Comida” (�K�W�W�S�V�������O�L�I�H�V���G�F���X�I�V�F�D�U���E�U���F�R�P�S�X�W�D�U���P�L�Q�K�D���I�D�E�U�L�F�D���G�H���F�R�P�L�G�D��). 

2. Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g. papel, 
chão), representando os passos do trajeto. Como sugestão de material de apoio 
pedagógico, temos o “AlgoCards” (�K�W�W�S�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U��) e “Segue o 
Trilho” (�K�W�W�S�V�������O�L�I�H�V���G�F���X�I�V�F�D�U���E�U���F�R�P�S�X�W�D�U���V�H�J�X�H���R���W�U�L�O�K�R��).

(EI03CO05) Comparar soluções 
algorítmicas para resolver um mesmo 
problema.

Computação Plugada:
1. Comparar diferentes rotas executadas pelas crianças a partir de um jogo digital 
de labirinto.

Computação Desplugada:
1. Comparar diferentes rotas executadas pelas crianças a partir de um labirinto 
marcado no chão; 

2.���&�R�P�S�D�U�D�U���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���V�H���U�H�D�O�L�]�D�U���W�D�U�H�I�D�V���G�L�º�U�L�D�V���F�R�P�R��
•	 escovar os dentes,
•	 tomar banho,
•	 colocar roupa.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 43

https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/
https://www.mathplayground.com/follow_the_code.html
http://smartfunbrasil.com/
https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://lightbot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/
http://www.computacional.com.br/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/
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(EI03CO06) Compreender decisões em 
dois estados (verdadeiro ou falso).

Computação plugada:
1. Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma 
história, personagens ou temas de interesse da turma e avaliar as perguntas 
respondendo verdadeiro ou falso. Como sugestão de ferramentas para criação da 
�D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����W�H�P�R�V��
•	 �:�R�U�G�Z�D�O�O�����K�W�W�S�V�������Z�R�U�G�Z�D�O�O���Q�H�W���S�W), e
•	 Jamboard (�K�W�W�S�V�������M�D�P�E�R�D�U�G���J�R�R�J�O�H���F�R�P��).

Computação desplugada:
1. Criar um conjunto de perguntas com base em uma história, personagens ou 
tema de interesse da turma.
Cada criança recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha (falso). 
Para cada pergunta, a criança apresenta o resultado da sua avaliação e, em 
conjunto, discutem os erros e acertos. 

2. Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variações) em que, ao 
invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passíveis de ser  julgadas como 
verdadeiras (vivo) ou falsas (morto). 

•	 3. “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo” (�K�W�W�S�V�������O�L�I�H�V���G�F���X�I�V�F�D�U���E�U��
computar/verdadeiro-ou-falso/).”  

Mundo Digital (EI03CO07) Reconhecer dispositivos 
�H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�����H���Q�¼�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�������L�G�H�Q�W�L�¬-
cando quando estão ligados ou desliga-
dos (abertos ou fechados).

Computação (Des)plugada:
1. Propor atividades de visualização ou exploração de dispositivos eletrônicos 
���H���J�����O�D�Q�W�H�U�Q�D�����F�D�O�F�X�O�D�G�R�U�D�����W�H�O�H�Y�L�V�¼�R�����F�H�O�X�O�D�U�����U�º�G�L�R�����W�D�E�O�H�W�V�����G�H���I�R�U�P�D���D��
•	 possibilitar que as crianças possam ligar e desligar os aparelhos;
•	 reconhecer quando estão ligados ou desligados; e
•	 diferenciar dos dispositivos não-eletrônicos. 

 
2. Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e 
�G�H�V�O�L�J�D�G�R�������&�R�P�R���E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D�V���G�H���H�[�H�P�S�O�R��

•	 Seu Mestre Mandou;
•	 Pega-gelo / Pega-congelou;
•	 Estátua.

(EI03CO08) Compreender o conceito de 
interfaces para comunicação com obje-
tos (des)plugados.

Computação Plugada
1. Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g. micro-ondas, 
computador, projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as 
formas de comunicar ações. 

2. �5�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�����S�R�U���P�H�L�R���G�H���H�G�L�W�R�U�H�V���J�U�º�¬�F�R�V�����H���J�����3�D�L�Q�W�������D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���L�Q�W�H�U�I�D�F�H�V��
de aparelhos e suas partes.

Computação Desplugada
1. �%�U�L�Q�F�D�U���G�H���q�W�H�O�H�I�R�Q�H���V�H�P���¬�R�r�����E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D���S�R�S�X�O�D�U�������G�L�D�O�R�J�D�Q�G�R���V�R�E�U�H���R���F�R�Q�F�H�L�W�R��
de interface; 

2. Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e 
suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone).

(EI03CO09)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V��
computacionais e as diferentes formas 
de interação

Computação Plugada:
1. Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas, computador, 
dispositivos robóticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais 
�R�X���V�L�W�X�D�À�Î�H�V���G�H���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�J�H�P�����D���¬�P���G�H���T�X�H���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���S�R�V�V�D�P���Y�H�U�L�¬�F�D�U���D�V��
�G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���X�W�L�O�L�]�D�À�¼�R���G�H���F�D�G�D���X�P�D���G�H�O�D�V�����F�R�P�R��
•	 toque de tela em tablets,
•	 uso do mouse no computador,
•	 manipulação de um robô,
•	 comando por voz,
•	 reconhecimento facial,
•	 reconhecimento de gestos.

Computação Desplugada:
1. Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhação usando imagens que 
representam as diferentes formas de interação entre os dispositivos; 

2. Representar as diferentes formas de interação (e.g. narrativas, storyboards) 
com dispositivos por meio de atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes, 
colagem, modelagem).

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 44

https://wordwall.net/pt
https://jamboard.google.com/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/
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Cultura Digital (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital 
de maneira segura, consciente e 
respeitosa.

Computação plugada:
1. �3�U�R�S�R�U���X�P���F�D�À�D���D�R���W�H�V�R�X�U�R�����H���J�����H�V�F�D�S�H���U�R�R�P�����F�R�P���G�H�V�D�¬�R�V���T�X�H���U�H�W�U�D�W�D�P��
situações reais de uso de tecnologia, segurança e ética. É possível criar 
ambientes como esse gratuitamente pelo Google Forms, Escape
Factory ou Genial.ly; 

2. Adaptar o caça ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou 
competitiva, individual ou em grupo, podendo ser online, híbrido ou presencial. 

3. Produzir um portfólio com dicas para manter-se seguro ao assistir vídeos, jogar 
online, registrar vídeos e fotos e compartilhar informações na internet. O portfólio 
deve ser produzido pelas crianças e pode incluir vídeos, imagens, desenhos e 
�H�V�F�U�L�W�D���H�V�S�R�Q�W�»�Q�H�D�����&�R�P�R���R�S�À�Î�H�V���S�D�U�D���S�U�R�G�X�]�L�U���X�P���S�R�U�W�I�Ì�O�L�R���R�Q�O�L�Q�H�����W�H�P���V�H�����%�R�R�N��
Creator, Flipgrid, Canva, entre outros. 

Computação desplugada:
1. Propor um caça ao tesouro onde as pistas são situações reais de uso de 
tecnologia, segurança e ética. Para avançar para a próxima pista, as crianças 
devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situação.

2. Produzir um portfólio físico a partir da mesma realidade apresentada no 
exemplo plugado.
�6�L�W�X�D�À�Î�H�V���G�H���H�[�H�P�S�O�R�����F�D�À�D���D�R���W�H�V�R�X�U�R����
•	 Você está jogando e aparece uma propaganda que deixa você com medo. O 

�T�X�H���Y�R�F�Ã���G�H�Y�H���I�D�]�H�U�"
•	 Você está participando de uma interação na internet. Alguém que você não 

�F�R�Q�K�H�F�H���S�H�U�J�X�Q�W�D���R�Q�G�H���Y�R�F�Ã���P�R�U�D�����9�R�F�Ã���F�R�Q�W�D�"
•	 �7�R�G�R���M�R�J�R���S�R�G�H���V�H�U���M�R�J�D�G�R���S�R�U���F�U�L�D�Q�À�D�V���G�D���V�X�D���L�G�D�G�H�"���&�R�P�R���Y�R�F�Ã���G�H�V�F�R�E�U�H���V�H��

�H�O�H���V�H�U�º���O�H�J�D�O���R�X���Q�¼�R�"

(EI03CO11)  Adotar hábitos saudáveis 
de uso de artefatos computacionais, 
seguindo recomendações de órgãos de 
saúde competentes.

Computação plugada:
1. Compreender a importância do tempo de exposição à tela por meio de um 
�Ì�F�X�O�R�V���V�H�P���J�U�D�X��
•	 Utilizar um óculos usado e sem grau;
•	 Pedir que as crianças visualizem alguns objetos na tela do computador;
•	 Depois que todos visualizaram, utilizar tampões de tamanhos diferentes, 

�D�X�P�H�Q�W�D�Q�G�R���R���J�U�D�X���G�H���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���G�D���Y�L�V�X�D�O�L�]�D�À�¼�R��
•	 Quando todos visualizaram com o último tampão (o mais fechado), explicar que 

�R���J�U�D�X���G�H���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���V�L�P�E�R�O�L�]�D���R���W�H�P�S�R���G�H���S�H�U�P�D�Q�Ã�Q�F�L�D���Q�D���I�U�H�Q�W�H���G�D���W�H�O�D�����G�H��
�I�R�U�P�D���T�X�H���T�X�D�Q�W�R���P�D�L�R�U���R���W�H�P�S�R�����P�D�L�R�U���D���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���G�H���Y�L�V�X�D�O�L�]�D�U���Q�L�W�L�G�D�P�H�Q�W�H�� 

2. Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como 
�S�R�U���H�[�H�P�S�O�R��
•	 Fazer um levantamento sobre os jogos que as crianças jogam;
•	 Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as crianças;
•	 Dialogar sobre características que tornam os jogos estimulantes (visual, sons 

�J�U�º�¬�F�R�V���H�W�F������
•	 Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuário envolvido com o jogo 

o maior tempo possível (recompensas, fases, bônus etc.);
•	 Dialogar sobre a sensação que esses jogos geram nas crianças.

Computação desplugada:
1. Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador por 
um painel de fantoches.

CONHECENDO UM POUCO MAIS!

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �������/�[�X�5�%���<�<

�)�R�Q�W�H���� �(�$�'�� ���� �8�1�,�6�&���� �%�1�&�&�� �&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���� �G�R�� �&�X�U�U�Æ�F�X�O�R�� �¹�� �V�D�O�D�� �G�H�� �D�X�O�D����
�$�F�H�V�V�R�����������Q�R�Y��������������

•	 Proposta para Implantação do Ensino de Computação na Educação Básica  

no Brasil

�)�R�Q�W�H�����6�R�F�L�H�G�D�G�H���%�U�D�V�L�O�H�L�U�D���G�H���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�������6�%�&�����$�F�H�V�V�R�����������Q�R�Y������������

•	 Jundiaí-SP. Prefeitura. Unidade de Gestão e Educação. Experiências (Des)
Conectadas E Divertidas No Programa Escola Inovadora: Pensamento 
�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����0�X�Q�G�R���'�L�J�L�W�D�O���(���&�X�O�W�X�U�D���'�L�J�L�W�D�O���/�L�Y�U�R���������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P����
�K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������*�����H���*�����/�L-

�Y�U�R�����B�F�R�P�S�U�H�V�V�H�G�������S�G�I���$�F�H�V�V�R�����-�D�Q������������

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 45

https://www.youtube.com/watch?v=66-LxuRB8YY
https://sol.sbc.org.br/index.php/sbie/article/download/22415/22239/
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/G4-e-G5-Livro-1_compressed-1.pdf
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PROPOSTAS PEDAGÓGICAS

Pensamento computacional -  computação plugada

Habilidades (EI03CO01) Criar padrões de repetição em sequência com formas e cores dife-
rentes por meio de editor de desenho.

Objetivo Geral Reconhecer padrão de repetição em sequência de sons, movimentos e desenhos.

Autoria Pattern Shapes

Fonte �K�W�W�S�V�������D�S�S�V���P�D�W�K�O�H�D�U�Q�L�Q�J�F�H�Q�W�H�U���R�U�J���S�D�W�W�H�U�Q���V�K�D�S�H�V���������$�F�H�V�V�R�����������M�D�Q��������������

Autor da 
Curadoria

Divone Nunes da Costa

Desenvolvimento 1.	 �,�Q�W�U�R�G�X�]�D�� �R�� �W�H�P�D�� �G�D�� �D�X�O�D���� �S�D�G�U�Î�H�V�� �H�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���� �(�[�S�O�L�T�X�H�� �G�H�� �I�R�U�P�D�� �O�Ó�G�L�F�D�� �R��
�T�X�H�� �V�¼�R�� �S�D�G�U�Î�H�V���� �q�3�D�G�U�Î�H�V�� �V�¼�R�� �F�R�P�R�� �G�D�Q�À�D�V�� �T�X�H�� �D�V�� �F�R�U�H�V�� �H�� �I�R�U�P�D�V�� �I�D�]�H�P��
juntas! Mostre exemplos simples no quadro ou em uma tela (como círculos 
alternando entre vermelho e azul); 

2.	 �$�W�L�Y�L�G�D�G�H�� �,�Q�L�F�L�D�O���� �'�H�V�F�X�E�U�D�� �R�� �3�D�G�U�¼�R�� �������� �P�L�Q�X�W�R�V������ �D�S�U�H�V�H�Q�W�H�� �X�P�D�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D��
�G�H�� �I�R�U�P�D�V�� �H�� �Q�Ó�F�O�H�R�V�� �Q�R�� �T�X�D�G�U�R�� ���H�[������ �F�Æ�U�F�X�O�R�� �Y�H�U�P�H�O�K�R���� �T�X�D�G�U�D�G�R�� �D�]�X�O���� �F�Æ�U�F�X�O�R��
vermelho, quadrado);  pergunte às crianças sobre a sequência;  proponha 
�R�X�W�U�D�V�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���� �D�X�P�H�Q�W�D�Q�G�R�� �J�U�D�G�X�D�O�P�H�Q�W�H�� �D�� �F�R�P�S�O�H�[�L�G�D�G�H�� ���H�[������ �F�Æ�U�F�X�O�R��
vermelho, quadrado azul, triângulo verde); 

3.	 �(�[�S�O�R�U�D�Q�G�R�� �R�� �$�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�� �G�H�� �'�H�V�H�Q�K�R�� �������� �P�L�Q�X�W�R�V������ �P�R�V�W�U�H�� �F�R�P�R�� �X�V�D�U�� �R��
�D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�� �H�V�F�R�O�K�L�G�R���� �H�V�F�R�O�K�D�� �X�P�D�� �I�R�U�P�D�� �J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D���� �D�O�W�H�U�H�� �D�� �F�R�U�� �G�D�� �I�R�U�P�D����
repita o processo para criar padrões no espaço de desenho; demonstre uma 
sequência simples no aplicativo. 

4.	 �0�¼�R�V�� �¹�� �R�E�U�D���� �F�U�L�D�Q�G�R�� �S�D�G�U�Î�H�V�� �������� �P�L�Q�X�W�R�V������ �R�U�L�H�Q�W�H�� �D�V�� �F�U�L�D�Q�À�D�V�� �D�� �D�E�U�L�U�H�P�� �R��
�D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R���H���F�U�L�D�U�H�P���V�H�X�V���S�U�Ì�S�U�L�R�V���S�D�G�U�Î�H�V�����S�U�L�P�H�L�U�R�����H�V�F�R�O�K�D���G�X�D�V���S�D�U�D���I�D�]�H�U�H�P��
uma forma/desenho; experimente adicionar mais formas ou cores, se desejar; 
circule pela sala para ajudar e incentivar as criações das crianças. 

5.	 �&�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�Q�G�R���H���F�H�O�H�E�U�D�Q�G�R���������� �P�L�Q�X�W�R�V������ �F�R�Q�Y�L�G�H���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���D���P�R�V�W�U�D�U�H�P��
seus desenhos; destaque a criatividade de cada um e comente positivamente 
sobre como organizaram as formas e núcleos. 

6.	 �(�Q�F�H�U�U�D�P�H�Q�W�R���H���U�H�®�H�[�¼�R���������P�L�Q�X�W�R�V�������I�D�À�D���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���V�L�P�S�O�H�V���S�D�U�D���H�V�W�L�P�X�O�D�U���R��
�D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R��

“Vocês gostaram de criar padrões?”
“Quais formas e cores vocês mais adquiriram?”
“Por que é legal organizar as formas assim?”

Explique que o pensamento computacional nos ajuda a resolver problemas orga-
nizando coisas de forma lógica, a exemplo do que ocorreu com as formas.
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�+�R�U�D���G�D���P�º�J�L�F�D�����G�H�V�H�Q�K�R���T�X�H���®�X�W�X�D

�)�D�V�H���������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R�����������P�L�Q��

Habilidades (EI03CO02) Expressar as etapas para a realização de uma tarefa de forma clara 
e ordenada.
(EI03CO03) Experienciar a execução de algoritmos brincando com objetos (des)
plugados. 

Autoria Prefeitura de Jundiaí

Fonte �K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������*�����H���*�����/�L�Y�U�R�����B�F�R�P-

�S�U�H�V�V�H�G�������S�G�I�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor da 
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento O professor deve realizar a atividade primeiro, para que as crianças entendam a 
brincadeira. 
1.	 Ofereça-lhes um conta gotas para colocar a água em pequenas quantidades, 

de modo que  o desenho se desprenda devagar;
2.	 Com um pincel de quadro branco, faça um desenho no prato e em seguida 

jogue um pouco de água;
3.	 �3�R�U���¬�P�����P�H�[�D���D���º�J�X�D���F�X�L�G�D�G�R�V�D�P�H�Q�W�H���F�R�P���R���G�H�G�R�����D�W�Â���R���G�H�V�H�Q�K�R���V�H���G�H�V�S�U�H�Q�G�H�U��

do prato.

Explicação da mágica
1.	 �2���G�H�V�H�Q�K�R���®�X�W�X�D���S�R�U�T�X�H���R�V���P�D�U�F�D�G�R�U�H�V���S�D�U�D���T�X�D�G�U�R���E�U�D�Q�F�R���F�R�Q�W�Â�P���W�L�Q�W�D���D�G�H-

siva e insolúvel;
2.	 Na água prevalece o adesivo da tinta na superfície lisa, fazendo com que o 

desenho descole do prato (tenha cuidado ao pôr a água para não romper os 
traços);

3.	 Você pode utilizar qualquer recipiente de vidro.

Materiais
Caneta de escrever em quadro branco (quantas cores você quiser); Um prato ou 
superfície de vidro, porcelana ou refratário; Um pouco de água; Canudo.
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �I�8�M�(�T�5�%�D�-�Q�V

�)�D�V�H���������3�U�R�E�O�H�P�D�W�L�]�D�À�¼�R�����������P�L�Q��

1º momento: �5�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���H�P���D�O�J�X�P���H�V�S�D�À�R���G�D���H�V�F�R�O�D�����G�Ã���S�U�H�I�H�U�Ã�Q�F�L�D���V�H�P�S�U�H���S�D�U�D���D���º�U�H�D���H�[�W�H�U�Q�D����
�6�X�J�H�V�W�Î�H�V���G�H���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V����
�$���º�J�X�D���Â���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���S�D�U�D���R�V���V�H�U�H�V���Y�L�Y�R�V�"���3�R�U���T�X�Ã�"���2�Q�G�H���X�V�D�P�R�V���D���º�J�X�D�"���$���º�J�X�D���Â���T�X�H�Q�W�L�Q�K�D���R�X���I�U�L�D�"��
�2�Q�G�H���H�Q�F�R�Q�W�U�D�P�R�V���D���º�J�X�D���Q�H�V�V�D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�D�V�"���6�H�U�º���T�X�H���D���º�J�X�D���S�R�G�H���P�X�G�D�U���G�H���F�R�U�"���&�R�P�R�"��
Podemos fazer misturinhas com a água e outros ingredientes

2º momento: �7�R�X�U���S�H�O�D���H�V�F�R�O�D���S�D�U�D���Y�H�U�L�¬�F�D�U���R�Q�G�H���X�W�L�O�L�]�D�P���D���º�J�X�D��
Vamos cantar? �9�H�M�D���R���Y�Æ�G�H�R���D�F�H�V�V�D�Q�G�R���R���O�L�Q�N�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� ���X�S�(���2���4�,�1�<��

Para estudantes com TEA é importante que as questões sejam objetivas. Em todos os momentos de 
�U�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���H���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V�����Â���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���V�H���D�W�H�Q�W�D�U���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���H���D�G�H�T�X�D�U���R�V��
�F�R�P�D�Q�G�R�V���H���R�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V�����(�P���D�O�J�X�Q�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V�����H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���D���W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�D���G�D���º�J�X�D���S�D�U�D���T�X�H���D�V��
crianças compreendam o quente ou frio. 
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�)�D�V�H���������$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D�V�����������P�L�Q�X�W�R�V��

BRINCADEIRA COM ÁGUA E SABÃO

Bolhas de sabão 
�,�Q�J�U�H�G�L�H�Q�W�H�V��
•	 100ml de xarope de milho 
•	 200ml de detergente 
•	 300ml de água

�&�R�P�R���I�D�]�H�U�"��
Para fazer a fórmula mágica, primeiro misture muito bem o xarope de milho com a água. Em seguida, 
�D�G�L�F�L�R�Q�H�� �R�� �G�H�W�H�U�J�H�Q�W�H���� �1�¼�R�� �V�H�� �S�U�H�R�F�X�S�H���� �V�H�� �V�R�E�U�D�U���� �Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �J�X�D�U�G�D�U�� �H�P�� �X�P�D�� �J�D�U�U�D�I�D���� �$�¬�Q�D�O���� �H�V�V�D��
mistura dura bastante tempo.
�9�H�M�D���R���Y�Æ�G�H�R���D�F�H�V�V�D�Q�G�R���R���O�L�Q�N�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �-�0�P�K�6�O�X�T�\�Z�V��

�)�D�V�H���������$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D�V�����������P�L�Q�X�W�R�V��

CIRCUITO DA ÁGUA

Materiais:
Potes ou copos pequenos, médios, grandes, peneira, copinho descartável furado, pratinho e outros 
�P�D�W�H�U�L�D�L�V���T�X�H���S�U�H�I�H�U�L�U�����E�D�F�L�D�V�����X�P�D���F�R�P���º�J�X�D���H���D���R�X�W�U�D���Y�D�]�L�D�����0�D�W�H�U�L�D�L�V�����&�R�P�R���I�D�]�H�U�"���(�[�S�O�L�F�D�U���S�D�U�D���D�V��
crianças que elas devem transportar a água de um recipiente para o outro. Deixar que elas escolham 
os materiais e realizem a brincadeira. 

Nesse momento, é importante elaborar boas perguntas para ativar os conhecimentos sobre o 
�S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�� �F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����(�[���� �2�V�� �U�H�F�L�S�L�H�Q�W�H�V�� �V�¼�R�� �W�R�G�R�V�� �L�J�X�D�L�V�"�� �9�R�F�Ã�V�� �D�F�K�D�P�� �T�X�H�� �F�R�Q�V�H�J�X�L�P�R�V��
�W�U�D�Q�V�S�R�U�W�D�U�� �D�� �P�H�V�P�D�� �T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H�� �G�H�� �º�J�X�D�� �H�P�� �W�R�G�R�V�� �H�O�H�V�"�� �3�R�U�� �T�X�H�� �X�Q�V�� �F�R�Q�V�H�J�X�L�U�D�P�� �O�H�Y�D�U�� �P�D�L�V�� �º�J�X�D��
�T�X�H���R�X�W�U�R�V�"���&�R�Q�V�H�J�X�L�U�D�P���S�H�U�F�H�E�H�U���D�O�J�X�P�D���I�R�U�P�D���S�D�U�D���W�U�D�Q�V�S�R�U�W�D�U���W�R�G�D���D���º�J�X�D���H�P���P�H�Q�R�U���W�H�P�S�R�"���3�D�U�D��
�H�Q�F�K�H�U���X�P�D���S�L�V�F�L�Q�D���V�H�U�L�D���D�G�H�T�X�D�G�R���X�W�L�O�L�]�D�U�P�R�V���D�O�J�X�Q�V���G�H�V�V�H�V���U�H�F�L�S�L�H�Q�W�H�V�"���4�X�D�O���V�H�U�L�D���D���I�R�U�P�D���P�D�L�V���U�º�S�L�G�D��
�S�D�U�D���H�Q�F�K�Ã���O�D�"��

�)�D�V�H���������$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D�V�����������P�L�Q�X�W�R�V��

CONHEÇA A FASE 3�������)�D�]�H�Q�G�R���F�R�Q�H�[�Î�H�V e a Fase 4 - Aplicando  e socializando, acessando o link 
�K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������*�����H���*�����/�L�Y�U�R�����B�F�R�P�S�U�H�V�V�H�G�������S�G�I
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Alimentação saudável - Jogo do come come

Habilidades (EI03CO09) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H��
interação

Objetivo Geral: �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte �K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������3�O�D�Q�R���G�H���D�X�O�D���%�1�&-

�&���&�R�P�S�X�W�D�F�D�R���3�D�F���P�D�Q���S�G�I���$�F�H�V�V�R���H�P�����-�D�Q������������

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento Atividades Desplugadas

•	 �+�L�V�W�Ì�U�L�D�� Contar a história em cartaz A Aventura de PAC-MAN e as Frutas 
Mágicas de Carolina Palhas. 

•	 �5�R�G�D�� �G�H�� �F�R�Q�Y�H�U�V�D�� Incentivar as crianças a participarem ativamente da 
contação, fazendo perguntas e incentivando-as a compartilharem suas ideias 
sobre o tema alimentação saudável e imaginação.

•	 �-�R�J�R�� �G�R�� �3�D�F���0�D�Q�� �Q�R�� �F�K�¼�R����Colar as boquinhas do Pac Man no chão, uma de 
frente para a outra. Posicionar a faixa com as frutas na ponta da boquinha. Dois 
alunos deverão se alternar, cada um puxando a faixa com as frutas para o seu 
lado, para que o Pac-Man possa “ comer” as frutas.

•	 �-�R�J�R���G�R���3�D�F���0�D�Q���Q�R���S�D�S�H�O����Entregar para as crianças uma folha com a imagem 
da tela do computador dos “Pac-Mans” e uma tira com as frutas. As crianças 
deverão decorar a folha de acordo com a sua imaginação e criatividade. No 
�¬�Q�D�O�����U�H�F�R�U�W�D�U���D���I�R�O�K�D���Q�D���S�R�Q�W�D���R�Q�G�H���W�H�P���R�V���q�3�D�F���0�D�Q�V�r���H���F�R�O�R�F�D�U���D���W�L�U�D���F�R�P���D�V��
frutas. A criança irá puxar a tira fazendo os “Pac-Mans” “comerem as frutas”. 

Atividade Plugada

•	 �-�R�J�R���R�°�L�Q�H���Q�R���3�R�Z�H�U�3�R�L�Q�W���q�3�D�F���0�D�Q���H���D�V���)�U�X�W�D�V���0�º�J�L�F�D�V�r�� disponibilizar nos 
�F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V���R���M�R�J�R���R�ª���O�L�Q�H���3�D�F���0�D�Q���H���D�V���I�U�X�W�D�V���P�º�J�L�F�D�V�����1�R���M�R�J�R�����D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V��
�V�H�U�¼�R�� �G�H�V�D�¬�D�G�D�V�� �D�� �F�R�Q�W�U�R�O�D�U�� �R�� �3�D�F���0�D�Q�� �H�� �D�M�X�G�º���O�R�� �D�� �F�R�P�H�U�� �I�U�X�W�D�V�� �P�º�J�L�F�D�V��
clicando no mouse. 

Informações adicionais

Programas 
utilizados

�&�D�Q�Y�D�����3�R�Z�H�U�3�R�L�Q�W

Recursos Computador, Papel. Lápis de cor

Links �-�R�J�R���G�R���3�R�Z�H�U�3�R�L�Q�W��
�K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P�������������������������R�M�R�J�R���G�R���F�R�P�H���F�R�P�H���G�D���D�O�L�P�H�Q�W�D�F�D�R-

���V�D�X�G�D�Y�H�O���R�°�L�Q�H���S�D�U�D���S�R�Z�H�U���S�R�L�Q�W��

�+�L�V�W�Ì�U�L�D���H�P���F�D�U�W�D�]��
�K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P�������������������������K�L�V�W�R�U�L�D���H�P���F�D�U�W�D�]�V�R�E�U�H���D�O�L�P�H�Q�W�D�F�D�R-

-saudavel-e-o-jogo-pac-man-a-aventura-saudavel-depac-man-e-as-frutas-magicas/

�-�R�J�R���3�D�F���0�D�Q���Q�R���F�K�¼�R����
�K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P�������������������������D�W�L�Y�L�G�D�G�H�D�O�L�P�H�Q�W�D�F�D�R���V�D�X�G�D�Y�H�O���H���R-

-jogo-pac-man/
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Explorando o Mundo dos Robôs (Pré 1)

Habilidades (EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrônicos (e não-eletrônicos), 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���T�X�D�Q�G�R���H�V�W�¼�R���O�L�J�D�G�R�V���R�X���G�H�V�O�L�J�D�G�R�V�����D�E�H�U�W�R�V���R�X���I�H�F�K�D�G�R�V����
(EI03CO09) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H��
interação. 
(EI03CO01) Reconhecer padrão de repetição em sequência de sons, 
movimentos, desenhos.

Objetivo Geral: Familiarizar as crianças com a tecnologia; Desenvolver habilidades auditivas e vi-
suais; Ampliar o vocabulário tecnológico das crianças; Desenvolver a habilidade 
de reconhecimento e correspondência de cores; Estimular a coordenação motora 
�¬�Q�D���H�����)�R�P�H�Q�W�D�U���D���F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���H���R���U�D�F�L�R�F�Æ�Q�L�R���O�Ì�J�L�F�R��

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte �K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������3�O�D�Q�R���G�H���D�X�O�D�B�(�[-

�S�O�R�U�D�Q�G�R���R���0�X�Q�G�R���G�R�V���5�R�E�R�V���3�U�H�������G�R�F�[���S�G�I���$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q������������

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento ATIVIDADE DESPLUGADA

Interagindo com o robô de brinquedo
Convidar as crianças para a roda e levar um robô movido a pilhas que emite som e 
luz. Mostrar para as crianças como colocar a pilha no robô e como ligá-lo. Mostrar 
�X�P���®�D�V�K�F�D�U�G���G�D���S�D�O�D�Y�U�D���U�R�E�Í���S�D�U�D���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���H���F�R�O�R�F�º���O�R���Q�D���S�D�U�H�G�H���M�X�Q�W�R���F�R�P���D�V��
outras palavras do banco de palavras tecnológicas. 

ATIVIDADE PLUGADA

�0�H�V�D���'�L�Y�H�U�V�L�¬�F�D�G�D�����6�H�O�H�F�L�R�Q�D�Q�G�R���D���&�R�U���G�R���5�R�E�Í
�1�D���S�U�L�P�H�L�U�D���P�H�V�D���G�L�Y�H�U�V�L�¬�F�D�G�D�����G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�U���F�D�U�W�Î�H�V���G�H���F�R�U�U�H�V�S�R�Q�G�Ã�Q�F�L�D���G�H���F�R-
res de robô. Cada cartão tem três rodas dentadas de robô coloridas diferentes 
na parte inferior. Basta imprimir os cartões de correspondência de cores do robô 
a partir do arquivo abaixo. A criança deverá utilizar prendedores de roupa para 
marcar a cor correta. 
Na segunda mesa, disponibilizar jogos de montar do tipo engrenagem e pedir 
para a criança construir um robô. Na terceira mesa, colocar brinquedos tecnoló -
gicos recicláveis e convencionais. Organizar um sistema de rodízio para que as 
�F�U�L�D�Q�À�D�V���S�R�V�V�D�P���Y�L�V�L�W�D�U���W�R�G�D�V���D�V���P�H�V�D�V���G�L�Y�H�U�V�L�¬�F�D�G�D�V�����J�D�U�D�Q�W�L�Q�G�R���T�X�H���W�R�G�D�V��
participem das três atividades propostas. 
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Interação com dispositivos computacionais (Infantil 4 e 5)

Habilidades (EI03CO09) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H��
interação.

Objetivo Geral: Plugado: Manusear dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas, 
computador) por meio de jogos educacionais ou situações de aprendizagem, a 
�¬�P���G�H���T�X�H���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���S�R�V�V�D�P���Y�H�U�L�¬�F�D�U���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���X�W�L�O�L�]�D�À�¼�R��
(Des)plugado: Simular um jogo de memória ou adivinhação usando imagens que 
representam as diferentes formas de interação entre os dispositivos.

Autoria Prefeitura de Foz do Iguaçu

Fonte �K�W�W�S�V�������S�W���V�F�U�L�E�G���F�R�P���G�R�F�X�P�H�Q�W�����������������������,�Q�W�H�U�D�F�D�R���&�R�P���'�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V����

�$�F�H�V�V�R���H�P�����-�D�Q������������

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

1.	 �,�Q�L�F�L�D�U�� �D�� �D�X�O�D�� �D�W�U�D�Y�Â�V�� �G�H�� �X�P�D�� �U�R�G�D�� �G�H�� �F�R�Q�Y�H�U�V�D���� �Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R�� �R�� �T�X�H�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V��
sabem sobre dispositivos computacionais, citando exemplos de dispositivos 
computacionais do dia a dia, tais como, computador, smart TV, celular, 
videogame, assistente virtual, etc., comentando sobre o que é um dispositivo 
computacional, conceituando-o como “um computador programado para um 
�G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�R���¬�P�r��

2.	 Explicar que interagimos com os dispositivos computacionais de formas 
diferentes, através de toques, biometria, comandos de voz, reconhecimento 
facial, bem como por meio de outros dispositivos, a exemplo de mouses, 
teclados, controles, touchpad, dentre outros. 

3.	 Levar alguns dispositivos computacionais à sala de aula para o manuseio dos 
alunos, possibilitando que os alunos interajam com os mesmos, com o objetivo 
�G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �D�� �I�R�U�P�D�� �G�H�� �L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���� �(�[�H�P�S�O�R�V�� �G�H�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V�� �T�X�H�� �S�R�G�H�P��
�V�H�U�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V�� �D�R�V�� �D�O�X�Q�R�V���� �U�H�O�Ì�J�L�R�� �L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H���V�P�D�U�W�Z�D�W�F�K������ �E�U�L�Q�T�X�H�G�R�V��
eletrônicos (carrinho de controle, robôs autônomos), calculadora, smart TV, 
�F�H�O�X�O�D�U���� �W�D�E�O�H�W���� �O�D�S�W�R�S���� �D�O�W�R���I�D�O�D�Q�W�H�� �L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�� ���V�P�D�U�W�� �V�S�H�D�N�H�U������ �$�O�H�[�D���� �*�R�R�J�O�H��
Assistente e Siri, dentre outros.

4.	 �&�R�Q�I�H�F�F�L�R�Q�D�U�� �X�P�� �M�R�J�R�� �S�D�U�D�� �T�X�H�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H�P�� �T�X�D�L�V�� �V�¼�R�� �D�V�� �I�R�U�P�D�V��
de utilização e interação humana com os dispositivos computacionais. Os 
�®�D�V�K�F�D�U�G�V�� �S�D�U�D�� �F�R�Q�I�H�F�À�¼�R�� �G�R�� �M�R�J�R�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���� �F�R�P�R�� �Y�D�U�L�D�À�¼�R���� �S�R�G�H�P��
ser utilizados como um jogo de relação entre dispositivos e suas formas de 
�L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���R�X���X�P���F�D�U�W�D�]���S�D�U�D���V�H�U���¬�[�D�G�R���Q�D���S�D�U�H�G�H��

�D���� �$�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H�� �F�R�Q�V�L�V�W�H�� �H�P�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �R�V�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V�� �H�� �V�X�D�V�� �I�R�U�P�D�V�� �G�H��
�L�Q�W�H�U�D�À�¼�R�� �K�X�P�D�Q�R���P�º�T�X�L�Q�D���� �S�R�U�W�D�Q�W�R���� �R�� �D�O�X�Q�R�� �L�U�º�� �S�H�J�D�U�� �X�P�� �®�D�V�K�� �F�D�U�G�� �H��
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���Y�H�U�E�D�O�L�]�D�Q�G�R���R���Q�R�P�H���H���V�X�D���X�W�L�O�L�G�D�G�H����
em seguida, colocará na coluna com sua forma de interação. O aluno deve 
perceber que alguns dispositivos podem pertencer a mais de um grupo de 
�L�Q�W�H�U�D�À�¼�R�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R����

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 51

https://pt.scribd.com/document/711213270/Interacao-Com-Dispositivos-Computacionais


23

 •	 Celular (smartphone) – toque na tela, comando de voz, reconhecimento facial, 
biometria,dentre outros; 

•	 Tablet – toque na tela, comando de voz, etc.; 
•	 Caixa eletrônico – biometria, teclado, toque na tela, etc.; 
•	 Câmera – reconhecimento facial; 
•	 Televisão – controle remoto; 
•	 Video game – controle remoto; 
•	 Alto-falante inteligente (smart speaker) – comando de voz; 
•	 Calculadora – teclado;
•	 �5�H�O�Ì�J�L�R���L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�����V�P�D�U�W�Z�D�W�F�K�����t���W�R�T�X�H���Q�D���W�H�O�D�����F�R�P�D�Q�G�R���G�H���Y�R�]�����D�O�J�X�Q�V������
•	 Computador – teclado e mouse; 
•	 Computador portátil (laptop) – teclado, touchpad

5.���$�S�Ì�V���D���U�H�D�O�L�]�D�À�¼�R���G�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D�V���I�R�U�P�D�V���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���F�R�P���R�V���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V��
�F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V�����X�W�L�O�L�]�D�U���D�V���W�D�E�H�O�D�V���H�P���D�Q�H�[�R���S�D�U�D���V�H�O�H�F�L�R�Q�D�U���R�V���®�D�V�K���F�D�U�G�V���T�X�H��
correspondem às formas de interação solicitadas. O professor deve questionar 
os alunos sobre os dispositivos que utilizam mais formas de interação ou menos.
6.  Uma sugestão de brincadeira a ser utilizada é a mímica, o professor apresenta 
�X�P���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H���R���D�O�X�Q�R���G�H�Y�H���L�P�L�W�D�U���D���I�R�U�P�D���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R�����H�[�H�P�S�O�R����
videogame – a crianças deverão sentar e imitar o movimento da utilização do 
controle remoto.

7.�����3�D�U�D���D���F�R�Q�F�O�X�V�¼�R�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���U�H�W�R�U�Q�D���S�D�U�D���D���U�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
se os alunos conseguem reconhecer os dispositivos computacionais e a sua 
forma de interação humano/máquina.

Referências �'�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O����
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�S�W�H�U�U�D���F�R�P���E�U���J�O�R�V�V�D�U�\�����������F�R�P�S�X�W�L�Q-

�J���D�S�S�O�L�D�Q�F�H�����a���W�H�[�W� �8�P�������G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�������F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���������&�����$���������X�P���I��-

�&�����$���F�L�O�������G�H�������L�Q�V�W�D�O�D�U�������H�������P�D�Q�W�H�U

�$�O�H�[�D�����*�R�R�J�O�H���H���6�L�U�L�����F�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P���R�V���D�V�V�L�V�W�H�Q�W�H�V���Y�L�U�W�X�D�L�V
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���H�V�W�D�G�D�R���F�R�P���E�U���U�H�F�R�P�H�Q�G�D���W�H�F�K���H�O�H�W�U�R�Q�L�F�R�V���D�O�H�[�D���J�R�R�J�O�H���D�V�V�L�V�W�H�Q�W�H���V�L�U�L-

-assistentes-virtuais/

Jogo virtual - ���K�W�W�S�V�������Z�R�U�G�Z�D�O�O���Q�H�W���S�O�D�\����������������������������
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Três Porquinhos no Vlog Aula

Habilidades (EI03CO06)  Compreender decisões em dois estados (verdadeiro ou falso).
(EI03CO09)  �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H��
interação.

Objetivo Geral �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���I�R�U�P�D�V���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R��

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte �K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P�������������������������K�L�V�W�R�U�L�D���G�R�V���W�U�H�V���S�R�U�T�X�L�Q�K�R�V���Q�R���Y�O�R�J-

-aula-jogo-de-tabuleiro-e-planejamento-para-baixar/ �$�F�H�V�V�R���H�P�����-�D�Q������������

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

HORA DA HISTÓRIA:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H����Contar a história dos “Três Porquinhos” utilizando slides no computador.

RODA DE CONVERSA:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H����Realizar uma roda de conversa sobre a história dos “Três Porqui-
nhos”, discutindo os personagens e as lições aprendidas.

VERDADEIRO OU FALSO:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H����Entregar plaquinhas de “Verdadeiro” ou “Falso” para as crianças respon-
derem perguntas sobre a história, estimulando a compreensão e o raciocínio lógico.

JOGO “QUEM VAI CHEGAR PRIMEIRO?”:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�� Criar um jogo de tabuleiro com os personagens da história dos “Três 
�3�R�U�T�X�L�Q�K�R�V�r���H���X�W�L�O�L�]�D�U���X�P�D���U�R�O�H�W�D���G�H���F�R�U�H�V���Q�R���V�L�W�H���:�R�U�G�Z�D�O�O�����$�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���J�L�U�D�P���D��
roleta e avançam com o personagem da cor sorteada. Vence quem chegar pri-
meiro à casa.

FAZ DE CONTA:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H����Organizar uma mesa com diversos eletrodomésticos de brinquedo 
para que as crianças recriem as casas dos porquinhos e brinquem de casinha.

ATIVIDADE DE SOPRO:
�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�� Amarrar um barbante entre um armário e outro ponto de apoio. Colar 
uma casinha em um copo sem fundo e posicioná-lo no barbante. A criança será 
�R���O�R�E�R���H���V�R�S�U�D�U�º���R���F�R�S�R���D�W�Â���H�O�H���F�K�H�J�D�U���D�R���¬�Q�D�O���G�R���E�D�U�E�D�Q�W�H�����V�L�P�X�O�D�Q�G�R���R���D�W�R���G�H��
derrubar a casa dos porquinhos.

Palavras-chave Vlog aula, três porquinhos, hora da história, atividade infantil, verdadeiro ou 
falso, coordenação motora, pensamento computacional, mundo digital, educação 
infantil, tecnologia na educação, brincadeiras educativas, atividades lúdicas, BNCC, 
faz de conta, sopro.

Material para  
as atividades

�+�L�V�W�Ì�U�L�D���2�V���7�U�Ã�V���3�R�U�T�X�L�Q�K�R�V�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P���Z�S��

content/uploads/2024/08/Historia-em-cartaz-Os-Tres-Porquinhos.pdf �$�F�H�V�V�R�����-�D�Q������������

�0�D�W�H�U�L�D�O���S�D�U�D���R���W�D�E�X�O�H�L�U�R���G�R���M�R�J�R�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P��
�K�W�W�S�V�������S�U�R�I�H�V�V�R�U�D�F�D�U�R�O�L�Q�D�S�D�O�K�D�V���F�R�P���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������U�D�V�W�H�U�E�D�W�L�R�Q�������S�G�I����

�$�F�H�V�V�R�����-�D�Q������������
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Água - Atividades desplugadas

Habilidades (EI03CO01) Reconhecer padrão de repetição em sequência de sons, 
movimentos e desenhos. Os brinquedos da água estimulam o olhar da 
natureza, bem como a simetria e o equilíbrio.

Objetivo Geral Remeter as crianças à memória intrauterina.

Autoria Prefeitura de Jundiaí

Fonte �K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������*�����H���*�����/�L�Y�U�R�����B�F�R�P-

pressed-1.pdf  13 jan. 2025.

Autor da Curadoria Maria José Rocha de Souza

Desenvolvimento Problematização
���“���P�R�P�H�Q�W�R����Roda de conversa em algum espaço da escola (dê preferência aos 
espaços externos)

�6�X�J�H�V�W�Î�H�V���G�H���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V��
�$���º�J�X�D���Â���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���S�D�U�D���R�V���V�H�U�H�V���Y�L�Y�R�V�"���3�R�U���T�X�Ã�"��
�2�Q�G�H���X�V�D�P�R�V���D���º�J�X�D�"��
�$���º�J�X�D���Â���T�X�H�Q�W�L�Q�K�D���R�X���I�U�L�D�"��
�2�Q�G�H���H�Q�F�R�Q�W�U�D�P�R�V���D���º�J�X�D���Q�H�V�V�D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�D�V�"
�6�H�U�º���T�X�H���D���º�J�X�D���S�R�G�H���P�X�G�D�U���G�H���F�R�U�"���&�R�P�R�"��
�3�R�G�H�P�R�V���I�D�]�H�U���P�L�V�W�X�U�L�Q�K�D�V���F�R�P���D���º�J�X�D���H���R�X�W�U�R�V���L�Q�J�U�H�G�L�H�Q�W�H�V�"

���“���P�R�P�H�Q�W�R�����7�R�X�U���S�H�O�D���H�V�F�R�O�D���S�D�U�D���Y�H�U�L�¬�F�D�U���R�Q�G�H���X�W�L�O�L�]�D�P���D���º�J�X�D����
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H�����X�S�(���2���4�,�1�< - Bento e Totó (Água - Desenho Infantil)

BRINCADEIRA COM ÁGUA E SABÃO
�%�R�O�K�D�V���G�H���V�D�E�¼�R��
�,�Q�J�U�H�G�L�H�Q�W�H�V��
100ml de xarope de milho 
200ml de detergente 
300ml de água

�&�R�P�R���I�D�]�H�U�"��
Para fazer a fórmula mágica, primeiro misture muito bem o xarope de milho com 
a água. Em seguida, adicione o detergente. Não se preocupe, se sobrar, você 
�S�R�G�H���J�X�D�U�G�D�U���H�P���X�P�D���J�D�U�U�D�I�D�����$�¬�Q�D�O�����H�V�V�D���P�L�V�W�X�U�D���G�X�U�D���E�D�V�W�D�Q�W�H��
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �-�0�P�K�6�O�X�T�\�Z�V��- Receita de Bolhas de Sabão Gigantes
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�2�¬�F�L�Q�D���G�H���6�O�L�P�H�����3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H�P���$�À�¼�R

Habilidades (EF01CO02) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���V�H�J�X�L�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�H���S�D�V�V�R�V���D�S�O�L�F�D�G�R�V���Q�R���G�L�D���D���G�L�D��
para resolver problemas.
(EF02CO01) Criar e comparar modelos (representações) de objetos, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���S�D�G�U�Î�H�V���H���D�W�U�L�E�X�W�R�V���H�V�V�H�Q�F�L�D�L�V��
(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas computacionais para criação de 
conteúdo (textos, apresentações, vídeos etc.)
(EF05CO06) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um 
dispositivo local ou remoto.

Objetivo Geral •	 Desenvolver o pensamento computacional e a resolução de problemas;
•	 Introduzir conceitos básicos de programação;
•	 Fomentar a criatividade e a expressão artística;
•	 Promover a colaboração e o trabalho em equipe;
•	 Estimular a criatividade e o interesse pela ciência e tecnologia.

Séries/Anos a que se 
destina a prática

Ensino Fundamental Menor (1º ao 5º ano)

Autoria Cheila Raiane Menezes Oliveira; Daniele Santana de Melo e Simone de Lucena

Desenvolvimento �$�R���F�U�L�D�U���V�O�L�P�H�����R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���V�H�J�X�H�P���X�P�D���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���G�H���S�D�V�V�R�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�V����
o que desenvolve a lógica do pensamento computacional e a habilidade de 
�U�H�V�R�O�X�À�¼�R���G�H���S�U�R�E�O�H�P�D�V�����'�X�U�D�Q�W�H���D���R�¬�F�L�Q�D�����R�V���D�O�X�Q�R�V���V�¼�R���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���D��
conceitos básicos de programação, como algoritmos e sequências de instru-
ções, ao aprenderem e executarem as etapas corretas para fazer o slime.
Por meio da criação de diferentes cores e texturas de slime, os alunos ex -
�S�O�R�U�D�P���V�X�D���F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���H���H�[�S�U�H�V�V�¼�R���D�U�W�Æ�V�W�L�F�D�����$���R�¬�F�L�Q�D�����U�H�D�O�L�]�D�G�D���H�P���J�U�X�S�R�V����
incentiva os estudantes a trabalharem juntos, compartilhando materiais, 
trocando ideias e enfrentando problemas coletivamente, o que fortalece o 
trabalho em equipe.
Ao relacionar a atividade prática de fazer slime com conceitos de computa-
ção e programação, os alunos despertam interesse por essas áreas e perce-
bem como a ciência e a tecnologia estão presentes no cotidiano, tornando o 
�D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R���P�D�L�V���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�R���H���F�R�Q�W�H�[�W�X�D�O�L�]�D�G�R��

Descrição �1�H�V�W�D���R�¬�F�L�Q�D�����R�V���D�O�X�Q�R�V���F�U�L�D�U�¼�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���W�L�S�R�V���G�H���V�O�L�P�H���V�H�J�X�L�Q�G�R���q�D�O�J�R�U�L�W-
mos” precisos e depois programarão animações digitais que representem 
as reações químicas e propriedades dos slimes criados.

Materiais •	 Ingredientes para diferentes tipos de slime (cola branca, amido de milho, 
etc.);

•	 Corantes, glitter, pequenos objetos para adicionar textura;
•	 Recipientes e utensílios para mistura;
•	 �&�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V���F�R�P���V�R�±�Z�D�U�H���G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���Y�L�V�X�D�O�����6�F�U�D�W�F�K����
•	 Folhas para registro de “algoritmos” (receitas);
•	 Luvas descartáveis e aventais.
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�)�D�V�H���������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R���D�R���3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���$�O�J�R�U�Æ�W�P�L�F�R�����������P�L�Q�X�W�R�V��

1.	 Apresente o conceito de algoritmos como “sequências de passos” para resolver problemas.
2.	 Questione como eles observam a relação entre algoritmos e a construção de slime.
3.	 Explique que as receitas de slime são algoritmos com instruções precisas.
4.	 Mostre como a ordem e a proporção dos ingredientes afetam o resultado.
5.	 �5�H�O�D�F�L�R�Q�H���F�R�P���F�R�Q�F�H�L�W�R�V���G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�����F�R�Q�G�L�F�L�R�Q�D�L�V�����O�R�R�S�V��
6.	 �0�R�E�L�O�L�]�H���D���U�H�®�H�[�¼�R���V�R�E�U�H���R���D�O�J�R�U�L�W�P�R���F�R�P���R�V���L�Q�J�U�H�G�L�H�Q�W�H�V���H���F�R�P�R���S�R�G�H�U�L�D���W�H�U���V�L�G�R���P�H�O�K�R�U���D�S�O�L�F�D�G�R��

�)�D�V�H���������(�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�D�À�¼�R���H���&�U�L�D�À�¼�R���G�H���q�$�O�J�R�U�L�W�P�R�V�r�����������P�L�Q�X�W�R�V��

1.	 Divida os alunos em grupos de 3 - 4 integrantes
2.	 Cada grupo recebe diferentes receitas básicas de slime
3.	 �2�V���J�U�X�S�R�V���G�H�Y�H�P����

•	 Seguir as instruções precisamente, medindo quantidades;
•	 Registrar suas observações em cada etapa;
•	 Criar um “algoritmo” detalhado (receita) do seu slime;
•	 Apresentar as escolhas da ordem dos algoritmos.

�)�D�V�H���������&�R�Q�H�[�¼�R���F�R�P���D���3�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����������P�L�Q�X�W�R�V��

1.	 Introduza o ambiente de programação Scratch.
2.	 �0�R�V�W�U�H���F�R�P�R���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���G�L�J�L�W�D�O�P�H�Q�W�H���R���S�U�R�F�H�V�V�R���G�H���F�U�L�D�À�¼�R���G�R���V�O�L�P�H��

•	 Variáveis para representar os ingredientes;
•	 Sequências para mostrar os passos;
•	 Condicionais para mostrar diferentes resultados.

�)�D�V�H���������3�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���G�D���6�L�P�X�O�D�À�¼�R���G�R���6�O�L�P�H�����������P�L�Q�X�W�R�V��

1.	�&�D�G�D���J�U�X�S�R���S�U�R�J�U�D�P�D���X�P�D���D�Q�L�P�D�À�¼�R���V�L�P�X�O�D�À�¼�R���T�X�H���G�H�P�R�Q�V�W�U�H��
•	 O processo de criação do seu slime;
•	 As reações químicas envolvidas;
•	 As propriedades do slime resultante.

2. Os alunos usam sprites, mudanças de cor, efeitos visuais e interatividade.

�)�D�V�H���������$�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���H���'�H�P�R�Q�V�W�U�D�À�¼�R�����������P�L�Q�X�W�R�V��

1.	�&�D�G�D���J�U�X�S�R���D�S�U�H�V�H�Q�W�D��
•	 O slime físico criado e suas propriedades;
•	 O “algoritmo” (receita) desenvolvido;
•	 A simulação programada;
•	 As conexões entre o processo físico e a representação digital.

Avaliação •	 �3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����3�U�H�F�L�V�¼�R���Q�R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V��
•	 �3�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����8�V�R���F�R�U�U�H�W�R���G�H���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V�����F�R�Q�G�L�F�L�R�Q�D�L�V���H���Y�D�U�L�º�Y�H�L�V��
•	 �&�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����2�U�L�J�L�Q�D�O�L�G�D�G�H���Q�R���G�H�V�L�J�Q���G�R���V�O�L�P�H���H���G�D���V�L�P�X�O�D�À�¼�R��
•	 �&�R�O�D�E�R�U�D�À�¼�R�����'�L�V�W�U�L�E�X�L�À�¼�R���G�H���W�D�U�H�I�D�V���H���F�R�P�X�Q�L�F�D�À�¼�R���Q�R���J�U�X�S�R��
•	 �&�R�P�S�U�H�H�Q�V�¼�R���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�����(�[�S�O�L�F�D�À�¼�R���G�D�V���U�H�D�À�Î�H�V���T�X�Æ�P�L�F�D�V���H���S�U�R�S�U�L�H�G�D�G�H�V���I�Æ�V�L�F�D�V��

Extensão da 
Atividade

Criar um “Mural digital”  (Padlet) com todos os resultados dos slimes e seus 
algoritmos.
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ENSINO FUNDAMENTAL
No Ensino Fundamental, são abordadas 7 competências que dialogam com 

�D�� �º�U�H�D�� �G�R�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �G�D�� �F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���� �D�V�� �T�X�D�L�V�� �F�R�Q�G�X�]�H�P�� �R�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�� �D�� �U�H�®�H�W�L�U��
sobre o impacto da computação na sociedade.  Esse diálogo com a área da computa-
ção favorece a construção de projetos que busquem uma solução para problemas de 
ordem individual ou coletiva, por meio da aplicação de técnicas e ferramentas com-
putacionais.

Competências:
1.	Compreender a Computação como uma área de conhecimento que con-

tribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de 
transformação capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, am-
�E�L�H�Q�W�D�L�V�����F�X�O�W�X�U�D�L�V�����H�F�R�Q�Í�P�L�F�R�V�����F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R�V�����W�H�F�Q�R�O�Ì�J�L�F�R�V�����O�H�J�D�L�V���H���Â�W�L�F�R�V����

2.	�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �R�� �L�P�S�D�F�W�R�� �G�D�� �F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�� �H�� �R�V�� �Q�R�Y�R�V�� �G�H�V�D�¬�R�V�� �S�D�U�D�� �R�V�� �L�Q�G�L�Y�Æ-
duos na sociedade, discutindo questões socioambientais, culturais, cientí-
�¬�F�D�V�����S�R�O�Æ�W�L�F�D�V���H���H�F�R�Q�Í�P�L�F�D�V���T�X�H���O�H�Y�H�P���D�R���U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���G�D�V���R�S�R�U�W�X�Q�L�G�D-
des de viver, conviver, aprender e trabalhar em um mundo interconectado, 
agindo de maneira segura, legal, ética e responsável. 

3.	Expressar ideias, sentimentos e soluções computacionais utilizando dife-
rentes linguagens e tecnologias da Computação de forma criativa, crítica, 
�V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�����U�H�®�H�[�L�Y�D���H���Â�W�L�F�D����

4.	Aplicar os princípios e técnicas da Computação e suas tecnologias para 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �H�� �F�U�L�D�U�� �V�R�O�X�À�Î�H�V�� �F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V���� �S�U�H�I�H�U�H�Q�F�L�D�O�P�H�Q�W�H��
de forma cooperativa, bem como alicerçar descobertas em diversas áreas 
�G�R���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���V�H�J�X�L�Q�G�R���X�P�D���D�E�R�U�G�D�J�H�P���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D���H���L�Q�R�Y�D�G�R�U�D���� �F�R�Q�V�L-
derando os impactos sob diferentes contextos. 

5.	Avaliar as soluções e os processos envolvidos na resolução computacional 
de problemas de diversas áreas do conhecimento, sendo capaz de cons -
truir argumentações coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos 
da Computação para argumentar em diferentes contextos com base em 
�I�D�W�R�V���H���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V���F�R�P���U�H�V�S�H�L�W�R���¹���G�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H���G�H���R�S�L�Q�L�Î�H�V�����V�D-
beres, identidades e culturas. 

6.	�'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���S�U�R�M�H�W�R�V�����E�D�V�H�D�G�R�V���H�P���S�U�R�E�O�H�P�D�V�����G�H�V�D�¬�R�V���H���R�S�R�U�W�X�Q�L�G�D�G�H�V��
que façam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira in-
dividual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computação e suas tecnologias, 
utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibili-
tem automatizar processos em diversas áreas do conhecimento com base 
em princípios éticos, democráticos, sustentáveis e solidários, valorizando a 
diversidade de indivíduos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.
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�(�1�6�,�1�2���)�8�1�'�$�0�(�1�7�$�/���ë�����Œ���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Organização de 
objetos

(EF01CO01) 
Organizar objetos 
físicos ou digitais 
considerando diferentes 
características para esta 
organização, explicitando 
semelhanças (padrões) e 
diferenças.

Objetos de um mesmo conjunto 
podem ser organizados e 
agrupados de diferentes maneiras, 
enfatizando as características 
desejadas. A organização 
adequada pode facilitar a busca por 
�X�P���R�E�M�H�W�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R���G�H�Q�W�U�R���G�H�V�W�H��
conjunto.

O professor pode pedir que os 
alunos organizem um conjunto de 
personagens por gênero, cor dos 
olhos, idade, tamanho, nacionalidade 
etc. Também pode sugerir que os 
alunos organizem um conjunto de 
�¬�J�X�U�D�V���J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D�V���S�R�U���F�R�U�����S�R�U���W�L�S�R���G�H��
�¬�J�X�U�D�����S�R�U���W�D�P�D�Q�K�R���G�D�V���¬�J�X�U�D�V���H�W�F��

Conceituação de 
Algoritmos

(EF01CO02) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���V�H�J�X�L�U��
sequências de passos 
aplicados no dia a dia 
para resolver problemas.

O professor pode pedir que os 
alunos organizem um conjunto 
de personagens por gênero, 
cor dos olhos, idade, tamanho, 
nacionalidade etc. Também pode 
sugerir que os alunos organizem 
�X�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R���G�H���¬�J�X�U�D�V���J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D�V��
�S�R�U���F�R�U�����S�R�U���W�L�S�R���G�H���¬�J�X�U�D�����S�R�U��
�W�D�P�D�Q�K�R���G�D�V���¬�J�X�U�D�V���H�W�F��

O professor pode fornecer 
sequências de passos para resolver 
problemas como construir origamis 
simples, seguir caminhos, executar 
�X�P�D���U�H�F�H�L�W�D�����F�R�Q�V�W�U�X�L�U���¬�J�X�U�D�V���F�R�P��
Tangram, entre outros, e solicitar 
que os alunos as executem.

(EF01CO03)
Reorganizar e criar 
sequências de passos 
em meios físicos ou 
digitais, relacionando 
essas sequências à 
palavra ‘Algoritmos’.

Ao explicar para alguém como 
realizar uma tarefa (resolver um 
problema), se está criando um 
algoritmo. Esses algoritmos podem 
ser construídos a partir de um 
conjunto de passos desordenados, 
�R�Q�G�H���R���D�O�X�Q�R���G�H�Y�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D��
sequência em que esses passos 
devem ser executados, ou podem 
ser construídos partindo do zero, 
na qual esses passos também 
devem ser determinados, além 
da sequência desses. Pode-se 
usar linguagem textual, oral ou 
�S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���S�D�U�D���G�H�V�F�U�H�Y�H�U���R�V��
passos de um algoritmo.

O professor pode fornecer imagens 
que descrevem os passos para 
construir um objeto usando peças 
do tipo ‘Lego’ e solicitar que os 
alunos as organizem em uma 
sequência que permita construir o 
objeto. Ou ainda, o professor pode 
solicitar que os alunos expliquem, 
oralmente ou através de sequências 
de desenhos, como se joga 
esconde-esconde ou qualquer outro 
tipo de jogo.

Mundo Digital �&�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D��
informação

(EF01CO04) 
Reconhecer o que é 
a informação, que ela 
pode ser armazenada, 
transmitida como 
mensagem por diversos 
meios e descrita em 
várias linguagens.

O objetivo é fazer com que o 
aluno compreenda o conceito 
de informação, que uma mesma 
informação pode ser descrita 
de diversas formas (usando 
linguagem oral, imagens, sons 
etc.) e que tal descrição pode ser 
armazenada e transmitida. Por 
exemplo, a informação sobre a 
existência de um cachorro pode 
ser representada como uma 
imagem ou como o som de seu 
latido, que pode ser transmitida 
repassando a folha com a imagem 
para outra pessoa ou reproduzindo 
o som para outra pessoa (como 
�Q�D���E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D���W�H�O�H�I�R�Q�H���V�H�P���¬�R�����H��
depois pode ser armazenada em 
uma pasta ou gravação.

Transmitir uma palavra por ‘telefone 
�V�H�P���¬�R�p�����H�Q�Y�L�D�U���X�P���G�H�V�H�Q�K�R���S�D�U�D���X�P��
colega, gravar uma mensagem de 
áudio e reproduzi-la para um colega, 
entre outros.

(EF01CO05) 
Representar informação 
usando diferentes 
�F�R�G�L�¬�F�D�À�Î�H�V��

Compreender o conceito de 
representação é um passo 
importante para a compreensão 
de como computadores 
representam as informações e 
simulam comportamentos, além 
de ser habilidade importante 
para o desenvolvimento e uso 
de abstrações. Um algoritmo 
executado por um computador 
opera dados representados 
de maneira simbólica. Por 
exemplo, uma imagem pode ser 
representada por uma grade 
formada por pequenos quadrados 
(pixels), cada qual com um número 
que representa sua cor (por 
exemplo, 0 branco e 1 preto). Sons 
podem ser representados por 
notas musicais etc.

Mostrar que ao pintar as áreas 
de uma imagem com cores pré-
�G�H�¬�Q�L�G�D�V�����F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R�����X�P�D���L�P�D�J�H�P��
é recuperada (informação) ou 
mostrar a relação de uma música 
com suas notas musicais.
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Cultura Digital Uso de artefatos 
computacionais

(EF01CO06)
Reconhecer e 
explorar artefatos 
computacionais voltados 
a atender necessidades 
pessoais ou coletivas.

Esta habilidade tem como proposta 
�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���H���H�[�S�O�R�U�D�À�¼�R���G�H��
tecnologias físicas ou digitais, 
como por exemplo computador, 
tablets, brinquedos eletrônicos, 
ferramentas do cotidiano (martelo, 
alavancas, rampa).

O professor poderá utilizar um 
jogo educacional em ferramentas 
como computador, tablet, mesas 
interativas, celular, em que os 
alunos possam experimentar seus 
recursos.

Segurança e 
responsabilidade 
no uso de 
tecnologia 
computacional

(EF01CO07) 
Conhecer as 
possibilidades de uso 
seguro das tecnologias 
computacionais para 
proteção dos dados 
pessoais e para garantir 
a própria segurança.

Esta habilidade propõe que o aluno 
�S�R�V�V�D���U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D��
de resguardar dados pessoais 
como nome, endereço, idade, onde 
estuda, quando da utilização de 
tecnologias como celular, tablets, em 
que não se pode compartilhar essas 
informações com qualquer pessoa.

O professor poderá fazer um jogo de 
imagens de dispositivos como celular, 
tablet, computador dentre outros em 
que os alunos precisam apresentar 
o que as pessoas fazem com essas 
tecnologias. Assim, o professor 
poderá destacar os cuidados quando 
usamos esses dispositivos.

ENSINO FUNDAMENTAL���ë�����Œ���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Modelagem de 
Objetos

(EF02CO01) 
Criar e comparar 
modelos 
(representações) de 
�R�E�M�H�W�R�V�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
padrões e atributos 
essenciais.

Um modelo é construído ao 
�V�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V��
essenciais de objetos. Modelos são 
�L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U���R�E�M�H�W�R�V��
e a escola das características 
�G�H�¬�Q�H���R�V���D�J�U�X�S�D�P�H�Q�W�R�V��

O professor pode distribuir um 
conjunto de imagens de veículos 
como motos, bicicletas, automóveis, 
trens, aviões, caminhões, helicópteros, 
jet-skis, barcos a vela, lanchas, etc., 
e solicitar que os alunos agrupem 
as imagens dos veículos que voam 
ou que possuem rodas, ou ainda os 
que possuem motor, entre outras 
características. Chamar atenção de que 
diferentes características podem gerar 
diferentes agrupamentos.

Algoritmos com 
repetições simples

(EF02CO02)
Criar e simular 
algoritmos 
representados em 
linguagem oral, 
�H�V�F�U�L�W�D���R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D����
construídos como 
sequências com 
repetições simples 
���L�W�H�U�D�À�Î�H�V���G�H�¬�Q�L�G�D�V����
com base em instruções 
preestabelecidas ou 
criadas, analisando como 
a precisão da instrução 
impacta na execução do 
algoritmo. 

Usar linguagem oral, textual 
�R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���S�D�U�D���G�H�V�F�U�H�Y�H�U��
algoritmos, percebendo a 
importância de descrevê-los com 
precisão para que possam ser 
executados por outras pessoas 
(ou máquinas). Os algoritmos aqui 
devem ser descritos através de
sequências de instruções 
(preestabelecidas ou criadas pelos 
alunos) que podem ser repetidas 
um determinado número de vezes. 
Os ciclos de repetição devem ser 
simples, isto é, não devem conter 
outros ciclos.

Os alunos podem construir 
algoritmos com conjuntos de 
�L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�D�V�����F�R�P�R��
ações para avançar, virar à direita, 
virar à esquerda, bem como 
�G�H�¬�Q�L�U���V�H�X�V���S�U�Ì�S�U�L�R�V���F�R�Q�M�X�Q�W�R�V��
de instruções. Para descrever a 
tarefa de andar 10 passos, virar a 
esquerda e andar mais 5 passos, 
�S�R�G�H���V�H���G�H�¬�Q�L�U���R���V�H�J�X�L�Q�W�H���D�O�J�R�U�L�W�P�R����
‘Ande um passo 10 vezes; vire à 
esquerda; e ande um passo 5 vezes’

(EF01CO03)
Reorganizar e criar 
sequências de passos 
em meios físicos ou 
digitais, relacionando 
essas sequências à 
palavra ‘Algoritmos’.

Ao explicar para alguém como 
realizar uma tarefa (resolver um 
problema), se está criando um 
algoritmo. Esses algoritmos podem 
ser construídos a partir de um 
conjunto de passos desordenados, 
�R�Q�G�H���R���D�O�X�Q�R���G�H�Y�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D��
sequência em que esses passos 
devem ser executados, ou podem 
ser construídos partindo do zero, 
na qual esses passos também 
devem ser determinados, além 
da sequência desses. Pode-se 
usar linguagem textual, oral ou 
�S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���S�D�U�D���G�H�V�F�U�H�Y�H�U���R�V��
passos de um algoritmo.

O professor pode fornecer imagens 
que descrevem os passos para 
construir um objeto usando peças 
do tipo ‘Lego’ e solicitar que os 
alunos as organizem em uma 
sequência que permita construir o 
objeto. Ou ainda, o professor pode 
solicitar que os alunos expliquem, 
oralmente ou através de sequências 
de desenhos, como se joga 
esconde-esconde ou qualquer outro 
tipo de jogo.
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Mundo Digital Instrução de 
máquina

(EF02CO03) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���P�º�T�X�L�Q�D�V��
diferentes executam 
conjuntos próprios de 
instruções e que podem 
�V�H�U���X�V�D�G�D�V���S�D�U�D���G�H�¬�Q�L�U��
algoritmos.

Para compreender o funcionamento 
dos computadores, é importante 
entender que uma máquina 
disponibiliza um conjunto de 
instruções (as operações) que, se 
realizadas em uma dada sequência 
(algoritmo), produzem algum 
resultado.

Nesta etapa, o aluno poderia 
�F�R�P�H�À�D�U���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���D�O�J�X�Q�V��
conjuntos de instruções bem 
�G�H�¬�Q�L�G�R�V�����R�S�H�U�D�À�Î�H�V���D�U�L�W�P�Â�W�L�F�D�V��
simples de uma calculadora, 
operações de dobradura etc.) 
podem ser usados em sequências 
�E�H�P���G�H�¬�Q�L�G�D�V���S�D�U�D���S�U�R�G�X�]�L�U���F�R�L�V�D�V��
(o cálculo de uma expressão 
simples, um origami etc.).

Hardware e 
�V�R�±�Z�D�U�H

(EF02CO04)
Diferenciar componentes 
�I�Æ�V�L�F�R�V�����K�D�U�G�Z�D�U�H�����H��
programas que fornecem 
�D�V���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V�����V�R�±�Z�D�U�H����
�S�D�U�D���R���K�D�U�G�Z�D�U�H��

O objetivo da habilidade é mostrar 
aos alunos que em
seu cotidiano existem dispositivos 
físicos (celulares, computadores, 
calculadoras, máquinas de costura 
etc.) que são controlados por 
algo que segue uma sequência de 
passos lógicos (um App do celular, 
uma pessoa com a calculadora, 
uma costureira) etc.

Pode-se utilizar dispositivos do 
cotidiano do aluno para diferenciar o 
dispositivo físico

���K�D�U�G�Z�D�U�H�����G�D�T�X�L�O�R���T�X�H���R���F�R�Q�W�U�R�O�D��
���V�R�±�Z�D�U�H����

Cultura Digital Uso de artefatos 
computacionais

(EF02CO05) 
Reconhecer as 
características e usos
das tecnologias 
computacionais no 
cotidiano
dentro e fora da escola.

A proposta nessa habilidade é 
�T�X�H���R���D�O�X�Q�R���Y�H�U�L�¬�T�X�H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
características das tecnologias 
de informação e comunicação, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���F�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P����
principais aspectos, bem como 
reconhecendo os diferentes usos 
no dia a dia das pessoas dentro e 
fora da escola.

O professor pode apresentar 
imagens de diferentes tecnologias 
(celular, tablets, computador, dentre 
outros) destacando características 
de cada uma delas como tamanho, 
tipos, bem como diferentes usos 
do no seu cotidiano, celular para 
ligações, acessar informações, 
computador para trabalhar com 
documentos, produzir conteúdo, 
dentre outros.

Criar um portfólio de tecnologias 
com imagens de tecnologias;

Segurança e 
responsabilidade 
no uso de 
tecnologia 
computacional

(EF02CO06)
Reconhecer os cuidados 
com a segurança no 
uso de dispositivos 
computacionais.

Nesta habilidade temos a 
perspectiva de trazer um panorama 
sobre os cuidados com a segurança 
ao usar dispositivos como celular, 
tablets, computadores dentre 
outros (roubo de dados em 
dispositivos físicos, rastro de 
dados online quando da utilização 
de jogos por exemplo etc.).

O professor poderá criar um 
portfólio com alguns cuidados ao 
jogar nos dispositivos como celular, 
tablets.
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ENSINO FUNDAMENTAL���ë�����Œ���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Lógica 
Computacional

(EF03CO01) 
Associar os valores 
‘verdadeiro’ e ‘falso’ 
a sentenças lógicas 
que dizem respeito a 
situações do dia a dia, 
fazendo uso de termos 
que indicam negação. 

As sentenças lógicas são 
sentenças declarativas que 
representam a constatação de 
um fato pelo emissor, podendo 
�V�H�U���D�¬�U�P�D�W�L�Y�D�V���R�X���Q�H�J�D�W�L�Y�D�V����
Quando se faz uma declaração, 
ela pode ser “verdadeira” ou 
�q�I�D�O�V�D�r�����(�V�V�H�V���W�H�U�P�R�V���G�H�¬�Q�H�P���R�V��
possíveis valores (verdade) para as 
sentenças lógicas. Comparações de 
tamanho, peso ou cor de objetos 
tem como resultado um valor lógico 
(“verdadeiro” ou “falso”). O valor 
de uma sentença lógica pode ser 
�P�R�G�L�¬�F�D�G�R���X�V�D�Q�G�R���D���R�S�H�U�D�À�¼�R���G�H��
negação, indicada por termos como 
NÃO e NÃO É VERDADE QUE.

O professor pode apresentar 
diferentes sentenças lógicas e solicitar 
que os alunos determinem seus 
�Y�D�O�R�U�H�V���Y�H�U�G�D�G�H�����F�R�P�R���S�R�U���H�[�H�P�S�O�R����
Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco 
NÃO é maior que seis. (Verdadeiro) A 
raiz é uma das partes de uma planta.
(Verdadeiro) A raiz NÃO é uma das 
partes de uma planta. (Falso)

Algoritmos 
com repetições 
condicionais 
simples

(EF03CO02)
Criar e simular 
algoritmos 
representados em 
linguagem oral, escrita 
�R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D�����T�X�H��
incluam sequências e 
repetições simples com 
condição (iterações 
�L�Q�G�H�¬�Q�L�G�D�V�������S�D�U�D��
resolver problemas de 
forma independente em 
colaboração.

Os algoritmos aqui devem ser 
descritos através de sequências 
de instruções que podem ser 
repetidas um número de vezes 
que não é conhecido de antemão. 
Nestes casos, esta repetição é 
controlada por alguma condição 
(sentença lógica). Os ciclos de 
repetição devem ser simples, isto é, 
não devem conter outros ciclos.

Os alunos podem construir algoritmos 
com conjuntos de instruções como 
ações para avançar, virar à direita, virar 
à esquerda. Para descrever a tarefa de 
andar em um tabuleiro até encontrar 
�X�P���R�E�V�W�º�F�X�O�R�����S�R�G�H���V�H���G�H�¬�Q�L�U���R��
�V�H�J�X�L�Q�W�H���D�O�J�R�U�L�W�P�R�����q�(�Q�T�X�D�Q�W�R���D��
próxima posição estiver vazia, ande 
um passo”. Nesse exemplo, o número 
de vezes em que a ação “andar um 
passo” será repetida é determinado 
pelo valor lógico da sentença “a 
próxima posição está vazia”. Caso 
o valor seja “verdadeiro”, o ciclo de 
repetição continua, caso contrário ele 
será interrompido.

Decomposição (EF03CO03) 
Aplicar a estratégia de
decomposição para 
resolver problemas
complexos, dividindo 
esse problema em 
partes menores, 
resolvendo-as e 
combinando suas
soluções.

Decomposição é uma das 
principais técnicas de resolução de 
problemas, na qual um problema é 
dividido em subproblemas, os quais 
são resolvidos independentemente, 
e cujas soluções são combinadas 
para construir a solução do 
problema original. Algumas 
�Y�D�Q�W�D�J�H�Q�V���G�D���G�H�F�R�P�S�R�V�L�À�¼�R���V�¼�R��

•	 permitir uma melhor organização 
e visualização do problema e da 
solução;

•	 facilitar o trabalho em grupo; 
•	 permitir que possamos reutilizar 

as soluções dos subproblemas 
em outros problemas.

Criar uma receita (algoritmo) que 
descreva a tarefa (problema) de 
preparar o café da manhã, pode-
se dividir essa tarefa em duas 
�H�W�D�S�D�V�����V�X�E�S�U�R�E�O�H�P�D�V�������S�U�H�S�D�U�D�U��
o café e fazer um sanduíche. 
Cada etapa pode ser descrita por 
receitas independentes, criadas 
pela mesma pessoa ou pessoas 
diferentes. A solução do problema 
inicial é obtida combinando as duas 
receitas (algoritmos). Uma possível 
combinação é realizar todos os passos 
da receita do sanduíche e depois 
todos os passos da receita do café. 
Outra combinação poderia intercalar 
os passos das duas receitas, podendo, 
por exemplo, iniciar aquecendo a água 
para o café, após preparar o sanduíche 
�H���S�R�U���¬�P���W�H�U�P�L�Q�D�U���R���F�D�I�Â��
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Mundo Digital �&�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D��
informação

(EF03CO04)
Relacionar o conceito de 
informação com o de dado. 

Para que um computador possa 
armazenar, transmitir ou manipular 
uma informação é preciso 
processá-la e representá-la como 
um conjunto de dados (símbolos). 
A habilidade trabalha a diferença 
entre esses dois conceitos.

Pode-se mostrar exemplos de dados 
que individualmente não possuem 
�V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R���U�H�O�H�Y�D�Q�W�H�����P�D�V���T�X�H�����H�P��
�F�R�Q�M�X�Q�W�R�����G�H�¬�Q�H�P���D�O�J�X�P�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R����
Por exemplo, cada um dos dados 
de um endereço (tipo e nome do 
logradouro, CEP, município etc.), em 
�F�R�Q�M�X�Q�W�R�����G�H�¬�Q�H�P���D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���G�H��
�X�P���H�Q�G�H�U�H�À�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�����R�V���G�D�G�R�V��
�G�H���G�L�D�����P�Ã�V���H���D�Q�R���G�H�¬�Q�H�P���X�P�D���G�D�W�D��
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�����D�V���F�R�U�H�V���G�H���F�D�G�D���S�L�[�H�O����
�M�X�Q�W�D�V�����G�H�¬�Q�H�P���X�P�D���L�P�D�J�H�P���H�W�F��

(EF03CO05)
Compreender que dados 
são estruturados em 
�I�R�U�P�D�W�R�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�V��
dependendo da 
informação armazenada.

A Computação emprega diferentes 
técnicas para organizar dados 
de forma estruturada para 
representar informação. Cada 
tipo de informação possui uma 
estratégia de representação. 
Textos podem ser representados 
como uma sequência de números 
decimais, onde cada número 
representa um caractere (como 
é feito com o uso da tabela 
ASCII), uma imagem pode ser 
representada como uma sequência 
�G�H���Q�Ó�P�H�U�R�V���G�H�F�L�P�D�L�V���T�X�H���G�H�¬�Q�H�P��
a cor de cada elemento de um 
reticulado uniforme que divide a 
imagem (pixel) etc.

Mostrar que para representar 
informação às vezes é necessário 
combinar diferentes tipos de dados. 
A informação sobre uma data pode 
ser recuperada pelo processamento 
de uma composição de dados de um 
dia, de um mês e de um ano, em uma 
determinada ordem. Imagens podem 
ser representadas por composições 
de cores em determinados pontos 
(pixels) etc.

Interface física (EF03CO06)
Reconhecer que, para 
um computador realizar 
tarefas, ele se comunica 
com o mundo exterior 
com o uso de interfaces 
físicas (dispositivos de 
entrada e saída).

É importante entender que 
o computador se comunica 
com o mundo exterior com 
dispositivos físicos próprios. 
Alguns dos dispositivos permitem 
fornecer informações para os 
computadores, os dispositivos de 
entrada (teclado, mouse, microfone, 
sensores, antena etc.), enquanto 
outros permitem que o computador 
transmita informações para o 
mundo exterior, os dispositivos 
de saída (monitor, alto-falante, 
impressora etc.).

�(�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���W�L�S�R�V���G�H��
dispositivos de entrada (teclado, 
mouse, microfone, sensores, antena 
etc.) e de dispositivos de saída 
(monitor, alto-falante, impressora etc.)

Cultura Digital Uso de 
tecnologias 
computacionais

(EF03CO07)
Utilizar diferentes 
navegadores e 
ferramentas de busca 
para pesquisar e acessar 
informações.

Nesta habilidade temos a perspectiva 
que o aluno possa explorar diferentes 
navegadores e buscadores, 
conhecendo aspectos gerais 
das ferramentas de busca como 
associação de palavras, as abas em 
�F�D�G�D���X�P���G�H�O�H�V�����¬�O�W�U�R�V�����G�H�Q�W�U�H���R�X�W�U�R�V����
Além disso, por meio das pesquisas 
apresentar os cuidados na busca das 
informações desejadas.

O professor pode solicitar uma 
pesquisa simples em algum site de 
escolha do docente, sobre temas 
como um personagem de desenho 
animado por exemplo, em que os 
�D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H�U�¼�R���Y�H�U�L�¬�F�D�U���R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
�U�H�V�X�O�W�D�G�R�V���G�D���E�X�V�F�D�����Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���¬�O�W�U�R�V��
de pesquisa, testando novas palavras 
associadas a escolhida primeiramente 
e assim os diferentes tipos de 
informação sobre um mesmo assunto.

(EF03CO08)
Usar ferramentas 
computacionais em 
situações didáticas 
para se expressar em 
diferentes formatos 
digitais.

O objetivo desta habilidade é que 
o aluno possa explorar diversas 
ferramentas computacionais como
jogos educacionais, programas de 
animação, ferramentas de desenho 
dentre outros, expressar ideias.

O professor poderá utilizar uma 
ferramenta de desenho para os alunos 
�F�U�L�D�U�H�P���X�P�D���¬�J�X�U�D���T�X�H���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�H��
suas férias ou algum evento 
importante.

Segurança e 
responsabilidade 
no uso da 
tecnologia

(EF03CO09)
Reconhecer o 
potencial impacto do 
compartilhamento de 
informações pessoais ou 
de seus pares em meio 
digital.

A proposta nesta habilidade é 
�T�X�H���R���D�O�X�Q�R���S�R�V�V�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
alguns dos principais impactos de 
compartilhar informações pessoais 
com colegas ou pessoas em meio 
digital, como por exemplo endereço, 
nomes das pessoas da família, 
onde estuda, onde mora. Essas 
informações podem ser utilizadas 
por pessoas de forma mal-
intencionadas, quando os alunos 
trocam informações online por 
celular, computador ou até mesmo 
quando estão jogando na internet.

O professor poderá apresentar um 
caso em que foram utilizados dados 
roubados de pessoas, solicitando 
aos alunos que destaquem o que 
pode ter acontecido para que os 
dados pudessem ter sido roubados. 
Poderá ainda, a partir do que foi 
levantado pelos alunos, criar um 
painel com imagens dos dispositivos 
computacionais como tablets, celular, 
computador, apontando em cada um 
os impactos de acordo com o que mais 
se utiliza nesses dispositivos.
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ENSINO FUNDAMENTAL���ë�����Œ���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Matrizes e 
registros

(EF04CO01)
Reconhecer objetos 
do mundo real e/ou 
digital que podem 
ser representados 
através de matrizes 
que estabelecem uma 
organização na qual 
cada componente está 
�H�P���X�P�D���S�R�V�L�À�¼�R���G�H�¬�Q�L�G�D��
por coordenadas, 
fazendo manipulações 
simples sobre estas 
representações.

Informações podem ser 
organizadas em estruturas, 
denominadas estruturas de dados. 
Essas estruturas permitem uma 
melhor compreensão e também 
facilitam a manipulação das 
informações. Uma estrutura de 
dados esconde a particularidade de 
diferentes informações, permitindo 
que sejam vistas como objetos 
únicos, ou seja, é uma forma de 
abstração.

Matrizes são um tipo de estrutura 
de dados organizadas em linhas 
e colunas assim como as tabelas. 
As matrizes possuem um tamanho 
�S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�R���H���W�R�G�R�V���R�V���G�D�G�R�V���T�X�H��
fazem parte da estrutura são do 
�P�H�V�P�R���W�L�S�R�����8�P���G�D�G�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R���Â��
acessado em uma matriz através 
de coordenadas (x,y) que indicam 
a linha e a coluna em que esse se 
localiza. Matrizes compostas de 
uma única linha são denominadas 
vetores. A ideia aqui é que os 
�D�O�X�Q�R�V���F�R�Q�V�L�J�D�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�E�M�H�W�R�V��
estruturados no mundo real que 
possam ser caracterizados como 
matrizes e usem algum tipo de 
representação (podendo ser visual) 
para ilustrá-los. Além disso, devem 
realizar manipulações simples 
sobre essas representações como 
recuperar e alterar informações nas 
matrizes. Exemplos de objetos que 
podem ser caracterizados como 
�P�D�W�U�L�]�H�V�����W�D�E�X�O�H�L�U�R���G�H���E�D�W�D�O�K�D��
naval, tabuleiro de xadrez, caixa de 
ovos, organização de classes em 
uma sala, janelas na fachada de um 
prédio etc.

O professor pode solicitar que 
os alunos construam o tabuleiro 
(usando uma matriz) e joguem a 
batalha naval, onde os tiros são 
dados informando as coordenadas 
no tabuleiro. Outra atividade que 
pode ser feita é apresentar diferentes 
fachadas de prédios e solicitar que 
os alunos representem a distribuição 
das janelas por matrizes, registrando 
nas correspondentes coordenadas 
as características de cada janela (por 
exemplo, aberta ou fechada, com 
cortina ou não, com persiana ou não). 
Com essas representações, os alunos 
podem fazer um jogo estilo “cara 
a cara” onde cada jogador escolhe 
secretamente uma janela (por exemplo 
2ª janela do 3º andar) e o adversário 
deve descobrir a janela escolhida. 
Para isso, os jogadores devem fazer 
perguntas, sobre as características das 
janelas, que permitam ir descartando 
janelas até descobrir a janela escolhida 
pelo adversário. O registro das janelas 
descartadas deve ser feito na matriz 
que representa a fachada do prédio.

(EF04CO02)
Reconhecer objetos 
do mundo real e/ou 
digital que podem 
ser representados 
através de registros 
que estabelecem uma 
organização na qual 
cada componente 
�Â���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�R���S�R�U��
um nome, fazendo 
manipulações sobre 
estas representações.

Informações podem ser 
organizadas em estruturas, 
denominadas estruturas de dados. 
Essas estruturas permitem uma 
melhor compreensão e também 
facilitam a manipulação das 
informações. Uma estrutura de 
dados esconde a particularidade de 
diferentes informações, permitindo 
que sejam vistas como objetos 
únicos, ou seja, é uma forma de 
abstração.

Registros, que são agrupamentos 
de informações, são um tipo de 
estrutura de dados que possui 
�X�P���W�D�P�D�Q�K�R���S�U�Â�����G�H�¬�Q�L�G�R���H��
os dados agrupados podem 
ser de diferentes tipos. Uma 
�L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���G�H���X�P��
registro é acessada através de um 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�R�U�����R�X���Q�R�P�H�����D�V�V�R�F�L�D�G�R��
a ela. A ideia aqui é que os alunos 
�F�R�Q�V�L�J�D�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�E�M�H�W�R�V��
estruturados no mundo real que 
possam ser caracterizados como 
registros e usem algum tipo de 
representação (podendo ser visual) 
para ilustrá-los. Além disso, devem 
realizar manipulações simples 
sobre essas representações como 
recuperar e alterar informações nos 
registros. Exemplos de objetos que 
podem ser caracterizados como 
�U�H�J�L�V�W�U�R�V�����F�D�U�W�H�L�U�D���G�H���H�V�W�X�G�D�Q�W�H����
�E�R�O�H�W�L�P�����¬�F�K�D���G�H���F�D�G�D�V�W�U�R���G�H���D�O�X�Q�R����
descrição de qualquer objeto/
pessoa (escolhendo um conjunto 
de atributos) etc.

O professor pode distribuir imagens 
de documentos de identidade de 
�S�H�V�V�R�D�V���¬�F�W�Æ�F�L�D�V���H���V�R�O�L�F�L�W�D�U���T�X�H���R�V��
�D�O�X�Q�R�V���L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H�P���T�X�D�L�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V��
estão disponíveis nos documentos, 
como por exemplo nome, registro 
�J�H�U�D�O�����¬�O�L�D�À�¼�R�����Q�D�W�X�U�D�O�L�G�D�G�H�����G�D�W�D��
de nascimento etc. Pedir que os 
alunos separem os documentos 
cujas pessoas tenham nascido em 
um determinado ano ou tenham 
nascido em uma determinada cidade. 
O docente pode ainda solicitar que 
�L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H�P���T�X�D�O���Â���D���F�L�G�D�G�H���H�P���T�X�H��
a maioria das pessoas nasceu. Outra 
atividade que pode ser feita é solicitar 
que os alunos, em grupos, criem um 
formulário para coletar informações 
anônimas sobre os colegas como 
características físicas, gostos sobre 
comida, time de futebol, jogo/
�E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D�����¬�O�P�H�V���H�W�F�����$�S�Ì�V���G�L�V�W�U�L�E�X�L�U��
aos colegas de grupos diferentes para 
que completem e devolvam ao grupo. 
De posse dos formulários preenchidos, 
�R�V���J�U�X�S�R�V���G�H�Y�H�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�D�O���R��
colega que preencheu cada formulário.
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Algoritmos com 
repetições simples 
e aninhadas

(EF04CO03) Criar e 
simular algoritmos 
representados em 
linguagem oral, escrita 
�R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D�����T�X�H��
incluam sequências e 
repetições simples e 
aninhadas (iterações 
�G�H�¬�Q�L�G�D�V���H���L�Q�G�H�¬�Q�L�G�D�V������
para resolver problemas 
de forma independente e 
em colaboração.

Os algoritmos aqui devem ser 
descritos através de sequências 
de instruções que podem ser 
repetidas. As repetições, aqui, 
podem ser aninhadas, isto é, um 
ciclo de repetição pode conter 
outro.

Imaginando que alguém quer lavar as 
janelas de um prédio com 10 andares 
e 20 janelas por andar. A pessoas 
pode lavar as 20 janelas de um andar, 
e depois ir para o próximo andar (até 
chegar ao último andar). Este é um 
algoritmo que envolve uma repetição 
�D�Q�L�Q�K�D�G�D�����$���S�H�V�V�R�D���Y�D�L���U�H�S�H�W�L�U��������
vezes a tarefa de lavar 20 janelas, que 
por sua vez, repete 20 vezes a tarefa 
de lavar uma janela.

Mundo Digital �&�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D��
informação

(EF04CO04) Entender 
que para guardar, 
manipular e transmitir 
�G�D�G�R�V���G�H�Y�H���V�H���F�R�G�L�¬�F�º��
los de alguma forma 
que seja compreendida 
pela máquina (formato 
digital).

Um processador é formado por 
circuitos eletrônicos que operam 
apenas em dois níveis de tensão. 
Por isso, o sistema binário (0 e 1) 
é o sistema de numeração usado 
�S�D�U�D���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���H�P���I�R�U�P�D�W�R��
digital. Isso implica que para que 
um computador possa guardar, 
manipular e transmitir dados, 
�S�U�H�F�L�V�D�P�R�V���F�R�G�L�¬�F�º���O�R�V���X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R��
diferentes estratégias.

Pode-se utilizar a tabela ASCII de 
�F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H���F�D�U�D�F�W�H�U�H�V�����3�R�U���H�[�H�P�S�O�R����
quando se utiliza a tabela ASCII de 
�F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R�����D���O�H�W�U�D���q�$�r���Â���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D��
pelo número decimal 65, que é 
�F�R�G�L�¬�F�D�G�R���H�P���E�L�Q�º�U�L�R���F�R�P�R������������������

(EF04CO05) �&�R�G�L�¬�F�D�U��
diferentes informações 
para representação em 
computador (binária, 
ASCII, atributos de pixel, 
como RGB etc.).

Existem diferentes estratégias 
de representação em formato 
digital para diferentes tipos 
de informação. Conhecê-las é 
um passo importante para o 
desenvolvimento de algoritmos 
que trabalhem com tipos diferentes 
de informação.

Pode-se utilizar como exemplos a 
�W�D�E�H�O�D���$�6�&�,�,�����T�X�H���H�V�S�H�F�L�¬�F�D���F�R�P�R��
�F�R�G�L�¬�F�D�U���F�D�U�D�F�W�H�U�H�V���H�P���I�R�U�P�D�W�R���G�L�J�L�W�D�O����
ou os formatos de imagem ‘Portable 
BitMap’ e ‘Portable GrayMap’, que 
�F�R�G�L�¬�F�D�P���X�P�D���L�P�D�J�H�P���G�H���I�R�U�P�D��
simples usando uma matriz de 0 e 1 
(branco e preto) ou com uma matriz 
com valores entre 0 e 255 (tons de 
cinza), respectivamente.

Cultura Digital Uso de 
tecnologias 
computacionais

(EF04CO06) Usar 
diferentes ferramentas 
computacionais para 
criação de conteúdo 
(textos, apresentações, 
vídeos etc.).

O objetivo desta habilidade é que 
o aluno possa explorar diversas 
ferramentas computacionais como 
editor de texto, editor de imagem, 
editor de apresentações, programa 
de história em quadrinhos, 
animação dentre outros, para 
produzir conteúdo em projetos, 
atividades diversas.

O professor poderá propor um projeto 
de criação de uma história digital ou 
um vídeo de curta duração, em que os 
alunos experimentam os recursos de 
um editor de texto ou de vídeo.

Segurança e 
responsabilidade 
no uso da 
tecnologia

(EF04CO07) Demonstrar 
postura ética nas 
atividades de coleta, 
transferência, guarda e 
uso de dados.

�3�U�R�S�Î�H���V�H���T�X�H���R���D�O�X�Q�R���U�H�®�L�W�D��
sobre aspectos éticos relacionados 
à manipulação de dados, como 
por exemplo quando assiste e 
�I�D�]���G�R�Z�Q�O�R�D�G�����F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D���X�P�D��
imagem, dentre outros.

Construção de um painel, a partir das 
imagens de tecnologias como o celular 
e computador, em que os alunos 
poderão destacar ações importantes 
de quando se manipula um dado como 
imagem, música, vídeo, informação, 
�F�R�P�R���Y�H�U�L�¬�F�D�U���D�V���S�H�U�P�L�V�V�Î�H�V�����D�X�W�R�U�L�D����
dentre outros.

(EF04CO08) Reconhecer 
�D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D���G�H���Y�H�U�L�¬�F�D�U��
�D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D�V��
fontes de informações 
obtidas na Internet.

Nesta habilidade espera-se que os 
alunos possam reconhecer que, ao 
se obter informações na Internet, é 
�S�U�H�F�L�V�R���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D�V���V�X�D�V���I�R�Q�W�H�V���H��
se elas são seguras e a informação 
�Â���F�R�Q�¬�º�Y�H�O��

O professor poderá organizar casos 
em que se precisa de determinadas 
informações e ao se deparar com 
�H�O�D�V�����V�H���Y�H�U�L�¬�F�D���T�X�H���P�X�L�W�D�V���G�H�V�V�D�V��
informações estão equivocadas, 
comparando páginas que tratam do 
mesmo tema, mas com informações 
diferentes como por exemplo em 
�X�P�D���E�L�R�J�U�D�¬�D��
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Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Listas e grafos (EF05CO01) Reconhecer 
objetos do mundo real 
e/ou digital que podem 
ser representados 
através de listas que 
estabelecem uma 
organização na qual 
há um número variável 
de itens dispostos 
em sequência, 
fazendo manipulações 
simples sobre estas 
representações.

Listas são estruturas de dados 
que agrupam itens organizados 
(logicamente) um depois do outro. 
As listas não têm um tamanho 
�S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�R�����R���T�X�H���S�H�U�P�L�W�H���D��
resolução de problemas que 
tratam argumentos de diferentes 
tamanhos (um algoritmo que 
descreve como gerenciar uma 
�¬�O�D���G�H���S�H�V�V�R�D�V���H�P���X�P���F�D�L�[�D���Â���R��
mesmo, independentemente do 
�W�D�P�D�Q�K�R���G�D���¬�O�D�������$���L�G�H�L�D���D�T�X�L���Â��
�T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���F�R�Q�V�L�J�D�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
objetos estruturados no mundo 
real que possam ser caracterizados 
como listas e usem algum tipo de 
representação (podendo ser visual) 
para ilustrá- los. Além disso, devem 
realizar manipulações simples 
sobre essas representações 
como recuperar, alterar e inserir 
informações nas listas. Exemplos 
de objetos que podem ser 
�U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���X�V�D�Q�G�R���O�L�V�W�D�V�����¬�O�D�V��
de pessoas, pilhas de cartas, lista 
de itens, pilha de pratos, lista de 
alunos de uma turma, lista de notas 
musicais etc.

O professor pode fornecer um monte 
de cartas agrupadas por naipes e em 
cada naipe as cartas estão ordenadas 
por seus valores. Fornecer novas 
cartas, solicitar que os alunos as 
incluam no baralho mantendo a ordem 
e registrem as cartas vizinhas. O 
professor também pode solicitar que 
todas as cartas de um determinado 
valor sejam substituídas por cartas 
curingas ou retiradas do monte. Outra 
tarefa que pode ser dada é fazer a 
�E�X�V�F�D���S�R�U���X�P�D���F�D�U�W�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���T�X�H��
pode ou não estar no monte de cartas.

(EF05CO02) 
Reconhecer objetos 
do mundo real e 
digital que podem 
ser representados 
através de grafos 
que estabelecem 
uma organização 
com uma quantidade 
variável de vértices 
conectados por arestas, 
fazendo manipulações 
simples sobre estas 
representações.

Grafos são um tipo de estrutura 
usada para representar relações 
entre objetos. Eles são descritos 
por vértices (objetos) e arestas 
(relações). Os grafos também não 
�W�Ã�P���X�P���W�D�P�D�Q�K�R���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�R����
o que permite a resolução de 
problemas que tratam argumentos 
de diferentes tamanhos (Um 
algoritmo que encontra um 
caminho em um mapa pode ter 
como entrada tanto um mapa de 
uma região como um mapa de 
um país.). A ideia aqui é que os 
�D�O�X�Q�R�V���F�R�Q�V�L�J�D�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�E�M�H�W�R�V��
estruturados no mundo real que 
possam ser caracterizados como 
grafos e usem algum tipo de 
representação (podendo ser visual) 
para ilustrá-los. Além disso, devem 
realizar manipulações simples 
sobre essas representações 
como recuperar informações ou 
encontrar caminhos nos grafos. 
Exemplos de objetos que podem 
�V�H�U���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���X�V�D�Q�G�R���J�U�D�I�R�V����
mapas, redes sociais, internet, 
redes de computadores, árvores 
genealógicas, chaveamento de 
times em um campeonato etc.

O professor pode distribuir, para 
diferentes grupos os alunos, mapas 
do bairro onde alguns prédios estão 
marcados. Pedir que eles tracem linhas 
ligando esses prédios sempre que 
houver um caminho entre eles sem 
passar na frente de outro (dentre os 
marcados). Marcar na linha traçada o 
número de quadras de cada caminho 
considerado. Pedir que os grupos 
�F�R�P�S�D�U�H�P���V�H�X�V���J�U�D�I�R�V���S�D�U�D���Y�H�U�L�¬�F�D�U��
se todos têm as mesmas arestas 
ou não e qual o número de quadras 
dos caminhos encontrados. Depois 
pode-se construir conjuntamente a 
representação do grafo, considerando 
os menores caminhos encontrados 
dentre os resultados de cada grupo. 
Com a representação única pedir 
que tracem rotas passando por 
determinados prédios, calculando o 
número de quadras que se deve andar 
para chegar no destino. Voltar ao 
�P�D�S�D���H���W�U�D�À�D�U���D�V���U�R�W�D�V���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D�V���Q�R��
grafo, nas ruas do bairro. 

�2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���S�R�G�H���G�L�V�W�U�L�E�X�L�U���R�V���S�H�U�¬�V��
�¬�F�W�Æ�F�L�R�V���G�H���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���S�H�V�V�R�D�V���H�P��
alguma rede social, indicando amigos 
�F�R�P�X�Q�V���H�Q�W�U�H���R�V���G�R�Q�R�V���G�R�V���S�H�U�¬�V����
Pedir que representem a relação de 
amizade através de um grafo, no qual 
as pessoas são representadas por 
vértices e a amizade pelas arestas. 
Depois fazer perguntas sobre amigos 
comuns, “distância” de amizades etc.

Lógica 
computacional

(EF05CO03) Realizar 
operações de negação, 
conjunção e disjunção 
sobre sentenças lógicas 
e valores ‘verdadeiro’ e 
‘falso’.

Os valores de sentenças lógicas 
�S�R�G�H�P���V�H�U���P�R�G�L�¬�F�D�G�R�V���R�X��
combinados usando operações 
lógicas como negação (NÃO), 
conjunção (E) e disjunção (OU). A 
�R�S�H�U�D�À�¼�R���G�D���Q�H�J�D�À�¼�R���P�R�G�L�¬�F�D���R��
valor da sentença lógica invertendo 
seu valor, isto é, uma sentença 
verdadeira torna-se falsa quando 
aplicada a operação de negação e 
vice-versa.

O professor pode apresentar 
diferentes sentenças lógicas e solicitar 
que os alunos determinem seus 
�Y�D�O�R�U�H�V���Y�H�U�G�D�G�H�����F�R�P�R���S�R�U���H�[�H�P�S�O�R����
Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco 
NÃO é maior que seis. (Verdadeiro) 
Cinco é maior que seis E maior que 
dois. (Falso) Cinco é maior que seis 
OU maior que dez. (Falso) Cinco é 
maior que seis OU maior que dois. 
(Verdadeiro).
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Algoritmos 
com seleção 
condicional

(EF05CO04) Criar e 
simular algoritmos 
representados em 
linguagem oral, escrita 
�R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D�����T�X�H��
incluam sequências, 
repetições e seleções 
condicionais para 
resolver problemas de 
forma independente e 
em colaboração.

Além de construir algoritmos 
com sequências de instruções, 
repetidas ou não, muitas vezes é 
necessário fazer escolhas sobre 
qual ação a ser executada a seguir. 
Escolhas são feitas a partir de 
�V�L�W�X�D�À�Î�H�V�����F�R�Q�G�L�À�Î�H�V���G�H�¬�Q�L�G�D�V��
por sentenças lógicas), como, 
por exemplo, ao chegar em um 
semáforo, dependendo de sua cor, 
a ação a ser realizada é diferente.

O professor pode solicitar que 
os alunos simulem um algoritmo 
que descreve o que fazer para 
atravessar uma rua com semáforo 
usando a instrução de seleção 
�F�R�Q�G�L�F�L�R�Q�D�O�����X�P���W�U�H�F�K�R���G�H�V�W�H��
�D�O�J�R�U�L�W�P�R���S�R�G�H�U�L�D���V�H�U�����q�V�H���R��
semáforo estiver vermelho OU 
amarelo, aguardar na calçada, caso 
contrário, atravessar a rua”. Além 
disso, pode solicitar que os alunos 
determinem os passos de um 
algoritmo que faça uso da seleção 
condicional, como por exemplo, 
�G�H�¬�Q�L�U���D�V���D�À�Î�H�V���T�X�H���G�H�Y�H�P���V�H�U��
realizadas ao chegar em algum local 
caso este esteja aberto ou fechado. 

Mundo Digital Arquitetura de 
computadores

(EF05CO05)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
os componentes 
principais de 
um computador 
(dispositivos de entrada/
saída, processadores e 
armazenamento).

O objetivo é começar a ensinar 
ao aluno os elementos principais 
que compõem a arquitetura de 
�X�P���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�����G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���G�H��
entrada/saída, processadores e  
dispositivos de armazenamento 
�W�H�P�S�R�U�º�U�L�R�V�����H�[�����P�H�P�Ì�U�L�D���5�$�0�����H��
�S�H�U�V�L�V�W�H�Q�W�H�V�����H�[�����G�L�V�F�R���U�Æ�J�L�G�R������

Explicar os componentes básicos 
�G�R�V���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V���H���V�X�D�V���I�X�Q�À�Î�H�V����
processador, memória, e exemplos 
de diferentes dispositivos de 
entrada e saída.

Armazenamento 
de dados

(EF05CO06) Reconhecer 
que os dados podem 
ser armazenados em 
um dispositivo local ou 
remoto.

Os dispositivos físicos de um 
computador são gerenciados por 
�X�P���V�R�±�Z�D�U�H���T�X�H���G�H�Q�R�P�L�Q�D�P�R�V��
Sistema Operacional. O objetivo da 
habilidade é explicitar a existência 
�G�H�V�V�H���V�R�±�Z�D�U�H���H���P�R�V�W�U�D�U���T�X�H���Â��
ele o responsável por gerenciar 
os recursos de um computador 
���G�H�¬�Q�H���T�X�D�O���S�U�R�J�U�D�P�D���S�R�G�H��
utilizar o processador, gerencia os 
dispositivos físicos da máquina etc.)

Os dispositivos físicos que 
compõem um computador não 
funcionam sozinhos. É preciso 
mostrar que a operação dedsses 
dispositivos é controlada por um 
�V�R�±�Z�D�U�H���T�X�H���G�H�Q�R�P�L�Q�D�P�R�V���6�L�V�W�H�P�D��
Operacional. É possível falar sobre 
algumas das funções de um sistema 
operacional (gerenciamento da 
memória, de sistemas de arquivos, 
de dispositivos de entrada e saída 
como teclado, mouse, monitores, 
impressoras etc.). Também é 
possível mostrar que existem vários 
Sistemas Operacionais diferentes 
���:�L�Q�G�R�Z�V�����/�L�Q�X�[���P�D�F�2�6���H�W�F����

Sistema 
operacional

(EF05CO07) 
Reconhecer a 
necessidade de um 
sistema operacional 
para a execução 
de programas e 
gerenciamento do 
�K�D�U�G�Z�D�U�H��

Os dados de um usuário podem ser 
armazenados em um dispositivo 
de armazenamento acoplado ao 
computador utilizado (disco rígido, 
disco SSD etc.), em dispositivos 
removíveis (pen drives, discos 
rígidos etc.) ou serem transmitidos 
e armazenados em outros 
computadores ligados à Internet 
(armazenamento na nuvem). 
Reconhecer a necessidade de 
armazenar dados em dispositivos 
de armazenamento permitirá 
a compreensão do conceito de 
sistemas de arquivos.

�3�R�G�H���V�H���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
dispositivos de armazenamento 
de dados existentes, mostrar que 
os arquivos são organizados de 
forma diferentes neles e, para cada 
dispositivo, mostrar claramente 
se o dispositivo é local (acoplado 
permanentemente ao computador 
do usuário) ou remoto (removível ou 
dispositivo de armazenamento na 
Internet).

Cultura Digital Segurança e 
responsabilidade 
no uso da 
tecnologia

(EF05CO08) Acessar as 
informações na Internet 
de forma crítica
para distinguir os 
�F�R�Q�W�H�Ó�G�R�V���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V���G�H��
�Q�¼�R���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V��

Nesta habilidade é importante 
�T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�V�V�D�P���U�H�®�H�W�L�U���H��
acessar informações em buscas na 
�,�Q�W�H�U�Q�H�W���F�U�L�W�L�F�D�P�H�Q�W�H�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
características de conteúdos 
�S�U�H�M�X�G�L�F�L�D�L�V�����L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V����
notícias falsas.

O professor pode propor um estudo 
comparativo
�H�Q�W�U�H���V�L�W�H�V���G�H���M�R�U�Q�D�L�V���R�¬�F�L�D�L�V���H���E�O�R�J�V��
para falar
sobre as fontes de informação, 
�F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R���V�X�D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H��

(EF05CO09) 
Usar informações 
considerando aplicações 
e limites dos direitos 
autorais em diferentes 
mídias digitais.

O objetivo desta habilidade é que 
o aluno possa utilizar informações 
e dados na Internet reconhecendo 
os direitos autorais, como por 
�H�[�H�P�S�O�R���G�H���X�P�D���P�Ó�V�L�F�D�����X�P���¬�O�P�H����
um livro, e os cuidados em seu 
compartilhamento e uso pessoal.

O aluno poderá criar um portfólio 
com imagens de personagens de 
desenhos animados em que ele 
poderá citar as fontes e propor um 
formato em que considera todos os 
direitos autorais.

Uso de 
tecnologias 
computacionais

(EF05CO10) Expressar-
se crítica e criativamente 
na compreensão das 
mudanças tecnológicas 
no mundo do trabalho 
e sobre a evolução da 
sociedade.

Espera-se que o aluno 
possa expressar-se crítica e 
criativamente por meio de 
dispositivos computacionais ou 
não, demonstrando compreensão 
das mudanças que as tecnologias 
trazem ao cotidiano, incluindo 
mundo do trabalho.

Nessa habilidade, o aluno poderá 
criar uma animação em computador 
ou papel sobre alguma impressão 
que ele tenha sobre um impacto da 
tecnologia na sociedade, como por 
exemplo uso do celular para mandar 
mensagem de áudio ao invés de 
uma chamada, comum no cotidiano 
das pessoas.
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Unidade 
Temática

Objeto do 
Conhecimento

Habilidade Explicação da Habilidade Exemplos

Pensamento 
Computacional

Organização e 
representação da 
informação

(EF15CO01)
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V��
formas de organizar 
e representar a 
informação de maneira 
estruturada (matrizes, 
registros, listas e grafos) 
ou não estruturada 
(números, palavras, 
valores verdade).

Objetos de um mesmo conjunto 
podem ser organizados e 
agrupados de diferentes maneiras, 
enfatizando as características 
desejadas. A organização 
adequada pode facilitar a busca por 
�X�P���R�E�M�H�W�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R���G�H�Q�W�U�R���G�H�V�W�H��
conjunto.

O professor pode pedir que os 
alunos organizem um conjunto de 
personagens por gênero, cor dos 
olhos, idade, tamanho, nacionalidade 
etc. Também pode sugerir que os 
alunos organizem um conjunto de 
�¬�J�X�U�D�V���J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D�V���S�R�U���F�R�U�����S�R�U���W�L�S�R���G�H��
�¬�J�X�U�D�����S�R�U���W�D�P�D�Q�K�R���G�D�V���¬�J�X�U�D�V���H�W�F��

Algoritmos (EF15CO02) Construir 
e simular algoritmos, 
de forma independente 
ou em colaboração, que 
resolvam problemas 
simples e do cotidiano 
com uso de sequências, 
seleções condicionais e 
repetições de instruções.

O objetivo é que os alunos possam 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�D�V�V�R�V���T�X�H���I�D�]�H�P���S�D�U�W�H��
da execução de uma tarefa, bem 
como seguir uma sequência de 
passos para realizar uma tarefa 
(resolver um problema).

O professor pode fornecer 
sequências de passos para resolver 
problemas como construir origamis 
simples, seguir caminhos, executar 
�X�P�D���U�H�F�H�L�W�D�����F�R�Q�V�W�U�X�L�U���¬�J�X�U�D�V���F�R�P��
Tangram, entre outros, e solicitar 
que os alunos as executem.

Ao explicar para alguém como 
realizar uma tarefa (resolver um 
problema), se está criando um 
algoritmo. Esses algoritmos podem 
ser construídos a partir de um 
conjunto de passos desordenados, 
�R�Q�G�H���R���D�O�X�Q�R���G�H�Y�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D��
sequência em que esses passos 
devem ser executados, ou podem 
ser construídos partindo do zero, 
na qual esses passos também 
devem ser determinados, além 
da sequência desses. Pode-se 
usar linguagem textual, oral ou 
�S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���S�D�U�D���G�H�V�F�U�H�Y�H�U���R�V��
passos de um algoritmo.

O professor pode fornecer imagens 
que descrevem os passos para 
construir um objeto usando peças 
do tipo ‘Lego’ e solicitar que os 
alunos as organizem em uma 
sequência que permita construir o 
objeto. Ou ainda, o professor pode 
solicitar que os alunos expliquem, 
oralmente ou através de sequências 
de desenhos, como se joga 
esconde-esconde ou qualquer outro 
tipo de jogo.

Lógica 
computacional

(EF15CO03) Realizar 
operações de negação, 
conjunção e disjunção 
sobre sentenças lógicas 
e valores ‘verdadeiro’ e 
‘falso’.

As sentenças lógicas são 
sentenças declarativas que 
representam a constatação de 
um fato pelo emissor, podendo 
�V�H�U���D�¬�U�P�D�W�L�Y�D�V���R�X���Q�H�J�D�W�L�Y�D�V����
Quando se faz uma declaração, 
ela pode ser “verdadeira” ou 
�q�I�D�O�V�D�r�����(�V�V�H�V���W�H�U�P�R�V���G�H�¬�Q�H�P���R�V��
possíveis valores (verdade) para as 
sentenças lógicas. Comparações de 
tamanho, peso ou cor de objetos 
tem como resultado um valor lógico 
(“verdadeiro” ou “falso”). O valor 
de uma sentença lógica pode ser 
�P�R�G�L�¬�F�D�G�R���X�V�D�Q�G�R���D���R�S�H�U�D�À�¼�R���G�H��
negação, indicada por termos como 
NÃO e NÃO É VERDADE QUE.

O professor pode apresentar 
diferentes sentenças lógicas e 
solicitar que os alunos determinem 
seus valores verdade, como por 
�H�[�H�P�S�O�R��
•	 Cinco é maior que seis. (Falso)
•	 Cinco NÃO é maior que seis. 

(Verdadeiro)
•	 A raiz é uma das partes de uma 

planta. (Verdadeiro)
•	 A raiz NÃO é uma das partes de 

uma planta. (Falso) 

Decomposição (EF15CO04) Aplicar 
a estratégia de 
decomposição para 
resolver problemas 
complexos, dividindo 
esse problema em 
partes menores, 
resolvendo-as e 
combinando suas 
soluções.

Decomposição é uma das 
principais técnicas de resolução de 
problemas, na qual um problema 
é dividido em subproblemas, 
os quais são resolvidos 
independentemente, e cujas 
soluções são combinadas para 
construir a solução do problema 
original. Algumas vantagens da 
�G�H�F�R�P�S�R�V�L�À�¼�R���V�¼�R���������S�H�U�P�L�W�L�U���X�P�D��
melhor organização e visualização 
do problema e da solução; - facilitar 
o trabalho em grupo; - permitir que 
possamos reutilizar as soluções 
dos subproblemas em outros 
problemas

Criar uma receita (algoritmo) que 
descreva a tarefa (problema) de 
preparar o café da manhã, pode-
se dividir essa tarefa em duas 
�H�W�D�S�D�V�����V�X�E�S�U�R�E�O�H�P�D�V�������S�U�H�S�D�U�D�U��
o café e fazer um sanduíche. 
Cada etapa pode ser descrita por 
receitas independentes, criadas 
pela mesma pessoa ou pessoas 
diferentes. A solução do problema 
inicial é obtida combinando as duas 
receitas (algoritmos). Uma possível 
combinação é realizar todos os 
passos da receita do sanduíche e 
depois todos os passos da receita 
do café. Outra combinação poderia 
intercalar os passos das duas 
receitas, podendo, por exemplo, 
iniciar aquecendo a água para o 
café, após preparar o sanduíche e 
�S�R�U���¬�P���W�H�U�P�L�Q�D�U���R���F�D�I�Â��
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Mundo Digital �&�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D��
informação

(EF15CO05) 
�&�R�G�L�¬�F�D�U���D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R��
de diferentes formas, 
entendendo a 
importância desta 
�F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���S�D�U�D���R��
armazenamento, 
manipulação 
e transmissão 
em dispositivos 
computacionais.

Para que um computador possa 
armazenar, transmitir ou manipular 
uma informação é preciso 
processá-la e representá-la como 
um conjunto de dados (símbolos). 
A habilidade trabalha a diferença 
entre esses dois conceitos.

Pode-se mostrar exemplos de 
dados que individualmente não 
�S�R�V�V�X�H�P���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R���U�H�O�H�Y�D�Q�W�H�����P�D�V��
�T�X�H�����H�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R�����G�H�¬�Q�H�P���D�O�J�X�P�D��
informação. Por exemplo, cada um 
dos dados de um endereço (tipo e 
nome do logradouro, CEP, município 
�H�W�F���������H�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R�����G�H�¬�Q�H�P���D��
informação de um endereço 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�����R�V���G�D�G�R�V���G�H���G�L�D�����P�Ã�V���H��
�D�Q�R���G�H�¬�Q�H�P���X�P�D���G�D�W�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�����D�V��
�F�R�U�H�V���G�H���F�D�G�D���S�L�[�H�O�����M�X�Q�W�D�V�����G�H�¬�Q�H�P��
uma imagem etc.

A Computação emprega diferentes 
técnicas para organizar dados 
de forma estruturada para 
representar informação. Cada 
tipo de informação possui uma 
estratégia de representação. 
Textos podem ser representados 
como uma sequência de números 
decimais, onde cada número 
representa um caractere (como 
é feito com o uso da tabela 
ASCII), uma imagem pode ser 
representada como uma sequência 
�G�H���Q�Ó�P�H�U�R�V���G�H�F�L�P�D�L�V���T�X�H���G�H�¬�Q�H�P��
a cor de cada elemento de um 
reticulado uniforme que divide a 
imagem (pixel) etc.

Mostrar que para representar 
informação às vezes é necessário 
combinar diferentes tipos de dados. 
A informação sobre uma data pode 
ser recuperada pelo processamento 
de uma composição de dados 
de um dia, de um mês e de um 
ano em uma determinada ordem. 
Imagens podem ser representadas 
por composições de cores em 
determinados pontos (pixels) etc.

Funcionamento 
de dispositivos 
computacionais

(EF15CO06) 
Conhecer os 
componentes básicos 
de dispositivos 
computacionais, 
entendendo os princípios 
de seu funcionamento.

Para compreender o funcionamento 
dos computadores, é importante 
entender que uma máquina 
disponibiliza um conjunto de 
instruções (as operações) que, se 
realizadas em uma dada sequência 
(algoritmo), produzem algum 
resultado.

Nesta etapa, o aluno poderia 
�F�R�P�H�À�D�U���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���D�O�J�X�Q�V��
conjuntos de instruções bem 
�G�H�¬�Q�L�G�R�V�����R�S�H�U�D�À�Î�H�V���D�U�L�W�P�Â�W�L�F�D�V��
simples de uma calculadora, 
operações de dobradura etc.) 
podem ser usados em sequências 
�E�H�P���G�H�¬�Q�L�G�D�V���S�D�U�D���S�U�R�G�X�]�L�U���F�R�L�V�D�V��
(o cálculo de uma expressão 
simples, um origami etc.)

Sistema 
operacional

(EF15CO07) 
Conhecer o conceito de 
Sistema Operacional 
e sua importância 
na integração entre 
�V�R�±�Z�D�U�H���H���K�D�U�G�Z�D�U�H��

O objetivo da habilidade é 
mostrar aos alunos que em seu 
cotidiano existem dispositivos 
físicos (celulares, computadores, 
calculadoras, máquinas de costura 
etc.) que são controlados por 
algo que segue uma sequência de 
passos lógicos (um app do celular, 
uma pessoa com a calculadora, 
uma costureira) etc.

Utilizar dispositivos do cotidiano do 
aluno para diferenciar o dispositivo 
�I�Æ�V�L�F�R�����K�D�U�G�Z�D�U�H�����G�D�T�X�L�O�R���T�X�H���R��
�F�R�Q�W�U�R�O�D�����V�R�±�Z�D�U�H����

Cultura Digital Uso de artefatos 
computacionais

(EF15CO08) 
Reconhecer e 
utilizar tecnologias 
computacionais para 
pesquisar e acessar 
informações, expressar-
se crítica e criativamente 
e resolver problemas.

A proposta nessa habilidade é 
�T�X�H���R���D�O�X�Q�R���Y�H�U�L�¬�T�X�H���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
características das tecnologias 
de informação e comunicação, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���F�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P����
principais aspectos, bem como 
reconhecendo os diferentes usos 
no dia a dia das pessoas dentro e 
fora da escola.

Apresentar imagens de diferentes 
tecnologias (celular, tablets, 
computador, dentre outros) 
destacando características de cada 
uma delas como tamanho, tipos, 
bem como diferentes usos do no 
seu cotidiano, celular para ligações, 
acessar informações, computador 
para trabalhar com documentos, 
produzir conteúdo, dentre outros. 
Criar um portfólio de tecnologias 
com imagens de tecnologias;

Segurança e 
responsabilidade 
no uso da 
tecnologia 
computacional

(EF15CO09) 
Entender que as 
tecnologias devem 
ser utilizadas de 
maneira segura, ética e 
responsável, respeitando 
direitos autorais, 
de imagem e as leis 
vigentes.

Nesta habilidade temos a 
perspectiva de trazer um panorama 
sobre os cuidados com a segurança 
ao usar dispositivos como celular, 
tablets, computadores dentre 
outros (roubo de dados em 
dispositivos físicos, rastro de 
dados online quando da utilização 
de jogos por exemplo etc.). 
Temos também a perspectiva 
da responsabilidade ao usar 
as tecnologias, principalmente 
quanto aos direitos e deveres 
como cuidado com propriedade 
intelectual dentre outros.

O professor poderá propor 
atividades de comparação entre a 
segurança que temos em nossas 
casas como fechaduras, nos carros 
com os alarmes, nos cuidados 
com nossos itens pessoais, 
comparando com a necessidade 
de cuidados quando estamos 
na internet, ao conversar com 
pessoas desconhecidas, fornecendo 
informação pessoais. Além disso, é 
possível trabalhar com atividades 
de criação de pinturas ou desenhos 
que demonstrem de quem é 
cada um deles, apresentando os 
princípios de direitos autorias e da 
propriedade intelectual.
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Unidade 
Temática

Objeto do Conhecimento Habilidade
Explicação da 

Habilidade
Exemplos

Pensamento 
Computacional

Programação Tipos de dados Construir e 
analisar soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, de 
forma individual 
ou colaborativa, 
selecionando as 
estruturas de 
dados adequadas 
(registros, 
matrizes, listas 
e grafos), 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

(EF06CO01) 
�&�O�D�V�V�L�¬�F�D�U��
informações, 
agrupando-as em 
coleções (conjuntos) 
e associando cada 
coleção a um ‘tipo 
de dados’ 

As informações são 
armazenadas de 
diferentes maneiras, 
dependendo do 
tipo de dado que 
ela representa. 
Basicamente existem 
três tipos primitivos 
�G�H���G�D�G�R�V�����L�Q�W�H�L�U�R�V����
real e string.

Encontrar um Ás 
em um baralho, 
precisa-se de 
um baralho (lista 
de cartas) e, 
o resultado é 
uma carta; para 
calcular a média 
das provas 
dos alunos de 
uma turma, 
precisa-se da 
lista de provas 
dos alunos, e o 
resultado é um 
número.

Linguagem de 
Programação

(EF06CO02) 
Elaborar algoritmos 
que envolvam 
instruções 
sequenciais, de 
repetição e de 
seleção usando 
uma linguagem de 
programação.

Existem diferentes 
linguagens de 
programação que 
podem ser usadas 
para descrever 
algoritmos em 
diferentes níveis 
de abstração, como 
linguagens visuais, 
orientadas a objetos, 
funcionais, entre 
outras. Uma ou mais 
linguagens podem 
ser escolhidas para 
serem adotadas

Calcular a média 
de notas de uma 
turma em uma 
dada disciplina 
e informar se o 
resultado está 
acima da média 
do colégio.

(EF06CO03) 
Descrever com 
precisão a solução 
de um problema, 
construindo o 
programa que 
implementa a 
solução descrita.

É importante que se 
consiga expressar 
a solução do 
problema (algoritmo) 
em português, 
compreendendo que 
o programa é apenas 
uma descrição 
deste algoritmo em 
uma linguagem de 
programação. O aluno 
precisa entender que 
o mais importante 
é a construção do 
algoritmo. Notem que 
a ideia aqui não é 
apenas descrever as 
linhas de código em 
português, mas sim 
descrever em um alto 
nível de abstração 
como o problema é 
resolvido.

Desenvolver 
um programa 
�T�X�H�������������q�6�H���R��
ponteiro do 
mouse tocar no 
animal então o 
animal andará 
10 passos, 10 
vezes seguidas.” 
(2) “Dada uma 
pilha de cartas, 
se a pilha estiver 
vazia, dizer que 
não há ás; se a 
primeira carta for 
um ás, dizer que 
há ás na pilha, 
senão, remover 
a primeira carta 
�H���Y�H�U�L�¬�F�D�U���V�H���K�º��
ás no resto da 
pilha.”
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Estratégias 
de soluções 
de problemas

Decomposição Empregar 
diferentes 
estratégias da 
Computação 
(decomposição, 
generalização 
e reúso) para 
construir a 
solução de 
problemas.

(EF06CO04) 
Construir soluções 
de problemas 
usando a técnica 
de decomposição 
e automatizar tais 
soluções usando 
uma linguagem de 
programação.

Decomposição é 
uma das principais 
técnicas de resolução 
de problemas, 
onde um problema 
é dividido em 
subproblemas, os 
quais são resolvidos 
independentemente, 
e cujas soluções são 
combinadas para 
construir a solução 
do problema original. 
Algumas vantagens 
da decomposição 
�V�¼�R�����S�H�U�P�L�W�L�U���X�P�D��
melhor organização 
e visualização do 
problema e da 
solução; facilitar 
o trabalho em 
grupo; permitir que 
possamos reutilizar 
as soluções dos 
subproblemas em 
outros problemas.

Decompor 
o problema 
de desenhar 
imagens em 
subproblemas 
de desenhar 
formas básicas, 
compondo as 
subsoluções 
por meio de 
operações 
sobre imagens 
(sobrepor, 
posicionar 
ao lado etc.). 
Decompor 
o problema 
de desenhar 
uma casa em 
subproblemas 
de desenhar 
polígonos 
regulares 
(retângulos, 
quadrados, 
triângulos), 
compondo essas 
formas com 
as operações 
sobre imagens 
(rotação, 
sobreposição 
etc.).

Generalização (EF06CO05) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
os recursos 
ou insumos 
necessários 
(entradas) para 
a resolução de 
problemas, bem 
como os resultados 
esperados (saídas), 
determinando 
os respectivos 
tipos de dados, 
e estabelecendo 
�D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H��
problema como 
uma relação entre 
entrada e saída.

�'�H�¬�Q�L�U���S�U�R�E�O�H�P�D�V���Â��
uma habilidade muito 
importante, pois é 
o primeiro passo da 
�V�R�O�X�À�¼�R�����$���G�H�¬�Q�L�À�¼�R��
de um problema 
�V�H���G�º���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
quais são os tipos de 
entradas necessárias 
(insumos/ 
informações) e qual 
o tipo da saída. Como 
a solução (algoritmo) 
deve ser genérica, se 
�G�H�¬�Q�H���X�P���S�U�R�E�O�H�P�D��
em termos dos tipos 
das entradas e saída. 
O objetivo aqui NÃO 
é propor soluções 
de problemas, e 
�V�L�P���G�H�¬�Q�L�U���R���T�X�H��
é necessário para 
resolvê-los e qual 
será o resultado 
esperado.

Encontrar um Ás 
em um baralho, 
precisa-se de 
um baralho (lista 
de cartas) e, 
o resultado é 
uma carta; para 
calcular a média 
das provas 
dos alunos de 
uma turma, 
precisa-se da 
lista de provas 
dos alunos, e o 
resultado é um 
número.

(EF06CO06) 
Comparar diferentes 
casos particulares 
(instâncias) de um 
mesmo problema, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V��
semelhanças e 
diferenças entre 
eles, e criar um 
algoritmo para 
resolver todos, 
fazendo uso 
de variáveis 
(parâmetros) 
para permitir o 
tratamento de 
todos os casos de 
forma genérica.

Idealmente, um 
algoritmo é uma 
�V�R�O�X�À�¼�R���J�H�Q�Â�U�L�F�D����
ele resolve várias 
instâncias de 
um problema. 
Por exemplo, um 
algoritmo que calcula 
a média aritmética de 
2 números resolve 
este problema 
para qualquer par 
de números (que 
são as instâncias 
do problema). 
Para descrever 
um algoritmo de 
forma genérica, 
é necessário dar 
nomes às entradas 
do algoritmo. Esses 
nomes são chamados 
de variáveis ou 
parâmetros do 
algoritmo.

Comparar 
diferentes 
instâncias do 
problema de 
calcular a área 
de um retângulo, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
que o que varia 
entre elas são 
as medidas da 
base e da altura 
�H�����S�R�U���¬�P�����F�U�L�D�U��
um algoritmo 
para calcular a 
área de qualquer 
retângulo.
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Mundo 
Digital

Armaze-
namento e 
Transmissão 
de dados

Fundamentos 
de transmissão 
de dados

Entender como 
os dados são 
armazenados, 
processados 
e transmitidos 
usando 
dispositivos 
computacionais, 
considerando 
aspectos da 
segurança 
cibernética.

(EF06CO07) 
Entender o processo 
de transmissão 
de dados, como 
a informação 
é quebrada 
em pedaços, 
transmitida em 
pacotes através 
de múltiplos 
equipamentos, e 
reconstruída no 
destino.

O processo de 
transmissão de dados 
envolve em dividir 
a informação em 
pedaços para que ela 
seja mais facilmente 
enviada através da 
rede de comunicação. 
Esses pedaços 
são transmitidos 
através de caminhos 
compostos 
por diferentes 
equipamentos. 
Finalmente, a 
informação é 
remontada no 
destino. Ao ser 
dividida, problemas 
que ocorram na 
transmissão em 
alguns pedaços da 
informação podem 
ser solucionados 
pelo reenvio de 
pedaços faltantes, 
corrompidos, ou fora 
de ordem.

Utilizar os 
alunos como 
equipamentos 
de transmissão, 
passar uma 
frase em 
pedaços de 
papel e orientar 
alguns deles 
inicialmente 
a entregarem 
sempre seu 
pedaço de 
papel e em 
um segundo 
momento a 
não entregar 
o pedaço. 
Depois pode ser 
avaliado como 
a mensagem 
chega no 
destino nestas 
diferentes 
condições.

Gestão de 
dados

(EF06CO08) 
Compreender e 
utilizar diferentes 
formas de 
armazenar, 
manipular, 
compactar e 
recuperar arquivos, 
documentos e 
metadados.

O gerenciamento 
de dados é 
frequentemente 
realizado através do 
conceito de arquivo. 
Neste contexto, os 
arquivos são criados 
considerando alguma 
lógica interna e 
armazenados em 
memória secundária. 
Posteriormente, 
esses arquivos 
podem ser 
�U�H�F�D�U�U�H�J�D�G�R�V���D���¬�P��
de seus dados serem 
utilizados ou mesmo 
editados. Finalmente, 
os arquivos podem 
ser compactados 
para diminuir o 
espaço ocupado na 
memória secundária.

Utilizar um 
arquivo físico 
para simular 
um sistema 
de arquivos e 
realizar ações 
de manipulações 
das diversas 
pastas, 
realizando 
analogias com os 
arquivos.

Cultura 
Digital

Segurança e 
responsabili-
dade no uso 
da tecnologia

Tecnologia 
digital e socie-
dade

Entender que as 
tecnologias de-
vem ser utilizadas 
de maneira segu-
ra, ética e respon-
sável, respeitando 
direitos autorais, 
de imagem e as 
leis vigentes.

(EF06CO09)
Apresentar conduta 
e linguagem apro-
priadas ao se comu-
nicar em ambiente 
digital, considerando 
a ética e o respeito.

Nesta habilidade é 
importante que os 
alunos possam viven-
�F�L�D�U�����G�L�V�F�X�W�L�U���H���U�H�®�H�W�L�U��
sobre o comporta-
mento ao se comu-
nicar em ambiente 
digital, principalmente 
na internet mas não 
limitada a ela(por 
exemplo também em 
aplicativos de con-
versa).

�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���H��
�U�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H��
conduta online, 
por exemplo, 
propondo regras 
de conduta que 
colaborem para o 
debate de ques-
tões éticas em 
evidência.

Uso de tecno-
logias com-
putacionais

Tecnologia 
digital e sus-
tentabilidade

Selecionar e uti-
lizar tecnologias 
computacionais 
para se expressar 
e resolver proble-
mas, analisando 
criticamente os 
diferentes impac -
tos na sociedade.

(EF06CO10) 
Analisar o consumo 
de tecnologia na 
sociedade, com-
preendendo critica-
mente o caminho 
da produção dos 
recursos bem como 
aspectos ligados à 
obsolescência e a 
sustentabilidade.

Importante nesta 
habilidade considerar 
�D���U�H�®�H�[�¼�R���V�R�E�U�H���D�V��
perspectivas do ser 
humano e o consumo 
de tecnologia, como 
quando compramos 
novos celulares em 
substituição a apare-
lhos mais antigos, ou 
uma televisão, dentre 
outros, ou seja, nos-
sos hábitos. Quantos 
recursos são neces-
sários para se produ-
�]�L�U���X�P�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�"

�5�H�®�H�W�L�Q�G�R���H��
discutindo sobre 
sustentabilidade 
e tecnologia, por 
exemplo, identi-
�¬�F�D�Q�G�R���I�R�U�P�D�V��
de economizar 
energia e outros 
recursos, como 
desligando os 
dispositivos ou 
deixando-os em 
modo de econo-
mia de energia.
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Unidade 
Temática

Objeto do Conhecimento Habilidade
Explicação da 

Habilidade
Exemplos

Pensamento 
Computacional

Programação Programação 
usando 
registros e 
matrizes

Construir 
e analisar 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual ou 
colaborativa, 
selecionando 
as estruturas 
de dados 
adequadas 
(registros, 
matrizes, listas 
e grafos), 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares. 

(EF07CO01) 
Criar soluções 
de problemas 
para os quais 
seja adequado o 
uso de registros 
e matrizes 
unidimensionais 
para descrever 
suas 
informações e 
automatizá-las 
usando uma 
linguagem de 
programação. 

Para automatizar 
a solução de um 
problema através 
da construção 
de um programa 
de computador, 
normalmente é 
�Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R���G�H�¬�Q�L�U���D�V��
estruturas de dados 
que serão usadas 
para representar 
a informação 
relacionada ao 
problema, e depois 
descrever o 
algoritmo usando 
as construções 
disponíveis na 
linguagem de 
programação 
escolhida. Uma 
das estruturas 
mais usadas é 
o registro, que 
permite descrever 
�R�E�M�H�W�R�V���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
atributos destes 
objetos, permitindo 
assim que se 
trabalhe em um nível 
�G�H���D�E�V�W�U�D�À�¼�R���P�D�L�R�U����
ao invés de receber 
vários dados de um 
aluno separados, 
um programa pode 
receber o ‘registro’ 
de um aluno ( que 
seria um dado que 
engloba as várias 
informações sobre 
um aluno).

Desenvolver um 
programa que leia 
os dados de um 
documento de 
identidade, calcule a 
idade e mostre todas 
as informações na tela. 
Ou um programa que 
armazene um cadastro 
de grupos de pessoas 
com os seguintes 
�G�D�G�R�V�����Q�R�P�H�����W�H�O�H�I�R�Q�H��
e data de nascimento 
(dia, mês, ano) e realize 
consultas (como 
pessoas que fazem 
aniversário em um 
determinado mês)

Matrizes 
unidimensionais 
(ou vetores) podem 
ser usados quando 
temos situações 
nas quais queremos 
representar que um 
determinado objeto é 
composto por vários 
elementos similares, 
por exemplo, uma 
turma pode ter 
vários alunos; um 
tabuleiro de xadrez 
pode ter várias 
peças, um armário 
possui várias 
gavetas etc. A ideia 
é que cada elemento 
em uma matriz/vetor 
ocupa uma posição. 
Matrizes podem 
ter uma ou mais 
dimensões.

Desenvolver um 
programa que lê os 
cartões de resposta 
do vestibular e um 
�J�D�E�D�U�L�W�R�����Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R��
para cada candidato o 
seu número de acertos.

Análise de 
programas

(EF07CO02) 
Analisar 
programas 
para detectar e 
remover erros, 
ampliando a 
�F�R�Q�¬�D�Q�À�D���Q�D���V�X�D��
correção.

Deve-se estimular 
a análise crítica 
do programa 
construído. Uma das 
formas é através 
da depuração, que 
consiste em uma 
análise detalhada 
do código e 
realização de testes 
�S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
erros. Depuração 
é uma das formas 
de desenvolver 
a habilidade do 
pensamento crítico.

Usar aplicativos 
disponíveis que 
permitem ao 
programador 
monitorar a execução 
de um programa, pará-
lo e reiniciá-lo, ativar 
pontos de parada, 
entre outros.
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(EF07CO03) 
Construir 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual e 
colaborativa, 
selecionando as 
estruturas de 
dados e técnicas 
adequadas, 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

Uma estrutura de 
dados em ciência 
da computação, é 
uma coleção tanto 
de valores (e seus 
relacionamentos) 
quanto de operações 
(sobre os valores 
e estruturas 
decorrentes). É uma 
implementação 
concreta de um tipo 
abstrato de dado 
ou um tipo de dado 
básico ou primitivo.

Analisar a proposição 
e os requisitos de um 
�S�U�R�J�U�D�P�D���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
qual a estrutura de 
dados adequada 
�D���V�H�U���H�P�S�U�H�J�D�G�D����
um programa que 
manipula imagens 
pode manipular os 
pixels dessa imagem 
a partir de um vetor 
ou uma matriz, um 
jogo no Scratch 
pode armazenar 
a pontuação dos 
usuários numa lista e 
salvar esses dados na 
nuvem, dentre outros.

Projetos com 
programação

(EF07CO04) 
Explorar 
propriedades 
básicas de 
grafos.

Grafos possuem 
muitas propriedades 
que podem ser úteis 
para a descoberta 
de conhecimento. 
Por exemplo, 
comunidades 
virtuais são 
caracterizadas por 
uma propriedade que 
se chama clique de 
um grafo. Algumas 
propriedades 
�G�H���J�U�D�I�R�V���V�¼�R����
coloração, cliques, 
graus de vértices, 
diâmetro, pontes.

Analisar a estrutura 
de conexão entre os 
usuários de uma rede 
social ou solucionar um 
problema de entregas 
de mercadorias num 
mapa de cidade.

Propriedades 
de grafos

Estratégias 
de solução de 
problemas

Reúso Empregar 
diferentes 
estratégias da 
Computação 
(decomposição, 
generalização 
e reúso) para 
construir a 
solução de pro-
blemas.

(EF07CO05) 
Criar algoritmos 
fazendo uso da 
decomposição 
e do reúso no 
processo de 
solução de for-
ma colaborativa 
e cooperativa e 
automatizá-los 
usando uma 
linguagem de 
programação.

A decomposição 
facilita o trabalho 
cooperativo, pois 
�D�X�[�L�O�L�D���Q�D���L�G�H�Q�W�L�¬-
cação clara de cada 
subtarefa (subpro -
blema), que pode 
ser realizada por 
diferentes equipes, 
bem como da forma 
como os resultados 
das tarefas devem 
ser combinados. A 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���S�U�H�F�L�V�D��
das interfaces das 
tarefas (entradas e 
saídas) é essencial 
para viabilizar a com-
binação das soluções 
dessas tarefas, bem 
como o reúso das 
mesmas.

Criar um algoritmo para 
organizar um baralho 
por naipe e numeração, 
�V�H�J�X�L�Q�G�R���D�V���H�W�D�S�D�V������������
Coletivamente, dividir 
o problema em separar 
os naipes, ordenar 
as cartas de cada um 
dos naipes e juntar 
os naipes ordenados. 
���������,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���R��
subproblema de or -
denar é comum aos 4 
naipes. (3) Estabelecer 
a seguinte forma de 
interação entre os 
subproblemas (interfa-
�F�H�V���������D�����R���V�X�E�S�U�R�E�O�H�P�D��
de separar os naipes 
tem como entrada o 
baralho inteiro (vetor 
de 52 posições) e 
como resultado quatro 
montes (vetores de 13 
posições) do baralho, 
um para cada naipe; 
(b) os subproblemas 
de ordenar os naipes 
recebem como entrada 
um monte de cartas 
do mesmo naipe e 
retorna como saída 
esse monte ordenado; 
(c) o subproblema 
de juntar nos naipes 
ordenados tem como 
entrada 4 montes de 
cartas e como saída 
o baralho organizado. 
(4) Dividir a equipe em 
três grupos menores, 
atribuindo a cada uma 
um dos subproblemas 
distintos (separação 
dos naipes, ordenação 
de um monte do mes-
mo naipe e junção dos 
montes). (5) Coletiva-
mente, compor as so-
luções dos subproble-
mas de modo a obter o 
baralho organizado.
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Mundo 
Digital

Armaze-
namento e 
Transmissão 
de dados

Protocolos de 
comunicação 
em redes

Entender como 
os dados são 
armazenados, 
processados 
e transmitidos 
usando disposi-
tivos computa-
cionais, conside-
rando aspectos 
da segurança 
cibernética.

(EF07CO06) 
Compreender 
o papel de pro-
tocolos para a 
transmissão de 
dados.

A transmissão de 
dados precisa ser 
realizada consideran-
do um conjunto de 
regras para sua exe-
cução correta. Esse 
conjunto de regras é 
chamado de proto -
colo e permite que 
a transmissão de 
dados seja realizada 
de forma consistente 
por diferentes equi-
pamentos.

�¢���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���G�H�¬�Q�L�U��
regras de encaminha-
mento de mensagens 
entre os alunos em 
uma brincadeira do 
�W�L�S�R���q�W�H�O�H�I�R�Q�H���V�H�P���¬�R�r����
Em um segundo mo-
mento, alguns alunos 
podem ser instruídos a 
não cumprir tais regras 
�D���¬�P���G�H���U�H�V�V�D�O�W�D�U���D��
importância de proto -
colos.

Fundamentos 
de Segurança 
Cibernética

(EF07CO07) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�U�R-
blemas de segu-
rança cibernética 
e experimentar 
formas de pro -
teção.

A utilização de sis-
temas e redes de 
computadores preci-
sa respeitar algumas 
propriedades funda-
mentos da segurança 
da informação, como 
�F�R�Q�¬�G�H�Q�F�L�D�O�L�G�D-
de, integridade e 
disponibilidade. 
No entanto, essas 
propriedades podem 
ser ameaçadas por 
eventos maliciosos 
ou não-maliciosos. 
�$���¬�P���G�H���G�L�P�L�Q�X�L�U���D��
ocorrência desses 
eventos, mecanismos 
de proteção podem 
ser empregados.

Histórias como “Todo 
melhor amigo tem um 
melhor amigo também” 
podem ser utilizadas 
para demonstrar como 
segredos compartilha-
dos podem ser espa-
lhados. Esquemas de 
�F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���D�W�U�D�Y�Â�V���G�H��
um dicionário de códi-
gos também podem 
ser utilizados.
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Cultura 
Digital

Segurança e 
responsabili-
dade no uso 
da tecnologia

Cyberbullying Entender que 
as tecnologias 
devem ser utili-
zadas de manei-
ra segura, ética 
e responsável, 
respeitando di-
reitos autorais, 
de imagem e as 
leis vigentes.

(EF07CO08) 
Demonstrar 
empatia sobre 
opiniões diver-
�J�H�Q�W�H�V���Q�D���Z�H�E��

Nesta habilidade 
considera-se a dis-
�F�X�V�V�¼�R���H���U�H�®�H�[�¼�R���G�H��
colocar-se em posi-
ção do outro e res -
peito em relação às 
opiniões divergentes 
na internet, como 
opiniões de estilos 
�G�H���P�Ó�V�L�F�D�����G�H���¬�O�P�H�V����
de roupas, dentre 
outros. Espera-se 
que o aluno possa 
ser capaz de reco-
nhecer a importância 
de respeitar as 
opiniões diferentes 
da sua.

Demonstrando res -
peito a diferentes opi-
niões, por exemplo, em 
um debate sobre esco -
lhas musicais, política, 
dentre outros.

(EF07CO09) 
Reconhecer e 
debater sobre 
cyberbullying.

O contexto desta 
habilidade é a de 
proporcionar ao alu-
�Q�R���D���U�H�®�H�[�¼�R���H���G�L�V-
cussão sobre cyber -
bullying, trazendo 
�V�X�D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R�����$�O�Â�P��
disso, espera-se que 
�R���D�O�X�Q�R���U�H�®�L�W�D���V�R�E�U�H��
a importância de se 
combater o cyber -
bullying (essa prática 
de intimidação, hu-
milhação, exposição, 
dentre outros em 
meio digital).

�$�E�R�U�G�D�Q�G�R���H���U�H�®�H�W�L�Q�G�R��
sobre as característi-
cas do cyberbullying, 
por exemplo, em um 
debate a partir de um 
estudo de caso real, e 
propondo ações para 
solucionar o problema.

Uso de tecno-
logias com-
putacionais

Impactos da 
tecnologia 
digital

Selecionar e uti-
lizar tecnologias 
computacionais 
para se expres-
sar e resolver 
problemas, 
analisando criti-
camente os dife-
rentes impactos 
na sociedade.

(EF07CO10) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���L�P-
pactos ambien-
tais do descarte 
de peças de 
computadores 
e eletrônicos, 
bem como sua 
relação com a 
sustentabilidade.

Esta habilidade 
�V�X�J�H�U�H���D���U�H�®�H�[�¼�R��
e discussão sobre 
a relação da sus-
tentabilidade e o 
impacto na produção 
e descarte de lixo 
eletrônico. Consi-
dera-se importante 
enfatizar o descarte 
de material tecnoló -
gico e as diferenças 
para outros tipos de 
lixo. Como localidade, 
tipos de reciclagem.

�5�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H���R���G�H�V-
carte de computadores 
e suas peças, por 
exemplo, realizando es-
tudo sobre o impacto 
das toxinas químicas 
�T�X�D�Q�G�R���R�V���K�D�U�G�Z�D�U�H�V��
dos computadores são 
expostos e descarta-
dos de forma indevida.

Produção 
Digital

(EF07CO11) 
Criar, documen-
tar e publicar, de 
forma individual 
ou colaborativa, 
produtos (ví-
deos, podcasts, 
�Z�H�E�V�L�W�H�V�����X�V�D�Q-
do recursos de 
tecnologia.

Nesta habilidade es-
pera-se que o aluno 
utilize recursos e 
ferramentas digitais 
como editores de ví-
deo, editor de áudio, 
de blogs, para pro-
duzir um vídeo, um 
áudio, uma página 
na internet, criando e 
publicando conteúdo, 
individualmente e 
colaborativamente. 
Nesse sentido, expe-
rimentar diferentes 
recursos e ferramen-
tas, inclusive inte-
grando um recurso 
de vídeo e um blog, 
por exemplo!

Detalhando o processo 
de documentação de 
um projeto/ atividade, 
por exemplo, organi-
zando uma linha do 
tempo do projeto.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 76



48

�(�1�6�,�1�2���)�8�1�'�$�0�(�1�7�$�/���ë�����“���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do Conhecimento Habilidade
Explicação da 

Habilidade
Exemplos

Pensamento 
Computacional

Programação Programação 
com listas e 
recursão

Construir 
e analisar 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual ou 
colaborativa, 
selecionando 
as estruturas 
de dados 
adequadas 
(registros, 
matrizes, listas 
e grafos), 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

(EF08CO01) 
Construir 
soluções de 
problemas 
usando a técnica 
de recursão e 
automatizar tais 
soluções usando 
uma linguagem 
de programação.

O conceito de 
recursão permite 
exercitar o 
pensamento indutivo 
na resolução de 
problemas, ou 
seja, recursão não 
deve ser entendida 
como uma questão 
sintática e sim 
como uma forma 
poderosa de 
resolver problemas. 
O raciocínio 
indutivo é muito 
útil na resolução 
de problemas, pois 
permite que se 
trabalhe em um 
nível de abstração 
mais elevado 
do que usando 
raciocínio dedutivo, 
o que em muitas 
situações facilita 
encontrar soluções 
(grande parte dos 
algoritmos clássicos 
da Computação são 
bem mais fáceis 
de compreender 
nas suas versões 
recursivas).

(1) Solução recursiva 
�S�D�U�D���G�H�¬�Q�L�U���R���W�D�P�D�Q�K�R��
�G�H���X�P�D���O�L�V�W�D�����q�V�H���D���O�L�V�W�D��
for vazia, o tamanho é 
zero, senão o tamanho 
é um mais o tamanho 
do resto da lista.” (2) 
Solução recursiva para 
encontrar o número 
de ascendentes de 
olhos azuis em uma 
�º�U�Y�R�U�H���J�H�Q�H�D�O�Ì�J�L�F�D�����6�H��
a árvore estiver vazia, 
o resultado é zero, 
senão se a pessoa 
da raiz da árvore 
tiver olhos azuis, 
soma 1 ao número 
de ascendentes de 
olhos azuis por parte 
de pai e de mãe desta 
pessoa, se ela não 
tiver olhos azuis, o 
resultado é o número 
de ascendentes de 
olhos azuis (por parte 
de pai e mãe) desta 
pessoa.

Algoritmos 
clássicos

(EF08CO02) 
Criar soluções de 
problemas para 
os quais seja 
adequado o uso 
de listas para 
descrever suas 
informações e 
automatizá-las 
usando uma 
linguagem de 
programação, 
empregando 
ou não a 
recursão como 
uma técnica 
de resolver o 
problema.

Fazer projetos e 
construir soluções 
usando listas 
e recursão. É 
importante salientar 
a importância 
da análise crítica 
de programas 
recursivos 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D��
existência de um 
�F�D�V�R���E�D�V�H�����¬�P�����H���G�H��
chamadas recursivas 
que fazem o 
programa convergir 
(se aproximar do 
�¬�P���������F�D�V�R���F�R�Q�W�U�º�U�L�R��
os programas podem 
não terminar.

Fazer um programa 
que junte as duas 
pilhas de cartas 
ordenadas de forma 
que o baralho todo 
continue ordenado.

(EF08CO03) 
Utilizar 
algoritmos 
clássicos de 
manipulação 
sobre listas.

Compreender 
algoritmos de 
manipulação 
de listas. Para 
isso, os alunos 
podem simular 
os algoritmos ou 
mesmo implementá-
los.

Simular ou programar 
algoritmos de 
ordenação (Bubblesort, 
Mergesort, Quicksort 
etc.), inserção, 
remoção, busca (linear, 
binária etc.), entre 
outros.

Projetos com 
programação

(EF08CO04) 
Construir 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual e 
colaborativa, 
selecionando as 
estruturas de 
dados e técnicas 
adequadas, 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

Uma estrutura de 
dados em ciência 
da computação, é 
uma coleção tanto 
de valores (e seus 
relacionamentos) 
quanto de operações 
(sobre os valores 
e estruturas 
decorrentes). É uma 
implementação 
concreta de um tipo 
abstrato de dado 
ou um tipo de dado 
básico ou primitivo.

Analisar a proposição 
e os requisitos de um 
�S�U�R�J�U�D�P�D���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
qual a estrutura de 
dados adequada 
�D���V�H�U���H�P�S�U�H�J�D�G�D����
um programa que 
manipula imagens 
pode manipular os 
pixels dessa imagem 
a partir de um vetor 
ou uma matriz, um 
jogo no Scratch 
pode armazenar 
a pontuação dos 
usuários numa lista e 
salvar esses dados na 
nuvem, dentre outros.
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Mundo 
Digital

Sistemas 
distribuídos e 
internet

Fundamentos 
de sistemas 
distribuídos

Entender os 
fundamentos 
de sistemas 
distribuídos e 
da internet.

(EF08CO05) 
Compreender 
os conceitos de 
paralelismo, con-
corrência e ar-
mazenamento/ 
processamento 
distribuídos.

O aluno deve com-
preender que o 
paralelismo permite 
a utilização de dife-
rentes recursos para 
executar partes de 
uma tarefa que po -
dem ser realizadas 
simultaneamente. 
Paralelismo ocorre 
quando mais de uma 
tarefa é executada 
ao mesmo tempo. 
Normalmente, se 
usa paralelismo para 
melhorar o tempo 
de execução de 
uma solução, mas 
também para que o 
processo possa ser 
executado por várias 
pessoas trabalhando 
concomitantemente. 
Para construir uma 
solução usando 
paralelismo, deve-se 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�D�L�V���S�D�U-
tes da solução são 
independentes, po -
dendo ser executa-
das simultaneamen-
te. Pode-se também 
replicar a mesma 
tarefa para otimizar 
a execução.

�$���S�D�U�W�L�U���G�D���H�V�S�H�F�L�¬-
cação de um sistema 
�Z�H�E���Q�¼�R���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�G�R��
ou real, os estudantes 
podem analisar quais 
as funcionalidades que 
dependem de concor-
rência ou armazena-
mento distribuídos. 
A própria Internet é 
considerada um siste-
ma distribuído, além de 
Aplicações e serviços 
baseados na Computa-
ção em Nuvem.

Internet (EF08CO06) 
Entender como 
é a estrutura e 
funcionamento 
da internet.

A internet é uma 
rede composta por 
muitas redes, as 
quais compartilham 
o protocolo Internet. 
Essas redes são 
agrupadas em sis-
temas autônomos, 
conjuntos de redes 
que possuem uma 
política de operação 
�F�R�P�X�P�����$���G�H�¬�Q�L�À�¼�R��
desses sistemas 
autônomos é realiza-
da por entidades que 
operam na organiza-
ção dos recursos da 
Internet.

Usar a lógica de um 
modelo em camadas 
e mostrar como uma 
língua comum pode ser 
utilizada para traduzir 
comunicações entre 2 
línguas que não pos-
�V�X�H�P���W�U�D�G�X�W�R�U�H�V�����H�[����
tradutores português -
-inglês e inglês-Espa-
nhol ->português-es -
panhol).
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Cultura 
Digital

Segurança e 
responsabili-
dade no uso 
da tecnologia

Redes sociais 
e segurança da 
informação

Entender que 
as tecnologias 
devem ser 
utilizadas 
de maneira 
segura, ética e 
responsável, 
respeitando 
direitos 
autorais, de 
imagem e as leis 
vigentes.

(EF08CO07) 
Compartilhar 
informações 
por meio de 
redes sociais, 
compreendendo 
a sua dinâmica 
de funciona-
mento, de forma 
responsável e 
avaliando sua 
�F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H����
considerando 
o respeito e a 
ética.

A perspectiva desta 
habilidade é que o 
aluno tenha a vivên-
cia das redes sociais, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H���V�H�X���I�X�Q-
cionamento como 
regras, cadastro, den-
tre outros aspectos 
operacionais. Além 
disso, espera-se que 
�R���D�O�X�Q�R���S�R�V�V�D���U�H�®�H�W�L�U��
sobre o uso res-
ponsável das redes 
sociais, discutindo 
ética e respeito ao 
interagir com o outro 
em meio digital.

Utilizando as redes 
sociais para comparti-
lhar informações, por 
exemplo, compartilhan-
do com outros colegas 
um evento ou aconte-
cimento.

Segurança em 
ambientes 
virtuais

(EF08CO08) 
Distinguir os 
tipos de dados 
pessoais que 
são solicitados 
em espaços di-
gitais e os riscos 
associados.

Nesta habilidade é 
importante que o 
�D�O�X�Q�R���L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H���R�V��
tipos de dados pes -
soais (nome, ende-
reço, documento de 
identidade) que são 
exigidos em diferen-
tes espaços como 
jogos online, redes 
sociais, bem como 
�U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���R�V��
riscos de de compar-
tilhar esses dados 
em espaços digitais 
como a internet.

�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V���L�Q�I�R�U-
mações pessoais que 
podem ser tornadas 
públicas, por exemplo, 
criando uma lista de 
sites elencando os 
tipos de dados pes -
�V�R�D�L�V���V�R�O�L�F�L�W�D�G�R�V�����H�[����
sites de compras, jogos 
on-line, redes sociais) 
e avaliando os riscos 
envolvidos.

(EF08CO09) 
Analisar critica-
mente as polí-
ticas de termos 
de uso das redes 
sociais e demais 
plataformas.

Espera-se que o 
aluno possa discutir 
e analisar os termos 
e políticas de uso 
das redes sociais e 
demais plataformas, 
�U�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H���V�X�D�V��
implicações, como 
por exemplo em nos-
sos dados pessoais 
�T�X�H���¬�F�D�P���D�U�P�D�]�H-
nados.

�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���H�O�H-
mentos “polêmicos” 
dessas políticas, por 
�H�[�H�P�S�O�R�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
aspectos que podem 
ser melhorados para 
garantir a proteção dos 
indivíduos.

(EF08CO10) 
Discutir ques-
tões sobre 
segurança e 
privacidade rela-
cionadas ao uso 
dos ambientes 
virtuais.

Destaca-se nessa 
�K�D�E�L�O�L�G�D�G�H���D���U�H�®�H�[�¼�R��
sobre aspectos de 
segurança e pri-
vacidade que são 
importantes quando 
utilizamos ambientes 
virtuais, como jogos 
online, compras 
online, interação em 
salas de conversa 
online, interação 
em redes sociais. 
assim, destaca-se o 
compartilhamento de 
informações, acesso 
a sites da internet 
que não são seguros 
e desconhecidos, 
dentre outros.

Analisando dados de 
segurança, por exem-
�S�O�R�����Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V��
�F�R�Q�¬�J�X�U�D�À�Î�H�V���S�D�G�U�¼�R��
de privacidade para ga-
rantir máxima proteção 
e tomando consciência 
�G�D�V���W�Â�F�Q�L�F�D�V���H���¬�O�W�U�R�V��
utilizados na escola e 
em casa.
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Uso de tecno-
logias com-
putacionais

Uso crítico das 
mídias digitais

Selecionar 
e utilizar 
tecnologias 
computacionais 
para se 
expressar 
e resolver 
problemas, 
analisando 
criticamente 
os diferentes 
impactos na 
sociedade.

(EF08CO11) 
Avaliar a 
precisão, 
relevância, 
adequação, 
abrangência 
e vieses que 
ocorrem em 
fontes de 
informação 
eletrônica.

A perspectiva desta 
habilidade é que o 
aluno tenha a vivên-
cia e faça análise 
crítica de fontes de 
informações, como 
em jornais, blogs, 
canais de comunica-
�À�¼�R���F�R�P�R���<�R�X�7�X�E�H����
�Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���V�X�D�V��
características e 
como a informação é 
veiculada.

(1) Realizando pesqui-
sa na internet utilizan-
do palavras-chave, por 
exemplo, pesquisando 
sobre os rios do mu-
nicípio da escola. (2) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D���U�H�O�D�À�¼�R��
entre as palavras 
pesquisadas e as res-
postas listadas pelo 
buscador, por exemplo, 
acessando as páginas 
indicadas e observan-
do a presença das pa-
lavras nos resultados 
do buscador. (3) Identi-
�¬�F�D�Q�G�R���D���H�[�L�V�W�Ã�Q�F�L�D���G�H��
uma ordenação (ran-
queamento) nos resul-
tados da pesquisa, por 
exemplo, comparando 
os primeiros dez resul-
tados com os dez con-
secutivos e discutindo 
o critério de relevância 
dos resultados.
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Unidade 
Temática

Objeto do Conhecimento Habilidade
Explicação da 

Habilidade
Exemplos

Pensamento 
Computacional

Programação Programação 
usando grafos 
e árvores 

Construir 
e analisar 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual ou 
colaborativa, 
selecionando 
as estruturas 
de dados 
adequadas 
(registros, 
matrizes, listas 
e grafos), 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

(EF09CO01) 
Criar soluções 
de problemas 
para os quais 
seja adequado o 
uso de árvores 
e grafos para 
descrever suas 
informações e 
automatizá-las 
usando uma 
linguagem de 
programação. 

Grafos e árvores 
podem ser usados para 
representar uma gama 
enorme de informações. 
Para que possamos 
construir programas 
de computador, essas 
estruturas precisam 
ser formalizadas e 
descritas em linguagens 
de programação. Grafos 
são estruturas que 
permitem representar 
objetos e relacionamentos 
entre esses objetos 
(como redes sociais, 
mapas de cidades, 
a internet etc.). Uma 
árvore é um grafo com 
elementos organizados 
hierarquicamente. 
Exemplos de árvores são 
árvores genealógicas, 
organogramas, mapas 
mentais, chaveamento de 
times etc.

Construir um algoritmo 
para encontrar um 
caminho em um mapa 
(grafo), partindo 
de uma cidade e 
chegando em outra. 
Ou então, construir 
um algoritmo para 
�H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���R�V���¬�O�K�R�V��
de uma pessoa numa 
árvore genealógica. 

Projetos com 
programação

(EF09CO02) 
Construir 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual e 
colaborativa, 
selecionando as 
estruturas de 
dados e técnicas 
adequadas, 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares.

Uma estrutura de 
dados em ciência da 
computação, é uma 
coleção tanto de valores 
(e seus relacionamentos) 
quanto de operações 
(sobre os valores e 
estruturas decorrentes). 
É uma implementação 
concreta de um tipo 
abstrato de dado ou um 
tipo de dado básico ou 
primitivo.

Analisar a proposição 
e os requisitos de um 
�S�U�R�J�U�D�P�D���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
qual a estrutura de 
dados adequada 
�D���V�H�U���H�P�S�U�H�J�D�G�D����
um programa que 
manipula imagens 
pode manipular os 
pixels dessa imagem 
a partir de um vetor 
ou uma matriz, um 
jogo no Scratch 
pode armazenar 
a pontuação dos 
usuários numa lista e 
salvar esses dados na 
nuvem, dentre outros.

Autômatos 
e linguagens 
baseadas em 
eventos

(EF09CO03) 
Usar autômatos 
para descrever 
comportamen-
tos de forma 
abstrata auto -
matizando-os 
através de uma 
linguagem de 
programação 
baseada em 
eventos.

Linguagens baseadas 
em eventos permitem 
descrever sistemas que 
são orientados pela 
ocorrência de eventos 
(como cliques de mouse, 
pressionamento de 
alguma tecla, sinal de 
algum sensor). Este 
tipo de linguagem tem 
muitas aplicações como 
por exemplo, o projeto de 
interfaces ou aplicações 
de robótica. Para se 
desenvolver um programa 
orientado a eventos, é 
muito útil construir como 
primeiro passo uma 
�H�V�S�H�F�L�¬�F�D�À�¼�R���D�E�V�W�U�D�W�D��
do sistema usando 
autômatos (ou sistemas 
de transição), que são 
modelos que representam 
os estados do sistema e 
as transições possíveis 
dependendo dos eventos 
que ocorrerem.

Modelar o 
comportamento de 
um robô utilizando 
autômatos, 
descrevendo eventos 
acionados a partir 
da leitura de seus 
sensores.
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Mundo 
Digital

Sistemas 
distribuídos e 
internet

Segurança 
cibernética

Entender os 
fundamentos 
de sistemas 
distribuídos e 
da internet.

(EF09CO04) 
Compreender o 
funcionamento 
�G�H���P�D�O�Z�D�U�H�V���H��
outros ataques 
cibernéticos.

�6�R�±�Z�D�U�H���P�D�O�L�F�L�R�V�R�����R�X��
�P�D�O�Z�D�U�H�����V�¼�R���S�U�R�J�U�D�P�D�V��
nocivos que obtêm acesso 
ilegal a dispositivos digi-
tais. Eles podem acessar 
um computador ou dispo -
sitivo por meio de anexos 
de e-mail, pendrives ou 
sites desprotegidos. O 
�P�D�O�Z�D�U�H���S�R�G�H���L�Q�Y�D�G�L�U���X�P��
computador e causar es -
tragos. Esses programas 
podem desacelerar um 
dispositivo, enviar e-mails 
de spam ou até mesmo 
roubar ou excluir dados 
�S�H�V�V�R�D�L�V�����2���P�D�O�Z�D�U�H���Â��
�F�O�D�V�V�L�¬�F�D�G�R���F�R�P���E�D�V�H���H�P��
como entra no computa-
dor e no que faz quando 
está lá. Alguns exemplos 
�G�H���P�D�O�Z�D�U�H���V�¼�R�����Y�Æ�U�X�V����
�Z�R�U�P�V�����U�R�R�W�N�L�W�V�����V�S�\�Z�D�U�H����
trojans, backdoors, ran-
�V�R�P�Z�D�U�H�����H�Q�W�U�H���R�X�W�U�R�V��

Analisar cada um dos 
�W�L�S�R�V���G�H���P�D�O�Z�D�U�H���D��
partir de exemplos 
conhecidos, como o 
Brain em 1986, Worm 
Morris em 1988, 
miniDuck em 2013, 
Kevin Mitnik em 1990, 
dentre outros casos 
emblemáticos.

Sistemas 
distribuídos 
e internet 
(cont.)

Segurança 
cibernética 
(cont.)

Entender os 
fundamentos 
de sistemas 
distribuídos 
e da internet. 
(cont.)

(EF09CO05) 
Analisar 
técnicas de 
�F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���S�D�U�D��
armazenamento 
e transmissão 
de dados.

�$���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���Â���R���S�U�R-
cesso de pegar uma 
mensagem e torná-la 
ilegível para todos, exceto 
para a pessoa a quem se 
destina. Historicamente, 
a razão mais popular para 
criptografar informações 
era permitir a comunica-
ção entre líderes militares, 
espiões ou chefes de es-
tado. Mais recentemente, 
com o advento da internet 
e das compras online, 
�D���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���H�V�W�º���V�H��
tornando cada vez mais 
importante. Por exemplo, 
é usado para manter o di-
nheiro dos clientes seguro 
durante as transações.

(1) Apresentando o 
conceito de cripto -
�J�U�D�¬�D�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R����
usando algoritmos 
�V�L�P�S�O�H�V���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D��
para que os estudan-
�W�H�V���F�R�G�L�¬�T�X�H�P���W�H�[�W�R�V���H��
frases e troquem men-
sagens criptografadas 
com os colegas. (2) 
Discutindo a importân-
cia do tráfego de infor -
mações criptografadas 
nas redes, por exem-
plo, em relação a dados 
como senhas e infor-
mações bancárias das 
pessoas. (3) Discutindo 
o papel histórico da 
�F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�����S�R�U���H�[�H�P-
plo, na comunicação de 
informações sigilosas 
durante a Segunda 
Guerra Mundial.
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Cultura 
Digital

Segurança e 
responsabili-
dade no uso 
da tecnologia

Tecnologia 
digital e 
sociedade

Entender que 
as tecnologias 
devem ser 
utilizadas 
de maneira 
segura, ética e 
responsável, 
respeitando 
direitos 
autorais, de 
imagem e as leis 
vigentes.

(EF09CO06) 
Analisar 
problemas 
sociais de 
sua cidade e 
estado a partir 
de ambientes 
digitais, 
propondo 
soluções.

Espera-se que o aluno 
utilize recursos digitais 
para analisar problemas 
sociais de seu cotidiano, 
como por exemplo em 
pesquisa, comparação de 
informação, documenta-
ção da pesquisa, seja em 
sua cidade ou estado, 
propondo soluções a es -
ses problemas.

Apresentando propos -
tas/soluções para pro -
blemas de sua cidade 
ou bairro, por exemplo, 
usando um fórum ou 
um recurso digital 
aberto para expressar 
suas ideias.

(EF09CO07) 
Avaliar 
aplicações e 
implicações 
políticas, 
socioambientais 
e culturais das 
tecnologias 
digitais 
para propor 
alternativas 
�D�R�V���G�H�V�D�¬�R�V��
do mundo 
contemporâneo, 
incluindo 
aqueles relativos 
ao mundo do 
trabalho.

Importante nessa habili-
dade que o aluno possa 
�U�H�®�H�W�L�U�����G�L�V�F�X�W�L�U���D�V���G�L�Y�H�U-
sas aplicações das tecno-
logias em nosso cotidiano, 
considerando propor 
�V�R�O�X�À�Î�H�V���D�R�V���G�H�V�D�¬�R�V���G�D��
atualidade do ser humano 
em qualquer área, como 
por exemplo no meio 
ambiente, na saúde, na 
economia, acessibilidade, 
transporte, dentre outros.

Analisando o sur-
gimento de novas 
�S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���D���S�D�U�W�L�U���G�R�V��
avanços tecnológicos e 
os impactos socioeco-
nômicos derivados, por 
exemplo, realizando um 
estudo sobre as pro -
�¬�V�V�Î�H�V���T�X�H���H�[�L�V�W�L�U�D�P��
no passado e as que 
existem hoje, e criando 
conjecturas sobre pro -
�¬�V�V�Î�H�V���T�X�H���G�H�Y�H�U�¼�R��
se extinguir devido à 
automatização, além 
�G�H���Q�R�Y�D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V��
que poderão surgir no 
futuro.

(EF09CO08) 
Discutir como a 
distribuição desi-
gual de recursos 
de computação 
em uma econo-
mia global levan-
ta questões de 
equidade, acesso 
e poder.

Nesta habilidade espe-
ra-se que o aluno possa 
�U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���R���D�F�H�V�V�R���¹�V��
tecnologias pelas pessoas 
e seus impactos na igual-
dade, desenvolvimento 
sustentável, e poder, 
como por exemplo sobre 
os custos de determinada 
tecnologia e quem pode 
comprá-la, trazendo assim 
questões como pobreza, 
acesso ao poder, dentre 
outros.

Pode-se organizar 
um painel online que 
compare diferentes 
tecnologias, seus cus-
tos e seus impactos 
no cotidiano do ser 
humano.

Autoria em 
meio digital

(EF09CO09) 
Criar ou utilizar 
conteúdo em 
meio digital, 
compreendendo 
questões éticas 
relacionadas a 
direitos autorais 
e de uso de ima-
gem.

Espera-se que o aluno 
possa utilizar recursos 
como editores de texto, 
planilha, apresentações, 
editores de vídeo, blogs, 
programas de animação, 
linguagens de programa-
ção, para criar conteúdos 
diversos considerando 
o cuidado com direitos 
autorais.

(1) Apresentando a 
�G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���G�L�U�H�L�W�R��
autoral e explorando 
questões relacionadas 
a esse tema, por exem-
plo, discutindo sobre 
�G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�H���P�Ó�V�L�F�D�V���H��
�¬�O�P�H�V���Q�D���Z�H�E�������������'�L�V-
cutindo sobre direito 
autoral de músicas e 
�¬�O�P�H�V���H���V�R�E�U�H���D���S�U�º�W�L�F�D��
de pirataria.

Uso de tecno-
logias compu-
tacionais

Qualidade da 
informação

Selecionar e uti-
lizar tecnologias 
computacionais 
para se expres-
sar e resolver 
problemas, 
analisando criti-
camente os dife-
rentes impactos 
na sociedade.

(EF09CO10) Ava-
liar a veracidade, 
credibilidade e 
relevância da 
informação em 
seus diferentes 
formatos, sendo 
capaz de identi-
�¬�F�D�U���R���S�U�R�S�Ì�V�L�W�R��
pelo qual foi 
disseminada.

Nesta habilidade o aluno 
terá a perspectiva de 
�U�H�®�H�W�L�U���H���G�L�V�F�X�W�L�U���V�R�E�U�H���R��
papel da informação que 
circula em diferentes for -
matos (físico ou digital), 
analisando se é verídico, 
se tem credibilidade, sua 
importância e relevância, 
bem como relacionando a 
intenção dessa informa-
ção e sua circulação.

�3�U�R�S�R�Q�G�R���D���U�H�®�H�[�¼�R���G�H��
valores e atitudes res -
ponsáveis relacionadas 
ao uso de dados em 
ambiente digital, por 
exemplo, trabalhando 
�F�R�P���I�D�N�H���Q�H�Z�V�����G�L�I�H-
renciando informações 
falsas e verdadeiras.
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�(�1�6�,�1�2���)�8�1�'�$�0�(�1�7�$�/�ì���3�2�5���(�7�$�3�$���ë�����“���$�2�����“���$�1�2

Unidade 
Temática

Objeto do Conhecimento Habilidade
Explicação da 

Habilidade
Exemplos

Pensamento 
Computacional

Programação Tipos de dados Construir 
e analisar 
soluções 
computacionais 
de problemas 
de diferentes 
áreas do 
conhecimento, 
de forma 
individual ou 
colaborativa, 
selecionando 
as estruturas 
de dados 
adequadas 
(registros, 
matrizes, listas 
e grafos), 
aperfeiçoando 
e articulando 
saberes 
escolares. 

(EF69CO01) 
�&�O�D�V�V�L�¬�F�D�U��
informações, 
agrupando-as em 
coleções (conjuntos) 
e associando cada 
coleção a um ‘tipo 
de dado’.

Para encontrar uma 
carta do tipo Ás em 
um baralho, precisa-
se de um baralho 
(lista de cartas) e, 
o resultado é uma 
carta; para calcular 
a média das provas 
dos alunos de uma 
turma, precisa-se da 
lista de provas dos 
alunos, e o resultado 
é um número.

Para encontrar uma 
carta do tipo Ás em 
um baralho, precisa-se 
de um baralho (lista de 
cartas) e, o resultado 
é uma carta; para 
calcular a média das 
provas dos alunos de 
uma turma, precisa-se 
da lista de provas dos 
alunos, e o resultado é 
um número.

Linguagem de 
Programação

(EF69CO02) 
Elaborar algoritmos 
que envolvam 
instruções 
sequenciais, de 
repetição e de 
seleção usando 
uma linguagem de 
programação.

Existem diferentes 
linguagens de pro -
gramação que po-
dem ser usadas para 
descrever algoritmos 
em diferentes níveis 
de abstração, como 
linguagens visuais, 
orientadas a objetos, 
funcionais, entre 
outras. Uma ou mais 
linguagens podem 
ser escolhidas para 
serem adotadas.

Calcular a média 
de notas de uma 
turma em uma dada 
disciplina e informar se 
o resultado está acima 
da média do colégio.

(EF69CO03) 
Descrever com 
precisão a solução 
de um problema, 
construindo o 
programa que 
implementa a 
solução descrita.

É importante que se 
consiga expressar 
a solução do pro-
blema (algoritmo) 
em português, com-
preendendo que o 
programa é apenas 
uma descrição deste 
algoritmo em uma 
linguagem de pro-
gramação. O aluno 
precisa entender que 
o mais importante 
é a construção do 
algoritmo. Notem 
que a ideia aqui não 
é apenas descrever 
as linhas de código 
em português, mas 
sim descrever em um 
alto nível de abstra-
ção como o problema 
é resolvido.

Desenvolver um 
�S�U�R�J�U�D�P�D���T�X�H�������������q�6�H��
o ponteiro do mouse 
tocar no animal então 
o animal andará 10 
passos, 10 vezes 
seguidas.” (2) “Dada 
uma pilha de cartas, se 
a pilha estiver vazia, 
dizer que não há ás; se 
a primeira carta for um 
ás, dizer que há ás na 
pilha, senão, remover 
a primeira carta e 
�Y�H�U�L�¬�F�D�U���V�H���K�º���º�V���Q�R��
resto da pilha.”
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Estratégias 
de solução de 
problemas

Decomposição Empregar 
diferentes 
estratégias da 
Computação 
(decomposição, 
generalização 
e reúso) para 
construir a 
solução de 
problemas.

(EF69CO04) 
Construir soluções 
de problemas 
usando a técnica 
de decomposição 
e automatizar tais 
soluções usando 
uma linguagem de 
programação.

Decomposição é uma 
das principais técni-
cas de resolução de 
problemas, onde um 
problema é dividido 
em subproblemas, os 
quais são resolvidos 
independentemente, 
e cujas soluções são 
combinadas para 
construir a solução 
do problema original. 
Algumas vantagens 
da decomposição 
�V�¼�R�����S�H�U�P�L�W�L�U���X�P�D��
melhor organização e 
visualização do pro-
blema e da solução; 
facilitar o trabalho 
em grupo; permitir 
que possamos reuti-
lizar as soluções dos 
subproblemas em 
outros problemas.

Decompor o problema 
de desenhar imagens 
em subproblemas de 
desenhar formas bási-
cas, compondo as sub 
soluções por meio de 
operações sobre ima-
gens (sobrepor, posi-
cionar ao lado, etc.). 
Decompor o problema 
de desenhar uma casa 
em subproblemas de 
desenhar polígonos 
regulares (retângulos, 
quadrados, triângu-
los), compondo essas 
formas com as opera-
ções sobre imagens 
(rotação, sobreposição 
etc.).

Generalização (EF69CO05)
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���U�H�F�X�U-
sos ou insumos ne-
cessários (entradas) 
para a resolução 
de problemas, bem 
como os resultados 
esperados (saídas), 
determinando os 
respectivos tipos 
de dados, e estabe-
�O�H�F�H�Q�G�R���D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R��
de problema como 
uma relação entre 
entrada e saída.

�'�H�¬�Q�L�U���S�U�R�E�O�H�P�D�V���Â��
uma habilidade mui-
to importante, pois é 
o primeiro passo da 
�V�R�O�X�À�¼�R�����$���G�H�¬�Q�L�À�¼�R��
de um problema 
�V�H���G�º���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
quais são os tipos 
de entradas neces-
sárias (insumos/
informações) e qual 
o tipo da saída. Como 
a solução (algoritmo) 
deve ser genérica, se 
�G�H�¬�Q�H���X�P���S�U�R�E�O�H�P�D��
em termos dos tipos 
das entradas e saída. 
O objetivo aqui NÃO 
é propor soluções de 
problemas, e sim de-
�¬�Q�L�U���R���T�X�H���Â���Q�H�F�H�V�V�º-
rio para resolvê-los e 
qual será o resultado 
esperado.

Para encontrar um 
Ás em um baralho, 
precisa-se de um 
baralho (lista de 
cartas) e, o resultado 
é uma carta; para 
calcular a média das 
provas dos alunos de 
uma turma, precisa-se 
da lista de provas dos 
alunos, e o resultado é 
um número.

(EF69CO06)
Comparar diferentes 
casos particulares 
(instâncias) de um 
mesmo problema, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V��
semelhanças e dife-
renças entre eles, e 
criar um algoritmo 
para resolver todos, 
fazendo uso de 
variáveis (parâme-
tros) para permitir 
o tratamento de 
todos os casos de 
forma genérica.

Idealmente, um algo-
ritmo é uma solução 
�J�H�Q�Â�U�L�F�D�����H�O�H���U�H�V�R�O�Y�H��
várias instâncias de 
um problema. Por 
exemplo, um algo-
ritmo que calcula a 
média aritmética de 
2 números resolve 
este problema para 
qualquer par de 
números (que são as 
instâncias do proble-
ma). Para descrever 
um algoritmo de 
forma genérica, é ne-
cessário dar nomes 
às entradas do algo -
ritmo. Esses nomes 
são chamados de 
variáveis ou parâme-
tros do algoritmo.

Comparar diferentes 
instâncias do 
problema de calcular a 
área de um retângulo, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���T�X�H���R��
que varia entre elas 
são as medidas da 
base e da altura e, por 
�¬�P�����F�U�L�D�U���X�P���D�O�J�R�U�L�W�P�R��
para calcular a área de 
qualquer retângulo.
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Mundo 
Digital

Armaze-
namento e 
Transmissão 
de dados

Fundamentos 
de transmissão 
de dados

Entender como 
os dados são 
armazenados, 
processados 
e transmitidos 
usando 
dispositivos 
computacionais, 
considerando 
aspectos da 
segurança 
cibernética.

(EF69CO07) 
Entender o proces -
so de transmissão 
de dados, como a 
informação é que-
brada em pedaços, 
transmitida em 
pacotes através de 
múltiplos equipa-
mentos, e recons-
truída no destino.

O processo de trans-
missão de dados 
envolve em dividir 
a informação em 
pedaços para que ela 
seja mais facilmente 
enviada através da 
rede de comunicação. 
Esses pedaços são 
transmitidos através 
de caminhos com-
postos por diferen-
tes equipamentos. 
Finalmente, a infor-
mação é remontada 
no destino. Ao ser 
dividida, problemas 
que ocorram na 
transmissão em 
alguns pedaços da 
informação, podem 
ser solucionados 
pelo reenvio de 
pedaços faltantes, 
corrompidos, ou fora 
de ordem.

Utilizar os alunos 
como eles fossem 
equipamentos de 
transmissão, passar 
uma frase em pedaços 
de papel e orientar 
alguns deles inicial-
mente a entregarem 
sempre seu pedaço 
de papel e em um 
segundo momento a 
não entregar o pedaço. 
Depois pode ser ava-
liado como a mensa-
gem chega no destino 
nestas diferentes 
condições.

Gestão de 
dados

(EF69CO08)
Compreender e uti-
lizar diferentes for -
mas de armazenar, 
manipular, compac-
tar e recuperar ar -
quivos, documentos 
e metadados.

O gerenciamento 
de dados é frequen-
temente realizado 
através do conceito 
de arquivo. Neste 
contexto, os arqui-
vos são criados 
considerando algu-
ma lógica interna e 
armazenados em 
memória secundária. 
Posteriormente, es -
ses arquivos podem 
ser recarregados a 
�¬�P���G�H���V�H�X�V���G�D�G�R�V��
serem utilizados ou 
mesmo editados. 
Finalmente, os ar-
quivos podem ser 
compactados para 
diminuir o espaço 
ocupado na memória 
secundária.

Utilizar um arquivo 
físico para simular um 
sistema de arquivos e 
realizar ações de mani-
pulações das diversas 
pastas, realizando 
analogias com os ar-
quivos.
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Sistemas 
distribuídos 
de internet

Fundamentos 
de sistemas 
distribuídos

Entender os 
fundamentos 
de sistemas 
distribuídos e 
da internet.

(EF69CO09) 
Compreender 
os conceitos 
de paralelismo, 
concorrência e 
armazenamento/ 
processamento 
distribuídos.

O aluno deve com-
preender que o 
paralelismo permite 
a utilização de dife-
rentes recursos para 
executar partes de 
uma tarefa que po -
dem ser realizadas 
simultaneamente. 
Paralelismo ocorre 
quando mais de uma 
tarefa é executada 
ao mesmo tempo. 
Normalmente, se 
usa paralelismo para 
melhorar o tempo 
de execução de 
uma solução, mas 
também para que o 
processo possa ser 
executado por várias 
pessoas trabalhando 
concomitantemente. 
Para construir uma 
solução usando 
paralelismo, deve-se 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�D�L�V���S�D�U-
tes da solução são 
independentes, po -
dendo ser executa-
das simultaneamen-
te. Pode-se também 
replicar a mesma 
tarefa para otimizar 
a execução.

�$���S�D�U�W�L�U���G�D���H�V�S�H�F�L�¬-
cação de um sistema 
�Z�H�E���Q�¼�R���L�P�S�O�H�P�H�Q-
tado ou real, os estu-
dantes podem analisar 
quais as funcionali-
dades que dependem 
de concorrência ou 
armazenamento dis -
tribuídos. A própria 
Internet é considerada 
um sistema distribuí-
do, além de Aplicações 
e serviços baseados 
na Computação em 
Nuvem.

Internet (EF69CO10) 
Entender como 
é a estrutura e 
funcionamento da 
internet.

A internet é uma 
rede composta por 
muitas redes, as 
quais compartilham 
o protocolo Internet. 
Essas redes são 
agrupadas em sis-
temas autônomos, 
conjuntos de redes 
que possuem uma 
política de operação 
�F�R�P�X�P�����$���G�H�¬�Q�L�À�¼�R��
desses sistemas 
autônomos é realiza-
da por entidades que 
operam na organiza-
ção dos recursos da 
Internet.

Usar a lógica de um 
modelo em camadas 
e mostrar como uma 
língua comum pode 
ser utilizada para 
traduzir comunicações 
entre 2 línguas que 
não possuem tradu-
�W�R�U�H�V�����H�[�����W�U�D�G�X�W�R�U�H�V��
português-inglês e 
inglêsespanhol -> por -
tuguês-espanhol).

Cultura 
Digital

Segurança e 
responsabili-
dade no uso 
da tecnologia

Tecnologia 
digital e 
sociedade

Entender que 
as tecnologias 
devem ser 
utilizadas 
de maneira 
segura, ética e 
responsável, 
respeitando 
direitos 
autorais, de 
imagem e as leis 
vigentes.

(EF69CO11) 
Apresentar conduta 
e linguagem 
apropriadas ao 
se comunicar em 
ambiente digital, 
considerando a ética 
e o respeito.

Nesta habilidade 
é importante 
destacar as formas 
de comunicação na 
internet, em fóruns, 
em sites, em redes 
sociais, considerando 
a empatia, os 
direitos e deveres, 
as leis como o marco 
civil. Importante 
que o aluno possa 
�U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���D�V��
consequências de 
sua conduta online.

Como exemplo, o 
professor poderá 
organizar um “Escape 
Room”, em que são 
apresentadas situa-
ções de condutas 
inapropriadas em 
ambiente digital, e os 
alunos precisam criar 
saídas baseadas na 
ética e mudanças nas 
atitudes para conse-
guir escapar da sala.

Uso de 
tecnologias 
computacio-
nais

Tecnologia 
digital e sus-
tentabilidade

Selecionar 
e utilizar 
tecnologias 
computacionais 
para se 
expressar 
e resolver 
problemas, 
analisando 
criticamente 
os diferentes 
impactos na 
sociedade.

(EF69CO12) 
Analisar o consumo 
de tecnologia 
na sociedade, 
compreendendo 
criticamente 
o caminho da 
produção dos 
recursos bem como 
aspectos ligados à 
obsolescência e à 
sustentabilidade.

Importante aqui 
�R���D�O�X�Q�R���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
�H���U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���R��
caminho e impactos 
em que a produção 
da tecnologia tem 
em nossa sociedade. 
Assim, espera-se que 
o aluno reconheça a 
cadeia de produção 
da tecnologia, seus 
usos no cotidiano 
do ser humano e os 
impactos no meio 
ambiente. 

O professor poderá 
elaborar um jogo que 
demonstre os cami-
nhos da tecnologia, 
sua produção e seu 
descarte, consideran-
do tomadas de deci-
são pelo aluno do que 
fazer durante o jogo.
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CONHECENDO UM POUCO MAIS!

•	 �%�5�$�&�.�0�$�1�1�����&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����(�G�X�F�D�À�¼�R���H�P���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R����������������
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U�����$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q��������������

•	 COMPUTAÇÃO DESPLUGADA. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U�������$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q��������������

•	 DESVENDANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL. Caminhos para a Cidadania. Anos 1 e 2 do 
ensino fundamental. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�P�L�Q�K�R�V�S�D�U�D�D�F�L�G�D�G�D�Q�L�D���F�R�P���E�U���D�V�V�H�W�V���F�F�U�F�D�P�L�Q�K�R�V�S�D�U�D�D�F�L�G�D�G�D�Q�L�D���P�L�V�F��

�M�X�Q�K�R�����B�'�H�V�Y�H�Q�G�D�Q�G�R�B�������3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�B�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�B���H���B�D�Q�R�V���S�G�I�����$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q��������������

•	 DESVENDANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL. Caminhos para a Cidadania. Anos 3 a 5 
do ensino fundamental. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�������K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�P�L�Q�K�R�V�S�D�U�D�D�F�L�G�D�G�D�Q�L�D���F�R�P���E�U���D�V�V�H�W�V���F�F�U�F�D�P�L�Q�K�R�V�S�D�U�D�D�F�L�G�D�G�D�Q�L�D���P�L�V�F��

�M�X�Q�K�R�����B�'�H�V�Y�H�Q�G�D�Q�G�R�B�������3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�B�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�B���D���B�D�Q�R�V���������������S�G�I�����$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q������������.

•	 �(�;�3�(�5�,�£�1�&�,�$�6�����'�(�6���&�2�1�(�&�7�$�'�$�6���(���'�,�9�(�5�7�,�'�$�6���1�2���3�5�2�*�5�$�0�$���(�6�&�2�/�$���,�1�2�9�$�'�2�5�$�����3�(�1-
SAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro II. Jundiaí - SP. Prefei-
tura. Unidade de Gestão e Educação. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������/�L�Y�U�R���������R���H�����R���2�¬�F�L�D�O��

�S�G�����$�F�H�V�V�R���H�P�����M�D�Q��������������

�(�;�3�(�5�,�£�1�&�,�$�6�����'�(�6���&�2�1�(�&�7�$�'�$�6���(���'�,�9�(�5�7�,�'�$�6���1�2���3�5�2�*�5�$�0�$���(�6�&�2�/�$���,�1�2�9�$�'�2�5�$����
PENSAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro III. Jundiaí - SP. 
Prefeitura. Unidade de Gestão e Educação. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V���������������������R���3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X-
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SAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro IV.  Jundiaí - SP. Pre-
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•	 Governo do Estado do Paraná. Secretaria do Estado da Educação e do Esporte. Diretoria de Tec-
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PROPOSTAS PEDAGÓGICAS

Atividade sobre comunicação e tecnologia para o 2º e 3º ano do Ensino Fundamental

Habilidades (EF02GE03) Comparar diferentes meios de transporte e de comunicação, indi-
cando o seu papel na conexão entre lugares e discutir os riscos para a vida e 
para o ambiente e seu uso responsável.
(EF15CO08) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e 
acessar informações, expressar-se crítica e criativamente e resolver problemas.

Objetivo Geral Compreender a relação entre comunicação e tecnologia.

Autoria Tudo Sala de Aula 

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���W�X�G�R�V�D�O�D�G�H�D�X�O�D���F�R�P�������������������D�W�L�Y�L�G�D�G�H���G�H���J�H�R�J�U�D�¬�D���F�R�P�X�Q�L�F�D�F�D�R���H���W�H�F�Q�R-

�O�R�J�L�D�����R���H�����R���D�Q�R���F�R�P���W�H�[�W�R�����J�R�R�J�O�H�B�Y�L�J�Q�H�W�W�H

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento •	 �'�L�D�O�R�J�D�U���F�R�P���R�V���D�O�X�Q�R�V���V�R�E�U�H���W�H�P�D�V���F�R�P�R�����&�R�P�X�Q�L�F�D�À�¼�R���H���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�����$���L�Q�W�H�U�Q�H�W��
e a comunicação; Cuidados com a Internet; As transformações que ocorrerão ao 
longo do tempo com a comunicação e as tecnologias.

•	 Promover momentos de atividades escritas e também práticas relacionadas ao tema.
•	 Sugestão de atividade escrita no site indicado.

Mudanças tecnológicas nos objetos para o 1º ano do Ensino Fundamental

Habilidades (EF01GE06) Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de 
uso cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliários), considerando técnicas e mate-
riais utilizados em sua produção.
(EF01CO01) Organizar objetos físicos ou digitais considerando diferentes caracte-
rísticas para esta organização, explicitando semelhanças (padrões) e diferenças.

Objetivo Geral Observar as mudanças que ocorreram com os objetos eletrônicos  de nosso 
cotidiano, com foco nos materiais e tecnologias utilizados.

Autoria NOVA ESCOLA

Fonte �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O�����D�Q�R���J�H�R�J�U�D�¬�D���P�X�G�D�Q�F�D�V���W�H�F�Q�R-

logicas-nos-objetos/6125

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses
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Desenvolvimento Projete o tema �q�$�� �P�X�G�D�Q�À�D�� �G�R�V�� �D�S�D�U�H�O�K�R�V�� �H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�r aos alunos e diga que 
durante essa aula eles irão observar as mudanças ocorridas em objetos de nosso 
cotidiano, com foco nos materiais e tecnologias empregadas.

Contextualização
Quais principais tipos de mudança sofreram os objetos que usamos em nosso 
�G�L�D���D���G�L�D�"��

�7�H�P�S�R���V�X�J�H�U�L�G�R�� oito (08) minutos

�2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V����
Leia o questionamento para os alunos e deixe que eles se manifestem. Em 
�V�H�J�X�L�G�D���� �S�H�U�J�X�Q�W�H���� �9�R�F�Ã�� �F�R�Q�K�H�F�H�� �D�O�J�X�P�� �R�E�M�H�W�R�� �T�X�H�� �H�U�D�� �G�L�I�H�U�H�Q�W�H�� �G�R�� �T�X�H�� �Â��
�D�W�X�D�O�P�H�Q�W�H�"
Esse momento serve para resgatar algumas informações sobre o conhecimento 
prévio dos alunos, por isso, permita que eles façam algumas colocações, mas não 
aprofunde o tema, pois ele será trabalhado com mais ênfase nos slides seguintes .

Problematização

�7�H�P�S�R���V�X�J�H�U�L�G�R�� vinte (20) minutos

�2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V�����0�R�V�W�U�H���D���I�R�W�R���G�R���V�O�L�G�H���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���H���R�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�H�����9�R�F�Ã�V���F�R�Q�K�H-
�F�H�P���H�V�V�H���R�E�M�H�W�R�"���&�D�V�R���R�V���D�O�X�Q�R�V���Q�¼�R���F�R�Q�V�L�J�D�P���L�G�H�Q�W�L�¬�F�º���O�R�����G�L�U�H�F�L�R�Q�H���R�V���S�D�U�D��
perceber que se trata de um fogão à lenha.

�(�P���V�H�J�X�L�G�D�����O�H�Y�D�Q�W�H���R�X�W�U�R�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V��
•	 �&�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�Y�D���H�V�V�H���I�R�J�¼�R�"
•	 �2���T�X�H���P�X�G�R�X���Q�H�V�V�H���R�E�M�H�W�R���G�D���I�R�W�R���F�R�P�S�D�U�D�G�R���D�R���D�W�X�D�O�"
•	 �9�R�F�Ã�V���D�F�K�D�P���T�X�H���R���W�L�S�R���G�H���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���Â���R���P�H�V�P�R�"
•	 �9�R�F�Ã�V���D�F�K�D�P���T�X�H���H�U�D���P�D�L�V���I�º�F�L�O���R�X���P�D�L�V���G�L�I�Æ�F�L�O���F�R�]�L�Q�K�D�U���Q�H�V�V�H���I�R�J�¼�R�"

Dê alguns minutos para que os alunos se manifestem. Neste momento, outras 
questões podem ser levantadas por eles e devem ser levadas em consideração.
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Ação Propositiva:
�7�H�P�S�R���V�X�J�H�U�L�G�R�� vinte (20) minutos

VAMOS BRINCAR
�2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V�� Providencie a cópia das imagens (disponíveis no link abaixo) e 
�S�U�R�S�R�Q�K�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���X�P���M�R�J�R���G�D���P�H�P�Ì�U�L�D�����$�V���¬�J�X�U�D�V���V�¼�R���G�H���R�E�M�H�W�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L-
cos de uso cotidiano, mostrando como eram antigamente e como são atual-
mente. O objetivo é relacionar os pares.
�3�D�U�D���L�V�V�R�����V�H�S�D�U�H���D���F�O�D�V�V�H���H�P���G�X�S�O�D�V���H���H�[�S�O�L�T�X�H���D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���U�H�J�U�D�V��
•	 Cada dupla receberá as cartas do Jogo da Memória.
•	 Em seguida, deverá organizá-las em uma superfície, deixando as imagens 

viradas para baixo.
•	 Um aluno por vez deverá escolher duas cartas e as virar. Se formar um par, 

elas são eliminadas. Caso contrário, as cartas deverão ser viradas novamente 
e devolvidas ao lugar em que estavam.

•	 O objetivo do jogo é encontrar todos os pares e eliminar todas as cartas.
•	 Após os alunos relacionarem todos os objetos, solicite que os observem 

�S�R�U�� �D�O�J�X�Q�V�� �L�Q�V�W�D�Q�W�H�V�� �H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�T�X�H�P�� �T�X�D�L�V�� �I�R�U�D�P�� �D�V�� �P�X�G�D�Q�À�D�V�� �Q�D�V�� �W�Â�F�Q�L�F�D�V��
usadas para confeccioná-los, observando as alterações na tecnologia e nos 
materiais. Dê alguns minutos para que cada dupla possa discutir e entrar em 
um consenso.

Imagens 
�K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D���H�V�F�R�O�D���S�U�R�G�X�F�D�R���V�����D�P�D�]�R�Q�D�Z�V���F�R�P���K���M�P���<�%���S�J���E�U�V���W�Z���I�S�Z�T�I�\-

�V���H�V�<�V���+�S�S���]�X�)�Z�����1�4�6�6�4�\�1�W�.�-�\�Y�G�:�����N�9�W���J�H�R���������X�Q�G�������M�R�J�R���G�D���P�H�P�R�U�L�D���S�G�I

Sistematização HORA DE ORGANIZAR AS INFORMAÇÕES
�7�H�P�S�R���V�X�J�H�U�L�G�R����vinte e cinco (25) minutos
�2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V����Após a discussão entre os alunos, organize no quadro as mu-
danças que eles observaram. Para isso, escreva o nome de todos os objetos 
que aparecem no jogo. Em seguida, pergunte quais aspectos eles observaram 
durante a ação propositiva e as anote no quadro. É importante direcionar esse 
momento para uma análise voltada aos materiais e às tecnologias usadas na 
construção dos objetos.
•	 �$�R���¬�Q�D�O���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����Y�R�F�Ã���S�R�G�H���V�R�O�L�F�L�W�D�U���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���T�X�H���F�R�S�L�H�P���D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V��

anotadas no quadro, dependendo do nível de alfabetização. Caso a turma 
ainda não tenha o domínio da escrita, produza um cartaz coletivo e o exponha 
na sala.

•	 Dê alguns minutos para que os alunos se manifestem. Neste momento, 
outras questões podem ser levantadas por eles e devem ser levadas em 
consideração.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 92

https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/h4jm3YB3pg6brs6tw9fpwqfys5esYs4Hpp4zuFw98NQSSQyNtKJyvdW99kVt/geo1-06und05-jogo-da-memoria.pdf


64

�4�X�D�L�V���R�V���S�R�Q�W�R�V���S�R�V�L�W�L�Y�R�V���H���R�V���G�H�V�D�¬�R�V���G�D���,�Q�W�H�U�Q�H�W�"�������“���D�Q�R���G�R���(�Q�V�L�Q�R���)�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O��

Habilidades (EF05CO08) Acessar as informações na Internet de forma crítica para distinguir 
�R�V���F�R�Q�W�H�Ó�G�R�V���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V���G�R�V���Q�¼�R���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V��
(EF05CO09) Usar informações considerando aplicações e limites dos direitos 
autorais em diferentes mídias digitais.

Objetivo Geral �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �R�V�� �D�V�S�H�F�W�R�V�� �S�R�V�L�W�L�Y�R�V�� �G�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W���� �F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�� �D�O�J�X�Q�V�� �S�H�U�L�J�R�V�� �H��
�G�H�V�D�¬�R�V���G�D���U�H�G�H�����D�Q�D�O�L�V�D�U���D�W�L�W�X�G�H�V���D�G�H�T�X�D�G�D�V���S�D�U�D���H�Y�L�W�D�U���R�V���S�H�U�L�J�R�V���H���H�Q�I�U�H�Q�W�D�U��
�R�V���G�H�V�D�¬�R�V�����H�O�H�Q�F�D�U���G�L�F�D�V���G�H���F�X�L�G�D�G�R�V���Q�D���U�H�G�H��

Autoria �&�U�L�D�G�R���S�R�U���)�H�U�Q�D�Q�G�D���)�U�H�L�W�D�V���/�L�P�D�����G�H�V�W�L�Q�D�G�R���¹�����Z�Z�Z���H�G�X�F�D�P�L�G�L�D���R�U�J���E�U�� 
Todos os materiais disponíveis estão sob a licença Creative Commons Atribuição 4.0 
�,�Q�W�H�U�Q�D�F�L�R�Q�D�O�����&�&���%�<�������������3�U�R�J�U�D�P�D���G�H���(�G�X�F�D�À�¼�R���0�L�G�L�º�W�L�F�D�����,�Q�V�W�L�W�X�W�R���3�D�O�D�Y�U�D���$�E�H�U�W�D��

Fonte �K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�P�L�G�L�D���R�U�J���E�U���D�S�L���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V�������������������3�/�$�1�2���'�(���$�8�/�$�B�)�H���)�U�H�L-

�W�D�V�B�8�V�R���F�R�Q�V�F�L�H�Q�W�H���G�D���,�Q�W�H�U�Q�H�W���S�G�I

Autor da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento Ativação
Dez (10) min - Apresentar aos alunos o cartaz de um celular. Questionar sobre qual 
assunto eles imaginam que será abordado nesta aula, apenas observando o cartaz.

Cartaz com envelopes no lugar de aplicativos (imagem retirada da internet).

Este será o momento de levantamento de conhecimentos prévios e hipóteses dos 
alunos frente ao aparelho. Pode-se solicitar a um aluno que registre no quadro ou 
em um bloco de notas os levantamentos apontados.

Desenvolvimento
Quinze (15) min - Dinâmica - divididos em grupos compostos por quatro 
alunos cada. Os grupos ‘clicarão’ em um envelope (simulando um aplicativo de 
�V�P�D�U�W�S�K�R�Q�H�����H���U�H�F�H�E�H�U�¼�R���X�P���W�H�P�D����
•	 e-mail; 
•	 jogos on-line; 
•	 sites de busca; 
•	 redes sociais; 
•	 uso de senhas; 
•	 aplicativos de mensagens e chamadas instantâneas.
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O grupo deverá discutir e elencar pontos positivos e perigos que cada um dos 
temas citados acima (de acordo com a escolha prévia) pode trazer para o nosso 
dia a dia. 

•	 Roda de conversa - Vinte (20) min 
Cada grupo apresentará seu tema e quais pontos positivos e negativos foram 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�R�V���� �&�R�P�S�D�U�D�À�¼�R�� �R�U�D�O�� �G�D�V�� �D�Q�R�W�D�À�Î�H�V�� �O�H�Y�D�Q�W�D�G�D�V�� �Q�R�� �L�Q�Æ�F�L�R�� �G�D�� �D�X�O�D����
�Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���R�V���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�V���D�G�T�X�L�U�L�G�R�V���S�R�U���P�H�L�R���G�D�V���W�U�R�F�D�V���H�P���J�U�X�S�R����

•	 Pesquisa - Vinte (20) min 
Os alunos deverão se misturar, formando novos grupos com quatro (04) 
integrantes, sendo com um tema diferente do grupo anterior. Esses novos 
grupos usarão os tablets para pesquisar e assistir a vídeos e/ou dicas de 
como se manter seguros na internet, levando em consideração o discutido no 
grupo anterior e socializado na roda de conversa. Orientar a pesquisa para que 
percebam os perigos reais que o ambiente virtual apresenta. 

•	 �)�H�F�K�D�P�H�Q�W�R�����'�H�]�������������P�L�Q�������7�Z�L�W�W�H�U���H���D�V���������K�D�V�K�W�D�J�V��
O/A professor(a) apresentará aos alunos a rede social, demonstrando como 
funciona, como posta, como acompanha (projetar o uso das # - hashtags - para 
levantar tópicos para serem mais vistos e comentados), explicando o uso desse 
recurso nas postagens. 

•	 Hora de ‘postar’! (atividade individual) - 15 min

Como ainda os alunos não dominam as redes sociais e essa aula visa iniciar o 
entendimento sobre os pontos positivos e negativos do uso de vários recursos da 
internet e a compreensão da nossa responsabilidade frente ao comportamento 
em ambiente digital, pois há consequências sérias no mundo real, sugere-se fazer 
�X�P�D���V�L�P�X�O�D�À�¼�R���G�H���S�R�V�W�D�J�H�P���Q�R���7�Z�L�W�W�H�U�����&�D�G�D���D�O�X�Q�R���U�H�F�H�E�H�U�º���X�P���P�R�O�G�H���G�H���F�H�O�X�O�D�U��
e produzirá uma postagem sobre o que mais apreendeu na aula, criando uma # 
(hashtag) com dicas de segurança, de cuidados na internet. A meta é subir trends 
de cuidados no uso da internet.
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Materiais •	 cartolina preta; 
•	 envelopes coloridos;
•	 cartões com temas para os debates; 
•	 tablets ou computadores; 
•	 folhas e lápis/canetas para registros; 
•	 molde de celular, lápis de cor e canetinhas para a produção da postagem 

���F�R�Q�W�H�Ó�G�R���F�R�Q�V�X�O�W�D�G�R���Q�D���&�D�U�W�L�O�K�D���G�D���6�D�I�H�U�Q�H�W���%�U�D�V�L�O�����6�D�I�H�U�G�L�F�#�V������
•	 Vídeos sugeridos para os alunos (iStart); 
•	 Demonstração da rede social (Today); 
•	 �8�V�R���G�D�V���������+�D�V�K�W�D�J�����R���T�X�H���V�L�J�Q�L�¬�F�D���H���F�R�P�R���X�V�D�U�����K�D�V�K�W�D�J���Q�D�V���U�H�G�H�V���V�R�F�L�D�L�V�"��

#descubra). 

�$�X�O�D���L�Q�V�S�L�U�D�G�D���Q�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���P�D�U�D�P�H�O�Q�L�N���F�R�P���E�U���S�R�V�W���G�L�Q���&�����$���P�L�F�D���F�U�L�D�Q���&�����$���D�V���H���D���L�Q�W�H�U�Q�H�W����

Para explorar 
mais

Para ampliar a aula e o entendimento do tema, sugere-se apresentar a história 
“João e Maria na era Cyber”, o jogo de tabuleiro “O mundo virtual é tão perigoso 
quanto real” e o jogo “João e Maria na era Cyber”.

Confeccionar um jogo de labirinto com materiais recicláveis como atividade 

computacional desplugada e maker

Habilidades (EF03CO02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita 
�R�X�� �S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���� �T�X�H�� �L�Q�F�O�X�D�P�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V�� �H�� �U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V�� �V�L�P�S�O�H�V�� �F�R�P�� �F�R�Q�G�L�À�¼�R��
���L�W�H�U�D�À�Î�H�V�� �L�Q�G�H�¬�Q�L�G�D�V������ �S�D�U�D�� �U�H�V�R�O�Y�H�U�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �G�H�� �I�R�U�P�D�� �L�Q�G�H�S�H�Q�G�H�Q�W�H�� �H�� �H�P��
colaboração.

Objetivo geral •	 Inspirar e promover a oportunidade dos alunos conhecerem a cultura maker por 
meio da experimentação prática; 

•	 Impulsionar a capacidade de organização e promover o trabalho em equipe. 
•	 Desenvolver o pensamento computacional. 
•	 Desenvolver a capacidade criadora do aluno.

Autoria NOVA ESCOLA

Fonte �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���F�R�Q�W�H�X�G�R���������������S�U�R�J�U�D�P�D�F�D�R���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���F�R�P�R���W�U�D�E�D�O�K�D�U-

-com-a-sua-turma

Autor(a) da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses
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Desenvolvimento 1. Explicação inicial
Liste os materiais necessários, que deverão ser providenciados para a próxima 
aula, e explique como será desenvolvido o jogo do labirinto. Organize os alunos 
em equipes compostas por quatro pessoas. 

2. Convide os alunos para simular um labirinto

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

Solicite aos alunos que afastem as carteiras e cadeiras para a lateral da sala 
�S�D�U�D���T�X�H���D�� �º�U�H�D���F�H�Q�W�U�D�O���¬�T�X�H���O�L�Y�U�H���� �(�O�H�V���G�H�V�Y�H�Q�G�D�U�¼�R���R�� �F�D�P�L�Q�K�R���G�H���X�P�� �O�D�E�L�U�L�Q�W�R��
desenhado pelo(a) professor(a) com giz no chão da sala de aula. Com os olhos 
fechados, os alunos, previamente organizados em equipe, falarão em voz alta os 
comandos para que um dos colegas caminhe pelo labirinto até chegar à saída. 
Peça para que indiquem ao colega escolhido para entrar no labirinto, por meio dos 
comandos AVANCE e VIRE para que ele seja conduzido pelos demais no percurso. 

3. Corte os materiais para a produção do jogo

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

Na sala de aula, conduza a próxima etapa da atividade, que poderá ser realizada 
individualmente ou em dupla, e cujos materiais poderão ser compartilhados. 
Anote na lousa as medidas das peças que compõem o jogo do labirinto a ser 
produzido pelos alunos. 
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Materiais
•	 uma base de papelão (12cm x 12cm);
•	 quatro (04) laterais de papelão (12cm x 1cm cada);
•	 treze (13) peças internas que formam as divisórias do labirinto, que podem ser 

�G�H���(�9�$���J�U�R�V�V�R���R�X���S�D�S�H�O�¼�R���H���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�P���G�X�D�V���P�H�G�L�G�D�V����
•	 7 tiras de 1cm x 4cm; e 
•	 6 tiras de 1cm x 2cm. 

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

4. Cole as peças para a produção do jogo
Nesta etapa, é preciso tomar cuidado e orientar os alunos a respeito da segurança, 
por conta do uso da máquina de cola quente, que será ligada na tomada.

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

5. Vamos testar? 
Teste a funcionalidade do objeto criado pela turma, isto é, peça para o aluno mover 
o labirinto para testar se a bolinha faz o percurso esperado.

6. Avaliação
Deve ser realizada durante o processo de desenvolvimento da atividade. Observe 
a participação, cooperação e interação demonstradas pelos alunos. 

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 97



69

 Contando os Pontos - Números Binários

Habilidades (EF02MA07) Resolver e elaborar problemas de multiplicação (por 2, 3, 4 e 5) com 
a ideia de adição de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro 
pessoais, utilizando ou não suporte de imagens e/ou material manipulável.
(EF02MA08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e 
terça parte, com o suporte de imagens ou material manipulável, utilizando estra-
tégias pessoais.
(EF03MA07) Resolver e elaborar problemas de multiplicação (por 2, 3, 4, 5 e 10) 
�F�R�P���R�V���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V���G�H���D�G�L�À�¼�R���G�H���S�D�U�F�H�O�D�V���L�J�X�D�L�V���H���H�O�H�P�H�Q�W�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���H�P��
disposição retangular, utilizando diferentes estratégias de cálculo e registros.
(EF02MA10) Descrever um padrão (ou regularidade) de sequências repetitivas e 
de sequências recursivas, por meio de palavras, símbolos ou desenhos.
(EF01CO04) Reconhecer o que é a informação, que ela pode ser armazenada, 
transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em várias linguagens.
(EF06CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em 
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

Objetivo Geral Propor a exploração da representação de número na base binária de forma 
acessível a estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental por meio de 
situações instigantes e curiosas, relacionando elementos de Matemática e 
Computação.

Autoria Computação Desplugada

Fonte �K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���K�W�P�O

Autor(a) da 
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento Apresentação
Os dados são armazenados em computadores e transmitidos como uma série de 
“zero” e “um”. Como podemos representar palavras e números usando apenas 
�H�V�V�H�V���G�R�L�V���V�Æ�P�E�R�O�R�V�"
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Disciplinas e conteúdos relacionados
•	 �0�D�W�H�P�º�W�L�F�D����Representação de números em outras bases além da base decimal; 

Representação de números na base dois; Sequências e padrões numéricos; 
Potências na base dois.

•	 �&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�� Representação da informação; Armazenamento de dados.

Nível de ensino
Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Material
•	 Será necessário confeccionar um conjunto de cinco cartões com números binários 

para demonstração. Cartões no tamanho A4 são melhores para visualização.
•	 �$�Q�W�H�U�L�R�U�P�H�Q�W�H���Â���S�U�H�F�L�V�R���T�X�H���V�H�M�D���I�H�L�W�R���R���G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�D�V���F�D�U�W�H�O�D�V���S�D�U�D���I�R�W�R�F�Ì�S�L�D��

�H�P�����K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���������F�D�U�W�H�O�D�V���S�D�U�D���I�R�W�R�F�R�S�L�D���S�G�I��

•	 �&�D�G�D���F�U�L�D�Q�À�D���S�U�H�F�L�V�D�U�º���G�H���I�R�O�K�D�V���G�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�G�D�V���H�P����
�K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����L�Q�G�H�[���K�W�P�O���I�R�O�K�D�V���G�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���H���P�D-

teriais-adicionais 

NÚMEROS BINÁRIOS

Introdução
Antes de iniciar a atividade da página 5, é interessante demonstrar os 
fundamentos ao grupo. Para esta atividade, são necessários cinco cartões, 
conforme mostrado abaixo, com pontos marcados de um lado e o verso em 
branco. Escolha cinco crianças para segurar os cartões de demonstração na 
�I�U�H�Q�W�H���G�D���W�X�U�P�D�����2�V���F�D�U�W�Î�H�V���G�H�Y�H�P���H�V�W�D�U���Q�D���V�H�J�X�L�Q�W�H���R�U�G�H�P��

Discussão
�2���T�X�H���Y�R�F�Ã���S�H�U�F�H�E�H�X���V�R�E�U�H���R���Q�Ó�P�H�U�R���G�H���S�R�Q�W�R�V���Q�R�V���F�D�U�W�Î�H�V�"�����&�D�G�D���F�D�U�W�¼�R���W�H�P��
duas vezes mais pontos que o cartão à sua direita)
�4�X�D�Q�W�R�V���S�R�Q�W�R�V���W�H�U�L�D���R���S�U�Ì�[�L�P�R���F�D�U�W�¼�R���F�R�O�R�F�D�G�R���¹���H�V�T�X�H�U�G�D�"�������������(���R���S�U�Ì�[�L�P�R�"
Podemos usar estes cartões para representar números virando alguns deles 
para baixo e adicionando os pontos dos cartões com a face para cima. Peça 
às crianças para representarem os números 6 (cartões com 4 e 2 pontos), 15 
(cartões com 8 , 4 , 2 e 1 pontos) e, em seguida, 21 (cartões com 16, 4 e 1 ponto).

Agora tente contar de zero adiante.

O resto da turma deve prestar atenção sobre como os cartões são virados para 
tentar reconhecer um padrão (cada cartão é virado metade das vezes que o 
número de vezes do cartão à sua direita). Talvez você queira experimentar isso 
com mais de um grupo.
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Quando um cartão está com a face para baixo, sem mostrar os pontos, este 
cartão é representado pelo número “zero”. Quando os pontos são exibidos, o 
cartão é representado por pelo número “um”. Este é o sistema numérico binário.

Peça às crianças para formarem o número 01001. Qual é o seu número 
�H�T�X�L�Y�D�O�H�Q�W�H���H�P���G�H�F�L�P�D�O�"�����������&�R�P�R���V�H�U�L�D���R���Q�Ó�P�H�U�R���������H�P���E�L�Q�º�U�L�R�"����������������

Faça alguns exemplos até que as crianças compreendam o conceito. Há cinco 
opções de atividades de extensão que podem ser utilizadas como reforço. As 
crianças devem fazer o maior número de atividades possível.

�'�H���T�X�H���V�H���W�U�D�W�D���W�X�G�R���L�V�V�R�"
Os computadores atualmente utilizam o sistema binário para representar 
informações. Chama-se binário, porque utiliza dois dígitos distintos. Também 
é conhecido como base dois (as pessoas utilizam no dia a dia a base 10). 
Cada “zero” ou “um” é chamado de bit (dígito binário). Um bit é normalmente 
representado na memória principal do computador por um transistor, que 
pode estar ligado ou desligado, ou um capacitor, que pode estar carregado ou 
descarregado.

Quando os dados devem ser transmitidos por uma linha telefônica ou ondas de 
rádio, tons de alta e baixa frequência são utilizados para os “zeros” e “uns”. Em 
�G�L�V�F�R�V���P�D�J�Q�Â�W�L�F�R�V���H���¬�W�D�V�����R�V���E�L�W�V���V�¼�R���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���S�H�O�D���G�L�U�H�À�¼�R���G�H���X�P���F�D�P�S�R��
magnético sobre uma superfície revestida, podendo ser norte-sul ou sul-norte.
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CDs de áudio, CD-ROMs e DVDs armazenam bits de forma ótica — a parte da 
�V�X�S�H�U�I�Æ�F�L�H���F�R�U�U�H�V�S�R�Q�G�H�Q�W�H���D���X�P���E�L�W���U�H�®�H�W�H���R�X���Q�¼�R���D���O�X�]��

Um único bit não consegue representar muito. Por isso, os bits são utilizados 
geralmente em grupos de oito, podendo representar números de 0 a 255. Um 
grupo de oito bits é chamado de byte. A velocidade de um computador depende 
do número de bits que este pode processar de uma só vez. Por exemplo, um 
computador de 32 bits pode processar números de 32 bits em uma única 
operação, ao passo que um computador de 16 bits divide os números de 32 bits 
em partes menores, o que o torna mais lento.

Em suma, bits e bytes são tudo que um computador utiliza para armazenar 
e transmitir números, textos e todas as outras informações. Em algumas 
outras atividades, veremos como outros tipos de informações podem ser 
representados em um computador.

PARA SABER MAIS
•	 Para ajudar a entender melhor o conceito do sistema binário de numeração, 

sugerimos o vídeo “Hit dos Bits”, do Matemática Multimídia, disponível em 
“ �K�W�W�S�V�������P�����L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���U�H�F�X�U�V�R�V����������”, que dura cerca de dez (10) minutos. 
É direcionado para alunos do Ensino Médio e tem como motivação o 
armazenamento de informação contida na música.

SOLUÇÕES E DICAS:
Números Binários
•	 �1�Ó�P�H�U�R���������U�H�T�X�H�U���R�V���F�D�U�W�Î�H�V�������H������
•	 �1�Ó�P�H�U�R�����������U�H�T�X�H�U���R�V���F�D�U�W�Î�H�V�������H������
•	 �1�Ó�P�H�U�R�����������U�H�T�X�H�U���R�V���F�D�U�W�Î�H�V���������������H������
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Existe somente uma maneira de formar um determinado número.
O maior número que você pode representar é 31. O menor é 0. Você pode formar 
qualquer número dentro dessa faixa e cada um deles tem uma única representação.

DESAFIO 
Para incrementar qualquer número em uma unidade, vire os cartões indo da direita 
para a esquerda até que você deixe um cartão com a face para cima (número um).

Trabalhando com binários
�������������Ÿ�÷�����������������������Ÿ�÷ 31
�1�Ó�P�H�U�R�V���F�R�G�L�¬�F�D�G�R�V�����¬�J�X�U�D�V���G�D���H�V�T�X�H�U�G�D���S�D�U�D���G�L�U�H�L�W�D������ 
�������������Ÿ�÷�������������������Ÿ�÷�������������������Ÿ�÷�������������������Ÿ�÷�����������������������Ÿ�÷���������������������Ÿ�÷�����������������Ÿ�÷ 2; 
�������������Ÿ�÷���������������Ÿ�÷���������������������Ÿ�÷ 31.

Enviando mensagens secretas
�0�H�Q�V�D�J�H�P���F�R�G�L�¬�F�D�G�D�����$�-�8�'�(���(�6�7�2�8���3�5�(�6�2

Atividades adicionais
Se você adicionar os números desde o início, o total será sempre o número 
seguinte da sequência subtraído de um.

�¢���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���F�R�Q�W�D�U���D�W�Â�������������°������������� �����������������������u���G�H�������D����������������������
Quando você coloca um zero à direita de um número binário, esse número é 
dobrado. Todos os locais contendo um “1” valem agora duas vezes o seu valor 
anterior, e assim o número total é duplicado. Isto é, na base 10, acrescentando 
um zero à direita do número multiplica-o por 10.
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O mais leve e o mais pesado — Algoritmos de Ordenação

Habilidades (EF03MA01) Ler, escrever e comparar números naturais até a ordem de unidade de 
milhar, estabelecendo relações entre os registros numéricos e em língua materna.
(EF04MA01) Ler, escrever e ordenar números naturais até a ordem de dezenas 
de milhar.
(EF05MA01) Ler, escrever e ordenar números naturais até a ordem das centenas 
de milhar com compreensão das principais características do sistema de 
numeração decimal.
(EF07MA03) Comparar e ordenar números inteiros em diferentes contextos, 
incluindo o histórico, associá-los a pontos da reta numérica e utilizá-los em 
situações que envolvam adição e subtração.
(EF07MA05) Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.
(EF01CO02) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���V�H�J�X�L�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�H���S�D�V�V�R�V���D�S�O�L�F�D�G�R�V���Q�R���G�L�D���D���G�L�D���S�D�U�D��
resolver problemas.

Objetivo Geral Investigar diferentes maneiras de ordenar elementos buscando entender como 
�F�D�G�D���P�D�Q�H�L�U�D���I�X�Q�F�L�R�Q�D�����G�R���T�X�H���H�O�D�V���G�H�S�H�Q�G�H�P���H���T�X�¼�R���H�¬�F�L�H�Q�W�H�V���H�O�D�V���V�¼�R��

Autoria Computação Desplugada

Fonte �K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���K�W�P�O

Autor(a) da 
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento Apresentação
Os computadores são muitas vezes utilizados para colocar listas em algum tipo 
de ordem, por exemplo, nomes em ordem alfabética, compromissos ou e-mails 
�S�R�U���G�D�W�D�����R�X���L�W�H�Q�V���H�P���R�U�G�H�P���Q�X�P�Â�U�L�F�D�����&�O�D�V�V�L�¬�F�D�U���O�L�V�W�D�V���D�M�X�G�D���Q�R�V���D���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���D�V��
�F�R�L�V�D�V�� �U�D�S�L�G�D�P�H�Q�W�H���� �H�� �W�D�P�E�Â�P�� �I�D�F�L�O�L�W�D�� �D�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R�� �G�R�V�� �Y�D�O�R�U�H�V�� �H�[�W�U�H�P�R�V���� �6�H��
�Y�R�F�Ã���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U���D�V���Q�R�W�D�V���G�H���X�P�D���S�U�R�Y�D���H�P���R�U�G�H�P���Q�X�P�Â�U�L�F�D�����D���Q�R�W�D���P�D�L�V���E�D�L�[�D���H���D��
mais alta tornam-se evidentes.

Se você usar o método errado, pode demorar muito tempo para ordenar uma lista 
grande, mesmo em um computador rápido. Felizmente, vários métodos rápidos 
de ordenação são conhecidos. Nesta atividade, as crianças descobrirão métodos 
diferentes para ordenação e verão como um método inteligente pode executar a 
tarefa muito mais rapidamente que um método simples.

Disciplinas e conteúdos relacionados:
•	 �0�D�W�H�P�º�W�L�F�D�����F�R�P�S�D�U�D�À�¼�R���H���R�U�G�H�Q�D�À�¼�R��
•	 �&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�����R�U�G�H�Q�D�À�¼�R�����D�O�J�R�U�L�W�P�R���H���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D��
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O MAIS LEVE E O MAIS PESADO
Discussão
Frequentemente, os computadores devem ordenar listas de coisas. Pense em 
todas as situações nas quais colocar as coisas em ordem seja importante. O 
�T�X�H���D�F�R�Q�W�H�F�H�U�L�D���V�H���H�V�W�D�V���F�R�L�V�D�V���Q�¼�R���H�V�W�L�Y�H�V�V�H�P���H�P���R�U�G�H�P�"
Os computadores geralmente comparam apenas dois valores por vez. A 
atividade seguinte usa essa restrição para dar às crianças uma ideia do que se 
trata.

Atividade
1.	 Divida os estudantes em grupos.
2.	 �&�D�G�D�� �J�U�X�S�R�� �S�U�H�F�L�V�D�U�º�� �G�H�� �F�Ì�S�L�D�V�� �G�D�V�� �)�R�O�K�D�V�� �G�H�� �$�W�L�Y�L�G�D�G�H�� ���'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V�� �H�P���� 

�K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����L�Q�G�H�[���K�W�P�O���I�R�O�K�D�V���G�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���H��

materiais-adicionais ) e seus próprios pesos e balança.
3.	 Peça aos estudantes para fazerem as atividades e, depois, discuta os 

resultados.

Variações e extensões
Existem diversos métodos de ordenação. Você pode tentar ordenar os pesos 
através dos seguintes métodos.

A ordenação por inserção remove cada objeto de um grupo desordenado e o 
�L�Q�V�H�U�H���Q�D���V�X�D���S�R�V�L�À�¼�R���F�R�U�U�H�W�D���Q�X�P�D���O�L�V�W�D���F�U�H�V�F�H�Q�W�H�����9�H�M�D���D���¬�J�X�U�D���D�E�D�L�[�R�������$���F�D�G�D��
inserção, o grupo de objetos desordenados diminui e a lista ordenada aumenta 
�D�W�Â�� �T�X�H���� �¬�Q�D�O�P�H�Q�W�H���� �W�R�G�D�� �D�� �O�L�V�W�D�� �H�V�W�H�M�D�� �R�U�G�H�Q�D�G�D���� �-�R�J�D�G�R�U�H�V�� �G�H�� �F�D�U�W�D�V�� �P�X�L�W�D�V��
vezes usam esse método para ordenar as cartas em suas mãos.

A ordenação por borbulhamento ou método da bolha (Bubble sort) percorre a 
lista diversas vezes trocando quaisquer objetos adjacentes que não estejam na 
ordem correta. A lista encontra-se ordenada quando não ocorre mais nenhuma 
�W�U�R�F�D���G�X�U�D�Q�W�H���X�P�D���S�D�V�V�D�J�H�P���S�H�O�D���O�L�V�W�D�����(�V�V�H���P�Â�W�R�G�R���Q�¼�R���Â���P�X�L�W�R���H�¬�F�L�H�Q�W�H�����P�D�V��
algumas pessoas o consideram mais fácil de compreender que os outros métodos.

O método de fusão (Mergesort) utiliza a técnica de “dividir e conquistar” para 
ordenar uma lista de elementos. Primeiro, divide-se a lista aleatoriamente em 
duas listas de tamanhos iguais (ou quase iguais, se houver um número ímpar 
de elementos). Cada uma das duas listas é ordenada e, em seguida, as listas 
�V�¼�R�� �L�Q�W�H�U�F�D�O�D�G�D�V�� �H�Q�W�U�H�� �V�L���� �¢�� �I�º�F�L�O�� �P�H�V�F�O�D�U�� �G�X�D�V�� �O�L�V�W�D�V�� �R�U�G�H�Q�D�G�D�V���� �E�D�V�W�D�� �U�H�W�L�U�D�U��
repetidamente o menor dos dois elementos que estão no início das duas listas. 
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�1�D���¬�J�X�U�D���D�E�D�L�[�R�����R�V���S�H�V�R�V���G�H���������H���������J�U�D�P�D�V���H�V�W�¼�R���Q�R���L�Q�Æ�F�L�R���G�D�V���O�L�V�W�D�V�����3�R�U�W�D�Q�W�R����
o próximo elemento a ser adicionado é o peso de 40 gramas. Como devemos 
�R�U�G�H�Q�D�U���D�V���O�L�V�W�D�V���P�H�Q�R�U�H�V�"���6�L�P�S�O�H�V�����E�D�V�W�D���X�V�D�U���R���P�Â�W�R�G�R���G�H���I�X�V�¼�R�����7�R�G�D�V���D�V���O�L�V�W�D�V��
�V�H�U�¼�R���¬�Q�D�O�P�H�Q�W�H���G�L�Y�L�G�L�G�D�V���H�P���H�O�H�P�H�Q�W�R�V���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�L�V�����3�R�U�W�D�Q�W�R�����Q�¼�R���Â���S�U�H�F�L�V�R���V�H��
perguntar quando parar.

Do que se trata tudo isso?
É muito mais fácil encontrar uma informação em uma lista ordenada. Listas 
telefônicas, dicionários e índices de livros utilizam a ordem alfabética, e a vida seria 
�P�X�L�W�R���P�D�L�V���G�L�I�Æ�F�L�O���V�H���H�O�H�V���Q�¼�R���R���¬�]�H�V�V�H�P�����6�H���X�P�D���O�L�V�W�D���G�H���Q�Ó�P�H�U�R�V�����F�R�P�R���X�P�D���O�L�V�W�D��
de despesas) for ordenada, os pontos extremos são fáceis de ver, porque eles 
�H�V�W�¼�R���Q�R���F�R�P�H�À�R���H���Q�R���¬�P���G�D���O�L�V�W�D�����$�V���G�X�S�O�L�F�D�W�D�V���W�D�P�E�Â�P���V�¼�R���I�º�F�H�L�V���G�H���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U����
�S�R�U�T�X�H���D�F�D�E�D�P���¬�F�D�Q�G�R���M�X�Q�W�D�V��

Os computadores gastam muito tempo ordenando as coisas. Portanto, os cientistas 
�G�D�� �F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�� �G�H�Y�H�P�� �G�H�V�F�R�E�U�L�U�� �P�Â�W�R�G�R�V�� �U�º�S�L�G�R�V�� �H�� �H�¬�F�L�H�Q�W�H�V�� �S�D�U�D�� �I�D�]�H�U�� �L�V�W�R����
Alguns dos métodos mais lentos, tais como a ordenação por inserção, ordenação 
por seleção e método da bolha, podem ser úteis em situações especiais, porém, 
os métodos mais rápidos, a exemplo do quicksort, são geralmente utilizados.

�2���P�Â�W�R�G�R���T�X�L�F�N�V�R�U�W���X�V�D���X�P���F�R�Q�F�H�L�W�R���F�K�D�P�D�G�R���U�H�F�X�U�V�¼�R�����,�V�V�R���V�L�J�Q�L�¬�F�D���T�X�H���Y�R�F�Ã��
permanece dividindo uma lista em partes menores e, em seguida, realiza o mesmo 
tipo de ordenação em cada uma das partes da lista. Esta abordagem, em particular, 
é chamada de dividir e conquistar. A lista é dividida repetidamente até que se 
�W�R�U�Q�H���S�H�T�X�H�Q�D���R���V�X�¬�F�L�H�Q�W�H���S�D�U�D���U�H�V�R�O�Y�H�U���R���S�U�R�E�O�H�P�D�����F�R�Q�T�X�L�V�W�D�U�������1�R���T�X�L�F�N�V�R�U�W����
as listas são divididas até que contenham apenas um elemento. É trivial ordenar 
um elemento! Embora isto pareça muito demorado, na prática, é drasticamente 
mais rápido do que os outros métodos.

PARA SABER MAIS
�2���H�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�R���%�D�U�D�O�K�R���0�º�J�L�F�R�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������P�����L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���U�H�F�X�U-

sos/998 ), da coleção Matemática Multimídia, usa um procedimento similar ao do 
quicksort para criar um truque de mágica, desses de adivinhar a carta escolhida. 
O experimento foi criado para estudantes do Ensino Médio (relacionando a má-
gica com logaritmos), mas certamente pode ser usado com os Anos Finais do 
Ensino Fundamental.

SOLUÇÕES E DICAS
Ordenando pesos
A melhor maneira de encontrar o peso mais leve é ir, de objeto em objeto, mar -
�F�D�Q�G�R���T�X�D�O���Â���R���P�D�L�V���O�H�Y�H���D�W�Â���D�T�X�H�O�H���S�R�Q�W�R�����2�X���V�H�M�D�����F�R�P�S�D�U�D�U���G�R�L�V���R�E�M�H�W�R�V���H���¬�F�D�U��
�F�R�P���R���P�D�L�V���O�H�Y�H�����(�Q�W�¼�R�����F�R�P�S�D�U�H���F�R�P���R�X�W�U�R�����¬�F�D�Q�G�R���F�R�P���R���P�D�L�V���O�H�Y�H���G�D���F�R�P�S�D-
ração. Repita esse procedimento até ter utilizado todos os objetos.
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Compare os pesos na balança. Isso pode ser facilmente realizado com três com-
parações e, às vezes, duas bastam — se os estudantes perceberem que a ope-
ração de comparação é transitiva (isto é, se A é mais leve que B e B é mais leve 
que C, então A deve ser mais leve que C).

�'�H�V�D�¬�R:
Esse é um atalho para totalizar o número de comparações da ordenação por se-
leção.

Para encontrar o menor entre dois objetos, você precisa de uma compara-
ção, três objetos precisam de duas, quatro objetos precisam de três e assim 
por diante. Ordenar oito objetos com a ordenação por seleção requer sete 
comparações para encontrar o primeiro, seis para encontrar o próximo, cinco 
�S�D�U�D���R���S�U�Ì�[�L�P�R���H���D�V�V�L�P���V�X�F�H�V�V�L�Y�D�P�H�Q�W�H�����,�V�V�R���Q�R�V���I�R�U�Q�H�F�H��

����������������������������������������������������� ���������F�R�P�S�D�U�D�À�Î�H�V��

n objetos precisariam de 1 + 2 + 3 + 4 +… + n – 1 comparações para serem orde-
nados.

Totalizar esses números é fácil se os reagruparmos.

Por exemplo, para somar os números 1 + 2 + 3 + … + 20, reagrupamos 
�F�R�P�R��
(1 + 20) + (2 + 19) + (3 + 18) + (4 + 17) + (5 + 16) + (6 + 15) + (7 + 14) + (8 + 
13) + (9 + 12) + (10 + 11)
� ���������°������
� ��������
�(�P���J�H�U�D�O�����D���V�R�P�D�������������������������������g�������Q���t������� �����Q�����Q���t������������

Descobrindo Números como Árvore de Decisão

Habilidades (EF05CO02) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser repre-
sentados através de grafos que estabelecem uma organização com uma quanti-
dade variável de vértices conectados por arestas, fazendo manipulações simples 
sobre estas representações.
(EF05MA10) Concluir, por meio de investigações, que a relação de igualdade 
existente entre dois membros permanece ao adicionar, subtrair, multiplicar ou 
dividir cada um desses membros por um mesmo número, para construir a noção 
de equivalência.

Objetivos Gerais �(�Q�W�H�Q�G�H�U���R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R���G�H���X�P�D���º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H��
de decisões (sim/não) que existe de um determinado ponto da árvore até outro 
ponto (caminho); compreender o conceito de grafo como uma rede que interliga 
pontos por meio de caminhos.

Autoria Computação Desplugada

Fonte �K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���K�W�P�O
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Autor(a) da 
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento Preparação: momento de acolhimento dos alunos e dos encaminhamentos so -
bre as atividades a serem desenvolvidas durante a aula.

•	 Imprimir o material da aula com a árvore de decisão;
•	 Fazer uma roda de conversa inicial e fazer diagnóstico para levantar os 

�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�V���S�U�Â�Y�L�R�V���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���D�F�H�U�F�D���G�H���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�¼�R�����F�R�P�R��
•	 �9�R�F�Ã���V�D�E�H���R���T�X�H���Â���X�P�D���º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R�"���2���T�X�H���Y�R�F�Ã���L�P�D�J�L�Q�D���T�X�H���V�H�M�D���D���º�U�Y�R�U�H��

�G�H���G�H�F�L�V�¼�R�"
•	 �9�R�F�Ã���M�º���R�X�Y�L�X���I�D�O�D�U���Q�R���W�H�U�P�R���J�U�D�I�R�"���(���H�P���Y�Â�U�W�L�F�H�����D�U�H�V�W�D�"���,�V�V�R���Y�R�F�Ã�V���M�º���R�X�Y�L�U�D�P���I�D�O�D�U�"
•	 Você acha que uma árvore de decisão tem alguma relação com o Pensamento 

�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H���V�H�X�V���S�L�O�D�U�H�V�"
•	 �9�R�F�Ã���M�º���L�P�D�J�L�Q�R�X���F�R�P�R���V�H�U�L�D���D���V�X�D���º�U�Y�R�U�H���J�H�Q�H�D�O�Ì�J�L�F�D�����K�H�U�H�G�L�W�º�U�L�D���"
•	 �(�[�S�O�L�F�D�U�� �D�R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �R�� �F�R�Q�W�H�Ó�G�R�� �G�D�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H���� �S�U�R�M�H�W�D�U�� �X�P�D�� �º�U�Y�R�U�H�� �G�H�� �G�H�F�L�V�¼�R��

para adivinhar números entre 0 e 15.

Desenvolvimento:
•	 separar a turma em grupos e entregar o material com a árvore de decisão para 

cada grupo de alunos;
•	 explicar como funciona uma árvore de decisão e apresentar o exemplo da 

atividade;
•	 explicar o conceito de grafos, vértices, arestas e folhas, no exemplo do material 

disponibilizado para os alunos;
•	 dar exemplos de situações em que se utilizam grafos no dia a dia;
•	 pedir aos alunos para criarem a árvore de decisão com a idade deles;
•	 comparar as árvores de decisão criadas pelos alunos.

Encerramento:
•	 �$�R�� �¬�Q�D�O�� �G�D�� �D�X�O�D���� �H�V�S�H�U�D���V�H�� �T�X�H�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �V�H�M�D�P�� �F�D�S�D�]�H�V�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �D��

utilização dos pilares do Pensamento Computacional no processo de criação de 
uma árvore de decisão.

•	 Esse momento será feito em uma roda de conversa compartilhada.
•	 A avaliação será realizada de maneira processual e formativa, observando 

se os alunos conseguiram compreender os principais conceitos abordados 
na(s) atividade(s). Também será aplicado um questionário para que os alunos 
indiquem quais pilares do Pensamento Computacional foram trabalhados e 
qual o seu nível de satisfação com relação à atividade.
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Dia da Internet Segura (06 de Fevereiro)

Habilidades (EF01LP01) Reconhecer que textos são lidos e escritos da esquerda para a direita 
e de cima para baixo da página.
(EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma 
alfabética – usando letras/grafemas que representem fonemas.
(EF12LP04) Ler e compreender, em colaboração com os colegas e com a ajuda 
do professor, listas, agendas, calendários, avisos, convites, receitas, instruções 
de montagem (digitais ou impressos), dentre outros gêneros do campo da vida 
cotidiana, considerando a situação comunicativa e o tema/assunto do texto e 
�U�H�O�D�F�L�R�Q�D�Q�G�R���V�X�D���I�R�U�P�D���G�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�À�¼�R���¹���V�X�D���¬�Q�D�O�L�G�D�G�H��
(EF01CO07) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais 
para proteção dos dados pessoais e para garantir a própria segurança.

Objetivo Geral Promover a conscientização sobre o uso seguro da internet, desenvolvendo 
habilidades de leitura, escrita e interação social entre os alunos do 1º ano.

Autoria Planejamentos de Aula BNCC

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���S�O�D�Q�H�M�D�P�H�Q�W�R�V�G�H�D�X�O�D���F�R�P���J�O�R�V�V�D�U�L�R���S�U�R�M�H�W�R���G�L�D���G�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W���V�H�J�X�U�D�������G�H-
���I�H�Y�H�U�H�L�U�R�������D�Q�R���������J�V�F���W�D�E� �������$�F�H�V�V�R���H�P�����-�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

�$�X�W�R�U���D�����G�D���&�X�U�D�G�R�U�L�D�����$�G�U�L�D�Q�D���6�D�Q�W�R�V���G�H���-�H�V�X�V���0�H�Q�H�V�H�V

Desenvolvimento A metodologia será baseada em atividades práticas e interativas, que envolvem 
a participação dos alunos em discussões, jogos e dinâmicas de grupo. As aulas 
�V�H�U�¼�R���G�L�Y�L�G�L�G�D�V�� �H�P�� �P�R�P�H�Q�W�R�V�� �G�H���U�H�®�H�[�¼�R���� �O�H�L�W�X�U�D���G�H���W�H�[�W�R�V�� �H�� �S�U�R�G�X�À�¼�R���H�V�F�U�L�W�D����
sempre com o apoio do professor. A seguir, as atividades serão detalhadas para 
uma (01) semana de aprendizado.

Atividades:
•	 �'�L�D���������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R���D�R���W�H�P�D���F�R�P���X�P�D���U�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���V�R�E�U�H���R���T�X�H���Â���D���L�Q�W�H�U�Q�H�W��

e como ela é utilizada no dia a dia. Os alunos serão convidados a compartilhar 
suas experiências.

•	 �'�L�D���������/�H�L�W�X�U�D���G�H���X�P���W�H�[�W�R���V�L�P�S�O�H�V���V�R�E�U�H���V�H�J�X�U�D�Q�À�D���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�����$�S�Ì�V���D���O�H�L�W�X�U�D����
�R�V���D�O�X�Q�R�V���G�H�Y�H�U�¼�R���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�D�O�D�Y�U�D�V���F�K�D�Y�H���H���G�L�V�F�X�W�L�U���V�H�X���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R���H�P���J�U�X�S�R��

•	 �'�L�D���������3�U�R�G�X�À�¼�R���G�H���X�P���F�D�U�W�D�]���F�R�O�H�W�L�Y�R���F�R�P���G�L�F�D�V���G�H���V�H�J�X�U�D�Q�À�D���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�����&�D�G�D��
aluno contribuirá com uma ideia e ajudará a montar o cartaz.

•	 �'�L�D�� ������ �-�R�J�R�� �R�Q�O�L�Q�H�� �H�G�X�F�D�W�L�Y�R�� �V�R�E�U�H�� �V�H�J�X�U�D�Q�À�D�� �G�L�J�L�W�D�O���� �2�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �M�R�J�D�U�¼�R�� �H�P��
grupos e discutirão as respostas corretas após o jogo.

•	 �'�L�D�� ������ �$�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�� �G�R�V�� �F�D�U�W�D�]�H�V�� �S�U�R�G�X�]�L�G�R�V�� �H�� �X�P�D�� �Q�R�Y�D�� �U�R�G�D�� �G�H�� �F�R�Q�Y�H�U�V�D��
�S�D�U�D���U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���R���T�X�H���D�S�U�H�Q�G�H�U�D�P���G�X�U�D�Q�W�H���D���V�H�P�D�Q�D��

Avaliação
A avaliação será contínua e levará em consideração a participação dos alunos 
nas atividades, a qualidade das produções escritas e a capacidade de trabalhar 
em grupo. O professor observará o envolvimento e a compreensão dos alunos 
�V�R�E�U�H���R���W�H�P�D�����D�O�Â�P���G�H���D�S�O�L�F�D�U���X�P�D���E�U�H�Y�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���H�V�F�U�L�W�D���D�R���¬�Q�D�O���G�D���V�H�P�D�Q�D���S�D�U�D��
�Y�H�U�L�¬�F�D�U���R���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R��
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Dicas
Para enriquecer o projeto, é importante que o professor utilize recursos visuais, 
como vídeos curtos que abordem o tema de forma lúdica. Além disso, incentivar 
os alunos a trazerem exemplos de situações que já vivenciaram na internet pode 
�W�R�U�Q�D�U���D�V���G�L�V�F�X�V�V�Î�H�V���P�D�L�V���U�H�O�H�Y�D�Q�W�H�V���H���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�V�����2���X�V�R���G�H���M�R�J�R�V���H���G�L�Q�»�P�L�F�D�V��
�W�D�P�E�Â�P���S�R�G�H���D�M�X�G�D�U���D���¬�[�D�U���R���F�R�Q�W�H�Ó�G�R���G�H���I�R�U�P�D���G�L�Y�H�U�W�L�G�D��

Texto para leitura do professor
A internet é uma ferramenta poderosa que nos conecta ao mundo, mas 
também pode apresentar riscos, especialmente para as crianças. É fundamental 
que os alunos compreendam a importância de navegar de forma segura, 
evitando compartilhar informações pessoais e reconhecendo comportamentos 
inadequados. Neste projeto, abordaremos temas como privacidade, respeito 
�H�� �V�H�J�X�U�D�Q�À�D���� �X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V�� �T�X�H�� �H�V�W�L�P�X�O�H�P�� �D�� �U�H�®�H�[�¼�R�� �H�� �R�� �D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R��
colaborativo.

Durante a semana, os alunos terão a oportunidade de explorar a internet de 
�P�D�Q�H�L�U�D���V�H�J�X�U�D�����D�S�U�H�Q�G�H�Q�G�R���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���F�R�Q�W�H�Ó�G�R�V���D�S�U�R�S�U�L�D�G�R�V���H���D���V�H���S�U�R�W�H�J�H�U��
de situações de risco. Através de discussões em grupo e atividades práticas, eles 
poderão desenvolver habilidades essenciais para uma navegação responsável e 
consciente.

�$�R�� �¬�Q�D�O�� �G�R�� �S�U�R�M�H�W�R���� �H�V�S�H�U�D�P�R�V�� �T�X�H�� �D�V�� �F�U�L�D�Q�À�D�V�� �Q�¼�R�� �D�S�H�Q�D�V�� �W�H�Q�K�D�P�� �D�G�T�X�L�U�L�G�R��
�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���V�R�E�U�H���V�H�J�X�U�D�Q�À�D���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�����P�D�V���W�D�P�E�Â�P���V�H���V�L�Q�W�D�P���P�D�L�V���F�R�Q�¬�D�Q�W�H�V��
para utilizar essa ferramenta de forma positiva e construtiva. A educação digital é 
um passo importante para formar cidadãos críticos e responsáveis no mundo virtual.

Desdobramentos do plano
Os desdobramentos deste plano podem incluir a criação de um mural na escola 
com as dicas de segurança elaboradas pelos alunos. Além disso, o professor 
pode incentivar os alunos a compartilharem o que aprenderam com suas famílias, 
promovendo uma discussão sobre segurança digital em casa. Essa abordagem 
ajuda a consolidar o aprendizado e a envolver a comunidade escolar no tema.

Outra possibilidade é a realização de uma apresentação para outros alunos da escola, 
onde os alunos do 1º ano poderão compartilhar suas experiências e aprendizados 
sobre o uso seguro da internet. Isso não apenas reforça o conhecimento adquirido, 
mas também promove a conscientização entre os colegas.

�3�R�U���¬�P�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���S�R�G�H���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�U���D���U�H�D�O�L�]�D�À�¼�R���G�H���X�P���S�U�R�M�H�W�R���F�R�Q�W�Æ�Q�X�R�����H�P���T�X�H��
a segurança na internet seja um tema recorrente nas aulas, permitindo que os 
alunos aprofundem seus conhecimentos e habilidades ao longo do ano letivo.

�2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V���¬�Q�D�L�V
É importante que o professor esteja preparado para abordar questões delicadas 
que possam surgir durante as discussões sobre segurança na internet. Criar 
um ambiente seguro e acolhedor é fundamental para que os alunos sintam-se à 
vontade para compartilhar suas experiências e dúvidas.

•	 Inicialmente, os alunos devem analisar a posição em que o(s) objeto(s) se 
encontra(m) no tabuleiro, qual o ponto de partida e de chegada do robô.
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Além disso, o professor deve estar atento às diferentes realidades dos alunos em 
relação ao acesso à internet e às tecnologias. Adaptar as atividades para atender 
às necessidades de todos os alunos é essencial para garantir que todos tenham 
a oportunidade de aprender e participar.

Por último, incentivar a curiosidade dos alunos e a busca por informações sobre o 
�W�H�P�D���S�R�G�H���V�H�U���X�P�D���I�R�U�P�D���H�¬�F�D�]���G�H���S�U�R�P�R�Y�H�U���R���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R���F�R�Q�W�Æ�Q�X�R�����2���S�U�R�I�H�V�V�R�U��
pode sugerir que os alunos explorem recursos online seguros e adequados à sua 
faixa etária, ampliando seu conhecimento sobre segurança digital.

Sugestões lúdicas sobre este tema:
•	 Criar um jogo de tabuleiro sobre segurança na internet, no qual os alunos devem 

responder perguntas para avançar.
•	 Organizar uma caça ao tesouro digital, em que os alunos devem encontrar 

informações seguras na internet.
•	 Produzir um vídeo curto em grupo sobre dicas de segurança na internet e 

apresentá-lo para a turma.
•	 Realizar dramatizações sobre situações de risco na internet e como se proteger.
•	 Criar um mural colaborativo com desenhos e frases sobre segurança digital.
•	 �2�U�J�D�Q�L�]�D�U���X�P���F�R�Q�F�X�U�V�R���G�H���U�H�G�D�À�¼�R���V�R�E�U�H���R���T�X�H���V�L�J�Q�L�¬�F�D���V�H�U���X�P���q�Q�D�Y�H�J�D�G�R�U���V�H�J�X�U�R�r��
•	 Desenvolver um jogo de cartas com dicas de segurança e riscos na internet.
•	 Promover uma roda de conversa com pais sobre segurança na internet e como 

educar as crianças.
•	 Criar um diário de bordo digital, onde os alunos registram suas experiências 

�R�Q�O�L�Q�H���H���U�H�®�H�[�Î�H�V���V�R�E�U�H���V�H�J�X�U�D�Q�À�D��
•	 Realizar uma atividade de arte, na qual os alunos desenham o que consideram 

ser uma “internet segura”.
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Programando um robô

Habilidades (EF15CO02) Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em 
colaboração, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de 
sequências, seleções condicionais e repetições de instruções.
(EF02GE10) Aplicar princípios de localização e posição de objetos (referenciais 
espaciais, como frente e atrás, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e 
fora) por meio de representações espaciais da sala de aula e da escola.

Objetivo Geral Não descrito no documento original.

Autoria Não indicada no documento original.

Fonte �3�5�2�*�5�$�0�$�£�����������������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�������S�U�R�J�U�D�P�D�H���J�L�W�K�X�E���L�R���E�O�R�F�R�V���S�O�D�Q�R�V��

Autor(a) da 
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento Preparação: momento de acolhimento dos alunos e dos encaminhamentos so -
bre as atividades a serem desenvolvidas durante a aula.

Imprimir as instruções que serão utilizadas pelo programador durante a atividade.
•	 Fazer uma roda de conversa inicial para levantar os conhecimentos prévios 

dos alunos acerca da programação de computadores e sua relação com o 
�3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H���V�H�X�V���S�L�O�D�U�H�V�����F�R�P�R��

•	 �4�X�D�L�V���D�À�Î�H�V���G�R���G�L�D���D���G�L�D���V�¼�R���R�X���S�R�G�H�P���V�H�U���F�R�Q�W�U�R�O�D�G�D�V���S�R�U���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V�"
•	 �6�H���Y�R�F�Ã���I�R�V�V�H���X�P���S�U�R�J�U�D�P�D�G�R�U�����R���T�X�H���J�R�V�W�D�U�L�D���G�H���q�H�Q�V�L�Q�D�U�r���R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U���D���I�D�]�H�U�"
•	 �9�R�F�Ã���F�R�Q�K�H�F�H���D�O�J�X�Â�P���T�X�H���W�U�D�E�D�O�K�D���F�R�P���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���G�H���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V�"
•	 �2���T�X�H���Y�R�F�Ã���D�F�K�D���T�X�H���Â���S�U�H�F�L�V�R���S�D�U�D���S�U�R�J�U�D�P�D�U���X�P���U�R�E�Í�"
•	 Você acha que a programação tem alguma relação com o Pensamento 

�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H���V�H�X�V���S�L�O�D�U�H�V�"
•	 �(�[�S�O�L�F�D�U���S�D�U�D���R�V���D�O�X�Q�R�V���R���F�R�Q�W�H�Ó�G�R���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����3�U�R�J�U�D�P�D�Q�G�R���X�P���U�R�E�Í��
•	 �&�R�Q�V�W�U�X�L�U���X�P���W�D�E�X�O�H�L�U�R�������[�������F�R�P���¬�W�D���F�U�H�S�H�����Q�R���F�K�¼�R���G�D���V�D�O�D��

Desenvolvimento
•	 Separar os alunos da turma em duplas.
•	 Apresentar as instruções que podem ser utilizadas para programar o robô.
•	 Explicar que cada integrante da dupla vai desempenhar tanto o papel de 

programador quanto o papel de robô.
•	 Em seguida, cada dupla escolhe quem será o programador e quem será o robô, 

na primeira rodada. Na segunda rodada, os papéis são invertidos.
•	 Apresentar o Pensamento Computacional como forma de favorecer o processo 

�G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����U�H�O�D�F�L�R�Q�D�Q�G�R���V�H�X�V���S�L�O�D�U�H�V���F�R�P���D���W�D�U�H�I�D���G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���G�R���U�R�E�Í��
•	 Decomposição�������2���T�X�H���S�U�H�F�L�V�D���V�H�U���I�H�L�W�R���S�D�U�D���T�X�H���R���U�R�E�Í���F�R�Q�V�L�J�D���F�K�H�J�D�U���D�R���¬�Q�D�O��

�G�R���S�H�U�F�X�U�V�R�"
•	 Padrões�������2���T�X�H���R�V���U�R�E�Í�V���H�[�H�F�X�W�D�P���H�P���F�R�P�X�P�����Q�R���D�O�J�R�U�L�W�P�R���G�H���F�D�G�D���G�X�S�O�D�"
•	 Abstração���t���4�X�D�O���F�D�P�L�Q�K�R���P�D�L�V���F�X�U�W�R���T�X�H���R���U�R�E�Í���G�H�Y�H���S�H�U�F�R�U�U�H�U�"���9�D�P�R�V���L�J�Q�R�U�D�U��

as posições que o robô não deve passar.
•	 Algoritmo – Qual a ordem de execução das instruções o programador deve 

�H�V�F�R�O�K�H�U�� �S�D�U�D�� �T�X�H�� �R�� �U�R�E�Í�� �F�R�Q�V�L�J�D�� �F�K�H�J�D�U�� �D�R�� �¬�Q�D�O�� �G�R�� �S�H�U�F�X�U�V�R�� �F�R�O�K�H�Q�G�R�� �R�V��
�R�E�M�H�W�R�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�R�V���G�X�U�D�Q�W�H���R���S�H�U�F�X�U�V�R�"
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•	 Pedir para o aluno-programador de cada dupla criar um algoritmo de programação 
do robô e testá-lo com o aluno-robô, utilizando as instruções.

•	 �7�H�V�W�D�U�� �R�V�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�V�� �G�R�V�� �S�U�R�J�U�D�P�D�G�R�U�H�V���� �Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R�� �V�H�� �R�V�� �R�� �F�R�Q�M�X�Q�W�R�� �G�H��
instruções foi escrito corretamente, à medida que os robôs executam-nas no 
tabuleiro, disposto no chão da sala.

Encerramento
�$�R���¬�Q�D�O���G�D���D�X�O�D�����H�V�S�H�U�D���V�H���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���V�H�M�D�P���F�D�S�D�]�H�V���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���X�W�L�O�L�]�D�À�¼�R��
dos pilares do Pensamento Computacional no processo de programação de robôs.

Nesse momento será feita uma roda de conversa compartilhada para discussão 
acerca da(s) atividade(s) realizada(s).

A avaliação será realizada de maneira processual e formativa, observando-se se 
os alunos conseguiram compreender os principais conceitos abordados na(s) 
atividade(s).

Será aplicado, também, um questionário para que os alunos compartilhem o que 
aprenderam durante a aula, indicando quais pilares do Pensamento Computacio -
nal foram trabalhados e expressando seu nível de satisfação com a(s) ativida-
�G�H���V�����H���T�X�D�L�V���D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���H�Q�I�U�H�Q�W�D�G�D�V��

Brincando com as sílabas

Habilidades ���(�)�����/�3�����������6�H�J�P�H�Q�W�D�U���S�D�O�D�Y�U�D�V���H�P���V�Æ�O�D�E�D�V���H���U�H�P�R�Y�H�U���H���V�X�E�V�W�L�W�X�L�U���V�Æ�O�D�E�D�V���L�Q�L-
�F�L�D�L�V�����P�H�G�L�D�L�V���R�X���¬�Q�D�L�V���S�D�U�D���F�U�L�D�U���Q�R�Y�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V����
���(�)�����&�2�����������,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���P�º�T�X�L�Q�D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���H�[�H�F�X�W�D�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R�V���S�U�Ì�S�U�L�R�V��
�G�H���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V���H���T�X�H���S�R�G�H�P���V�H�U���X�V�D�G�D�V���S�D�U�D���G�H�¬�Q�L�U���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V��

Objetivos Gerais Ajudar o aluno a segmentar palavras em sílabas e remover e substituir sílabas 
�L�Q�L�F�L�D�L�V�����P�H�G�L�D�L�V���R�X���¬�Q�D�L�V���S�D�U�D���F�U�L�D�U���Q�R�Y�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�����$�O�Â�P���G�L�V�V�R�����W�H�P���S�R�U���R�E�M�H�W�L�Y�R��
reconhecer as características e usos das tecnologias computacionais no cotidia-
no dentro e fora da escola.

Autoria Nova Escola

Fonte �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O�����D�Q�R���O�L�Q�J�X�D���S�R�U�W�X�J�X�H�V�D���E�U�L�Q�F�D�Q-
do-com-as-silabas/3950.

Autor(a) da 
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento Organização da aula
Conversa inicial - tempo previsto de vinte (20) min

Jogo das 3 palavras: brincando com as sílabas
Leia o tema da aula para as crianças e explique que nesta aula vão exercitar a 
divisão das palavras em sílabas em uma atividade em grupo.

Que sílaba da primeira palavra poderia preencher o espaço em branco nas ou-
�W�U�D�V���G�X�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�"

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 112

https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/2ano/lingua-portuguesa/brincando-com-as-silabas/3950


84

Nesta aula, é ideal que as crianças trabalhem em grupos compostos por quatro 
alunos, compartilhando hipóteses e descobertas. Para que esses grupos sejam 
bem produtivos, forme-os com crianças em hipóteses de escrita diferente, de 
�P�R�G�R���T�X�H���¬�T�X�H�P���E�H�P���K�H�W�H�U�R�J�Ã�Q�H�R�V��

�6�H���D�O�J�X�Q�V���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�H�P���P�X�L�W�D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���Q�D���D�Q�º�O�L�V�H���G�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V����
o professor pode distribuir para cada grupo um alfabeto móvel para que usem 
em alguns momentos da atividade, se necessário.

Caso esteja trabalhando com o conjunto de aulas e já tenha iniciado o conteúdo, 
relembre com as crianças o que elas descobriram sobre a segmentação de pala-
vras em sílabas e o modo como as palavras são formadas.

Na aula anterior, as crianças descobriram que uma palavra é formada por partes 
���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D�V���F�R�P�R���V�Æ�O�D�E�D�V�����T�X�H���S�R�G�H�P���V�H�U���V�H�S�D�U�D�G�D�V�����H�P���V�R�Q�V���H���H�P���V�Æ�O�D�E�D�V��
escritas), leram um texto e analisaram palavras-valise, segmentando palavras e 
descobrindo quais sílabas foram usadas e omitidas na criação dessas palavras, 
manipularam essas sílabas para formar novas palavras e descobriram que é 
possível encontrar novas palavras dentro de outras palavras. As crianças têm a 
�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���H���¬�]�H�U�D�P���X�P���U�H�J�L�V�W�U�R���G�H���W�R�G�D�V���D�V���G�H�V�F�R�E�H�U�W�D�V�����T�X�H���Y�R�F�Ã���S�R�G�H���S�H�G�L�U����
neste momento, para que façam o resgate do que foi aprendido, lendo e conver -
�V�D�Q�G�R���G�H�Q�W�U�R���G�R���J�U�X�S�R���V�R�E�U�H���R���T�X�H���¬�]�H�U�D�P����

Dê aproximadamente 5 minutos para que conversem sobre essas descobertas.

Para iniciar esse momento da aula, prepare o ambiente com os dispositivos 
digitais (computadores, tablets ou celulares) em uma quantidade para que os 
estudantes trabalhem em duplas. Deixe o jogo preparado também. Nesse jogo, 
eles deverão observar a imagem e completar os espaços com sílabas para que o 
nome da imagem seja formado. Observe o nível da turma, pois você poderá es -
colher se eles irão trabalhar com palavras com duas ou três sílabas. Observe se 
�D�V���G�X�S�O�D�V���H�V�W�¼�R���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�Q�G�R���D�O�J�X�P�D���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���H���D�S�R�L�H���H�V�V�H�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V��

Caso não consiga trabalhar com o jogo por falta de dispositivos ou internet, 
projete o slide ou escreva as palavras no quadro e trabalhe com o exemplo aci-
ma. Ao terminar o jogo ou o trabalho com materiais analógicos, analise algumas 
dessas palavras com as crianças, escrevendo-as no quadro. A seguir, a atividade 
�V�H�U�º���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�G�D���V�H�J�X�L�Q�G�R���S�D�O�D�Y�U�D�V���G�D�G�D�V���Q�R�V���V�O�L�G�H�V�����P�D�V���Y�R�F�Ã���G�H�Y�H�U�º���I�D�]�H�U���D��
adaptação de acordo com as palavras que escolher.

•	 Pessoal, escrevi essas três palavras no quadro para analisarmos juntos. Vocês 
vão notar que, em duas delas, está faltando uma sílaba.

•	 �9�R�F�Ã�V���V�H���O�H�P�E�U�D�P���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���V�H�S�D�U�D�U���X�P�D���S�D�O�D�Y�U�D���H�P���S�D�U�W�H�V�"���6�H���I�D�O�D�U�P�R�V��
essa palavra bem devagar, vamos ouvir os sons que formam suas partes e cada 
uma dessas partes das palavras são chamadas de sílabas. Vou fazer isso com 
�H�V�W�H���Q�R�P�H�����q�-�2���*�2�r�����)�D�O�H���G�H�Y�D�J�D�U���H���F�R�Q�W�H���Q�R�V���G�H�G�R�V��

•	 �9�L�U�D�P���F�R�P�R���P�R�Y�L�P�H�Q�W�H�L���R�V���O�º�E�L�R�V���S�D�U�D���I�R�U�P�D�U���G�R�L�V���V�R�Q�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V�"���3�R�U�W�D�Q�W�R����
essa palavra tem duas (02) partes, o que chamamos de sílabas.

•	 �6�H�U�º�� �T�X�H�� �Y�R�F�Ã�V�� �F�R�Q�V�H�J�X�L�U�L�D�P�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �T�X�D�O�� �Â�� �D�� �V�Æ�O�D�E�D�� �G�H�V�W�D�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �T�X�H�� �V�H��
�U�H�S�H�W�H���Q�D�V���R�X�W�U�D�V���G�X�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���S�D�U�D���S�U�H�H�Q�F�K�Ã���O�D�V�"���4�X�H���S�D�O�D�Y�U�D���Â���H�V�W�D�"���9�D�P�R�V��
�W�H�Q�W�D�U���G�H�V�F�R�E�U�L�U�"���$�O�J�X�Â�P���W�H�P���D�O�J�X�P���S�D�O�S�L�W�H�"
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Caso as crianças não tenham nenhuma hipótese do nome que representa, sugi-
ra, então, que escolham uma das duas sílabas da palavra (“JOGO”) para tentar 
preenchê-la.

•	 O que acha de pegarmos uma das sílabas (“JOGO”) e tentarmos encaixar dentro 
�G�H�V�V�D�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �D�T�X�L���� �S�D�U�D�� �G�H�V�F�R�E�U�L�U�P�R�V�� �T�X�D�O�� �Â�� �D�� �S�D�O�D�Y�U�D�"�� �4�X�D�O�� �V�Æ�O�D�E�D�� �Y�R�F�Ã�V��
�V�X�J�H�U�H�P���T�X�H���H�X���W�H�Q�W�H���F�R�O�R�F�D�U���Q�H�V�W�D���S�D�O�D�Y�U�D�"

•	 É provável que sugiram “JO” por ser a primeira sílaba. Faça isso oralmente e 
depois escreva.

•	 �9�D�P�R�V���I�D�O�D�U���H�V�V�D���V�Æ�O�D�E�D�����q�-�2�r�����G�H�Q�W�U�R���G�D���S�D�O�D�Y�U�D���S�D�U�D���Y�H�U���V�H���I�D�]���V�H�Q�W�L�G�R�"���&�R�P�R��
�V�H�U�º���T�X�H���H�O�D���Y�D�L���¬�F�D�U���F�R�P���H�V�V�D���V�Æ�O�D�E�D�"���$�O�J�X�Â�P���T�X�H�U���W�H�Q�W�D�U���I�D�O�D�U�"

•	 Deixe que as crianças tentem descobrir oralmente sozinhas, pois, na atividade 
da aula, elas deverão fazer isso em muitas palavras, para descobrir se as sílabas 
ditadas se encaixam ou não.

�4�X�D�Q�G�R���X�P�D���G�D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���¬�]�H�U���D���V�X�J�H�V�W�¼�R�����H�V�F�U�H�Y�D���D���V�Æ�O�D�E�D���Q�R���H�V�S�D�À�R���T�X�H���I�D�O�W�D��
e releia com as demais crianças.
•	 Muito bem! A sílaba “JO”, que estava no início de “JOGO”, está no meio de 

“TIJOLO”.
•	 �6�H�U�º���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���X�V�º���O�D���W�D�P�E�Â�P���Q�R���¬�Q�D�O���G�H�V�W�D���R�X�W�U�D���S�D�O�D�Y�U�D�"���9�D�P�R�V���W�H�Q�W�D�U�"
•	 Preencha o terceiro nome e leia-o em voz alta com as crianças para que percebam 

que é a sílaba correta.
•	 �4�X�H���L�Q�W�H�U�H�V�V�D�Q�W�H�����(�V�V�D���V�Æ�O�D�E�D���I�R�L���X�V�D�G�D���Q�R���L�Q�Æ�F�L�R�����Q�R���P�H�L�R���H���Q�R���¬�P���G�H���S�D�O�D�Y�U�D�V��

diferentes.
•	 Depois de descobrirem o som que se repete, divida essas palavras em sílabas 

com a ajuda dos alunos.
•	 O que acham de separarmos essas palavras em sílabas, para conseguirmos ver 

�L�V�V�R���G�H���P�R�G�R���P�D�L�V���F�O�D�U�R�"

ATIVIDADE
�7�H�P�S�R���S�U�H�Y�L�V�W�R�����������P�L�Q

Jogo das 3 palavras
Esta primeira parte do desenvolvimento deve durar aproximadamente vinte e 
cinco (25) minutos.

Entregue uma cópia da atividade para cada criança e explique como será o 
Jogo das 3 palavras.

Projete o primeiro quadro da atividade ou faça rapidamente uma cartela em 
branco (3x5) no quadro. Você pode também confeccionar a atividade em car -
tolina, caso queira facilitar a correção, deixando apenas o espaço das sílabas 
faltantes em branco (Como já se encontra na atividade entregue aos alunos). 

Aponte para a cartela e mostre o que são as colunas e o que são linhas para 
que as crianças localizem-se quando você pedir para que olhem nas colunas.
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•	 Essa atividade chama-se Jogo das 3 palavras, porque, a cada sílaba que eu 
ditar, vocês deverão encontrar três palavras que vão precisar dessa sílaba.

•	 Uma dessas palavras usará essa sílaba no início, ou seja, essa será a 1ª sílaba 
desta palavra. Há, neste primeiro quadro de palavras, algumas palavras em 
�T�X�H���I�D�O�W�D���D�����†���V�Æ�O�D�E�D�"

•	 Espere as crianças analisarem o quadro e perceberem que na 1ª coluna está 
faltando a 1ª sílaba em todas as palavras.

•	 A 2ª palavra que usará essa mesma sílaba terá alguma sílaba do meio com 
um espaço em branco. Dentro do quadro há palavras em que estão faltando 
�V�Æ�O�D�E�D�V���Q�R���P�H�L�R�"

•	 Espere as crianças analisarem e perceberem que, na coluna do meio, estão 
faltando sílabas mediais em todas as palavras.

•	 �(�� �Q�D�� ���†�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �H�V�V�D�� �V�Æ�O�D�E�D�� �G�H�Y�H�U�º�� �V�H�U�� �X�V�D�G�D�� �Q�R�� �¬�Q�D�O�� �G�D�V�� �S�D�O�D�Y�U�D�V���� �+�º�� �Q�R��
�T�X�D�G�U�R���S�D�O�D�Y�U�D�V���H�P���T�X�H���H�V�W�¼�R���I�D�O�W�D�Q�G�R���D�V���Ó�O�W�L�P�D�V���V�Æ�O�D�E�D�V�"

•	 Espere que as crianças analisem o quadro e percebam que na 3ª coluna as 
últimas sílabas de todas as palavras estão faltando.

•	 Muito bem! Por isso, chama-se Jogo das 3 palavras, pois são três palavras que 
vão usar a mesma sílaba que eu ditar. Como vocês perceberam, na 1ª coluna 
�H�V�W�¼�R���W�R�G�D�V���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���H�P���T�X�H���I�D�O�W�D���D�����†���V�Æ�O�D�E�D�����Q�D�����†���¬�O�H�L�U�D���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���H�P��
�T�X�H���H�V�W�º���I�D�O�W�D�Q�G�R���D���V�Æ�O�D�E�D���G�R���P�H�L�R���H���Q�D�����†���¬�O�H�L�U�D���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���T�X�H���H�V�W�¼�R���V�H�P��
sua última sílaba.

•	 Esta é uma dica valiosa!
•	 Quando eu ditar uma sílaba, vocês devem tentar encontrar uma (01) palavra 

em cada coluna. Vocês podem até encontrar mais de uma palavra em que 
aquela sílaba serviria, porém, como vocês só podem usar essa sílaba uma 
vez em cada coluna e não poderão repeti-la, deverão escolher uma palavra 
só, aquela palavra em que outra sílaba não serviria.

•	 Como vocês vão deixar as sílabas escritas no quadro acima, pode ser que 
precise corrigir as escolhas de vocês depois, trocando a sílaba de lugar. Não 
�W�H�P���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D�����,�V�V�R���Â���O�H�J�D�O�����S�R�L�V���D�X�P�H�Q�W�D���R���G�H�V�D�¬�R���H���Y�R�F�Ã�V���Y�¼�R���S�H�U�F�H�E�H�U��
como uma sílaba pode mudar uma palavra.

•	 �0�D�V���H�X���G�L�¬�F�X�O�W�H�L�����S�R�L�V���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���Q�H�V�W�D���F�D�U�W�H�O�D���H�V�W�¼�R���H�P�E�D�U�D�O�K�D�G�D�V�����(�Q�W�¼�R����
pode ser que na 1ª coluna seja a 1ª palavra, na 2ª coluna pode ser a última, 
e na 3ª coluna pode ser uma palavra do meio (O professor pode apontar 
aleatoriamente para os espaços da cartela enquanto explica). Vocês deverão 
conversar, analisar as palavras conjuntamente e descobrir.

•	 O grupo todo deve escolher a mesma sílaba, por isso, se vocês discordarem, 
devem conversar, argumentar, explicar suas hipóteses para os colegas e, 
juntos, decidir qual hipótese é a correta.

Informe que dará alguns minutinhos para que leiam juntos essas palavras, 
tentando já adivinhar que sílaba está faltando em cada uma delas, pois isso 
�S�R�G�H�U�º�� �D�M�X�G�º���O�R�V�� �D�� �V�H�� �D�Q�W�H�F�L�S�D�U�H�P�� �H�� �F�R�Q�¬�U�P�D�U�H�P�� �V�X�D�V�� �K�L�S�Ì�W�H�V�H�V�� �F�R�Q�I�R�U�P�H��
você ditar as sílabas.

Explique que as crianças devem escrever as sílabas que você ditar nos cinco 
�T�X�D�G�U�D�G�L�Q�K�R�V���D�F�L�P�D���G�D���F�D�U�W�H�O�D�����S�D�U�D���¬�F�D�U���P�D�L�V���I�º�F�L�O���G�H���Y�L�V�X�D�O�L�]�º���O�D�V��
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Inicie o jogo, ditando as sílabas uma a uma. As sílabas a serem ditadas são 
“MA-CA-CO-TA-TU”. Como você pode perceber, são sílabas que formam as 
palavras “macaco” e “tatu”. Isso será usado posteriormente, pois essas são 
palavras que já estão dentro da cartela. Dependendo do nível de escrita e leitura 
da turma, o professor pode ditar essas sílabas aleatoriamente, de modo que 
�¬�T�X�H�P�� �P�L�V�W�X�U�D�G�D�V�� �H���� �G�H�S�R�L�V���� �D�V�� �F�U�L�D�Q�À�D�V�� �G�H�Y�H�P�� �W�H�Q�W�D�U�� �M�X�Q�W�º���O�D�V�� �S�D�U�D�� �I�R�U�P�D�U��
�D�V���G�X�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�����R�X���S�R�G�H���G�L�W�º���O�D�V���Q�D���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�����G�H���P�R�G�R���T�X�H���¬�T�X�H���P�D�L�V���I�º�F�L�O��
para as crianças perceberem de quais palavras se tratam. Note também que, 
na cartela de palavras, as palavras da 1ª coluna estão nesta mesma ordem de 
preenchimento (MA-CA-CO-TA-TU), então, se quiser tornar a atividade mais 
�G�H�V�D�¬�D�G�R�U�D�����Â���V�X�J�H�U�L�G�R���R���G�L�W�D�G�R���G�H�V�V�D�V���V�Æ�O�D�E�D�V���V�H�P���V�H�J�X�L�U���W�D�O���R�U�G�H�P��

Ao ditar a 1ª sílaba, peça para que os grupos tentem encontrar a 1ª palavra. 
Quando encontrarem, dividir a descoberta com seu grupo e analisar se esta 
está correta ou não. Depois de encontrarem a 1ª palavra, devem olhar para a 
coluna do meio e encontrar a segunda palavra, e seguir para a última coluna 
para encontrar a 3ª palavra. Quando o grupo terminar, deve levantar a mão para 
que o professor saiba quando todos os grupos tiverem terminado para ditar a 
próxima sílaba.

Faça isso com as cinco (05) sílabas a serem ditadas, relembrando com as 
crianças que devem sempre encontrar uma palavra em cada coluna para cada 
sílaba. Se for necessário, peça para que vejam que há cinco (05) quadradinhos 
para cinco (05) sílabas, e cada uma das três (03) colunas tem cinco (05) linhas, 
pois cada palavra de cada coluna será preenchida por uma (01) sílaba ditada e 
essa não poderá ser repetida dentro da mesma coluna.

Quando os grupos terminarem, faça a correção com toda a turma. Vá apontando 
para cada espaço da cartela (feita à mão, projetada ou feita previamente em 
�F�D�U�W�D�]�������S�H�G�L�Q�G�R���S�D�U�D���T�X�H���F�D�G�D���J�U�X�S�R���G�L�W�H���D���V�Æ�O�D�E�D���T�X�H���X�V�D�U�D�P���H���F�R�P�R���¬�F�R�X���D��
palavra completa. 

Pergunte se todos do grupo concordaram com aquela escolha e, depois, 
questione para toda a turma se concordam com tal escolha.
Se houver algum grupo que escolheu diferente, escreva as duas hipóteses 
levantadas no quadro e corrija. 

A seguir, algumas dicas para o caso de as crianças terem escolhido alguma 
sílaba diferente.

Se for alguma palavra passível de ser escrita com mais de uma sílaba, como 
“TATU-TACO” e “MACACO-MACACA”, escreva as duas hipóteses e diga que 
devem continuar, então, analisando todas as palavras, relembrando que em 
cada coluna só poderá haver uma palavra com a sílaba “TU-CO” e “CA”.

Caso um grupo fale “TACO”, por exemplo, pergunte se algum outro grupo 
�H�V�F�R�O�K�H�X���R�X�W�U�D���V�Æ�O�D�E�D���S�D�U�D���S�U�H�H�Q�F�K�H�U���R���¬�Q�D�O���G�H�V�V�D���S�D�O�D�Y�U�D�����(�V�S�H�U�H���T�X�H���D�O�J�X�P��
grupo sugira a sílaba “TU” para formar “TATU”. Pergunte se dentro dessa 
coluna o “TU” poderia ser usado para preencher outra palavra. Espere que as 
crianças analisem e percebam que não.
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Pergunte se o “CO” poderia ser usado em outra palavra. As crianças dirão que 
poderia ser usado em “MACACO”.

Algumas crianças poderão dizer, então, que formaram “MACACA” e não 
“MACACO”. Pergunte se alguém usou a sílaba “CA” para preencher outra palavra.

Alguns grupos dirão que usaram para a palavra “SAPECA”. Escreva todas essas 
palavras no quadro.

�3�H�U�J�X�Q�W�H���V�H���R�X�W�U�D���V�Æ�O�D�E�D���S�R�G�H�U�L�D���V�H�U���X�V�D�G�D���H�P���q�6�$�3�(�B�B�B�r���H���V�H���R���q�7�8�r���S�R�G�H�U�L�D��
ser usado em outra palavra desta coluna. Espere que as crianças percebam que 
não.

�(�[�S�O�L�T�X�H���T�X�H���V�H���q�6�$�3�(�B�B�B�r���S�U�H�F�L�V�D���G�R���q�&�$�r�����S�R�L�V���Q�¼�R���I�R�U�P�D�U�L�D���S�D�O�D�Y�U�D���D�O�J�X�P�D����
o “CA” é necessário nesta palavra e nesta coluna, então, não pode ser usado em 
�R�X�W�U�D�����S�R�U���F�D�X�V�D���G�D���U�H�J�U�D���G�R���M�R�J�R�����'�L�J�D���T�X�H���¬�F�R�X���I�H�O�L�]���S�R�U���V�D�E�H�U���T�X�H���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V��
perceberam que podemos escrever “MACACA” e “MACACO”, só que neste caso, 
por conta da regra de não repetir sílabas, devem escolher apenas uma delas.

Espere que as crianças percebam que deverão escolher o “CO” para “MACACO”, 
o “CA” para “SAPECA” e o “TU” para “TATU”. 

�9�º�� �F�R�U�U�L�J�L�Q�G�R���� �H�V�F�U�H�Y�H�Q�G�R�� �D�V�� �S�D�O�D�Y�U�D�V�� �F�R�P�R�� �G�H�Y�H�P�� �¬�F�D�U�� �Q�D�� �F�D�U�W�H�O�D���� �V�H�P�S�U�H��
perguntando se algum grupo discorda da escolha, analisando as palavras, 
ouvindo as hipóteses e confrontando-as. Projete o slide com a correção 
completa, se possível.

Quando todas as palavras estiverem corrigidas, peça para que as crianças 
analisem as sílabas ditadas, e diga que com elas dá para formar duas palavras 
�T�X�H�� �H�V�W�¼�R�� �Q�D�� �F�D�U�W�H�O�D���� �9�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �G�D�U�� �G�L�F�D�V���� �G�L�]�H�Q�G�R���� �4�X�H�� �V�¼�R�� �H�[�D�W�D�P�H�Q�W�H�� �D�V��
palavras que poderiam terminar com outras sílabas. Que são nomes de dois 
animais. Que um nome tem três sílabas e o outro nome tem duas sílabas. Pode 
�G�D�U���D�����†���V�Æ�O�D�E�D���G�H���F�D�G�D���Q�R�P�H�����(�Q�¬�P�����D�S�U�R�Y�H�L�W�H���S�D�U�D���E�U�L�Q�F�D�U���F�R�P���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���H��
fazê-las perceber que com essas sílabas aleatórias que foram utilizadas em 
tantas palavras diferentes (15 palavras nessa cartela), juntas, elas podem 
formar palavras.

Quando as crianças descobrirem as palavras, peça para que circulem as duas 
palavras na cartela e que olhem para o 2º quadro da atividade.

Tabela - MA / CA / CO  / TA / TU
Esta 2ª parte deve durar aproximadamente 10 minutos.

Explique para a turma que deverão tentar preencher a tabela abaixo com as 
palavras da cartela.

•	 Pessoal, agora que nós já descobrimos todas as três palavras de cada sílaba 
�G�L�W�D�G�D�����Y�D�P�R�V���R�U�J�D�Q�L�]�º���O�D�V���Q�H�V�V�D���W�D�E�H�O�D�"

•	 Vocês lembram que descobrimos que, se colocarmos essas cinco sílabas 
�G�L�W�D�G�D�V���H�P���X�P�D���R�U�G�H�P�����S�R�G�H�P�R�V���I�R�U�P�D�U���G�X�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�"

•	 �&�R�O�R�T�X�H���H�V�V�D�V���V�Æ�O�D�E�D�V���Q�D���R�U�G�H�P���F�R�U�U�H�W�D�����H�Q�W�¼�R�����q�0�$���&�$���&�2���7�$���7�8�r��
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Escreva as sílabas ditadas nesta primeira coluna (aponte para a 1ª coluna da 
tabela, em que as sílabas devem ser colocadas).

•	 Agora, na linha dessa sílaba, vamos colocar as três palavras que descobrimos, 
separando-as em sílabas também.

•	 �4�X�D�O�� �Â�� �D�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �T�X�H�� �X�V�D�P�R�V�� �F�R�P�� �H�V�V�D�� �S�U�L�P�H�L�U�D�� �V�Æ�O�D�E�D�� �q�0�$�r�"�� �,�V�V�R�� �P�H�V�P�R����
Foi MAMÃO.

•	 Vamos falar essa palavra bem devagar e tentar descobrir quantas sílabas ela 
�W�H�P�"���q�0�$���0�œ�2�r�����7�H�P���G�X�D�V���V�Æ�O�D�E�D�V�����9�D�P�R�V���Y�H�U���V�H���H�V�W�º���F�R�U�U�H�W�R�"

•	 Muito bem, aqui na tabela, há dois espaços para preenchermos com as sílabas 
de “MAMÃO”, então, está correto.

Vá fazendo essa análise com todas as palavras, pedindo para que as crianças 
falem qual é a 2ª palavra que usaram a sílaba “MA”, que separem em sílabas, 
tanto oralmente quanto dentro do quadro, pedindo que ditem as sílabas para 
o professor. Vá pedindo para que as crianças de todos os grupos participem 
dessa análise, respondendo suas perguntas, fazendo a separação das sílabas, 
e perguntando sempre se toda a sala concorda.

Preencha toda a tabela em colaboração com a sala, deixando a última coluna (de 
�H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���S�D�O�D�Y�U�D�V���G�H�Q�W�U�R���G�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�����S�D�U�D���R���¬�Q�D�O��
Quando terminarem, peça para que as crianças olhem para todas as palavras 
da linha da sílaba “MA”. Vá apontando para deixar claro para as crianças qual 
linha devem analisar.

•	 Agora, vamos olhar atentamente para essas três palavras. Será que dentro 
�G�H�O�D�V���S�R�G�H�U�Æ�D�P�R�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���R�X�W�U�D���S�D�O�D�Y�U�D�"

•	 �6�H�U�º���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���R�X�W�U�D���S�D�O�D�Y�U�D���G�H�Q�W�U�R���G�H���q�0�$�0�œ�2�r�"���2���T�X�H���Y�R�F�Ã�V��
�D�F�K�D�P�"

Espere e veja se alguma criança sugira a palavra “MÃO”. Caso elas não sugiram, 
�Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �L�U�� �F�R�E�U�L�Q�G�R�� �R�X�� �D�S�D�J�D�Q�G�R�� �O�H�W�U�D�� �S�R�U�� �O�H�W�U�D�� �D�W�Â�� �¬�F�D�U�� �V�R�P�H�Q�W�H�� �D�� �V�Æ�O�D�E�D��
“MÃO” e perguntar para as crianças se “MÃO” pode ser uma palavra. Elas devem 
perceber, então, que podemos encontrar a palavra “MÃO” dentro de “MAMÃO”.
Peça que olhem para “CAMARÃO” e que analisem a palavra para ver se é 
possível encontrar outra palavra dentro. As crianças podem encontrar “CAMA”, 
“AMA”, “AMAR”. Em “PIJAMA” também podem encontrar a palavra AMA.

Dê aproximadamente cinco minutos para que as crianças analisem em grupo as 
�S�D�O�D�Y�U�D�V���H���W�H�Q�W�H�P���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���R�X�W�U�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���G�H�Q�W�U�R���G�D�V���G�H�P�D�L�V�����$�R���¬�Q�D�O�L�]�D�U���R��
tempo, peça para que os grupos ditem as palavras encontradas e apontem no 
quadro, mostrando de que parte das palavras foram tiradas.

Nos materiais complementares, você verá outras palavras que poderão ser 
encontradas dentro das palavras dadas. Não há a necessidade de que as 
crianças encontrem todas, pois o objetivo é que as analisem e sejam capazes 
de compreender que algumas palavras podem ter a composição parecida 
�H�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�U�� �F�R�L�V�D�V�� �G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���� �(�O�D�V�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�U�¼�R���� �S�U�R�Y�D�Y�H�O�P�H�Q�W�H���� �D�S�H�Q�D�V�� �D�V��
palavras que fazem parte de seu repertório, de seu cotidiano, como “CAMA”, 
“COLA”, “NETA”. Caso queira, você pode falar todas as outras palavras, pedindo 
que as encontrem, que descubram em que palavra do quadro elas estão, e
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�S�R�G�H���H�[�S�O�L�F�D�U���R���T�X�H���V�L�J�Q�L�¬�F�D���R�X���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D���H�V�V�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�����T�X�H���Q�H�Q�K�X�P���J�U�X�S�R��
�F�R�Q�V�H�J�X�L�X���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��

�0�R�P�H�Q�W�R���G�H���U�H�®�H�[�¼�R���V�L�V�W�H�P�D�W�L�]�D�À�¼�R
�7�H�P�S�R���S�U�H�Y�L�V�W�R�����������P�L�Q

�5�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H���D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H
�7�H�U�P�L�Q�H�� �D�� �D�X�O�D�� �U�H�®�H�W�L�Q�G�R�� �V�R�E�U�H�� �R�V�� �S�R�Q�W�R�V�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�� �G�D�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H���� �$�� �V�H�J�X�L�U����
algumas sugestões para sua abordagem.

•	 Hoje, trabalhamos com muitas palavras. Algumas dessas palavras vocês 
�D�L�Q�G�D���Q�¼�R���F�R�Q�K�H�F�L�D�P�"

É esperado que as crianças conheçam a maioria dessas palavras.

•	 �7�H�Y�H���D�O�J�X�P�D���S�D�U�W�H���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���T�X�H���Y�R�F�Ã�V���D�F�K�D�U�D�P���P�D�L�V���G�L�I�Æ�F�L�O�"���3�R�U���H�[�H�P�S�O�R����
foi mais difícil encontrar a palavra em que faltava a 1ª sílaba, a sílaba do meio 
�R�X���D���Ó�O�W�L�P�D���V�Æ�O�D�E�D�"

•	 Pode ser que algumas crianças achem mais fácil descobrir a primeira ou a 
última sílaba, pois nestas palavras as outras sílabas estariam juntas e seria 
mais fácil de visualizá-las completas.

•	 �(�� �Q�R�� �P�R�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �G�L�Y�L�G�L�U�� �D�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �H�P�� �V�Æ�O�D�E�D�V���� �G�H�Q�W�U�R�� �G�R�V�� �T�X�D�G�U�D�G�L�Q�K�R�V�"��
�&�R�Q�V�H�J�X�L�U�D�P���D�V�V�R�F�L�D�U���R���V�R�P���G�H���F�D�G�D���V�Æ�O�D�E�D���¹�V���O�H�W�U�D�V���T�X�H���D���I�R�U�P�D�P�"���$�F�K�D�P��
�T�X�H���F�R�Q�V�H�J�X�L�U�L�D�P���I�D�]�H�U���L�V�V�R���F�R�P���R�X�W�U�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V�"���&�R�Q�V�H�J�X�L�U�L�D�P���D�Q�D�O�L�V�D�U���D�V��
�S�D�O�D�Y�U�D�V���H���V�X�D�V���S�D�U�W�H�V�"

É esperado que as crianças comecem a perceber essa associação sonora que 
há entre a parte da palavra falada às letras que a compõem.

•	 Ao analisarmos as sílabas das palavras, percebemos que algumas palavras 
podem ter sílabas ou partes iguais, que são formadas por letras em uma 
mesma ordem. Isso pode nos ajudar a nos lembrar como escrevemos sempre 
�H�V�V�D�V���S�D�U�W�H�V���R�X���H�V�V�D�V���V�Æ�O�D�E�D�V�����Q�¼�R���Â���P�H�V�P�R�"���9�R�F�Ã�V���S�R�G�H�P���U�H�O�H�P�E�U�D�U���G�X�D�V��
�S�D�O�D�Y�U�D�V���T�X�H���W�Ã�P���V�Æ�O�D�E�D�V���L�J�X�D�L�V�"

•	 Deixe que as crianças analisem novamente as palavras e deem um exemplo para 
�¬�[�D�À�¼�R��

•	 �$�O�J�X�Â�P���D�L�Q�G�D���W�H�P���D�O�J�X�P�D���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���T�X�H���J�R�V�W�D�U�L�D���G�H���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�U���F�R�P���D���W�X�U�P�D�"

�2�X�À�D�� �D�W�H�Q�W�D�P�H�Q�W�H�� �D�V�� �U�H�V�S�R�V�W�D�V�� �G�D�V�� �F�U�L�D�Q�À�D�V�� �H���� �V�H�� �D�O�J�X�P�D�� �G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�� �I�R�L��
recorrente, anote-a, buscando soluções.
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Registro e avaliação
Espera-se que os estudantes analisem uma cartela de palavras em que 
algumas sílabas foram omitidas para compreender a segmentação e formação 
de palavras, utilizando-se da combinação e substituição de sílabas iniciais, 
�P�H�G�L�D�L�V�� �H�� �¬�Q�D�L�V���� �¢�� �L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H�� �X�W�L�O�L�]�D�U�� �X�P�D�� �U�X�E�U�L�F�D�� �S�D�U�D�� �Y�H�U�L�¬�F�D�U�� �H�P�� �T�X�H�� �Q�Æ�Y�H�O��
cada estudante se encontra. Observe o exemplo a seguir.

•	 �,�Q�L�F�L�D�Q�W�H�����2�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�� �D�O�J�X�P�D�V�� �S�D�O�D�Y�U�D�V�� �Q�D�� �F�D�U�W�H�O�D���� �P�D�V�� �G�H�P�R�Q�V�W�U�D��
�G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�� �H�P�� �U�H�F�R�Q�K�H�F�H�U�� �D�V�� �V�Æ�O�D�E�D�V�� �R�P�L�W�L�G�D�V�� �H�� �U�H�F�R�Q�V�W�U�X�L�U�� �D�V�� �S�D�O�D�Y�U�D�V�� �G�H��
forma correta. Participa da atividade de combinação e substituição de sílabas, 
mas apresenta insegurança ao formar palavras completas e interpreta de forma 
limitada a segmentação das sílabas.

•	 �,�Q�W�H�U�P�H�G�L�º�U�L�R�����2���H�V�W�X�G�D�Q�W�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D���D���P�D�L�R�U�L�D���G�D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���H���P�R�V�W�U�D���F�R�P�S�U�H�H�Q�V�¼�R��
básica sobre a segmentação e combinação de sílabas. Consegue substituir 
�H�� �F�R�P�E�L�Q�D�U�� �V�Æ�O�D�E�D�V�� �L�Q�L�F�L�D�L�V���� �P�H�G�L�D�L�V�� �R�X�� �¬�Q�D�L�V�� �S�D�U�D�� �I�R�U�P�D�U�� �S�D�O�D�Y�U�D�V���� �H�P�E�R�U�D��
ocasionalmente cometa erros. Demonstra progressos na análise e formação de 
palavras, ainda que com algumas imprecisões em palavras mais complexas.

•	 �$�Y�D�Q�À�D�G�R�����2���H�V�W�X�G�D�Q�W�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D���H���F�R�P�S�O�H�W�D���F�R�U�U�H�W�D�P�H�Q�W�H���W�R�G�D�V���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V��
na cartela, mostrando domínio na combinação e substituição de sílabas 
�L�Q�L�F�L�D�L�V�����P�H�G�L�D�L�V���H���¬�Q�D�L�V�����$�S�U�H�V�H�Q�W�D���S�U�H�F�L�V�¼�R���D�R���V�H�J�P�H�Q�W�D�U���H���I�R�U�P�D�U���S�D�O�D�Y�U�D�V����
utilizando as sílabas de forma intencional e com segurança, demonstrando uma 
compreensão sólida da estrutura das palavras e das regras de formação.
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Mundo Sustentável

Habilidades (EF03CO04) Relacionar o conceito de informação com o de dado. 
(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em situações didáticas para se 
expressar em diferentes formatos digitais. 
(EF03CO03) Aplicar a estratégia de decomposição para resolver problemas 
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e 
combinando suas soluções.
(EF03CO02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita 
�R�X�� �S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D���� �T�X�H�� �L�Q�F�O�X�D�P�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V�� �H�� �U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V�� �V�L�P�S�O�H�V�� �F�R�P�� �F�R�Q�G�L�À�¼�R��
���L�W�H�U�D�À�Î�H�V�� �L�Q�G�H�¬�Q�L�G�D�V������ �S�D�U�D�� �U�H�V�R�O�Y�H�U�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �G�H�� �I�R�U�P�D�� �L�Q�G�H�S�H�Q�G�H�Q�W�H�� �H�� �H�P��
colaboração. 

Objetivo Geral Não informado no documento original.

Autoria Prefeitura de Jundiaí

Fonte �K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�F�D�R���M�X�Q�G�L�D�L���V�S���J�R�Y���E�U���Z�S���F�R�Q�W�H�Q�W���X�S�O�R�D�G�V���������������������R���3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X-
tacional.pdf. 

Autor(a) da 
Curadoria:

Georgia Lins

Desenvolvimento Comece a aula lendo o poema "Lixo é Desperdício", de Nilson José Machado e Silmara 
Rascalha Casadei.

Lixo é Desperdício 
A TODA HORA JOGAMOS FORA 

ALGUMA COISA QUE NÃO QUEREMOS,
MUITA COMIDA NÓS DESCARTAMOS

���7�$�1�7�2�6���&�2�0���)�2�0�(���������&�2�0�2���3�2�'�(�0�2�6�"
LOGO RASGAMOS, AMARROTAMOS 
�1�œ�2���+�(�6�,�7�$�0�2�6���4�8�(���'�(�6�3�(�5�'�¦�&�,�2��

�%�(�0���4�8�(���3�2�'�¦�$�0�2�6���3�2�8�3�$�5���8�0���3�2�8�&�2��
�(���9�,�9�(�5���%�(�0���6�(�0���6�$�&�5�,�)�¦�&�,�2����

MACHADO, Nílson José; CASADEI, Silmara Rascalha. Seis razões para diminuir o lixo no mundo. São 
�3�D�X�O�R�����(�V�F�U�L�W�X�U�D�V���(�G�L�W�R�U�D��������������

Converse com os estudantes sobre o que eles entenderam sobre o poema. Peça para 
que façam uma lista de tudo que jogaram no lixo no dia da atividade ou nos dias 
�D�Q�W�H�U�L�R�U�H�V�����6�R�O�L�F�L�W�H���T�X�H���V�H�S�D�U�H�P���R�V���P�D�W�H�U�L�D�L�V���O�L�V�W�D�G�R�V���H�P���G�X�D�V���F�D�W�H�J�R�U�L�D�V�����R�V���T�X�H���V�¼�R��
�q�I�H�L�W�R�V���G�H���P�D�W�H�U�L�D�L�V���U�H�F�L�F�O�º�Y�H�L�V�r���H���R�V���T�X�H���q�Q�¼�R���S�R�G�H�P���V�H�U���U�H�F�L�F�O�D�G�R�V�r�����)�D�À�D���R�V���U�H�®�H�W�L�U����
�6�H�U�º���T�X�H���W�X�G�R���R���T�X�H���X�V�D�P�R�V���Q�H�V�V�H�V���G�L�D�V���H�U�D���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�"

Assistam ao vídeo “O futuro que queremos” para aprenderem mais sobre o tema,  
�G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���G�U���G�X�H�L�$�1�K�,�"�V�L� �;�,�4�3�G�L�L�G�,�*�±�]�B�Z�4��

�9�D�P�R�V���S�H�V�T�X�L�V�D�U�"���3�U�R�S�R�Q�K�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���T�X�H���U�H�D�O�L�]�H�P���X�P�D���S�H�V�T�X�L�V�D���V�R�E�U�H���R���T�X�H���V�¼�R��
�R�V�������5�V�����3�H�À�D���T�X�H���U�H�J�L�V�W�U�H�P���R���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R���H���T�X�H���F�U�L�H�P���X�P�D���I�U�D�V�H���V�R�E�U�H���F�D�G�D���X�P���G�H�O�H�V����
Utilizaremos essas informações na próxima aula.
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Professor(a), retome com os estudantes os conceitos dos 5 Rs pesquisados na aula 
anterior. Peça que os educandos digam o que descobriram nas pesquisas. Nesse 
�P�R�P�H�Q�W�R�����V�R�O�L�F�L�W�H���T�X�H���H�O�D�E�R�U�H�P���D�V���F�D�U�W�D�V���F�R�P���D�¬�U�P�D�À�Î�H�V���Y�H�U�G�D�G�H�L�U�D�V���H���I�D�O�V�D�V���V�R�E�U�H��
�D���V�X�V�W�H�Q�W�D�E�L�O�L�G�D�G�H�����(�[������ �q�2�� �S�D�S�H�O���Â���M�R�J�D�G�R���Q�D���O�L�[�H�L�U�D���D�]�X�O���r�� �>�9�(�5�'�$�'�(�,�5�2�@������ �q�2�� �O�L�[�R��
�R�U�J�»�Q�L�F�R�� �S�R�G�H�� �V�H�U�� �U�H�F�L�F�O�D�G�R���r�� �>�)�$�/�6�2�@������ �6�H�� �S�U�H�I�H�U�L�U���� �X�W�L�O�L�]�H�� �X�P�� �P�R�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �H�V�F�U�L�W�D��
colaborativa para trabalhar na elaboração das cartas. Na quadra ou em algum espaço 
ao ar livre da escola, proponha um momento de brincadeira. 

�0�R�G�H�O�R���S�D�U�D���F�R�Q�I�H�F�À�¼�R���G�D�V���F�D�U�W�D�V���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������G�R�F�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���G�R�F�X�P�H�Q�W��

�G�����N���Q���2�3���7���R���2�-�F���0���(�K�(�2�Q���5�*�����Y�Y�P���Q�K�)�E�+�,�.�U�D�:�������H�G�L�W�"�W�D�E� �W��������

A brincadeira será parecida com o “Vivo ou Morto”. Faça o sorteio de uma carta com 
�X�P�D���D�¬�U�P�D�À�¼�R���V�R�E�U�H���V�X�V�W�H�Q�W�D�E�L�O�L�G�D�G�H�����V�H���I�R�U���X�P�D���D�¬�U�P�D�À�¼�R���q�Y�H�U�G�D�G�H�L�U�D�r���R�V���D�O�X�Q�R�V��
�G�H�Y�H�P���¬�F�D�U���H�P���S�Â�����V�H���I�R�U���q�I�D�O�V�D�r�����H�O�H�V���G�H�Y�H�P���D�E�D�L�[�D�U���V�H�����2�V���D�O�X�Q�R�V���T�X�H���H�U�U�D�U�H�P���Y�¼�R��
saindo da brincadeira.

Na brincadeira de “Vivo ou Morto”, para os estudantes cadeirantes, sugerir que 
levantem os braços no “vivo” e abaixem no “morto”. (DEIN) 

Sugestão
Professor(a) essa brincadeira poderá ser ampliada para uma versão de 
���(�O�H�I�D�Q�W�L�Q�K�R���F�R�O�R�U�L�G�R�������(�V�F�U�H�Y�D���Q�R���F�K�¼�R���R�V�������5�V���H�V�S�D�O�K�D�G�R�V��

1. Recusar; 2. Repensar; 3. Reduzir; 4. Reutilizar e 5. Reciclar.

A cada rodada, leia uma situação dos cartões confeccionados pela turma e peça 
que escolham qual é a palavra que representa a situação. 

Relate para os educandos que existe uma linguagem de programação chamada 
“LINGUAGEM CONDICIONAL”. Por exemplo, na primeira brincadeira, eles ouviam 
�X�P�D���V�H�Q�W�H�Q�À�D���H�����6�(���H�O�D���I�R�V�V�H���Y�H�U�G�D�G�H�L�U�D�����G�H�Y�H�U�L�D�P���¬�F�D�U���H�P���S�Â�����6�(���D���V�H�Q�W�H�Q�À�D��
fosse falsa, deveriam abaixar-se. Essa regra se trata de uma CONDIÇÃO.

�7�U�D�E�D�O�K�H���F�R�P���D�V���F�U�L�D�Q�À�D�V���D���F�X�U�L�R�V�L�G�D�G�H���D�E�D�L�[�R�����9�R�F�Ã���V�D�E�L�D���T�X�H���X�P���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U��
�Q�¼�R���S�H�Q�V�D���V�R�]�L�Q�K�R�"���3�D�U�D���T�X�H���R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U���U�H�D�O�L�]�H���X�P�D���W�D�U�H�I�D�����D�O�J�X�Â�P���S�U�H�F�L�V�D��
"explicar" para ele o que fazer. Chamamos isso de “programação”. Para que o 
computador entenda o que você quer que ele faça, usamos a LINGUAGEM DE 
PROGRAMAÇÃO. Essa linguagem precisa ser clara, assim como as regras de 
�X�P���M�R�J�R���R�X���G�H���X�P�D���E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D�����3�H�U�J�X�Q�W�H���D�R�V���H�G�X�F�D�Q�G�R�V�����&�R�P�R���Y�R�F�Ã�V���V�D�E�L�D�P���R��
�T�X�H���S�U�H�F�L�V�D�Y�D���V�H�U���I�H�L�W�R���Q�H�V�V�D���E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D�"�����3�R�U�T�X�H���H�O�D���W�L�Q�K�D���U�H�J�U�D�V���F�O�D�U�D�V������

Saiba mais sobre linguagem de programação, assista ao vídeo clicando na 
imagem ou acessando pelo QRcode.
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Mundo Sustentável 
ATIVIDADES DESPLUGADAS FASE 2 
�2�E�V�������$�V�V�L�V�W�L�U���D�R�V���S�U�L�P�H�L�U�R�V���������P�L�Q���G�R���Y�Æ�G�H�R���q�&�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P���D�V���O�L�Q�J�X�D�J�H�Q�V���G�H��
�S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�"�r
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�������K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H�������Q�G�����6�/�J�1�$�"�V�L� ���7�(�=���E�I�2�J�T�/�9�E���F�,����

Converse com as crianças sobre a atividade. Explique aos alunos que, na 
�V�H�J�X�Q�G�D���E�U�L�Q�F�D�G�H�L�U�D�����H�O�H�V���R�X�Y�L�D�P���X�P�D���V�H�Q�W�H�Q�À�D���H���G�H�Y�H�U�L�D�P���F�O�D�V�V�L�¬�F�º���O�D���H�P���X�P�D��
�F�D�W�H�J�R�U�L�D���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�D�����U�H�F�L�F�O�D�U�����U�H�F�X�V�D�U�����U�H�G�X�]�L�U�����U�H�S�H�Q�V�D�U���H���U�H�X�W�L�O�L�]�D�U�������6�H�U�º���T�X�H��
�H�V�V�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���V�H�U�L�D���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���V�H���H�O�H�V���Q�¼�R���W�L�Y�H�V�V�H�P���H�V�W�X�G�D�G�R���V�R�E�U�H���R���W�H�P�D�"��
As informações que as crianças conseguiram na pesquisa foram essenciais 
para a realização das atividades, pois eles conheceram dados sobre o tema. 
�'�L�J�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���T�X�H�����D���F�D�G�D���U�R�G�D�G�D�����H�O�H�V���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�Y�D�P���D�V���I�U�D�V�H�V���H�P���F�D�W�H�J�R�U�L�D�V����
ou seja, de forma lúdica, as crianças organizaram essas informações e criaram 
o seu próprio banco de dados sobre os 5 Rs. Assim, se quisessem saber mais 
�V�R�E�U�H���D���U�H�F�L�F�O�D�J�H�P�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����¬�F�D�U�L�D���P�D�L�V���I�º�F�L�O���G�H���H�Q�F�R�Q�W�U�º���O�D�V�����S�R�L�V���R�V���G�D�G�R�V��
estavam organizados.

 Você sabia que sites, programas ou aplicativos também possuem banco de 
�G�D�G�R�V�"���3�D�U�D���I�D�F�L�O�L�W�D�U���D���E�X�V�F�D���S�R�U���X�P�D���U�H�V�S�R�V�W�D�����H�V�V�D�V���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���R�U�J�D�Q�L�]�D�P��
os dados em diferentes categorias, criando uma grande biblioteca de dados, 
dessa forma conseguem localizar informações de maneira rápida.

ATENÇÃO! SEUS DADOS SÃO INFORMAÇÕES MUITO IMPORTANTES! POR 
ISSO, É PRECISO TOMAR CUIDADO COM O QUE VOCÊ COMPARTILHA, 
PRINCIPALMENTE, NA INTERNET EM SITES E APLICATIVOS.

�5�H�O�H�P�E�U�H���F�R�P���R�V���D�O�X�Q�R�V���R���M�R�J�R���q�&�R�U�U�L�G�D���(�V�S�D�F�L�D�O�"�r�����1�H�V�V�H���M�R�J�R���H�O�H�V���S�U�R�J�U�D�P�D�U�D�P��
o caminho de um foguete utilizando as setas de direção. 

JOGO: GUARDIÕES DOS 5 RS 
Explique que hoje eles conhecerão um jogo novo. O jogo é o "Guardiões dos 5 Rs". 
Nele as crianças deverão coletar os 5 Rs antes do oponente. Porém, terão novas 
�S�H�À�D�V���S�D�U�D���X�W�L�O�L�]�D�U�����D�V���S�H�À�D�V���G�H���U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V���H���D�V���S�H�À�D�V���G�H���D�À�¼�R�����3�H�J�D�U���R�E�M�H�W�R�V������

�2�E�M�H�W�L�Y�R����Conseguir coletar os 5 Rs primeiro que o seu oponente. Otimize a 
escolha os blocos de programação para alcançar os objetivos mais rápido. 

�-�R�J�D�G�R�U�H�V�� 2 a 4 jogadores

�0�D�W�H�U�L�D�L�V���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�V����
•	 tabuleiro quadriculado;
•	 2 pinos;
•	 2 blocos com repetições 2x, 3x, 4x, 5x;
•	 1 bloco "pegar objeto" ;
•	 setas de direções;
•	 dado com números de 1 ao 5;
•	 5 pares de peças com o nome de cada R para a dupla 1 (azul);
•	 5 pares peças com o nome de cada R para a dupla 2 (verde);
•	 15 cartas “sorte” ou “azar” com curiosidades dos 5 Rs e indicação de posição 

no tabuleiro.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 123

https://youtu.be/22nd99SLgNA?si=8TEZ0bfOgqLVb7cI


95

�&�R�P�R���M�R�J�D�U��
Cada dupla receberá suas peças com os 5 Rs e deverá escolher cada uma das palavras 
�H���F�R�O�R�F�º���O�D�V���Q�D�V���S�R�V�L�À�Î�H�V���L�Q�G�L�F�D�G�D�V���D�E�D�L�[�R����

•	 os pares dessas palavras deverão ser colocados virados para baixo e serão 
sorteados durante o jogo;

•	 �D�V���������F�D�U�W�D�V���q�F�X�U�L�R�V�L�G�D�G�H�V�r���¬�F�D�U�¼�R���Y�L�U�D�G�D�V���S�D�U�D���E�D�L�[�R����
•	 a primeira dupla deverá sortear entre suas peças dos 5 Rs qual será o primeiro R 

que deverá coletar; 
•	 após o sorteio, essa dupla deverá jogar o dado;
•	 o número tirado no dado mostrará quantos blocos de programação ele poderá 

utilizar; 
•	 a quantidade de blocos não deve passar a quantidade tirada no dado, porém, a 

escolha dos blocos de programação será livre, inclusive os blocos de repetições 
depois de terminar a programação, a dupla deverá movimentar o seu pino; 

�,�P�S�R�U�W�D�Q�W�H����para coletar a palavra, o pino deve estar exatamente na posição da peça 
e utilizar o bloco de programação "pegar objeto". A segunda dupla, fará os mesmos 
procedimentos descritos acima e realizará a sua jogada. Caso o jogador tire a estrela 
no dado, ele não deverá programar, mas sim sortear uma carta e ler uma situação 
relacionada à sustentabilidade e que indicará para qual posição ele deverá mover o 
seu pino. Assim que alcançar a palavra sorteada, a dupla deverá sortear a próxima 
palavra. Vence o jogo a dupla que coletar as 5 palavras primeiro. 

A1, D2, B4, C7 e G3

�0�R�G�H�O�R���G�H���W�D�E�X�O�H�L�U�R���H���S�H�À�D�V���S�D�U�D���R���M�R�J�R���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V���H�P�����K�W�W�S�V�������G�R�F�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���G�R-

�F�X�P�H�Q�W���G�����R�����;�S���1�J�I���1�Y�2�T�8�W�)�6�Q���Z�7�&�$�U���B�Z���]�K�K�(�\�0�;�$�7�J�W�+�-�����H�G�L�W�"�W�D�E� �W������
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Vamos conversar!
�$�S�Ì�V���R���M�R�J�R�����O�H�Y�H���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���D���U�H�®�H�W�L�U�H�P���V�R�E�U�H���D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V�����q�4�X�H�P��
�Y�H�Q�F�H�X���R���M�R�J�R�"�r�����q�2�V���Y�H�Q�F�H�G�R�U�H�V���W�L�Y�H�U�D�P���D�O�J�X�P�D���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�"�r�����q�4�X�D�O�"�r�����q�9�R�F�Ã�V���X�V�D�U�D�P��
�D�V���F�D�U�W�D�V���G�H���U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V�"�r�����q�(�O�D�V���D�M�X�G�D�U�D�P���R�X���D�W�U�D�S�D�O�K�D�U�D�P�"�r��

Na programação, as repetições ajudam a reduzir as linhas de código e deixam a 
�S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���P�D�L�V���H�¬�F�L�H�Q�W�H�����3�D�U�D���¬�Q�D�O�L�]�D�U�����I�D�À�D���X�P�D���H�V�F�U�L�W�D���F�R�O�D�E�R�U�D�W�L�Y�D���G�R���J�Ã�Q�H�U�R��
“curiosidades”. Crie junto com as crianças 5 curiosidades sobre os temas estudados.

�3�D�U�D���V�D�E�H�U���H���S�H�V�T�X�L�V�D�U���P�D�L�V�����D�F�H�V�V�H���R���F�R�Q�W�H�Ó�G�R���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D��

org.br/planos-de-aula/fundamental/1ano/lingua-portuguesa/explorando-o-genero-curio -

sidades/2989 .
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Descobrindo a Pré-História

Habilidades (EF15CO04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou 
�S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D�����T�X�H���L�Q�F�O�X�D�P���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V�����U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V���H���V�H�O�H�À�Î�H�V���F�R�Q�G�L�F�L�R�Q�D�L�V���S�D�U�D���U�H�V�R�O�Y�H�U��
problemas de forma independente e em colaboração.
(EF05HI01)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �R�V�� �S�U�R�F�H�V�V�R�V�� �G�H�� �I�R�U�P�D�À�¼�R�� �G�D�V�� �F�X�O�W�X�U�D�V�� �H�� �G�R�V�� �S�R�Y�R�V����
�U�H�O�D�F�L�R�Q�D�Q�G�R���R�V���F�R�P���R���H�V�S�D�À�R���J�H�R�J�U�º�¬�F�R���R�F�X�S�D�G�R��
(EF04GE08) Descrever e discutir o processo de produção (transformação de 
matérias-primas), circulação e consumo de diferentes produtos.

Objetivo Geral Propor a exploração da representação de número na base binária de forma acessível 
a estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, por meio de situações 
instigantes e curiosas, relacionando elementos de Matemática e Computação.

Autoria BRACKMANN, C. P. AlgoCards. 2021.

Fonte �K�W�W�S�������S�H�Q�W�D�����X�I�U�J�V���E�U���5�(�1�2�7�(���5�(�1�2�7�(�����������������$�U�W�L�J�R�V�����������������S�G�I�Y������

Autor(a) da 
Curadoria: 

Georgia Lins

Desenvolvimento •	 Separar os alunos da turma em grupos.

Apresentar as atividades e as instruções que devem ser utilizadas na constru-
ção dos algoritmos para movimentar o personagem no tabuleiro. As atividades 
�H���D�V���L�Q�W�U�X�À�Î�H�V���H�V�W�¼�R���G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�G�D�V���H�P�����K�W�W�S�V�������G�U�L�Y�H���J�R�R�J�O�H���F�R�P���¬�O�H���G�����I�%�%�-�T���9-

�M�0�6�������;�<�V�5�,�W�8�I�Y�%���Y�+�U�B�Z�S�:�B���Y�L�H�Z��

•	 Distribuir as atividades para cada grupo.
•	 Inicialmente, os alunos de cada grupo devem recortar as cartas de instruções 

para construírem os algoritmos em cada labirinto.
•	 Depois, cada grupo deve analisar a primeira atividade e escrever um algoritmo 

�T�X�H�� �O�H�Y�H�� �R�� �S�H�U�V�R�Q�D�J�H�P�� �G�D�� �S�R�V�L�À�¼�R�� �L�Q�L�F�L�D�O�� �¹�� �S�R�V�L�À�¼�R�� �¬�Q�D�O���� �S�D�V�V�D�Q�G�R�� �S�H�O�D�V��
posições nas quais estão os objetos, para coletá-los.

•	 Após isso, os grupos irão trocar os algoritmos escritos e cada um vai executar o 
algoritmo do outro grupo, indicando se está correto ou com algum erro.

•	 Apresentar o Pensamento Computacional como forma de favorecer o processo 
�G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����U�H�O�D�F�L�R�Q�D�Q�G�R���V�H�X�V���S�L�O�D�U�H�V���¹���W�D�U�H�I�D���G�H���S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R���G�R���U�R�E�Í��
•	 Decomposição - O que precisa ser feito para que o personagem consiga 

�F�K�H�J�D�U���D�R���¬�Q�D�O���G�R���S�H�U�F�X�U�V�R�����F�R�O�H�W�D�Q�G�R���W�R�G�R�V���R�V���R�E�M�H�W�R�V���Q�R���W�D�E�X�O�H�L�U�R�"
•	 Padrões –���(�[�L�V�W�H�P���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���L�J�X�D�L�V���F�U�L�D�G�R�V���S�R�U���J�U�X�S�R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V�"
•	 Abstração – Qual caminho mais curto que o personagem deve percorrer 

�F�R�O�H�W�D�Q�G�R�� �W�R�G�R�V�� �R�V�� �R�E�M�H�W�R�V�� �Q�R�� �W�D�E�X�O�H�L�U�R�"�� �9�D�P�R�V�� �L�J�Q�R�U�D�U�� �D�V�� �S�R�V�L�À�Î�H�V�� �T�X�H�� �R��
personagem não deve passar.

•	 Algoritmo – Existe apenas um passo a passo que o personagem deve realizar 
�S�D�U�D�� �F�K�H�J�D�U�� �D�R�� �¬�Q�D�O�� �G�R�� �S�H�U�F�X�U�V�R�� �F�R�O�K�H�Q�G�R�� �W�R�G�R�V�� �R�V�� �R�E�M�H�W�R�V�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�R�V��
�G�X�U�D�Q�W�H���R���S�H�U�F�X�U�V�R�"���7�H�P���D�O�J�X�P���S�D�V�V�R���D���S�D�V�V�R���H�P���T�X�H���R���S�H�U�V�R�Q�D�J�H�P���H�[�H�F�X�W�D��
�P�H�Q�R�V���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V�"���(���P�D�L�V���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V�"

•	 Solicitar que cada grupo crie as soluções para as outras atividades propostas, 
colando as cartas de instruções em uma folha de papel ofício;

•	 Comparar as soluções de cada atividade, criadas por cada grupo.
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Encerramento
�$�R���¬�Q�D�O���G�D���D�X�O�D�����H�V�S�H�U�D���V�H���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���V�H�M�D�P���F�D�S�D�]�H�V���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���X�W�L�O�L�]�D�À�¼�R��
dos pilares do Pensamento Computacional na execução das atividades realizadas. 
Nesse momento será feita uma roda de conversa compartilhada para discussão 
acerca da(s) atividade(s) realizada(s).

Pensamento Computacional

Habilidades (EF15CO04 - EF69CO04) Desenvolver habilidades para o trabalho em equipe 
durante a resolução de problemas complexos.

Objetivo Geral �&�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�� �H�� �Y�L�Y�H�Q�F�L�D�U�� �D�V�� �T�X�D�W�U�R�� �H�W�D�S�D�V�� �G�R�� �3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�� �&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O����
decomposição, padrões, abstração e algoritmo.

Autoria Programa Explorer 

Fonte �K�W�W�S�V�������S�U�R�J�U�D�P�D�H���J�L�W�K�X�E���L�R���E�O�R�F�R�V�������$�F�H�V�V�R�����������G�H�]��������������

Autor da 
Curadoria

Geiza Lessa Sobral da Conceição

Desenvolvimento Antes da aula
�)�D�]�H�U���R���G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�R���Y�Æ�G�H�R���H�P���F�D�V�R���G�H���S�U�R�E�O�H�P�D�V���G�H���F�R�Q�H�F�W�L�Y�L�G�D�G�H���t���$�W�L�Y�L�G�D�G�H��
�'�H�V�S�O�X�J�D�G�D�����3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H��

�F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �L�Q�M�-�:�L�6�$���S�Z����

�5�H�D�O�L�]�D�U���R���G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�D���)�L�F�K�D���$�X�O�D�������H���O�H�U���R���P�D�W�H�U�L�D�O�����H�P���H�V�S�H�F�L�D�O���D�V���V�H�À�Î�H�V���q�,�Q-
�W�U�R�G�X�À�¼�R�r���H���q�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�r�������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������S�U�R�J�U�D�P�D�H���J�L�W�K�X�E���L�R���E�O�R�F�R�V���S�G�I��

�)�L�F�K�D�����������3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���S�G�I��

�3�U�H�S�D�U�D�U���R���P�D�W�H�U�L�D�O���F�R�Q�F�U�H�W�R�����L�P�D�J�H�Q�V���G�H���P�R�Q�V�W�U�R�V�����S�D�U�W�H�V���G�R�V���U�R�V�W�R�V���G�R�V��
�P�R�Q�V�W�U�R�V�����R�O�K�R�V�����E�R�F�D�����R�U�H�O�K�D�����Q�D�U�L�]�������6�X�J�H�V�W�¼�R���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������S�U�R�J�U�D�P�D�H��

github.io/blocos/pdf/CatalogoDeMonstros.pdf.

Atividade 1
Neste primeiro momento, você deverá preparar o ambiente para a realização 
desta atividade em grupo.

�2�U�J�D�Q�L�]�D�U���X�P�D���U�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���H���G�L�V�F�X�W�L�U���V�R�E�U�H���D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D���G�H���U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H��
o problema, dividi-lo em partes menores, buscando soluções gradativamente. 
Desta forma podemos transformar problemas difíceis em um trabalho mais fácil.
A ideia é propor uma atividade em grupo que estimule o Pensamento Computa-
cional. Tente apresentar, com suas palavras, o conteúdo presente na “Introdu-
ção” da Ficha Aula 3 para introduzir a Atividade 2.
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Atividade 2
�&�U�L�D�U���X�P���P�R�Q�V�W�U�R��
Seguir as orientações da Ficha Aula 3 - seção “Atividade”.

�5�H�®�H�[�¼�R���F�R�P���R�V���D�O�X�Q�R�V
Realizar uma autoavaliação é muito importante neste processo de produção. In-
centive os alunos a analisarem se todos os objetivos propostos no início da aula 
�I�R�U�D�P���D�W�L�Q�J�L�G�R�V���H���T�X�D�L�V���I�R�U�D�P���D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V���D�R���O�R�Q�J�R���G�R���F�D�P�L�Q�K�R��

�(�V�W�L�P�X�O�H���R�V���D���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�U�H�P���D�V���H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�V���F�R�P���D���W�X�U�P�D��

•	 �2�U�J�D�Q�L�]�H�L���P�L�Q�K�D�V���L�G�H�L�D�V���S�D�U�D���D���D�Q�º�O�L�V�H���G�R���S�U�R�E�O�H�P�D���H�P���T�X�H�V�W�¼�R�"
•	 �,�Q�W�H�U�D�J�L���F�R�P���P�H�X�V���F�R�O�H�J�D�V���G�X�U�D�Q�W�H���D���D�Q�º�O�L�V�H���G�R���S�U�R�E�O�H�P�D�"
•	 �&�R�P�S�D�U�W�L�O�K�H�L���P�H�X���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R���F�R�P���R�V���F�R�O�H�J�D�V�"
•	 �7�U�D�E�D�O�K�H�L���H�P���H�T�X�L�S�H�����F�R�O�D�E�R�U�D�Q�G�R���F�R�P���P�H�X�V���F�R�O�H�J�D�V�"

�5�H�®�H�[�¼�R���H���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���G�R���S�U�R�I�H�V�V�R�U
•	 �&�R�Q�F�O�X�Æ���R���S�O�D�Q�R���G�H�V�W�D���D�X�O�D�"
•	 �0�H�X�V���D�O�X�Q�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�D�P���P�X�L�W�D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V�"
•	 �2���T�X�H���S�U�H�F�L�V�R���P�H�O�K�R�U�D�U�"
•	 �7�R�G�R�V�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �¬�Q�D�O�L�]�D�U�D�P�� �D�� �S�U�R�S�R�V�W�D�� �G�R�� �q�)�D�À�D�� �Y�R�F�Ã�� �P�H�V�P�R�r�"�� �4�X�D�Q�W�R�V�� �D��

�F�R�Q�F�O�X�Æ�U�D�P�"
•	 �4�X�D�L�V���I�D�W�R�U�H�V���L�Q�W�H�U�I�H�U�L�U�D�P���Q�D���F�R�Q�F�O�X�V�¼�R���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�"

Explorando a Rotação Planetária: decompondo processos complexos

Habilidades (EF06CO01) �&�O�D�V�V�L�¬�F�D�U�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���� �D�J�U�X�S�D�Q�G�R���D�V�� �H�P�� �F�R�O�H�À�Î�H�V�� ���F�R�Q�M�X�Q�W�R�V���� �H��
associando cada coleção a um tipo de dados.
(EF06CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instruções sequenciais, de 
repetição e de seleção usando uma linguagem de programação.

Objetivo Geral Desenvolver habilidades do Pensamento Computacional, modelagem e simulação, 
além de promover uma compreensão profunda da rotação planetária.

Autoria Secretaria de Educação do Estado do Paraná

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���G�R�F�X�P�H�Q�W�D�G�R�U���S�U���J�R�Y���E�U���G�R�F�X�P�H�Q�W�D�G�R�U���S�X�E���G�R�"�D�F�W�L�R�Q� �G�	�X�X�L�G� �#�J�W�I���H�V�F�U�L-

�E�D���V�H�H�G�#�����G�E�F�������������E���������F�����E�F���D�����������E���E�������E�H��

Autor da 
Curadoria

Aristóteles Marques de Oliveira Neto

Desenvolvimento Introdução (10 minutos): Apresente o conceito de rotação planetária e sua 
importância.

Discussão em grupo (15 minutos): �3�H�À�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���S�D�U�D���G�L�V�F�X�W�L�U�H�P���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�H�P��
etapas envolvidas na rotação planetária (p. ex., movimento de translação, rotação 
�S�U�Ì�S�U�L�D�����L�Q�®�X�Ã�Q�F�L�D���G�D���J�U�D�Y�L�G�D�G�H����

Decomposição do processo (20 minutos): Solicite que os alunos decomponham 
o processo em etapas menores, utilizando folhas de papel e lápis.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 128

https://www.documentador.pr.gov.br/documentador/pub.do?action=d&uuid=@gtf-escriba-seed@75dbc694-69b9-41c3-bc1a-6359b4b668be


100

Modelagem e simulação (30 minutos):�� �8�W�L�O�L�]�H�� �V�R�±�Z�D�U�H�� �S�D�U�D�� �F�U�L�D�U�� �P�R�G�H�O�R�V�� �H��
�V�L�P�X�O�D�À�Î�H�V���G�D���U�R�W�D�À�¼�R���S�O�D�Q�H�W�º�U�L�D�����G�H�V�W�D�F�D�Q�G�R���D�V���H�W�D�S�D�V���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D�V�����F�R�P�R�����S�R�U��
�H�[�H�P�S�O�R�����6�F�U�D�W�F�K�����%�O�H�Q�G�H�U�����*�H�R�*�H�E�U�D��

Apresentações e discussões (20 minutos): Peça aos alunos para apresentarem 
seus modelos e discutirem as etapas envolvidas.

Conclusão (10 minutos): Reforce a importância da decomposição de processos 
complexos.

Atividades Computacionais
•	 Crie um algoritmo para simular a rotação planetária, usando linguagens de 

programação como Scratch ou Python.
•	 �'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�D���X�P���P�R�G�H�O�R�����'���G�D���U�R�W�D�À�¼�R���S�O�D�Q�H�W�º�U�L�D�����X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���V�R�±�Z�D�U�H���F�R�P�R���%�O�H�Q�G�H�U��
•	 �&�U�L�H���X�P���J�U�º�¬�F�R���S�D�U�D���L�O�X�V�W�U�D�U���D���U�H�O�D�À�¼�R���H�Q�W�U�H���D���U�R�W�D�À�¼�R���S�O�D�Q�H�W�º�U�L�D���H���R���F�L�F�O�R���G�H���G�L�D�V��

e noites.

Recursos Adicionais
•	 �1�$�6�$�����(�G�X�F�D�À�¼�R�������5�R�W�D�À�¼�R���3�O�D�Q�H�W�º�U�L�D��
•	 �.�K�D�Q���$�F�D�G�H�P�\�����$�V�W�U�R�Q�R�P�L�D�������0�R�Y�L�P�H�Q�W�R���3�O�D�Q�H�W�º�U�L�R��
•	 �*�H�R�*�H�E�U�D�����0�R�G�H�O�R�V���G�H���5�R�W�D�À�¼�R���3�O�D�Q�H�W�º�U�L�D

Batalha Naval — Algoritmos de Busca

Habilidades (EF03MA01) Ler, escrever e comparar números naturais de até a ordem de 
unidade de milhar, estabelecendo relações entre os registros numéricos e em 
língua materna.
(EF04MA01) Ler, escrever e ordenar números naturais até a ordem de dezenas 
de milhar.
(EF05MA01) Ler, escrever e ordenar números naturais até a ordem das centenas 
de milhar com compreensão das principais características do sistema de 
numeração decimal.
(EF07MA03) Comparar e ordenar números inteiros em diferentes contextos, 
incluindo o histórico, associá-los a pontos da reta numérica e utilizá-los em 
situações que envolvam adição e subtração.
(EF01CO02) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���V�H�J�X�L�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�H���S�D�V�V�R�V���D�S�O�L�F�D�G�R�V���Q�R���G�L�D���D���G�L�D���S�D�U�D��
resolver problemas. 
(EF01CO05) �5�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���X�V�D�Q�G�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�R�G�L�¬�F�D�À�Î�H�V��

Objetivo Geral Não indicado no documento original.

Autoria Equipe Projeto Desplugada – IME/Unicamp

Fonte �K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����L�Q�G�H�[���K�W�P�O�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira
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Desenvolvimento Atividade introdutória
�,�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V��
1.	 �(�V�F�R�O�K�D���H�P���W�R�U�Q�R���G�H���������F�U�L�D�Q�À�D�V���S�D�U�D���I�R�U�P�D�U���X�P�D���¬�O�H�L�U�D���Q�D���I�U�H�Q�W�H���G�D���F�O�D�V�V�H�����'�Ã��

a cada criança um cartão com um número (em ordem aleatória). Mantenha os 
números escondidos do resto da classe.

2.	 Dê a outra criança quatro ou cinco doces. O trabalho dela é descobrir um 
�G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�R�� �Q�Ó�P�H�U�R���� �(�O�D�� �S�R�G�H�� �q�S�D�J�D�U�r�� �S�D�U�D�� �R�O�K�D�U�� �X�P�� �F�D�U�W�¼�R�� �H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R���� �6�H��
�H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���R���Q�Ó�P�H�U�R���F�R�U�U�H�W�R���D�Q�W�H�V���G�H���X�V�D�U���W�R�G�R�V���R�V���V�H�X�V���G�R�F�H�V�����H�O�D���¬�F�D���F�R�P���R��
restante dos doces.

3.	 Repita a atividade, se quiser.
4.	 Agora, embaralhe as cartas e as distribua novamente. Desta vez, as crianças 

devem se organizar em ordem crescente. Repita o processo de busca. 
Se os números estão ordenados, uma estratégia sensata é usar somente um 
“pagamento“ para eliminar metade das crianças, escolhendo a criança do meio 
para revelar o seu cartão. Repetindo esse procedimento, é possível encontrar o 
�Q�Ó�P�H�U�R���X�V�D�Q�G�R���V�R�P�H�Q�W�H���W�U�Ã�V���G�R�F�H�V�����2���J�D�Q�K�R���G�H���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���V�H�U�º���Ì�E�Y�L�R��

ATIVIDADE
As crianças podem ter uma ideia de como um computador faz pesquisas brin-
cando com os jogos de Batalha Naval adaptados que seguem logo abaixo. Todo 
o material adicional do jogo, a exemplo de tabuleiro e outros itens similares, po -
�G�H�P���V�H�U���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�R�V���H�P�����K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����L�Q�G�H�[���K�W�P�O�� 
A utilização do jogo faz com que elas pensem acerca das estratégias que estão 
usando para localizar os navios.

Batalha Naval — Um jogo de busca linear
Leia as seguintes instruções para as crianças
1.	Formem duplas. Um de vocês pega a folha 1A, e o outro a folha 1B. Não 

mostrem sua folha para o seu parceiro!

2.	Ambos circulam um navio de guerra na linha superior da folha do jogo e 
informam o número do navio ao seu parceiro.

3.	Agora, revezem-se para adivinhar onde está o navio do seu parceiro. (Você 
diz a letra de um navio e o seu parceiro lhe diz o navio correspondente a essa 
letra).

4.	�4�X�D�Q�W�R�V���W�L�U�R�V���V�¼�R���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�V���S�D�U�D���O�R�F�D�O�L�]�D�U���R���Q�D�Y�L�R���G�R���V�H�X���S�D�U�F�H�L�U�R�"���(�V�V�D���Â��
a sua pontuação no jogo.
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(As folhas “1A” e “1B” são extras para crianças que gostariam de jogar mais vezes 
ou que “inadvertidamente” viram a folha do seu parceiro. As folhas “2A”, “2B” e 
“3A”, “3B” são para os jogos seguintes).

Discussão
1.	�4�X�D�L�V���I�R�U�D�P���D�V���S�R�Q�W�X�D�À�Î�H�V�"
2.	�4�X�D�L�V�� �V�H�U�L�D�P�� �D�V�� �S�R�Q�W�X�D�À�Î�H�V�� �P�º�[�L�P�D�� �H�� �P�Æ�Q�L�P�D�� �S�R�V�V�Æ�Y�H�L�V�"�� ���6�¼�R�� ���� �H�� ��������

respectivamente, assumindo que as crianças não atiram no mesmo navio 
duas vezes. Esse método é chamado de ‘busca linear’ porque envolve passar 
por todas as posições, uma a uma).

Batalha Naval — Um jogo de busca binária
Instruções
As instruções para essa versão do jogo são as mesmas do jogo anterior, mas os 
números dos navios estão em ordem crescente. Explique isso às crianças antes 
de começarem.
1.	Formem duplas. Um de vocês pega a folha 2A, o outro a folha 2B. Não mostrem 

sua folha ao seu parceiro!

Ambos circulam um navio da linha superior de sua folha de jogo e dizem o número 
do navio ao seu parceiro.
2.	Agora, revezem-se para adivinhar onde está o navio do seu parceiro. (Você 

diz a letra de um navio e o seu parceiro lhe diz o navio correspondente a 
essa letra).

3.	�4�X�D�Q�W�R�V���W�L�U�R�V���V�¼�R���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�V���S�D�U�D���O�R�F�D�O�L�]�D�U���R���Q�D�Y�L�R���G�R���V�H�X���S�D�U�F�H�L�U�R�"���(�V�V�D���Â��
a sua pontuação no jogo.

Discussão
1.	�4�X�D�L�V���I�R�U�D�P���D�V���S�R�Q�W�X�D�À�Î�H�V�"
2.	�4�X�D�O���I�R�L���D���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D���X�V�D�G�D���S�H�O�R�V���M�R�J�D�G�R�U�H�V���T�X�H���W�L�Y�H�U�D�P���E�D�L�[�D���S�R�Q�W�X�D�À�¼�R�"
3.	�4�X�D�O���R���Q�D�Y�L�R���Y�R�F�Ã���G�H�Y�H�U�L�D���H�V�F�R�O�K�H�U���S�U�L�P�H�L�U�R�"�����2���Q�D�Y�L�R���G�R���P�H�L�R���L�Q�I�R�U�P�D���O�K�H���H�P��

qual metade da linha o navio escolhido deve estar). Qual posição você deve 
�H�V�F�R�O�K�H�U���H�P���V�H�J�X�L�G�D�"�����1�R�Y�D�P�H�Q�W�H�����D���P�H�O�K�R�U���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D���Â���H�V�F�R�O�K�H�U���V�H�P�S�U�H���R��
navio que está na metade da seção que deve conter o navio escolhido.)

4.	Se esta estratégia é aplicada, quantos tiros são necessários para encontrar 
�X�P���Q�D�Y�L�R�"�����&�L�Q�F�R�����Q�R���P�º�[�L�P�R����

Esse método é chamado de ‘busca binária’, porque divide o problema em duas partes.
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Batalha Naval — Um jogo de busca usando Hashing
�,�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V��
1.	Cada criança escolhe uma folha, como no jogo anterior, e diz ao seu parceiro 

o número do navio escolhido.

2.	Nesse jogo você pode descobrir em qual coluna (0 a 9) o navio está. Basta 
somar os dígitos do número do navio. O último dígito da soma é a coluna 
em que o navio se encontra. Por exemplo, para localizar o navio de número 
2345, some os dígitos 2+3+4+5, totalizando 14. O último dígito da soma é 
4. Portanto, o navio tem que estar na coluna 4. Ao conhecer a coluna, você 
deve adivinhar qual dos navios naquela coluna é o desejado. Essa técni-
ca é chamada “hashing”, porque os dígitos são “espremidos” (do inglês, 
“hashed”) uns contra os outros.

3.	Agora jogue usando esta nova estratégia de busca. Você pode jogar mais 
de um jogo usando a mesma folha – basta escolher colunas diferentes.
(Note que, diferentemente de outros jogos, as folhas reservas “3A” e “3B” 
devem ser usadas em pares, porque o padrão dos navios nas colunas deve 
ser correspondente).

�'�L�V�F�X�V�V�¼�R��
1.	Colete e discuta as pontuações como antes.
2.	�4�X�D�L�V���Q�D�Y�L�R�V���I�R�U�D�P���D�F�K�D�G�R�V���P�D�L�V���U�D�S�L�G�D�P�H�Q�W�H�"�����$�T�X�H�O�H�V���T�X�H���H�V�W�¼�R���V�Ì�V���H�P��

�V�X�D�V���F�R�O�X�Q�D�V�������4�X�D�L�V���I�R�U�D�P���P�D�L�V���G�L�I�Æ�F�H�L�V���G�H���V�H�U�H�P���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�R�V�"�����$�T�X�H�O�H�V��
em colunas que continham muitos outros navios.)

3.	�4�X�D�O���G�R�V���W�U�Ã�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���G�H���E�X�V�F�D���Â���R���P�D�L�V���U�º�S�L�G�R�"���3�R�U���T�X�Ã�" 
�4�X�D�L�V���V�¼�R���D�V���Y�D�Q�W�D�J�H�Q�V���G�H���F�D�G�D���X�P���G�R�V���W�U�Ã�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���P�R�G�R�V���G�H���E�X�V�F�D�"��
(A segunda estratégia é mais rápida que a primeira, mas a primeira não 
requer que os navios estejam ordenados. A terceira estratégia é geralmen-
te mais rápida que as demais, mas, é possível que seja bastante lenta em 
algumas situações. (No pior caso, se todos os navios estiverem na mesma 
coluna, esta será tão lenta quanto a primeira estratégia.)

Atividades de Extensão
1.	Faça com que as crianças construam seus próprios jogos usando os três 

formatos. Para o segundo jogo, elas devem colocar os números em ordem 
�F�U�H�V�F�H�Q�W�H�����3�H�U�J�X�Q�W�H���F�R�P�R���H�O�D�V���G�L�¬�F�X�O�W�D�U�L�D�P���D�L�Q�G�D���P�D�L�V���R���M�R�J�R���G�H���E�X�V�F�D���E�D-
seado em hashing. (O jogo torna-se mais difícil quando todos os navios es -
�W�¼�R���Q�D���P�H�V�P�D���F�R�O�X�Q�D�������&�R�P�R���Y�R�F�Ã���I�D�U�L�D���S�D�U�D���W�R�U�Q�º���O�R���R���P�D�L�V���I�º�F�L�O���S�R�V�V�Æ�Y�H�O�"��
(Você deve tentar colocar o mesmo número de navios em cada coluna.)
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2.���2���T�X�H���D�F�R�Q�W�H�F�H�U�L�D���V�H���R���Q�D�Y�L�R���S�U�R�F�X�U�D�G�R���Q�¼�R���H�[�L�V�W�L�V�V�H�"�����1�R���M�R�J�R���G�H���E�X�V�F�D��
linear seriam necessários 26 tiros para mostrar isso. Com a busca binária 
seriam necessários 5 tiros. Quando se utiliza o sistema de hashing, isso de-
pende de quantos navios presentes na coluna em questão.)

3. Usando a estratégia de busca binária, quantos tiros seriam necessários se 
houvessem cem posições (cerca de 6 tiros), mil posições (cerca de 9 tiros), 
�R�X���X�P���P�L�O�K�¼�R�����F�H�U�F�D���G�H���������W�L�U�R�V���"�����1�R�W�H���T�X�H���R���Q�Ó�P�H�U�R���G�H���W�L�U�R�V���D�X�P�H�Q�W�D���P�X�L-
to lentamente se comparado ao número de navios. Um tiro extra é necessá-
rio cada vez que o número de navios dobra. Assim, diz-se que o número de 
tiros é proporcional ao logaritmo do número de navios.)

De que se trata tudo isso?
Computadores armazenam grandes quantidades de informação e precisam ser 
capazes de vasculhar essas informações rapidamente. Um dos maiores pro -
blemas de busca do mundo é tratado pelos motores de busca da internet, os 
quais devem pesquisar bilhões de páginas em uma fração de segundo. O dado 
informado ao computador para a pesquisa, tal como uma palavra, um número de 
código de barras ou o nome de um autor, é chamado de chave de busca.
Computadores podem processar informações muito rapidamente e você poderia 
pensar que para encontrar algo eles deveriam simplesmente começar no início 
de onde os dados estão armazenados e procurar até a informação desejada ser 
�H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�����,�V�W�R���Â���R���T�X�H���¬�]�H�P�R�V���Q�R���M�R�J�R���G�H���E�X�V�F�D���O�L�Q�H�D�U�����(�Q�W�U�H�W�D�Q�W�R�����H�V�V�H���P�Â�W�R-
do é muito lento – até mesmo para os computadores. Por exemplo, suponha um 
supermercado que tenha 10 mil produtos diferentes em suas prateleiras. Quan-
do um código de barras é lido numa compra, o computador deve procurar entre 
10 mil números para encontrar o nome e o preço do produto. Mesmo que leve 
apenas um milésimo de segundo para checar cada código, seriam necessários 10 
segundos para vasculhar toda a lista. Imagine a demora para processar as com-
pras de uma família!

Uma estratégia melhor é a busca binária. Nesse método, os números estão or -
�G�H�Q�D�G�R�V�����9�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���R���L�W�H�P���G�R���P�H�L�R���G�D���O�L�V�W�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�º���H�P���T�X�D�O���P�H�W�D�G�H���D���F�K�D�Y�H��
de busca se encontra. O processo é repetido até o item ser encontrado. Retor -
nando ao exemplo do supermercado, os 10 mil itens podem ser pesquisados 
em quatorze sondagens, levando em torno de duzentos milissegundos, quase 
imperceptível.

Uma terceira estratégia para encontrar os dados se chama hashing. Nesta 
abordagem, a chave é manipulada para indicar exatamente onde encontrar a 
informação. Por exemplo, se a chave de busca for um número de telefone, você 
poderia somar todos os dígitos do número e pegar o resto da divisão da soma 
�S�R�U�����������1�H�V�V�H���D�V�S�H�F�W�R�����X�P�D���F�K�D�Y�H���G�H���K�D�V�K���Â���S�D�U�H�F�L�G�D���F�R�P���R�V���G�Æ�J�L�W�R�V���Y�H�U�L�¬�F�D�G�R-
res discutidos na Atividade 4 - porções de dados cujo valor depende do outro 
dado sendo processado. Em geral, o computador encontrará o que procura ra-
pidamente. Há uma pequena chance de que diversas chaves levem ao mesmo 
local e, neste caso, o computador precisará procurar nestes locais até encontrar 
a informação pesquisada.
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Programas de computador geralmente usam alguma variante da estratégia de 
hashing para a busca, a menos que seja necessário que os dados estejam ordena-
dos ou se não for possível aceitar respostas lentas em algumas circunstâncias.

Para saber mais
O vídeo “Que saco!�r�����G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������P�����L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���U�H�F�X�U�V�R�V����������, da co-
leção Matemática Multimídia, discute um processo análogo ao do jogo de busca 
binária, só que usando uma balança de braço para descobrir qual saco tem peso 
diferente dos demais.

Números Binários

Habilidades (EF01CO01) Organizar objetos físicos ou digitais considerando diferentes caracte-
rísticas para esta organização, explicitando semelhanças (padrões) e diferenças.
(EF04CO03) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita 
�R�X���S�L�F�W�R�J�U�º�¬�F�D�����T�X�H���L�Q�F�O�X�D�P���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���H���U�H�S�H�W�L�À�Î�H�V���V�L�P�S�O�H�V���H���D�Q�L�Q�K�D�G�D�V�����L�W�H�U�D-
�À�Î�H�V���G�H�¬�Q�L�G�D�V���H���L�Q�G�H�¬�Q�L�G�D�V�������S�D�U�D���U�H�V�R�O�Y�H�U���S�U�R�E�O�H�P�D�V���G�H���I�R�U�P�D���L�Q�G�H�S�H�Q�G�H�Q�W�H���H��
em colaboração.
(EF04CO04) Entender que, para guardar, manipular e transmitir dados, deve-se co -
�G�L�¬�F�º���O�R�V���G�H���D�O�J�X�P�D���I�R�U�P�D���T�X�H���V�H�M�D���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�L�G�D���S�H�O�D���P�º�T�X�L�Q�D�����I�R�U�P�D�W�R���G�L�J�L�W�D�O����
(EF04CO05) �&�R�G�L�¬�F�D�U���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���S�D�U�D���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���H�P���F�R�P�S�X�W�D-
dor (binária, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

Objetivos Gerais Compreender a difusão dos computadores e computação na vida diária (por 
�H�[�H�P�S�O�R�����F�R�U�U�H�L�R�����G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�H���Y�Æ�G�H�R���H���º�X�G�L�R�����I�R�U�Q�R�V���G�H���P�L�F�U�R���R�Q�G�D�V�����W�H�U�P�R�V�W�D-
�W�R�V�����V�H�P���¬�R�����L�Q�W�H�U�Q�H�W�����G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���G�H���F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���P�Ì�Y�H�O�����V�L�V�W�H�P�D�V���G�H���*�3�6������
�$�Q�D�O�L�V�D�U���D�V�S�H�F�W�R�V���U�H�O�D�F�L�R�Q�D�G�R�V���¹���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���X�P���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U����
Compreender como 0s e 1s podem ser usados para representar informações. 
Compreender como uma sequência de bits pode ser usada para representar in-
formações alfanuméricas. 
Aplicar os conhecimentos sobre números binários para conversão de número 
decimal e alfanumérico.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araújo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�[�W�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Antes do início da aula, o professor deve preparar uma tabela, na lousa, com 
�G�X�D�V���F�R�O�X�Q�D�V�����L�Q�G�L�F�D�Q�G�R�����q�¢���&�R�P�S�X�W�D�G�R�U�r��e �q�1�¼�R���Â���&�R�P�S�X�W�D�G�R�U�r. 

O professor deve fazer um questionamento aos estudantes sobre o que eles 
entendem por “computador”. Logo após, solicite que os estudantes deem exem-
plos de coisas que poderiam ser um computador e coisas que parecem um com-
putador, mas não são. 

Conforme os estudantes respondem, o professor coloca os nomes ou faz dese-
�Q�K�R�V���Q�D�V���U�H�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�R�O�X�Q�D�V�����2���S�U�R�I�H�V�V�R�U�����H�Q�W�¼�R�����D�S�U�H�V�H�Q�W�D���X�P�D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���I�R�U�P�D�O��
�V�R�E�U�H���R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U���H���S�H�G�H���D�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���T�X�H���Y�H�U�L�¬�T�X�H�P���D�V���U�H�V�S�R�V�W�D�V��
�D�Q�R�W�D�G�D�V���Q�R�V���T�X�D�G�U�R�V�����2�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���V�¼�R���H�V�W�L�P�X�O�D�G�R�V���D���P�R�G�L�¬�F�D�U�H�P���D���W�D�E�H�O�D��
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�$�S�Ì�V���D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�S�U�R�Y�H�L�W�D���D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���q�F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�r���S�D�U�D���H�[�S�O�L-
car que os computadores têm uma linguagem própria.

�2���S�U�R�I�H�V�V�R�U�����H�Q�W�¼�R�����D�S�U�H�V�H�Q�W�D���D���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���D�W�U�D�Y�Â�V���G�H���F�D�U�W�Î�H�V�����'�H�Y�H���V�H�U���G�L�V�F�X�W�L-
do com os alunos sobre o que eles percebem dos cartões (ordem, valores, etc.). 
Em seguida, o professor vira alguns cartões, criando números e apresenta a 
ideia de que o cartão desvirado “vale 1” e o virado “vale 0”.

�2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�S�O�L�F�D���D���I�R�O�K�D���G�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����&�R�Q�W�D�Q�G�R���R�V���3�R�Q�W�R�V. Durante a atividade, 
�R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�F�R�P�S�D�Q�K�D���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�����D�X�[�L�O�L�D�Q�G�R���R�V�����V�H���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�����1�R���¬�Q�D�O���G�D��
aula, corrige a atividade e discute com os estudantes as respostas dadas. En-
�W�¼�R�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�S�U�H�V�H�Q�W�D���D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���S�D�U�D���F�D�V�D����Enviando Mensagens Secretas. 
Essa atividade pode ser iniciada em sala caso haja tempo disponível.

�6�D�E�L�D���T�X�H���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V���W�Ã�P���V�X�D���S�U�Ì�S�U�L�D���O�L�Q�J�X�D�J�H�P�"���7�X�G�R���R���T�X�H���Y�R�F�Ã���Y�Ã���R�X��
�R�X�Y�H���Q�R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�����S�D�O�D�Y�U�D�V�����L�P�D�J�H�Q�V�����Q�Ó�P�H�U�R�V�����¬�O�P�H�V���H���D�W�Â���P�H�V�P�R���R���V�R�P����
são armazenados usando apenas estes dois numerais (zero e um). Esta ativida-
de tem como objetivo entender como os números binários funcionam.

Primeiro, pegue todos os cartões disponibilizados pelo professor. Arrume-os como 
�P�R�V�W�U�D�G�R���Q�D���¬�J�X�U�D���D���V�H�J�X�L�U�����F�R�P���R�V���F�D�U�W�Î�H�V���P�D�L�R�U�H�V���¹���H�V�T�X�H�U�G�D���G�R�V���P�H�Q�R�U�H�V��

�&�H�U�W�L�¬�T�X�H���V�H���G�H���T�X�H���R�V���F�D�U�W�Î�H�V���V�¼�R���F�R�O�R�F�D�G�R�V���H�[�D�W�D�P�H�Q�W�H���Q�D���R�U�G�H�P���D�F�L�P�D�����$�J�R�U�D����
vire os cartões para mostrar exatamente cinco pontos. Mantenha as cartas sem-
pre na mesma posição!
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�(�P���V�H�J�X�L�G�D�����G�H�V�F�X�E�U�D���F�R�P�R���R�E�W�H�U���R�V���Q�Ó�P�H�U�R�V���������������H�����������3�H�Q�V�H���X�P���S�R�X�F�R�����+�º���P�D�L�V��
�G�H���X�P�D���P�D�Q�H�L�U�D���G�H���V�H���R�E�W�H�U���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�R���Q�Ó�P�H�U�R�"���4�X�D�O���Â���R���P�D�L�R�U���Q�Ó�P�H�U�R���T�X�H��
�Y�R�F�Ã���S�R�G�H���I�R�U�P�D�U�"���4�X�D�O���Â���R���P�H�Q�R�U�"���(�[�L�V�W�H���D�O�J�X�P���Q�Ó�P�H�U�R���T�X�H���Q�¼�R���V�H���S�R�G�H���I�R�U�P�D�U��
�H�Q�W�U�H���R���P�H�Q�R�U���H���R���P�D�L�R�U�"

Tarefa para Casa - Enviando Mensagens Secretas
João está preso no último andar de uma loja, na noite de Natal. Ele quer ir para 
casa com seus presentes, mas não pode. Tentou chamar alguém, mas não há nin-
guém por perto. Do outro lado da rua, João pode ver uma pessoa trabalhando em 
�V�H�X���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�����&�R�P�R���H�O�H���S�R�G�H�U�L�D���F�K�D�P�D�U���V�X�D���D�W�H�Q�À�¼�R�"���-�R�¼�R���R�O�K�D���H�P���Y�R�O�W�D���S�D�U�D��
�Y�H�U���R���T�X�H���S�R�G�H�U�L�D���X�V�D�U�����(�Q�W�¼�R�����H�O�H���W�H�P���X�P�D���J�U�D�Q�G�H���L�G�H�L�D�����X�W�L�O�L�]�D�U���D�V���O�»�P�S�D�G�D�V���G�D��
árvore de Natal para enviar uma mensagem! Ele pode acender ou apagar todas as 
cinco lâmpadas. João usou um código binário simples, que possivelmente é conhe-
cido pela mulher do outro lado da rua. 

�9�R�F�Ã���S�R�G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�����D���P�H�Q�V�D�J�H�P���H�Q�Y�L�D�G�D���S�R�U���-�R�¼�R�"

Montando o Playset da Dinâmica
Nesta aula, é necessário o uso de cartas. Por isso, para cada estudante, você pre-
cisará de um conjunto de cartas (20 cartas). As cartas podem ser impressas em 
conjunto, em uma folha, e posteriormente coladas em um papel de alta gramatura, 
como duplex. Recorte conforme indicado abaixo e dobre a base. Material disponí-
�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U��

�&�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B�O�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B�9�����S�G�I�����S�º�J�L�Q�D��������
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Lógica - Jogos Digitais

Habilidades (EF67EF01)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���R�U�L�J�H�P���H���D���H�Y�R�O�X�À�¼�R���G�R�V���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�����&�R�P�S�U�H�H�Q-
�G�H�U���R�V���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V���D�W�U�L�E�X�Æ�G�R�V���D�R�V���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�����F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R���R���V�H�X���R�E�M�H�W�L�Y�R��
de utilização.
(EF67EF02) Analisar a presença de virtudes e valores universais no contexto 
dos jogos eletrônicos.
(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em situações didáticas para se 
expressar em diferentes formatos digitais.

Objetivo Geral Não apresentado no documento original.

Autoria Rafael Kanitz Braga

Fonte �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O�����D�Q�R���H�G�X�F�D�F�D�R���¬�V�L�F�D���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�R-

nicos-origens-e-evolucao/6611.

Autor da 
Curadoria

Edite Araujo Maciel

Desenvolvimento Materiais sugeridos
•	 Bolas;
•	 Cones;
•	 Arcos;
•	 Cordas;
•	 Cadeiras;
•	 Materiais recicláveis;
•	 Outros materiais a serem utilizados a partir das pesquisas dos estudantes.

Essas são apenas algumas sugestões de materiais que listamos. De acordo com a 
sua realidade, utilize materiais similares, alternativos ou adaptados para a prática.  
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Conversa inicial
Peça que os estudantes, em grupo, realizem em casa duas pesquisas que podem 
ser trabalhadas nesta sequência em momentos diferentes. 

A primeira pesquisa consiste em trazer para a aula informações sobre os seguin-
�W�H�V���W�Ì�S�L�F�R�V����
•	 �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���R�U�L�J�H�P���H���D���H�Y�R�O�X�À�¼�R���G�R�V���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V��
•	 �2�E�V�H�U�Y�D�U�� �R�V�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V�� �T�X�H�� �R�V�� �M�R�J�R�V�� �I�R�U�D�P�� �U�H�F�H�E�H�Q�G�R�� �D�R�� �O�R�Q�J�R�� �G�R�� �W�H�P�S�R����

além do entretenimento.
•	 Analisar as diferentes mensagens, relacionadas a virtudes e valores, propostas 

pelos jogos eletrônicos.

Conduza uma discussão sobre a primeira pesquisa, reunindo os estudantes em 
�U�R�G�D���G�H���F�R�Q�Y�H�U�V�D���H���H�[�S�O�R�U�D�Q�G�R���R���T�X�H���S�H�V�T�X�L�V�D�U�D�P��
•	 �2���T�X�H���Â���X�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�"��
•	 �4�X�D�L�V���V�¼�R���D�V���P�R�G�D�O�L�G�D�G�H�V���G�H���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�"��
•	 �7�R�G�R�V���J�R�V�W�D�P���G�H���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�"���3�R�U���T�X�H���J�R�V�W�D�P�"��
•	 �(�P���T�X�D�O���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R���M�R�J�D�P�"��
•	 �&�R�P���T�X�D�O���I�U�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�"��
•	 �2���T�X�H���M�R�J�D�P�"��
•	 �¢���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���F�R�Q�K�H�F�H�U���S�H�V�V�R�D�V���S�R�U���P�H�L�R���G�H���X�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�"��
•	 �8�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R���S�R�G�H���V�H�U���X�W�L�O�L�]�D�G�R���S�D�U�D���H�Q�V�L�Q�D�U���D�O�J�R���T�X�H���V�H���D�S�U�H�Q�G�H���Q�D���H�V�F�R�O�D�"��
•	 �¢���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���D�S�U�H�Q�G�H�U���X�P�D���R�X�W�U�D���O�Æ�Q�J�X�D���S�R�U���P�H�L�R���G�H���X�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�"��
•	 �+�º���S�H�V�V�R�D�V���T�X�H���X�V�D�P���X�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R���S�D�U�D���W�U�D�E�D�O�K�D�U�"���6�R�O�L�F�L�W�H���T�X�H���H�O�H�V���F�L�W�H�P��

exemplos.
•	 �(�[�L�V�W�H���D�O�J�X�P�D���U�H�V�W�U�L�À�¼�R���G�H���L�G�D�G�H���S�D�U�D���R�V���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�"���6�H���V�L�P�����H�V�W�L�P�X�O�H���R�V��

a explicar os porquês. 

A segunda pesquisa consiste em procurar um jogo para adaptar na escola. Como 
suporte, disponibilize aos estudantes os links a seguir, que apresentam adapta-
ções de versões virtuais de jogos para as aulas de Educação Física.

�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���F�R�Q�W�H�X�G�R�������������S�U�D�W�L�F�D�V���U�H�D�L�V���G�H���M�R�J�R�V���Y�L�U�W�X�D�L�V��

�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������L�P�S�X�O�V�L�R�Q�D���R�U�J���E�U���K�D�U�U�\���S�R�W�W�H�U���Q�D���D�X�O�D���G�H���H�G�X�F�D�F�D�R���¬�V�L�F�D����

�$���S�H�V�T�X�L�V�D���G�H�Y�H���F�R�Q�W�H�U����
•	 �4�X�D�O���D���K�L�V�W�Ì�U�L�D���G�R���M�R�J�R�"
•	 �4�X�H�P���V�¼�R���R�V���S�H�U�V�R�Q�D�J�H�Q�V�"
•	 �2�Q�G�H���R���M�R�J�R���R�F�R�U�U�H�����T�X�D�O���R���P�D�S�D�����D���L�Q�W�H�U�I�D�F�H���G�R���M�R�J�R���"��
•	 �4�X�D�Q�W�D�V���S�H�V�V�R�D�V���S�R�G�H�P���M�R�J�D�U���R���M�R�J�R���V�L�P�X�O�W�D�Q�H�D�P�H�Q�W�H�"
•	 �4�X�D�O���D���G�L�Q�»�P�L�F�D���G�R���M�R�J�R�����R���T�X�H���H�X���S�U�H�F�L�V�R���I�D�]�H�U���"
•	 �4�X�D�L�V���V�¼�R���D�V���U�H�J�U�D�V���G�R���M�R�J�R�"
•	 �&�R�P�R���V�¼�R���U�H�D�O�L�]�D�G�D�V���D�V���S�U�H�P�L�D�À�Î�H�V���H���E�R�Q�L�¬�F�D�À�Î�H�V���Q�R���M�R�J�R�"
•	 �&�R�P�R���R�F�R�U�U�H���R���D�Y�D�Q�À�R���G�H���Q�Æ�Y�H�O���R�X���G�H���I�D�V�H�"
•	 �4�X�H�P���J�D�Q�K�D���R���M�R�J�R�"
•	 �4�X�D�L�V���D�V���P�H�Q�V�D�J�H�Q�V���G�R���M�R�J�R�����F�R�P�R���Y�D�O�R�U�H�V�����Y�L�U�W�X�G�H�V�����Y�L�R�O�Ã�Q�F�L�D�����H�Q�W�U�H���R�X�W�U�R�V�"
•	 �&�R�P�R���S�R�G�H�U�L�D�P���D�G�D�S�W�D�U���H�V�V�H���M�R�J�R���S�D�U�D���T�X�H���W�R�G�R�V���S�U�D�W�L�T�X�H�P���Q�D���D�X�O�D�"

Permita que os grupos socializem as suas pesquisas e as suas proposições. Peça 
que os demais estudantes, ao ouvir a proposta dos grupos, façam observações, 
tirem dúvidas, proponham mudanças ou sugestões para contribuir com os colegas.
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�$�R���¬�Q�D�O���G�H�V�V�H���S�U�R�F�H�V�V�R�����R�E�V�H�U�Y�H���F�R�P���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���D�V���S�U�R�S�R�V�W�D�V���H���D���Y�L�D�E�L�O�L�G�D�G�H��
�G�H���V�H�U�H�P���D�G�D�S�W�D�G�D�V���D�R�V���O�R�F�D�L�V���H���P�D�W�H�U�L�D�L�V���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V���Q�D���H�V�F�R�O�D�����'�H�¬�Q�D���F�R�P���H�O�H�V��
qual(is) o(s) jogo(s) escolhido(s) e qual seria o modo de prática. 

Como este plano prevê quatro aulas, pode-se dividir os jogos pelas aulas 
subsequentes. Nesta vivência inicial, escolha um jogo de fácil caracterização, pois 
não haverá tempo de ajustar materiais e espaços previamente.

O objetivo desta atividade é levar os estudantes a perceber que a evolução e a 
acessibilidade dos jogos eletrônicos fazem muitas pessoas praticarem essa 
modalidade nos seus momentos de lazer. Essa escolha leva a algumas questões 
�S�D�V�V�Æ�Y�H�L�V���G�H���U�H�®�H�[�¼�R�����F�R�P�R���D���I�R�U�P�D���P�H�Q�R�V���S�H�V�V�R�D�O���G�H���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���F�R�P���R���R�X�W�U�R�����T�X�D�Q�G�R��
há interação), as mensagens que os jogos transmitem, a restrita possibilidade de 
adaptação e adequação, visto que o jogo já está “pronto”, a menor movimentação 
�F�R�U�S�R�U�D�O�����D���S�R�V�W�X�U�D���F�R�U�S�R�U�D�O�����L�Q�F�O�X�L�Q�G�R���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R���U�H�S�H�W�L�W�L�Y�R�V���G�H���S�D�U�W�H�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V��
do corpo, como dedos, mãos, pescoço, antebraços e braços, entre outros.

Atividade
�,�Q�I�R�U�P�H���D�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���V�R�E�U�H���R���G�H�V�D�¬�R���G�H���F�U�L�D�U���X�P���M�R�J�R���U�H�D�O�����I�Æ�V�L�F�R�������F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R��
os mesmos elementos presentes em um jogo eletrônico, tendo como referência 
aqueles observados pelos estudantes na análise dos jogos. Questione como seria 
possível organizar a turma para que todos sejam envolvidos no processo e que o 
tempo de criação não se estenda demasiadamente.

�$�R�� �¬�Q�D�O�� �G�R�� �S�U�R�F�H�V�V�R�� �G�H�� �F�R�Q�V�W�U�X�À�¼�R���� �F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R�� �R�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �S�U�Â�Y�L�R�� �G�R�V��
�H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�����T�X�H�V�W�L�R�Q�H���R�V�����2���V�����M�R�J�R���V�����H�V�F�R�O�K�L�G�R���V�����Â���V�¼�R���D�S�H�Q�D�V���S�D�U�D���D���G�L�Y�H�U�V�¼�R��
�R�X�� �H�[�L�V�W�H�P�� �S�U�L�Q�F�Æ�S�L�R�V�� �T�X�H�� �S�R�G�H�P�� �Q�R�V�� �H�Q�V�L�Q�D�U�"�� �4�X�H�V�W�L�R�Q�H�� �T�X�D�L�V�� �H�O�H�P�H�Q�W�R�V�� �R�V��
estudantes devem observar para escolher o local para a prática do jogo. Esse 
�O�R�F�D�O�� �S�U�H�F�L�V�D�� �V�H�U�� �V�H�J�X�U�R�"�� �4�X�D�O�� �H�V�S�D�À�R�� �G�D�� �H�V�F�R�O�D�� �Q�R�V�� �I�R�U�Q�H�F�H�� �V�H�J�X�U�D�Q�À�D�� �S�D�U�D�� �D��
�S�U�º�W�L�F�D���G�H�V�V�H���M�R�J�R�"���3�R�U���T�X�Ã�"���7�R�G�R�V���F�R�Q�V�H�J�X�H�P���D�F�H�V�V�D�U���H�V�V�H���O�R�F�D�O�"���$�O�J�X�Â�P���W�H�U�L�D��
�G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���S�D�U�D���F�K�H�J�D�U���H���V�H���P�R�Y�L�P�H�Q�W�D�U���Q�H�V�V�H���H�V�S�D�À�R�"���6�H���V�L�P�����F�R�P�R���S�R�G�H�U�Æ�D�P�R�V��
�F�U�L�D�U���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�V���S�D�U�D���G�L�P�L�Q�X�L�U���R�X���H�O�L�P�L�Q�D�U���H�V�V�D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V�"

A seguir os estudantes devem se organizar coletivamente para produzir o jogo 
�H�O�H�L�W�R�����U�H�V�R�O�Y�H�Q�G�R���T�X�H�V�W�Î�H�V���T�X�H���S�R�G�H�P���V�X�U�J�L�U���T�X�D�Q�W�R���D���V�X�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�À�¼�R�����7�H�U�º���X�P��
�R�E�V�W�º�F�X�O�R�"���6�H���V�L�P�����T�X�D�O���D���V�X�D���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�"���$�O�J�X�P���F�H�Q�º�U�L�R���L�P�D�J�L�Q�º�U�L�R�����F�R�P�R���X�P���U�L�R��
�D���V�H�U���S�U�R�G�X�]�L�G�R���F�R�P���F�R�U�G�D�V���R�X���J�L�]�"���$�O�J�X�P���D�O�Y�R���S�D�U�D���V�H�U���D�F�H�U�W�D�G�R�"���(�[�L�V�W�H���D�O�J�X�P�D��
�W�D�U�H�I�D�� �F�R�O�H�W�L�Y�D�"�� �2�� �M�R�J�R�� �W�H�U�º�� �X�P�� �J�D�Q�K�D�G�R�U�"�� �2�� �T�X�H�� �V�H�� �G�H�Y�H�� �H�� �R�� �T�X�H�� �Q�¼�R�� �V�H�� �S�R�G�H��
�I�D�]�H�U���H�P���F�D�G�D���R�E�V�W�º�F�X�O�R���H���W�D�U�H�I�D�"���(�[�L�V�W�H���D�O�J�R���T�X�H���R���M�R�J�D�G�R�U���S�R�V�V�D���I�D�]�H�U���Q�R���M�R�J�R��
�S�D�U�D�� �V�H�U�� �E�R�Q�L�¬�F�D�G�R�"�� �2�� �M�R�J�R�� �W�H�U�º�� �I�D�V�H�V�"�� �&�R�P�R�� �W�R�U�Q�D�U�� �D�� �H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�� �P�D�L�V�� �I�º�F�L�O�� �R�X��
�P�D�L�V���G�H�V�D�¬�D�G�R�U�D�"���(�V�V�D�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���G�H�Y�H�P���R�U�L�H�Q�W�D�U���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���Q�R���P�R�P�H�Q�W�R���G�R��
brainstorming.

Possibilite que os estudantes organizem os espaços e façam experiências. Conforme 
�Y�L�Y�H�Q�F�L�D�P���� �S�R�G�H�P�� �P�R�G�L�¬�F�D�U�� �R�V�� �P�D�W�H�U�L�D�L�V���� �H�V�S�D�À�R�V�� �H�� �U�H�J�U�D�V���� �$�Q�W�H�F�L�S�D�G�D�P�H�Q�W�H����
alinhe com a direção pedagógica da escola um momento para que os estudantes 
possam apresentar o processo de criação do jogo, bem como oportunizar a prática 
para outras turmas da escola.
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Importante! Ao longo de todas as etapas do processo, forneça feedback aos 
estudantes. Reforce os comportamentos positivos de engajamento, foco, atenção, 
interesse, como um estímulo externo para manter e elevar a motivação intrínseca 
do estudante. Ofereça oportunidades de melhoria, descrevendo os pontos de 
destaque individual, dos grupos e da turma, bem como prescrevendo elementos a 
serem potencializados.

�0�R�P�H�Q�W�R���G�D���U�H�®�H�[�¼�R
Importante considerar que, por ser um processo criativo, vários momentos de 
�U�H�®�H�[�¼�R�� �G�H�Y�H�P�� �V�H�U�� �U�H�D�O�L�]�D�G�R�V�� �D�R�� �O�R�Q�J�R�� �G�D�� �D�X�O�D���� �&�R�Q�W�X�G�R���� �V�H�M�D�� �P�D�L�V�� �H�Q�I�º�W�L�F�R�� �Q�D�V��
�U�H�®�H�[�Î�H�V�� �D�W�U�H�O�D�G�D�V�� �¹�� �F�R�Q�V�F�L�H�Q�W�L�]�D�À�¼�R�� �V�R�E�U�H�� �R�V�� �F�X�L�G�D�G�R�V�� �T�X�H�� �V�H�� �G�H�Y�H�P�� �W�H�U�� �D�R��
�L�Q�W�H�U�D�J�L�U���F�R�P���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�����3�D�U�D���W�D�Q�W�R�����X�W�L�O�L�]�H���D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���T�X�H�V�W�Î�H�V���Q�R�U�W�H�D�G�R�U�D�V����
�4�X�D�L�V�� �D�V�� �G�L�I�H�U�H�Q�À�D�V���H�Q�W�U�H���R�� �M�R�J�R���T�X�H���F�R�Q�V�W�U�X�Æ�P�R�V���H�� �X�P�� �M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�"�� �3�R�U���T�X�H��
devemos cuidar do tempo que interagimos com jogos eletrônicos que não exigem 
�P�R�Y�L�P�H�Q�W�R���H�P���V�X�D���S�U�º�W�L�F�D�"���3�R�U���T�X�H���S�U�H�F�L�V�D�P�R�V���R�E�V�H�U�Y�D�U���D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���H�W�º�U�L�D���G�R�V��
�M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�"���2���T�X�H���Y�R�F�Ã�V���R�E�V�H�U�Y�D�P���Q�D���G�L�Q�»�P�L�F�D�����P�H�F�»�Q�L�F�D���H���U�H�J�U�D�V���G�H���M�R�J�R�V��
�H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V���T�X�H���Q�R�V���D�M�X�G�D�P���D���S�H�Q�V�D�U���H�P���X�P���P�X�Q�G�R���P�H�O�K�R�U�"���+�º���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V��
�F�R�P���X�P�D���P�H�Q�V�D�J�H�P���U�X�L�P���S�D�U�D���Q�Ì�V���V�H�U�H�V���K�X�P�D�Q�R�V�"

�&�R�Q�W�U�D�S�R�Q�K�D���D�V���U�H�®�H�[�Î�H�V���F�R�P���R���T�X�H���¬�]�H�U�D�P���H�P���D�X�O�D�����T�X�H�V�W�L�R�Q�D�Q�G�R�����&�R�P�R���I�R�L���F�U�L�D�U��
�X�P���M�R�J�R�"���&�R�P�R���I�R�L���W�H�U���T�X�H���W�R�P�D�U���G�H�F�L�V�Î�H�V���H�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R���H���L�Q�W�H�U�D�J�L�U���F�R�P���R�V���R�X�W�U�R�V�"��
�4�X�D�O���V�H�Q�V�D�À�¼�R���W�L�Y�H�U�D�P���D�R���S�U�D�W�L�F�D�U���R���M�R�J�R���F�U�L�D�G�R���S�R�U���Y�R�F�Ã�V�"���(���T�X�D�Q�G�R���R�E�V�H�U�Y�D�U�D�P���R�V��
�F�R�O�H�J�D�V���G�H���R�X�W�U�D�V���W�X�U�P�D�V���M�R�J�D�Q�G�R�"���2���T�X�H���V�H�Q�W�L�U�D�P���T�X�D�Q�G�R���S�H�Q�V�D�U�D�P���Q�D�V���E�D�U�U�H�L�U�D�V��
�I�Æ�V�L�F�D�V�� �T�X�H�� �D�V�� �S�H�V�V�R�D�V�� �S�R�G�H�P�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �S�D�U�D�� �M�R�J�D�U�� �R�� �M�R�J�R�"�� �'�H�� �T�X�H�� �I�R�U�P�D�� �W�R�G�R��
�H�V�V�H���S�U�R�F�H�V�V�R���F�U�L�D�W�L�Y�R���S�R�G�H���V�H�U���X�W�L�O�L�]�D�G�R���H�P���Q�R�V�V�D���Y�L�G�D�"

Sistematização do conhecimento
Recupere com os estudantes a origem dos jogos eletrônicos. Explique sobre como 
os jogos eletrônicos podem ser utilizados com diferentes objetivos, mas, em sua 
grande maioria, tem por intenção o entretenimento. Enfatize todo o processo 
criativo, bem como tecnológico, envolvido na elaboração de um jogo eletrônico. 
Descreva que, em virtude do avanço da tecnologia e principalmente da internet, 
esse tipo de jogo passou a fazer parte da nossa vida, assim como um dia aconteceu 
com outras práticas corporais mais tradicionais, como os esportes, por exemplo. 
Finalize, argumentando sobre a atenção necessária ao se entreter com um jogo 
eletrônico, valorizando os cuidados com a saúde física e emocional.

Registro e avaliação
As atividades que foram elaboradas ao longo do processo criativo servem como 
�U�H�J�L�V�W�U�R�� �H�� �D�Y�D�O�L�D�À�¼�R�� �G�H�V�V�D�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�� �G�H�� �D�X�O�D�V���� �D�V�� �S�H�V�T�X�L�V�D�V�� �H�� �G�L�V�F�X�V�V�Î�H�V�� �G�R�V��
estudantes sobre os jogos eletrônicos; o processo de ouvir a explanação dos colegas, 
dar sugestões e fazer apontamentos sobre as proposições; a mobilização de todos 
para preparar as práticas, as experimentações e as adaptações necessárias.

Como fechamento avaliativo, propomos que os estudantes respondam às 
�V�H�J�X�L�Q�W�H�V���T�X�H�V�W�Î�H�V�����2���T�X�H���Â���X�P���M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�"���2���T�X�H���H�X���G�H�Y�R���R�E�V�H�U�Y�D�U���H�P���X�P��
�M�R�J�R���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R���D�Q�W�H�V���G�H���H�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�º���O�R�"���'�H���T�X�H���I�R�U�P�D���H�X���S�R�V�V�R���D�S�U�H�Q�G�H�U���F�R�P���R�V��
�M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�"�� �&�R�P�R���D���H�Y�R�O�X�À�¼�R���G�R�V���M�R�J�R�V���D�I�H�W�D���R���Q�R�V�V�R���F�R�W�L�G�L�D�Q�R�"�� �4�X�D�L�V���D�V��
�S�R�V�V�Æ�Y�H�L�V���X�W�L�O�L�]�D�À�Î�H�V���G�H���X�P���M�R�J�R�"���2�U�L�H�Q�W�H���S�D�U�D���T�X�H���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���F�R�Q�Y�H�U�V�H�P���H�Q�W�U�H��
si, elaborem uma resposta e lhe entreguem.
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Barreiras
Exigir que o estudante apresente uma performance atlética na experimentação das 
habilidades.
Exigir que o estudante realize apenas o registro das atividades por escrito. 
Apresentar apenas uma forma de orientação das atividades a serem realizadas.

Sugestões para eliminar ou reduzir as barreiras
Possibilitar as adaptações necessárias para que todos os estudantes participem 
das atividades, realizando-as dentro das suas condições físicas e cognitivas.

Possibilitar o registro da atividade da maneira como o estudante se considerar mais 
à vontade.

Utilizar diferentes formas para as orientações, explorando os recursos verbais, de 
demonstração e visuais.

Desdobramentos
Os desdobramentos deste plano irão se desenvolver de acordo com as pesquisas 
e as adaptações dos estudantes aos jogos eletrônicos. Se a turma elegeu a 
experimentação de todos os jogos pesquisados, as aulas subsequentes devem 
possibilitar que procurem colocar em prática as suas proposições.

Outra sugestão é a de os estudantes pesquisarem sobre os jogos eletrônicos 
�X�W�L�O�L�]�D�G�R�V�� �F�R�P�� �R�X�W�U�D�V�� �¬�Q�D�O�L�G�D�G�H�V���� �T�X�H�� �Q�¼�R�� �V�H�M�D�P�� �U�H�O�D�F�L�R�Q�D�G�D�V�� �D�R�� �O�D�]�H�U���� �F�R�P�R��
os jogos eletrônicos com objetivos educacionais e também os jogos eletrônicos 
�X�W�L�O�L�]�D�G�R�V���H�P���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V����

Observe se os estudantes podem produzir jogos eletrônicos educacionais simples, 
como um jogo de memória ou um quiz de perguntas e respostas sobre determinados 
temas da Educação Física, tanto para o 6º ano como para idades mais novas, se 
houver na sua escola, utilizando programas livres.
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Imagens Digitais

Habilidades (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser re-
presentados através de matrizes que estabelecem uma organização na qual 
�F�D�G�D���F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���H�V�W�º���H�P���X�P�D���S�R�V�L�À�¼�R���G�H�¬�Q�L�G�D���S�R�U���F�R�R�U�G�H�Q�D�G�D�V�����I�D�]�H�Q�G�R���P�D-
nipulações simples sobre estas representações.

Objetivos Gerais ���2�V���D�X�W�R�U�H�V���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P���F�R�P�R���R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender como as imagens são re-
presentadas pelo computador; aplicar conhecimento sobre números binários em 
representação de imagens; criar representações para imagens digitais com nú-
�P�H�U�R�V���E�L�Q�º�U�L�R�V�����U�H�F�R�Q�K�H�F�H�U���T�X�H���R���V�R�±�Z�D�U�H���Â���F�U�L�D�G�R���S�D�U�D���F�R�Q�W�U�R�O�D�U���D�V���R�S�H�U�D�À�Î�H�V��
do computador.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�[�W�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento No início da aula, o professor deve resgatar o assunto da aula anterior, corrigin-
do a atividade para casa. Inicialmente deve apresentar uma imagem em preto 
�H���E�U�D�Q�F�R���H���S�H�G�L�U���D�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�H�P���R�V���G�H�V�H�Q�K�R�V�����/�R�J�R���D�S�Ì�V�����R��
�S�U�R�I�H�V�V�R�U���X�W�L�O�L�]�D���D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���G�H���]�R�R�P���H�P���D�O�J�X�P���V�R�±�Z�D�U�H���F�R�P���R���R�E�M�H�W�L�Y�R���G�H��
mostrar os pixels das imagens.

�1�H�V�W�H���P�R�P�H�Q�W�R�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���H�[�S�O�D�Q�D���V�R�E�U�H���D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���S�L�[�H�O�����5�H�V�J�D�W�D�Q�G�R���R��
assunto da aula anterior, indaga os estudantes sobre como o computador pode 
armazenar os pixels, já que ele só entende números. O professor deve aprovei-
�W�D�U���R���P�R�P�H�Q�W�R���G�H���U�H�®�H�[�¼�R���H���W�H�Q�W�D�W�L�Y�D���G�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���V�R�O�L�F�L�W�D�U���T�X�H���H�O�H�V��
criem uma forma de representar uma imagem com duas cores (preto e branco). 

Em um segundo momento, o professor então apresenta formalmente o proces -
so de conversão de dígitos binários para pixels (0 para preto e 1 para branco, 
por exemplo). Explica que as telas dos computadores são divididas em uma 
grade de pequenos pontos chamados pixels e que uma imagem é uma matriz 
de pixels. Quando ampliamos uma imagem, podemos ver seus pixels, como no 
�H�[�H�P�S�O�R���G�D���O�H�W�U�D���o�$�p��

Considerando imagens em preto e branco, cada pixel pode ser apenas preto ou 
branco. Para armazenar uma imagem em preto e branco, basta apenas armaze-
nar quais pontos são pretos e quais pontos são brancos.
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�2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H�Y�H���H�[�S�O�L�F�D�U���D���V�H�J�X�L�Q�W�H���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�D���O�H�W�U�D���o�$�p�����$���S�U�L�P�H�L�U�D���O�L�Q�K�D���Q�R��
exemplo da letra ‘A’ consiste de um pixel branco, seguido de três pixels pretos 
e um pixel branco. Assim, a primeira linha é representada por 1, 3, 1. O primeiro 
�Q�Ó�P�H�U�R���V�H�P�S�U�H���V�H���U�H�I�H�U�H���D�R���Q�Ó�P�H�U�R���G�H���S�L�[�H�O�V���E�U�D�Q�F�R�V�����S�R�U���L�V�V�R���D���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R��
da primeira linha inicia com um. A segunda linha, por sua vez, começa com zero 
pixels brancos, seguida de um pixel preto, três pixels brancos e mais um pixel 
preto, sendo representada, portanto, por 0, 1, 3, 1. E as demais linhas são suces-
sivamente representadas desta maneira.

Após esta curta explicação, os estudantes devem resolver os exercícios da Fo -
lha de Atividades – Parte 1. O professor deve fazer a correção em sala. Em se-
guida, os estudantes devem criar suas próprias imagens com a Folha de Ativi-
dades – Parte 2�����&�D�G�D���H�V�W�X�G�D�Q�W�H���G�H�Y�H���H�Q�W�U�H�J�D�U���V�X�D���F�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���D���X�P���F�R�O�H�J�D���S�D�U�D��
que este descubra a imagem criada.

�2���G�R�Z�Q�O�R�D�G���G�D�V���)�R�O�K�D�V���G�H���$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V�����S�D�U�W�H�V�������H���������S�R�G�H���V�H�U���I�H�L�W�R���D�W�U�D�Y�Â�V���G�R���D�U�T�X�L-
�Y�R���Y�L�U�W�X�D�O���K�W�W�S�V�������L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U��

�&�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B�O�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B�9�����S�G�I, páginas 16 e 17 do Livro do Professor.

Pegue o Porco com Menos Esforço

Habilidades (EF01CO02) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���V�H�J�X�L�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�H���S�D�V�V�R�V���D�S�O�L�F�D�G�R�V���Q�R���G�L�D���D���G�L�D��
para resolver problemas.
(EF01CO03) Reorganizar e criar sequências de passos em meios físicos ou digi-
tais, relacionando essas sequências à palavra ‘Algoritmos’. 

Objetivos Gerais ���2�V���D�X�W�R�U�H�V���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P���F�R�P�R���R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Criar algoritmos simples utilizando ape-
�Q�D�V���X�P�D���O�L�V�W�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���G�H���F�R�P�D�Q�G�R�V�����F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U���T�X�H���R�V���O�R�R�S�V���V�¼�R���X�W�L�O�L�]�D�G�R�V��
para diminuir o tamanho dos algoritmos; resolver problemas simples de lógica 
de programação envolvendo loops.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�[�W�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento �&�R�U�U�H�À�¼�R���G�D���W�D�U�H�I�D���S�D�U�D���F�D�V�D�����R�V���P�L�Q�X�W�R�V���L�Q�L�F�L�D�L�V���G�D���D�X�O�D���G�H�Y�H�P���V�H�U���X�W�L�O�L�]�D�G�R�V��
para realizar a correção do exercício da aula anterior. O professor pode solicitar a 
um estudante que vá ao quadro e faça o exercício, depois pode realizar a corre-
ção com todos, ou pode escrever a solução no quadro à medida que os estudan-
tes ditam cada passo. 
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Na atividade desplugada da aula de hoje, utilizaremos o mesmo cenário empre-
gado na aula 5. O passarinho tem como objetivo alcançar o porquinho, utilizando 
apenas os comandos. 

���“���&�H�Q�º�U�L�R����monte, conforme indicado no Caminho 1, e pergunte aos estudantes 
�T�X�D�Q�W�R�V���F�R�P�D�Q�G�R�V���S�R�V�V�X�L���R���D�O�J�R�U�L�W�P�R���V�R�O�X�À�¼�R��

���“���&�H�Q�º�U�L�R����monte, conforme indicado no Caminho 2, e pergunte aos estudantes 
�T�X�D�Q�W�R�V���F�R�P�D�Q�G�R�V���S�R�V�V�X�L���R���D�O�J�R�U�L�W�P�R���V�R�O�X�À�¼�R�����(�P���V�H�J�X�L�G�D�����S�H�U�J�X�Q�W�H�����T�X�D�Q�W�D�V��
�O�L�Q�K�D�V���W�H�P���X�P���F�Ì�G�L�J�R���S�D�U�D���X�P���F�H�Q�º�U�L�R���F�R�P�����������D�Y�D�Q�F�H�"���4�X�D�Q�W�D�V���O�L�Q�K�D�V���W�H�P���X�P���F�Ì-
�G�L�J�R���F�R�P�������������D�Y�D�Q�F�H�"���2���T�X�¼�R���F�Í�P�R�G�R���Â���H�V�F�U�H�Y�H�U���W�X�G�R���L�V�V�R���H�P���X�P�D���I�R�O�K�D���R�X���S�X�[�D�U��
�W�R�G�R�V���H�V�W�H�V���E�O�R�F�R�V���S�D�U�D���P�R�Q�W�D�U���X�P���S�U�R�J�U�D�P�D�"

�$���S�D�U�W�L�U���G�H�V�W�H���F�H�Q�º�U�L�R�����L�Q�W�U�R�G�X�]�D���R���F�R�P�D�Q�G�R���q�5�H�S�L�W�D�����������Y�H�]�H�V�r���H���F�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���R���S�U�R-
�J�U�D�P�D���F�R�P���H�V�V�H���Q�R�Y�R���F�R�P�D�Q�G�R��

1.	 Repita 5 vezes
2.	 Avance

�3�H�U�J�X�Q�W�H���D�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���F�R�P�R���¬�F�D�U�L�D�P���R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���S�D�U�D���R���F�H�Q�º�U�L�R���F�R�P����������
�E�O�R�T�X�L�Q�K�R�V���H���S�D�U�D���R���F�H�Q�º�U�L�R���F�R�P�������������E�O�R�T�X�L�Q�K�R�V�����3�H�U�J�X�Q�W�H���D�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V����
�4�X�D�O���D���I�X�Q�À�¼�R���G�R���F�R�P�D�Q�G�R���q�5�H�S�L�W�D���������Y�H�]�H�V�r�"���$���L�Q�W�H�Q�À�¼�R���G�H�V�W�D���G�L�Q�»�P�L�F�D���Â���G�H-
monstrar como os loops contribuem para diminuir o tamanho dos algoritmos. 

���“���&�H�Q�º�U�L�R����Nem todos os caminhos utilizam apenas blocos em linha reta, por 
isso, monte o cenário do Caminho 3, e solicite aos estudantes que escrevam um 
algoritmo para este cenário. Neste algoritmo, os estudantes devem obrigatoria-
�P�H�Q�W�H���X�W�L�O�L�]�D�U���R���F�R�P�D�Q�G�R���q�5�H�S�L�W�D�B�B�B�Y�H�]�H�V�r��
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Tutorial Code.org: após a dinâmica com os caminhos, os estudantes devem fazer o 
�W�X�W�R�U�L�D�O���G�R���&�X�U�V�R�������t���)�D�V�H���������/�D�E�L�U�L�Q�W�R�����O�D�À�R�V������

Tarefa para Casa: �D�R�V�������P�L�Q�X�W�R�V���¬�Q�D�L�V���G�D���D�X�O�D�����G�L�V�W�U�L�E�X�D���D���I�R�O�K�D���G�H���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���D���V�H�U��
corrigida na próxima aula. O caminho é o mesmo da aula passada, isso deve gerar 
dúvidas com os estudantes. 

Para baixar os arquivos virtuais dos Tópicos Relevantes e da Tarefa para Casa, 
�E�D�V�W�D���D�F�H�V�V�D�U���D�V���S�º�J�L�Q�D�V���������H���������G�R���O�L�Y�U�R���G�R���S�U�R�I�H�V�V�R�U�����G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�G�R���H�P�����K�W�W�S�V������

�L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U���&�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�H�X�B

�O�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B�9�����S�G�I��

Do Game para a Quadra

Habilidades (EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrônicos diversos, 
�Y�D�O�R�U�L�]�D�Q�G�R���H���U�H�V�S�H�L�W�D�Q�G�R���R�V���V�H�Q�W�L�G�R�V���H���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V���D�W�U�L�E�X�Æ�G�R�V���D���H�O�H�V���S�R�U���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
grupos sociais e etários;
(EF67EF02)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D�V���W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���Q�D�V���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V���G�R�V���M�R�J�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V��
em função dos avanços das tecnologias e nas respectivas exigências corporais 
colocadas por esses diferentes tipos de jogos.
(EF01CO05) �5�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���X�V�D�Q�G�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�R�G�L�¬�F�D�À�Î�H�V����

Objetivos Gerais Conhecer os benefícios, malefícios e os limites dos jogos eletrônicos. Transformar 
os jogos digitais em jogos reais aplicáveis nas aulas de Educação Física.

Autoria Anderson de Castro e Lucilene Américo de Castro.

Fonte �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���F�R�Q�W�H�X�G�R�������������G�R���J�D�P�H���S�D�U�D���D���T�X�D�G�U�D��

Autor(a) da 
Curadoria

Edite Araujo Maciel

Desenvolvimento Trocando as bolas
•	 �*�R�O�H��� �������E�R�O�D���G�H���E�R�U�U�D�F�K�D����
•	 Os jogadores têm de acertar os círculos no gol adversário. 
•	 �%�D�O�D�À�R�V��� �������E�R�O�D�V���G�H���P�H�L�D��
•	 São usadas pelos atiradores para eliminar os adversários.
•	 �3�R�P�R�V���G�H���R�X�U�R��� �������E�R�O�D�V���G�H���W�Ã�Q�L�V��
•	 Lançadas pelo juiz, devem ser disputadas pelos pegadores.

1. Entenda  
O quadribol é um misto de handebol e queimada. Cada time marca pontos 
lançando a bola nos bambolês presos às traves. Os atiradores nas laterais da 
quadra podem queimar os adversários que entram no campo de ataque. Quem é 
queimado sai do jogo.

2. Pontue
Cada gol vale 10 pontos. De tempos em tempos, o juiz lança o pomo  de ouro 
(abaixo), que vale 30 pontos para o time que pegá-lo.
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3. Adapte
A turma logo percebeu que seria preciso abandonar a vassoura (que voa no 
game). O jeito foi passar  a bola com as mãos.

4. Avalie
A turma deve exercitar a imaginação ao adaptar o jogo. Nas partidas, é importante 
ouvir os colegas ao pensar estratégias táticas.

�0�D�L�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�� �H�P�����q�0�Æ�G�L�D�V�� �H�� �-�R�J�R�V���� �G�R�� �Y�L�U�W�X�D�O�� �S�D�U�D�� �X�P�D�� �H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�� �F�R�U�S�R�U�D�O��
educativa”.

�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �<�;���R�P���N�'�S�G�R

Desenhando como um Artista

Habilidades (EF15CO01) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �D�V�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�� �I�R�U�P�D�V�� �G�H�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�U�� �H�� �U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �D��
informação de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou não 
estruturada (números, palavras, valores verdade).

Objetivos Gerais ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender o funcionamento de 
loops; resolver problemas simples de lógica de programação, envolvendo loops; 
aplicar os conhecimentos sobre ângulos no plano cartesiano do Scratch; aplicar 
�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�V���V�R�E�U�H���O�R�R�S���S�D�U�D���F�U�L�D�À�¼�R���G�H���¬�J�X�U�D�V���J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D�V��

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�W�L�P�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������.

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Antes do início da aula, o professor apresenta as soluções da tarefa para casa, com 
a ajuda dos estudantes. Então, inicia a aula perguntando aos estudantes o que eles 
lembram de loops, um conceito apresentado no ano anterior. Juntamente com a 
�G�H�¬�Q�L�À�¼�R�����S�H�G�H���D�O�J�X�Q�V���H�[�H�P�S�O�R�V���S�U�º�W�L�F�R�V���G�R���X�V�R���G�H���O�R�R�S�V�����1�H�V�V�H���P�R�P�H�Q�W�R�����U�H�O�H�P�E�U�D��
a aula sobre loops do 6º ano e apresenta um exemplo de atividade desta aula.
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�(�P���V�H�J�X�L�G�D�����S�H�U�J�X�Q�W�D���V�H���R�V���S�U�R�J�U�D�P�D�V���I�H�L�W�R�V���S�D�U�D���F�U�L�D�U���D�V���¬�J�X�U�D�V���Q�D���D�X�O�D���D�Q�W�H�U�L�R�U��
�Q�¼�R���S�R�G�H�U�L�D�P���V�H�U���P�R�G�L�¬�F�D�G�R�V���S�D�U�D���R���X�V�R���G�H��loops. Então, reapresenta a solução em 
�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���S�D�U�D���R���T�X�D�G�U�D�G�R���H���H�V�S�H�U�D���S�H�O�D���U�H�V�S�R�V�W�D���G�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�����P�R�G�L�¬�F�D�Q�G�R���R��
�F�Ì�G�L�J�R���H���Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���R���U�H�V�X�O�W�D�G�R����

Após demonstrar como fazer o quadrado, através da interação dos estudantes, o 
�S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H�Y�H���V�R�O�L�F�L�W�D�U���T�X�H���H�O�H�V���U�H�I�D�À�D�P���W�R�G�D�V���D�V���¬�J�X�U�D�V���G�D���D�X�O�D���D�Q�W�H�U�L�R�U�����4�X�D�G�U�D�G�R����
Retângulo, Triângulo e Círculo). Após a maioria terminar, o professor apresenta 
a resolução dos problemas. Para os mais atenciosos, pode solicitar que façam o 
Quadrado Colorido, o Triângulo Colorido e o Círculo Colorido. 

�2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�S�U�H�V�H�Q�W�D���R�X�W�U�D�V���¬�J�X�U�D�V���F�R�P�R���R���F�Æ�U�F�X�O�R���G�H���F�Æ�U�F�X�O�R�V�����G�H���I�R�U�P�D���V�H�T�X�H�Q�F�L�D�O������
�$���L�G�H�L�D���Â���T�X�H���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���F�U�L�H�P���¬�J�X�U�D�V���G�H���I�R�U�P�D���F�U�L�D�W�L�Y�D�����V�H�P���X�W�L�O�L�]�D�U���R���F�R�Q�F�H�L�W�R���G�H��
loops���D�Q�L�Q�K�D�G�R�V�����$�L�Q�G�D���Â���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���D�S�U�R�Y�H�L�W�D�U���S�D�U�D���U�H�I�R�U�À�D�U���D���L�G�H�L�D���G�D���P�R�G�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H��
cores e espessura do pincel. O professor deve perguntar aos estudantes como criar 
círculos de triângulos e círculos de quadrados, deixando essas atividades para casa.

�2�� �G�R�Z�Q�O�R�D�G�� �G�D�V�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V�� �S�D�U�D�� �F�D�V�D�� �S�R�G�H�� �V�H�U�� �I�H�L�W�R�� �D�W�U�D�Y�Â�V�� �G�R�� �D�U�T�X�L�Y�R�� �Y�L�U�W�X�D�O����
�S�U�H�V�H�Q�W�H���Q�D���S�º�J�L�Q�D���������G�R���O�L�Y�U�R�����G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P��
�K�W�W�S�V�������L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�B�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U��

�/�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B���B�D�Q�R�B�9�����S�G�I��

�&�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D

Habilidades (EF09CO05)���$�Q�D�O�L�V�D�U���W�Â�F�Q�L�F�D�V���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���S�D�U�D���D�U�P�D�]�H�Q�D�P�H�Q�W�R���H���W�U�D�Q�V�P�L�V�V�¼�R��
de dados.

Objetivos Gerais ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V���� �&�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�� �R�� �F�R�Q�F�H�L�W�R�� �G�H�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D����
sua importância e seu uso; cifrar mensagens através da cifra de César; decifrar 
mensagens através da cifra de César.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�W�L�P�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento �1�H�V�W�D�� �D�X�O�D���� �R�V�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �L�U�¼�R�� �F�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�� �F�R�Q�F�H�L�W�R�� �G�H�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�� �H�� �U�H�O�D�F�L�R�Q�º��
lo a temas da atualidade, como a segurança nas mensagens do aplicativo de 
�P�H�Q�V�D�J�H�Q�V���:�K�D�W�V�$�S�S�����$�O�Â�P���G�L�V�V�R�����Y�¼�R���D�S�U�H�Q�G�H�U���V�R�E�U�H���D���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���G�H���&�Â�V�D�U��
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1ª Parte: O professor deve iniciar a aula perguntando aos estudantes o que sabem 
�V�R�E�U�H�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���� �$�� �S�D�U�W�L�U�� �G�D�V�� �U�H�V�S�R�V�W�D�V���� �G�H�Y�H���V�H�� �U�H�D�O�L�]�D�U�� �X�P�D�� �E�U�H�Y�H�� �G�L�V�F�X�V�V�¼�R��
sobre o tema de segurança na rede, incluindo temáticas atuais, como a segurança 
nos aplicativos de mensagens. 

�3�R�G�H���V�H���H�[�L�E�L�U���Y�Æ�G�H�R�V���S�D�U�D���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���R���W�H�P�D�����F�R�P�R���R���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z��

�\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �'���8�1���T�Y�Y�O�I�,�� O professor também pode fazer uma leitura rápida 
dos informes de segurança e privacidade de aplicativos de mensagens como What -
�V�$�S�S�����G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������I�D�T���Z�K�D�W�V�D�S�S���F�R�P���S�W�B�E�U���D�Q�G�U�R�L�G������������������������

2ª Parte:�� �2�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �G�H�Y�H�� �W�U�D�E�D�O�K�D�U�� �D�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�� �G�H�� �&�Â�V�D�U���� �H�Y�L�G�H�Q�F�L�D�Q�G�R�� �T�X�H��
�H�V�W�H�� �Â�� �X�P�� �W�L�S�R�� �G�H�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�� �P�D�L�V�� �V�L�P�S�O�H�V�� �H�� �I�º�F�L�O�� �G�H�� �V�H�U�� �T�X�H�E�U�D�G�D���� �(�V�W�H�� �Â�� �X�P��
�G�R�V���S�U�L�P�H�L�U�R�V���P�Â�W�R�G�R�V���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���T�X�H���V�H���W�H�P���U�H�J�L�V�W�U�R���Q�D���K�L�V�W�Ì�U�L�D�����$���&�L�I�U�D���G�H��
César é uma cifra de substituição, em que cada letra do texto é substituída por 
�R�X�W�U�D�����G�H���D�F�R�U�G�R���F�R�P���X�P���G�H�V�O�R�F�D�P�H�Q�W�R���G�R���D�O�I�D�E�H�W�R���S�R�U���X�P���Q�Ó�P�H�U�R���¬�[�R���G�H���Y�H�]�H�V����
O professor deve se apoiar na folha “TÓPICOS RELEVANTES” para explicar as 
�U�H�J�U�D�V���G�H�V�V�D���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D��

3ª Parte: Os estudantes devem responder à primeira parte da �)�R�O�K�D���G�H���7�D�U�H�I�D�V, 
cifrando e decifrando mensagens.

4ª Parte: Os estudantes devem responder à segunda parte da �)�R�O�K�D���G�H���7�D�U�H�I�D�V, 
�F�U�L�S�W�R�J�U�D�I�D�Q�G�R�� �P�H�Q�V�D�J�H�Q�V�� �F�R�P�� �R�� �D�X�[�Æ�O�L�R�� �G�R�� �W�X�W�R�U�L�D�O�� �G�H�� �F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�� �G�R�� �&�R�G�H��
org ���K�W�W�S�V�������V�W�X�G�L�R���F�R�G�H���R�U�J���V���K�R�F���H�Q�F�U�\�S�W�L�R�Q���V�W�D�J�H�������S�X�]�]�O�H������. Cada estudante deve 
escrever uma mensagem direcionada a um colega da turma, cifrá-la e entregá-la 
�D�R���F�R�O�H�J�D���G�H�V�W�L�Q�D�W�º�U�L�R���S�D�U�D���T�X�H���H�O�H���D���G�H�F�L�I�U�H���H���G�H�V�F�X�E�U�D���D���F�K�D�Y�H���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���G�D��
mensagem. Todos devem escrever e receber mensagens. 

Para ter acesso aos tópicos relevantes e às �)�R�O�K�D�V�� �G�H�� �$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V�� ���� �H�� �� desta 
aula, os quais estão disponíveis nas páginas 22, 23 e 24 do livro, basta acessar 
�R�� �D�U�T�X�L�Y�R�� �Y�L�U�W�X�D�O�����K�W�W�S�V�������L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�B

�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U���/�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B���B�D�Q�R�B�9�����S�G�I��

Explorando a Rede Social do Scratch

Habilidades (EF15CO08) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e 
acessar informações, expressar-se crítica e criativamente e resolver problemas.
(EF08CO09) Analisar criticamente as políticas de termos de uso das redes sociais 
e demais plataformas. 
(EF08CO11) Avaliar a precisão, relevância, adequação, abrangência e vieses que 
ocorrem em fontes de informação eletrônica.
(EM13CO17) Construir redes virtuais de interação e colaboração, favorecendo o 
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética.

Objetivos Gerais ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V����Compreender o conceito de rede social 
e a importância do seu uso responsável; utilizar a rede social do Scratch para 
compartilhamento e remix de projetos.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�W�L�P�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������
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Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Nesta aula, os estudantes conhecerão a comunidade do Scratch. Eles também irão 
�F�U�L�D�U���X�P�D���F�R�Q�W�D���Q�D���F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�����F�R�Q�¬�J�X�U�D�U���V�H�X���S�H�U�¬�O�����F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�U���V�H�X�V���S�U�R�M�H�W�R�V����
interagir com os colegas através da rede social e aprender sobre remix de projetos. 
É imprescindível que o professor tenha uma conta ativa na comunidade do Scratch.

1ª Parte: O professor deve iniciar a aula perguntando se os estudantes utilizam 
redes sociais. É muito provável que grande parte possua conta, ou utilize a conta 
dos pais em pelo menos uma rede social conhecida. O professor, então, deve pedir 
aos estudantes que listem os pontos positivos e negativos das redes sociais. 
É importante direcionar a discussão para a difusão do conhecimento que as 
pessoas promovem através das comunidades online. A discussão deve ser breve 
�H�����D�R���¬�Q�D�O�����R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H�Y�H���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���D���F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H���G�R���6�F�U�D�W�F�K���F�R�P�R���X�P�D���U�H�G�H��
social onde as pessoas interagem através do compartilhamento de projetos de 
�S�U�R�J�U�D�P�D�À�¼�R�����2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H�Y�H���H�[�H�F�X�W�D�U���R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���S�D�V�V�R�V���Q�R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U����

1.	Acessar a página inicial da comunidade. 
2.	Explorar projetos em destaque e escolher um para analisar.
3.	 Exibir os comentários do projeto.
4.	Encontrar o autor do projeto.
5.	 �(�[�L�E�L�U���R���S�H�U�¬�O���G�R���D�X�W�R�U���G�R���S�U�R�M�H�W�R��
6.	Explorar projetos e estúdios do autor.
7.	 Seguir este usuário.
8.	 �,�U���S�D�U�D���V�H�X���S�U�Ì�S�U�L�R���S�H�U�¬�O���H���P�R�V�W�U�D�U���V�X�D�V���S�U�R�G�X�À�Î�H�V����

2ª Parte: O professor deve direcionar os estudantes para criarem seus próprios 
�S�H�U�¬�V���Q�D���F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H���6�F�U�D�W�F�K���� �3�D�U�D���L�V�V�R���� �G�H�Y�H���I�D�]�H�U��logout e simular os passos 
de uma nova inscrição. O professor deve tratar da necessidade de escolher boas 
senhas e não escolher um nome real, conforme a comunidade do Scratch orienta. 
No ato de inscrição, os estudantes devem informar um e-mail �S�D�U�D���F�R�Q�¬�U�P�D�À�¼�R��
dos dados. O professor deve prover esse e-mail e, à medida em que receber os 
e-mails �G�H���F�R�Q�¬�U�P�D�À�¼�R�����G�H�Y�H���I�D�]�H�U���D���F�R�Q�¬�U�P�D�À�¼�R���G�D�V���F�R�Q�W�D�V��

3ª Parte: �$�S�Ì�V���D���F�R�Q�¬�U�P�D�À�¼�R���G�D�V���F�R�Q�W�D�V���G�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�����H�O�H�V���G�H�Y�H�P���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�U��
�V�H�X�V���S�H�U�¬�V�����L�Q�V�H�U�L�Q�G�R���X�P�D���I�R�W�R���H���G�H�V�F�U�L�À�¼�R���G�H���V�H�X�V���L�Q�W�H�U�H�V�V�H�V�����1�H�V�W�D���H�W�D�S�D�����R�V��
estudantes podem procurar fotos na internet que combinem com seus interesses 
ou nicknames. O professor deve comentar sobre questões de direitos de uso de 
imagens, alertando para possíveis direitos autorais que as imagens escolhidas 
podem conter, evidenciando que isto também se aplica ao uso de sprites externos 
�Q�R�V���S�U�R�M�H�W�R�V�����3�D�U�D���¬�Q�D�O�L�]�D�U���H�V�W�D���H�W�D�S�D�����R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���G�H�Y�H�P���I�D�]�H�U��upload de seus 
projetos Scratch criados até então. Caso a turma esteja em um mesmo ritmo, o 
professor pode fazer uma explanação geral sobre upload de projetos, mas caso os 
alunos estejam em diferentes ritmos, o professor deve mostrar individualmente 
como este processo pode ser realizado.

4ª Parte: Nesta etapa, os estudantes devem adicionar uns aos outros em seus 
�S�H�U�¬�V�����G�H���P�R�G�R���T�X�H���W�R�G�D���D���W�X�U�P�D���H�V�W�H�M�D���H�P���X�P�D���U�H�G�H���G�H���D�P�L�J�R�V���V�H�J�X�L�G�R�U�H�V���Q�R��
Scratch. O professor deve evidenciar que a comunidade é um meio de exibir seus 
projetos para o mundo. 
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5ª Parte: O professor deve voltar para a projeção de tela e exibir o processo de 
remix de um projeto. O professor deve evidenciar que, ao remixar um projeto, 
o Scratch exibe o nome do usuário em uma lista de pessoas que remixaram o 
projeto. Cada estudante deve escolher um projeto disponível na comunidade que 
seja de seu interesse e remixá-lo, adicionando alguma alteração.

�'�H�V�H�Q�K�D�Q�G�R���¬�J�X�U�D�V���G�H���P�D�Q�H�L�U�D���P�D�L�V���L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H

Habilidades (EF15CO01)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �D�V�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�� �I�R�U�P�D�V�� �G�H�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�U�� �H�� �U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �D��
informação de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou não 
estruturada (números, palavras, valores verdade).

Objetivos Gerais ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Aplicar conhecimentos sobre funções 
�S�D�U�D�� �F�U�L�D�À�¼�R�� �G�H�� �¬�J�X�U�D�V�� �J�H�R�P�Â�W�U�L�F�D�V���� �F�U�L�D�U�� �¬�J�X�U�D�V�� �P�D�L�V�� �V�R�¬�V�W�L�F�D�G�D�V�� �X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R��
�I�X�Q�À�Î�H�V�� �T�X�H�� �F�K�D�P�D�P�� �I�X�Q�À�Î�H�V���� �X�V�D�U�� �F�R�Q�G�L�F�L�R�Q�D�L�V�� �S�D�U�D�� �G�H�V�H�Q�K�D�U�� �¬�J�X�U�D�V�� �F�R�P��
bordas coloridas ou preenchidas.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�W�L�P�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento O professor deve iniciar a aula relembrando sobre as funções criadas nas aulas 
anteriores para o desenhar quadrados e triângulos. Dando continuidade às 
atividades, o professor solicita que os alunos façam uma função para o círculo, 
usando parâmetros. 

Em seguida, relembra o código de círculo de círculos e círculo de quadrados e pede 
�S�D�U�D�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�H�P�� �V�H�P�H�O�K�D�Q�À�D�V�� �F�R�P�� �D�V�� �I�X�Q�À�Î�H�V�� �F�U�L�D�G�D�V�� ���T�X�D�G�U�D�G�R����
�W�U�L�»�Q�J�X�O�R�� �H�� �F�Æ�U�F�X�O�R������ �$�� �L�G�H�L�D�� �Â�� �T�X�H�� �H�O�H�V���� �D�O�Â�P�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �H�V�W�D�V�� �V�H�P�H�O�K�D�Q�À�D�V����
usem estas funções para diminuir a quantidade de código dentro das funções de 
�¬�J�X�U�D�V���F�R�P�S�R�V�W�D�V����

O professor aproveita a análise dos alunos para falar sobre a possibilidade de funções 
também chamarem funções. Assim, o círculo de círculos poderia ser uma função que 
�F�K�D�P�D���R�X�W�U�D���I�X�Q�À�¼�R�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����D���I�X�Q�À�¼�R���F�Æ�U�F�X�O�R�����2�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���G�H�Y�H�P���P�R�G�L�¬�F�D�U��
�R�V���F�Ì�G�L�J�R�V���G�D�V���¬�J�X�U�D�V���F�R�P�S�R�V�W�D�V���H���R���S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H�Y�H���H�V�W�L�P�X�O�º���O�R�V���D���F�U�L�D�U�H�P���¬�J�X�U�D�V��
com cores e espessuras diferentes. Parágrafo para apresentar condicionais.

�8�P�D���S�R�V�V�L�E�L�O�L�G�D�G�H���S�D�U�D���R���H�[�H�U�F�Æ�F�L�R���G�D���F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���Â���D�O�W�H�U�Q�D�U���H�Q�W�U�H���¬�J�X�U�D�V���Y�D�]�D�G�D�V���H��
preenchidas. Caso a turma esteja com os conceitos bem consolidados, o professor 
pode demonstrar como preencher o quadrado e o triângulo. Uma possibilidade de 
criar artes diferentes é utilizar condicionais ou números aleatórios. O professor 
deve estimular os alunos, apresentando alguns exemplos, sem apresentar o 
código, deixando-os livres para escolherem e pensarem em efeitos variados.
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Falando sobre Bullying

Habilidades (EF07CO08)���'�H�P�R�Q�V�W�U�D�U���H�P�S�D�W�L�D���V�R�E�U�H���R�S�L�Q�L�Î�H�V���G�L�Y�H�U�J�H�Q�W�H�V���Q�D���Z�H�E����
(EF07CO09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

Objetivos Gerais Entender os impactos sociais negativos das manifestações agressivas praticadas 
em meios virtuais; compreender como o bullying é potencializado pela tecnologia.

Autoria Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte �K�W�W�S�V�������V�L�W�H�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���Y�L�H�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���V�H�W�L�P�R�D�Q�R�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento �1�H�V�W�D�� �D�X�O�D���� �R�V�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �G�H�Y�H�P�� �U�H�®�H�W�L�U�� �V�R�E�U�H�� �D�� �W�H�P�º�W�L�F�D�� �G�R��bullying e do 
cyberbullying, por meio de uma roda de conversa e dinâmicas para melhorar a 
integração entre os estudantes.

1ª Parte: No início da aula, o professor deve avisar aos estudantes que eles 
vivenciarão uma experiência diferente do que tem sido feito nas aulas anteriores. 
O professor deve indicar que os estudantes respondam às questões da FOLHA 
DE ATIVIDADES – PARTE 1. Não são necessárias as explicações detalhadas, basta 
apenas indicar a atividade e reservar um tempo da aula para que os estudantes 
respondam às perguntas. 

2ª Parte: Com o término do tempo, o professor deve organizar a sala de 
maneira que todos possam ser vistos. Se possível, é indicado que a sala esteja 
organizada em círculo ou semicírculo. Caso o laboratório não permita uma 
disposição como esta, indicamos que outro espaço seja reservado. O professor 
deve solicitar aos estudantes que se manifestem espontaneamente sobre cada 
questão, compartilhando suas respostas. O professor deve mediar a discussão, 
acrescentando informações sobre o tema. 

1.	 O que é bullying�"��Bullying é um termo usado para descrever atos de violência, 
seja ela física ou psicológica, contra uma pessoa. O bullying é um ato presencial, 
quando a vítima e o agressor estão no mesmo ambiente.

2.	 Qual é a relação entre bullying���H���S�U�H�F�R�Q�F�H�L�W�R�"���2���S�U�H�F�R�Q�F�H�L�W�R���S�R�G�H���V�H���U�H�I�H�U�L�U���D��
sentimentos preconcebidos, geralmente desfavoráveis, em relação a pessoas 
devido à sua aparência, cor da pele, costumes, etnia, religião, gostos, classe 
social, dentre outros. Tanto o preconceito quanto o bullying estão associados 
à prática de julgar uma pessoa, sem considerar suas qualidades. Quanto ao 
bullying, existe a agressão verbal e/ou física, focada na humilhação da pessoa.

3.	 Que tipo de pessoas podem sofrer bullying�� �F�R�P�� �P�D�L�R�U�� �I�U�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�"�� �$�O�J�X�Q�V��
grupos de pessoas podem sofrer bullying com mais frequência, como pessoas 
�F�R�P���D�O�J�X�P���W�U�D�À�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H���H�P���V�X�D���D�S�D�U�Ã�Q�F�L�D�����F�R�P�S�R�U�W�D�P�H�Q�W�R���R�X���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�V��
físicas. A sociedade, em geral, estabelece padrões de beleza e comportamento 
e nem todos se adaptam a estes padrões. Entretanto, isto nunca deve gerar 
ações de violência e humilhação pessoal.
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3ª Parte: Os estudantes devem responder à FOLHA DE ATIVIDADES – PARTE 
2, cujo tema central é o cyberbullying. Não são necessárias as explicações 
detalhadas, basta apenas indicar a atividade e reservar um tempo da aula para 
que os estudantes respondam às perguntas.

4ª Parte: �$�R�� �¬�P�� �G�R�� �W�H�P�S�R���� �R�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �G�H�Y�H�� �U�H�W�R�P�D�U�� �D�� �G�L�V�F�X�V�V�¼�R���� �2�V�� �D�O�X�Q�R�V��
�G�H�Y�H�P���V�H���Y�R�O�X�Q�W�D�U�L�D�U���S�D�U�D���U�H�V�S�R�Q�G�H�U���¹�V���T�X�H�V�W�Î�H�V��

1.	 O que é cyberbullying�"���7�D�P�E�Â�P���F�R�Q�K�H�F�L�G�R���F�R�P�R��bullying online, o cyberbullying 
ocorre quando alguém intimida ou assedia outras pessoas em mídias sociais.

2.	 Quais atitudes nos meios online se caracterizam como cyberbullying�"��
Comportamento de intimidação prejudicial pode incluir postar boatos, 
ameaças, comentários sexuais, informações pessoais de uma vítima ou rótulos 
pejorativos.

3.	 Quais os impactos negativos que o cyberbullying�� �S�R�G�H�� �F�D�X�V�D�U�� �¹�V�� �Y�Æ�W�L�P�D�V�"��
Assim como no bullying, no sentido tradicional, as vítimas de cyberbullying 
podem ter baixa autoestima, aumento da ideação suicida e uma variedade de 
respostas emocionais, incluindo medo, frustração, raiva e depressão.

4.	 Como as pessoas podem agir para evitar sofrer com o cyberbullying�"�� �$��
discussão sobre cyberbullying possui relação com o tema de segurança na 
internet. As pessoas devem se proteger, mantendo informações pessoais 
visíveis apenas para pessoas mais próximas. Além disso, as pessoas devem 
ser seletivas com as informações que postam e compartilham. Ao se sentir 
ofendido, é possível bloquear o agressor e denunciar a postagem.

5.	 Como as pessoas podem agir para não incentivar que outros usuários pratiquem 
o cyberbullying�"�� �0�H�V�P�R�� �T�X�H�P�� �Q�¼�R�� �S�U�D�W�L�F�R�X�� �R��cyberbullying pode contribuir 
de maneira negativa através de compartilhamentos e likes, dando audiência 
ao agressor. Evitar compartilhamentos e likes de postagens ofensivas é a 
maneira mais simples de desincentivar o cyberbullying. É possível também 
denunciar postagens ofensivas e conversar com professores, pais e colegas 
sobre o assunto.

5ª Parte: �2�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �G�H�Y�H�� �¬�Q�D�O�L�]�D�U�� �D�� �G�L�V�F�X�V�V�¼�R�� �V�R�E�U�H�� �R�� �W�H�P�D���� �S�U�R�S�R�Q�G�R�� �X�P�D��
dinâmica focada em enaltecer as características positivas dos colegas. O professor 
deve anotar o nome de todos em pedaços de papéis e sorteá-los entre os 
estudantes, de modo que ninguém retire seu próprio nome. Os estudantes devem 
manter segredo sobre o nome sorteado, e anotar as características positivas que 
enxerga naquela pessoa. Feito isso, os estudantes devem devolver os papéis para 
o professor, que fará um novo sorteio, redistribuindo nomes e descrições. Cada 
estudante deve ler o nome e a característica da pessoa sorteada. O professor 
deve mediar uma nova discussão, de modo que todos possam interagir.

As atividades complementares a esta aula poderão ser acessadas nas páginas 
������ �H�� ������ �G�R�� �O�L�Y�U�R���� �S�R�U�� �P�H�L�R�� �G�R�� �D�U�T�X�L�Y�R�� �Y�L�U�W�X�D�O���� �T�X�H�� �V�H�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�� �G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O�� �H�P������
�K�W�W�S�V�������L�D���������������X�V���D�U�F�K�L�Y�H���R�U�J���������L�W�H�P�V���F�R�P�S�X�W�D�F�D�R�B�H�B�F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�B�O�L�Y�U�R�B�G�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U��

�/�L�Y�U�R�B�S�U�R�I�H�V�V�R�U�B���B�D�Q�R�B�9�����S�G�I����
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Quadrinize-se! – Racismo em Quadrinhos: uma história para mudar

Habilidades (EF07CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa, 
�S�U�R�G�X�W�R�V�����Y�Æ�G�H�R�V�����S�R�G�F�D�V�W�V�����Z�H�E�V�L�W�H�V�����X�V�D�Q�G�R���U�H�F�X�U�V�R�V���G�H���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D��
(EF09CO06) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de 
ambientes digitais, propondo soluções.
(EF09CO09) Criar ou utilizar conteúdo em meio digital, compreendendo questões 
éticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.
(EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em 
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.
Expressar e partilhar informações, ideias, sentimentos e soluções computacionais, 
utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias da 
�&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���G�H���I�R�U�P�D���®�X�H�Q�W�H�����F�U�L�D�W�L�Y�D�����F�U�Æ�W�L�F�D�����V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�����U�H�®�H�[�L�Y�D���H���Â�W�L�F�D��

Objetivos Gerais Promover a conscientização e o combate ao racismo por meio da criação de 
�K�L�V�W�Ì�U�L�D�V�� �H�P�� �T�X�D�G�U�L�Q�K�R�V���� �L�Q�F�H�Q�W�L�Y�D�Q�G�R�� �D�� �U�H�®�H�[�¼�R�� �F�U�Æ�W�L�F�D�� �G�R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �V�R�E�U�H��
as manifestações do preconceito racial na sociedade. Estimular o debate, a 
colaboração e a criatividade, proporcionando uma experiência acessível e inclusiva 
ao transformar HQs em e-books interativos com narração em áudio.

Autoria Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Fonte A própria autora.

Autor(a) da 
Curadoria

Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Desenvolvimento O professor deve iniciar uma discussão em sala de aula sobre o preconceito racial, 
�L�Q�F�H�Q�W�L�Y�D�Q�G�R���R�V���D�O�X�Q�R�V���D���U�H�®�H�W�L�U�H�P���V�R�E�U�H���F�R�P�R���H�V�V�D���T�X�H�V�W�¼�R���L�P�S�D�F�W�D���D���V�R�F�L�H�G�D�G�H����
Durante o debate, diferentes perspectivas são compartilhadas, promovendo um 
ambiente de respeito e aprendizado.

Para aprofundar a compreensão do tema, os alunos são divididos em equipes 
e recebem a missão de criar uma história que represente o preconceito racial 
no dia a dia. Para organizar melhor suas ideias, cada equipe preenche uma 
�¬�F�K�D�� �H�V�W�U�X�W�X�U�D�G�D�� �F�R�P�� �R�V�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�� �H�O�H�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �Q�D�U�U�D�W�L�Y�D���� �L�Q�F�O�X�L�Q�G�R���� �W�Æ�W�X�O�R����
personagens, local onde a história se passa e os diálogos de cada personagem.

�&�R�P�� �R�� �H�Q�U�H�G�R�� �G�H�¬�Q�L�G�R���� �R�V�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �X�W�L�O�L�]�D�U�¼�R�� �D�� �I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�� �G�L�J�L�W�D�O��
�0�D�N�H�%�H�O�L�H�I�V�&�R�P�L�[ para transformar sua história em quadrinhos. Cada equipe 
ilustra e adapta sua narrativa, explorando a criatividade para transmitir a 
�P�H�Q�V�D�J�H�P�� �G�H�V�H�M�D�G�D���� �$�R�� �¬�Q�D�O���� �F�D�G�D�� �K�L�V�W�Ì�U�L�D�� �H�P�� �T�X�D�G�U�L�Q�K�R�V�� �Â�� �H�[�S�R�U�W�D�G�D�� �F�R�P�R��
�X�P�� �3�'�)���� �J�D�U�D�Q�W�L�Q�G�R�� �T�X�H�� �R�� �P�D�W�H�U�L�D�O�� �¬�T�X�H�� �D�F�H�V�V�Æ�Y�H�O�� �S�D�U�D�� �I�X�W�X�U�D�V�� �H�G�L�À�Î�H�V�� �H��
compartilhamentos.

O próximo passo é levar as histórias para o �%�R�R�N�&�U�H�D�W�R�U, onde os quadrinhos 
serão organizados em um e-book interativo. Para tornar a experiência ainda mais 
imersiva, os próprios alunos gravam os áudios das falas dos personagens, dando 
vida às narrativas por meio da oralidade.
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�3�R�U���¬�P�����R���P�D�W�H�U�L�D�O���¬�Q�D�O�L�]�D�G�R���S�R�G�H���V�H�U���L�P�S�U�H�V�V�R���R�X���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�G�R���G�L�J�L�W�D�O�P�H�Q�W�H����
por meio de um link, permitindo que outras turmas, familiares e a comunidade 
tenham acesso ao trabalho desenvolvido. Essa abordagem não só amplia a 
conscientização sobre o preconceito racial, como também incentiva a criatividade, 
o trabalho em equipe e o uso de tecnologias educacionais no processo de 
aprendizado.

Ferramentas digitais utilizadas:
Book creator - �K�W�W�S�V�������D�S�S���E�R�R�N�F�U�H�D�W�R�U���F�R�P���V�L�J�Q���L�Q��

Makebeliefscomix - �K�W�W�S�V�������P�D�N�H�E�H�O�L�H�I�V�F�R�P�L�[���F�R�P���&�R�P�L�[����

Quadrinize-se! – �5�D�F�L�V�P�R�� �H�P�� �4�X�D�G�U�L�Q�K�R�V���� �8�P�D�� �+�L�V�W�Ì�U�L�D�� �S�D�U�D�� �0�X�G�D�U�� �����K�W�W�S�V������

�U�H�D�G���E�R�R�N�F�U�H�D�W�R�U���F�R�P���:���E�F�M�E�0�R�H�<�2�S�$�&�1�6�/�S�P�3�,�J�(�-�9�7�Y�����Y���+�)�P�[�4���4�B�2�:�.���.�.�-�<�+�U���J��

�F�R���P�F�1�W�0�4�%�.�]�J���\�����Z�U�E�N�J

Utilizando o Google My Maps como recurso didático na educação básica

Habilidades (EF07CO03) Construir soluções computacionais de problemas de diferentes áreas 
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas 
de dados e técnicas adequadas, aperfeiçoando e articulando saberes escolares.
(EF07CO10)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �R�V�� �L�P�S�D�F�W�R�V�� �D�P�E�L�H�Q�W�D�L�V�� �G�R�� �G�H�V�F�D�U�W�H�� �G�H�� �S�H�À�D�V�� �G�H��
computadores e eletrônicos, bem como sua relação com a sustentabilidade.
(EF09CO06) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de 
ambientes digitais, propondo soluções.
(EF09CO07) Avaliar aplicações e implicações políticas, socioambientais e culturais 
�G�D�V�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�� �G�L�J�L�W�D�L�V�� �S�D�U�D�� �S�U�R�S�R�U�� �D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D�V�� �D�R�V�� �G�H�V�D�¬�R�V�� �G�R�� �P�X�Q�G�R��
contemporâneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.
(EM13CO02) Explorar e construir a solução de problemas por meio de 
�U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R�V�����X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���G�L�Y�H�U�V�R�V���Q�Æ�Y�H�L�V���G�H���D�E�V�W�U�D�À�¼�R���G�H�V�G�H���D���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�À�¼�R���D�W�Â���D��
implementação.
(EM13CO20) Criar conteúdo, disponibilizando-os em ambientes virtuais para 
�S�X�E�O�L�F�D�À�¼�R���H���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�H�Q�W�R�����D�Y�D�O�L�D�Q�G�R���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���H���D�V���F�R�Q�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�D��
disseminação dessas informações.
(EM13CO21) Comunicar ideias complexas de forma clara por meio de objetos 
�G�L�J�L�W�D�L�V���F�R�P�R���P�D�S�D�V���F�R�Q�F�H�L�W�X�D�L�V�����L�Q�I�R�J�U�º�¬�F�R�V�����K�L�S�H�U�W�H�[�W�R�V���H���R�X�W�U�R�V��
(EM13CO22) Produzir e publicar conteúdo como textos, imagens, áudios, vídeos 
e suas associações, bem como ferramentas para sua integração, organização e 
apresentação, utilizando diferentes mídias digitais.

Objetivo Geral A prática pedagógica proposta objetiva a utilização do Google My Maps como um 
recurso didático para a educação básica. Esta prática faz parte do produto técnico-
�H�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O���S�U�R�G�X�]�L�G�R���F�R�P�R���U�H�V�X�O�W�D�G�R���G�D���S�H�V�T�X�L�V�D���G�H���P�H�V�W�U�D�G�R���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O���H�P��
Ensino de Ciências Ambientais (PROFCIAMB-UFS), ao qual o autor principal é 
bolsista da FAPITEC.
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�1�R�V���H�[�H�P�S�O�R�V���F�L�W�D�G�R�V�����R���W�H�P�D���J�H�U�D�G�R�U���I�R�L���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���H���D�Q�º�O�L�V�H���G�H���S�U�R�E�O�H�P�D�V��
socioambientais em Aracaju, com maior evidência para a região onde o produto 
será aplicado. A primeira aplicação ocorreu no Centro de Excelência Professora 
Maria das Graças de Azevedo Melo, escola vinculada à DEA, localizada no Bairro 
Coqueiral, em Aracaju/SE. 
Assim, os exemplos demonstrados estão diretamente relacionados ao tema 
proposto, podendo esses serem adequados a quaisquer outros problemas 
geradores, a mercê do planejamento pedagógico. 

Público ao qual se 
destina

A prática pedagógica poderá ser aplicada a estudantes a partir do 7º ano do Ensino 
Fundamental, posto que se espera que tenham maior facilidade em entender os 
comandos solicitados para a utilização do mapa.

Autores Prática elaborada pelo prof. Esp. Adilson Grei de Oliveira Costa, sob orientação do 
prof. Dr. Ângelo Francklin Pitanga.

Desenvolvimento Apresentando o Google My Maps
O Google My Maps é um recurso oferecido pela Google para a edição de mapas, 
utilizando como base as imagens do Google Maps e �*�R�R�J�O�H���(�D�U�W�K. 
A ferramenta apresenta um layout simples e intuitivo e permite ao usuário criar 
mapas temáticos que atendam aos seus objetivos.
Vantagens de utilizar o My Maps��

•	 É um recurso gratuito e disponível na internet.
•	 Possui diversidade de opções de marcadores e ícones.
•	 Fornece a possibilidade de fazer upload de imagens e ícones.
•	 Permite o compartilhamento e edição do mapa.
•	 Tem opções de camadas que melhor atendam ao seu objetivo. 

Assim, o My Maps torna-se uma ferramenta promissora para aulas que necessitam 
�X�W�L�O�L�]�D�U���P�D�S�D�V�����V�H�M�D�P���D�X�O�D�V���G�H���J�H�R�J�U�D�¬�D�����F�L�Ã�Q�F�L�D�V�����K�L�V�W�Ì�U�L�D�����H�Q�W�U�H���R�X�W�U�D�V��

Criando o mapa base – aplicação para o bairro Coqueiral
O mapa base foi produzido destacando a área do entorno do Centro de Excelência 
Professora Maria das Graças de Azevedo Melo, local onde a prática foi aplicada. 
A escola em questão está localizada na região norte de Aracaju, limítrofe ao 
município de Nossa Senhora do Socorro, no Assentamento Coqueiral, bairro do 
Porto Dantas, Aracaju/SE. Nesse bairro, tipicamente residencial, há a presença 
de mata ciliar, devido à presença do Rio do Sal ou Rio Parnamirim, viveiros de 
peixes e camarões, pequenas propriedades rurais e um comércio de médio porte, 
�V�X�¬�F�L�H�Q�W�H���S�D�U�D���D�W�H�Q�G�H�U���¹�V���Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H�V���G�R�V���P�R�U�D�G�R�U�H�V����

No bairro a pouca infraestrutura urbana é visível, pois apresenta acessos sem 
pavimentação, esgotos a céu aberto e moradias precárias. De acordo com Santana, 
Souza e Oliveira (2021), o bairro do Porto Dantas é o maior bairro periférico do 
município e é considerado um dos locais mais pobres de Aracaju. O Assentamento 
Coqueiral originou-se de ocupações irregulares há cerca de 26 anos, devido 
à chegada de famílias de diversas cidades do estado e de outros estados que 
buscavam uma alternativa de vida. 
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�)�L�J�X�U�D���������/�R�F�D�O���G�D���S�H�V�T�X�L�V�D��
�)�R�Q�W�H�����&�R�V�W�D��������������

O Assentamento Coqueiral apresenta também a existência de alguns viveiros 
�L�Q�V�W�D�O�D�G�R�V���Q�D���$�3�3�����F�R�P�R���G�H�V�W�D�F�D�G�R���Q�D���¬�J�X�U�D���������(�V�V�H�V���Y�L�Y�H�L�U�R�V���V�¼�R���I�R�Q�W�H���G�H���U�H�Q�G�D��
de moradores que lucram com a venda dos peixes e mariscos nas feiras livres e 
no Mercado Municipal. Destaca-se também a presença de residências instaladas 
na área da APP.

�)�L�J�X�U�D���������3�U�R�E�O�H�P�D�V���6�R�F�L�R�D�P�E�L�H�Q�W�D�L�V��
�)�R�Q�W�H�����&�R�V�W�D��������������

�2�X�W�U�R�V�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �G�H�� �P�H�Q�R�U�� �L�P�S�D�F�W�R�� �L�P�H�G�L�D�W�R�� �I�R�U�D�P�� �Y�H�U�L�¬�F�D�G�R�V�� �Q�D�� �U�H�J�L�¼�R�� �G�D��
pesquisa, como a presença de entulhos nas calçadas e lixo espalhado pelas vias 
públicas. Alguns pontos de esgoto a céu aberto foram citados pelos moradores 
do bairro que frequentam a escola.

Análise dos riscos e possíveis soluções
Buscando a participação dos estudantes de forma mais ativa na produção do 
mapa, iniciamos o primeiro encontro trabalhando sobre o entendimento do que é 
�U�L�V�F�R���H���G�R���T�X�H���Â���G�H�V�D�V�W�U�H�����6�H�J�X�L�Q�G�R���D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�H���%�H�F�N�������������������R���U�L�V�F�R���E�D�V�H�L�D���V�H��
na previsão futura de danos previstos atualmente. Já o desastre fora conceituado 
�F�R�P�� �E�D�V�H�� �Q�D�� �G�H�¬�Q�L�À�¼�R�� �G�R�� �&�(�0�$�'�(�0�� ���������������� �F�R�P�R�� �X�P�D�� �V�Â�U�L�D�� �L�Q�W�H�U�U�X�S�À�¼�R�� �Q�R��
funcionamento da comunidade. 
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Diante dos conceitos, os estudantes puderam analisar e avaliar se os potenciais 
�U�L�V�F�R�V�� �L�Q�V�H�U�L�G�R�V�� �Q�R�� �P�D�S�D�� �S�H�U�P�D�Q�H�F�H�U�L�D�P�� �R�X�� �V�H�U�L�D�P�� �P�R�G�L�¬�F�D�G�R�V���� �2�V�� �U�L�V�F�R�V��
�S�U�H�Y�L�D�P�H�Q�W�H���L�Q�V�H�U�L�G�R�V���Q�R���P�D�S�D���F�R�Q�V�W�D�P���Q�D���¬�J�X�U�D���������D�E�D�L�[�R����

�)�L�J�X�U�D���������3�R�W�H�Q�F�L�D�L�V���U�L�V�F�R�V���V�R�F�L�R�D�P�E�L�H�Q�W�D�L�V
�)�R�Q�W�H�����&�R�V�W�D��������������

�3�R�W�H�Q�F�L�D�L�V���U�L�V�F�R�V���V�R�F�L�R�D�P�E�L�H�Q�W�D�L�V��
1.	�$�O�D�J�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �S�D�U�W�H�� �G�D�� �U�H�J�L�¼�R�� o alagamento pode ocorrer após chuvas 

fortes ocorridas tanto na região de estudo quanto na região oeste, próxima 
�¹���F�D�E�H�F�H�L�U�D���G�R���U�L�R�����¢���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���Y�H�U�L�¬�F�D�U���T�X�H���D���S�U�H�V�H�Q�À�D���G�H���P�R�U�D�G�L�D�V���L�U�U�H�J�X�O�D�U�H�V��
�Q�D���$�3�3���H���R�V���Y�L�Y�H�L�U�R�V���L�Q�V�W�D�O�D�G�R�V���Q�D���º�U�H�D���D�O�W�H�U�D�P���D���G�L�Q�»�P�L�F�D���®�X�Y�L�R���F�R�V�W�H�L�U�D����
A mata ciliar que deveria funcionar como um redutor do avanço das águas 
do rio foi retirada, permitindo que em períodos de cheia ele adentre o bairro. 
Por sua vez, os viveiros facilitariam a ocorrência de alagamentos na porção 
oeste da escola, pois funcionam como um sistema de represamento de água. 

2.	�&�R�Q�W�D�P�L�Q�D�À�¼�R�� �G�D�V�� �º�J�X�D�V�� �G�R�� �U�L�R�� �Q�R�� �Y�L�Y�H�L�U�R�� �R�V�� �G�H�M�H�W�R�V�� �G�R�V�� �D�Q�L�P�D�L�V�� �¬�F�D�P��
decantados no fundo da lagoa. Após um período esses dejetos são removidos 
e, na maioria das vezes, despejados no próprio rio. Estes dejetos são 
poluentes e causam a contaminação do rio. Em caso de enchentes ou cheias 
anormais, a água do rio se misturará com a água dos viveiros provocando a 
contaminação cruzada. 

3.	 �$�F�Ó�P�X�O�R�� �G�H�� �O�L�[�R�� em áreas de jardim é comum o acúmulo de lixo orgânico 
e inorgânico. O terreno da escola está mais baixo em relação à avenida e ao 
jardim à sua frente. Em caso de chuvas fortes, o lixo pode se misturar à água 
acumulada, causando a contaminação. Não podemos descartar a presença de 
roedores atraídos pelo lixo, cujos excrementos apresentam risco direto ao ser 
humano. 

4.	�&�R�Q�W�D�P�L�Q�D�À�¼�R�� �S�R�U�� �P�D�W�H�U�L�D�O�� �L�Q�I�H�F�W�R�F�R�Q�W�D�J�L�R�V�R����ao lado da escola existe um 
posto de Saúde. Em dias de chuva muito forte, o lixo do posto de saúde 
pode ser carregado para a parte mais baixa do terreno (frente da escola) 
e se misturar ao lixo presente na área do jardim. A presença do material 
infeccioso aumenta exponencialmente o risco da contração de doenças.
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Todos os riscos citados acima estão relacionados à ocorrência de chuvas fortes, 
superiores às médias anuais para a região. Ressaltamos que não há, até então, 
registros de risco hidrológico severo na região ou ocorrência de alagamentos 
por conta das cheias dos rios.

Para que os riscos acima não se tornem desastres, ações simples, mas muito 
�V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�V���� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �D�S�O�L�F�D�G�D�V���� �Y�L�V�D�Q�G�R�� �D�� �V�H�J�X�U�D�Q�À�D�� �G�R�V�� �U�H�V�L�G�H�Q�W�H�V�� �G�D��
região. Abaixo, listamos uma possível solução para cada risco listado.

A. Solução ao risco I �t���D���¬�P���G�H���H�Y�L�W�D�U���R���D�O�D�J�D�P�H�Q�W�R���G�D���U�H�J�L�¼�R�����D���P�D�W�D���F�L�O�L�D�U���G�H�Y�H��
�V�H�U���U�H�F�R�Q�V�W�L�W�X�Æ�G�D�����S�U�L�Q�F�L�S�D�O�P�H�Q�W�H���Q�R���¬�Q�D�O���G�D���U�X�D���%�H�L�U�D���5�L�R����

B. Solução ao risco II – a melhor solução aplicável seria a remoção do viveiro 
da região e reconstituição da mata ciliar. Contudo, entendemos que o impacto 
da remoção à população local seria imenso. Como medida paliativa, faz-se 
necessário ampliar a altura do muro da barragem, evitando assim que a água 
do rio entre em contato com a água do viveiro. Também é necessário aumentar 
a periodicidade de limpeza dos tanques e o despejo correto dos dejetos. 

C. Solução ao risco III – a instalação de tambores de lixo e a coleta regular seriam 
�V�X�¬�F�L�H�Q�W�H�V�� �S�D�U�D�� �H�O�L�P�L�Q�D�U�� �R�� �U�L�V�F�R���� �8�P�D�� �Y�H�]�� �L�Q�V�W�D�O�D�G�R�V�� �R�V�� �W�D�P�E�R�U�H�V���� �R�� �O�L�[�R�� �¬�F�D��
concentrado em uma determinada área e evita a ocorrência de roedores no local. 

D. Solução ao risco IV – uso correto do descarte dos materiais infectocontagiosos 
do posto de saúde, alocados em lixeiros devidamente fechados e com 
recolhimento regular.

Outros usos para o mapa
Além do uso proposto na prática acima, o mapa pode ser utilizado em outras áreas do 
�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���F�R�P���R�X�W�U�R�V���R�E�M�H�W�L�Y�R�V�����W�D�L�V���F�R�P�R��
•	 Biologia - aula sobre doenças infectocontagiosas.
•	 �*�H�R�J�U�D�¬�D - aula sobre processos de urbanização.
•	 Sociologia - aula sobre ocupação do espaço e classes sociais. 
•	 Matemática - aula sobre cálculos de área e volume.
•	 História - aula sobre transformação do espaço ao longo do tempo histórico. 
•	 Química - tratamento de resíduos.
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ENSINO MÉDIO
�1�R���(�Q�V�L�Q�R���0�Â�G�L�R���D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���H�V�W�¼�R���D�J�U�X�S�D�G�D�V���H�P���V�H�W�H���F�R�P�S�H�W�Ã�Q�F�L�D�V����
1.	Compreender as possibilidades e os limites da Computação para resolver 

�S�U�R�E�O�H�P�D�V�����W�D�Q�W�R���H�P���W�H�U�P�R�V���G�H���Y�L�D�E�L�O�L�G�D�G�H���T�X�D�Q�W�R���G�H���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�����S�U�R�S�R�Q�G�R��
e analisando soluções computacionais para diversos domínios do conheci-
mento, considerando diferentes aspectos;

2.	�$�Q�D�O�L�V�D�U���F�U�L�W�L�F�D�P�H�Q�W�H���D�U�W�H�I�D�W�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V�����V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
as vulnerabilidades dos ambientes e das soluções computacionais buscan-
do garantir a integridade, privacidade, sigilo e segurança das informações;

3.	Analisar situações do mundo contemporâneo, selecionando técnicas com-
putacionais apropriadas para a solução de problemas;

4.	Construir conhecimento usando técnicas e tecnologias computacionais, pro -
duzindo conteúdos e artefatos de forma criativa, com respeito às questões 
éticas e legais, que proporcionem experiências para si e para os demais;

5.	�'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���S�U�R�M�H�W�R�V���S�D�U�D���L�Q�Y�H�V�W�L�J�D�U���G�H�V�D�¬�R�V���G�R���P�X�Q�G�R���F�R�Q�W�H�P�S�R�U�»�Q�H�R����
construir soluções e tomar decisões éticas, democráticas e socialmente 
responsáveis, articulando conceitos, procedimentos e linguagens próprias 
da Computação preferencialmente de maneira colaborativa;

6.	Expressar e partilhar informações, ideias, sentimentos e soluções com-
putacionais utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e 
�W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���G�D���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���G�H���I�R�U�P�D���®�X�H�Q�W�H�����F�U�L�D�W�L�Y�D�����F�U�Æ�W�L�F�D�����V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D����
�U�H�®�H�[�L�Y�D���H���Â�W�L�F�D��

7.	Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, 
�®�H�[�L�E�L�O�L�G�D�G�H�����U�H�V�L�O�L�Ã�Q�F�L�D���H���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�À�¼�R�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���H���U�H�F�R�Q�K�H�F�H�Q�G�R���V�H�X�V��
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computação e suas 
tecnologias frente às questões de diferentes naturezas.
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ENSINO MÉDIO

Competência 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D

Habilidade Explicação da habilidade Exemplos

Compreender as 
possibilidades e os limites 
da Computação para 
resolver problemas, tanto 
em termos de viabilidade 
�T�X�D�Q�W�R���G�H���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D����
propondo e analisando 
soluções computacionais 
para diversos domínios 
do conhecimento, 
considerando diferentes 
aspectos. 

(EM13CO01) Explorar e 
construir a solução de 
problemas por meio da 
reutilização de partes 
de soluções existentes.

Considerando que esta habilidade já vem sendo 
trabalhada desde o Ensino Fundamental, nesta 
etapa serão trabalhados principalmente dois tópicos 
(i) pelo lado mais prático, deve ser enfatizado 
o reuso de códigos de bibliotecas, (ii) pelo lado 
conceitual, deve-se trabalhar a construção da 
solução através da comparação (transformando) do 
problema a ser resolvido com outros problemas já 
solucionados, e assim reusando (e eventualmente 
adaptando) as soluções existentes.

Utilização de bibliotecas de código 
com linguagens de programação 
textuais, uso de GitHub para elaborar 
soluções colaborativamente.

(EM13CO02) Explorar e 
construir a solução de 
problemas por meio de 
�U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R�V�����X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R��
diversos níveis de 
abstração desde a 
�H�V�S�H�F�L�¬�F�D�À�¼�R���D�W�Â���D��
implementação.

�$�S�O�L�F�D�U���E�R�D�V���S�U�º�W�L�F�D�V���G�D���(�Q�J�H�Q�K�D�U�L�D���G�H���6�R�±�Z�D�U�H����
tanto para construir uma solução usando níveis 
�G�H���D�E�V�W�U�D�À�¼�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���S�D�U�W�L�Q�G�R���G�D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�R�V��
�U�H�T�X�L�V�L�W�R�V�����H�V�S�H�F�L�¬�F�D�À�¼�R�����S�U�R�M�H�W�R���H���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�À�¼�R��
���U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R���Y�H�U�W�L�F�D�O�������T�X�D�Q�W�R���S�D�U�D���I�D�]�H�U���D���H�Y�R�O�X�À�¼�R��
do sistema partindo de um protótipo e inserindo 
gradualmente as funcionalidades desejadas 
�D�W�Â���F�K�H�J�D�U���D�R���V�L�V�W�H�P�D���F�R�P�S�O�H�W�R�����U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R��
horizontal).

Representar problemas delimitados 
em conjunto com outras áreas, 
como na Biologia, e partir de esboço 
geral para níveis crescentes de 
detalhamento.

(EM13CO03)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
o comportamento dos 
algoritmos no que diz 
respeito ao consumo de 
recursos como tempo 
de execução, espaço 
de memória e energia, 
entre outros.

Conhecer os princípios da complexidade de algoritmos, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V���F�O�D�V�V�H�V���G�H���I�X�Q�À�Î�H�V��
que descrevem o consumo de recursos (tempo, 
espaço, energia) por algoritmos. Essas classes 
são caracterizadas por funções estudadas na 
Matemática no Ensino Médio (polinomiais, logarítmicas, 
exponenciais). É importante compreender, por exemplo, 
que um algoritmo que executa em tempo polinomial 
�Â���P�D�L�V���H�¬�F�L�H�Q�W�H���T�X�H���X�P���T�X�H���H�[�H�F�X�W�D���H�P���W�H�P�S�R��
exponencial. Esse tema é relevante na prática, pois 
�Y�º�U�L�D�V���W�Â�F�Q�L�F�D�V���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���X�V�D�G�D�V���H�P���E�D�Q�F�R�V����
sistemas de eleição etc., se baseiam no fato de que 
determinados problemas não têm solução algorítmica 
�H�¬�F�L�H�Q�W�H���F�R�Q�K�H�F�L�G�D��

Testes de programas com soluções 
corretas, mas que geram tempo 
inviável de execução, ou utilizam 
memória em quantidade maior do que 
�R���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���Q�D���P�º�T�X�L�Q�D�����(�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U��
programas com tempo de execução 
exponencial, linear, quadrático e 
logarítmico. Mostrar esquemas de 
�F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���U�H�D�L�V���T�X�H���X�V�D�P���I�D�W�R�U�D�À�¼�R��
de números grandes (produto de dois 
números primos grandes), ou seja, 
com mais de 30 dígitos.

(EM13CO04) 
Reconhecer o conceito 
de metaprogramação 
como uma forma 
de generalização 
na construção de 
programas, permitindo 
que algoritmos sejam 
entrada ou saída para 
outros algoritmos.

Pode-se construir programas que manipulam ou geram 
outros programas. Isto se chama metaprogramação. 
Com isto, se pode obter programas muito mais 
�®�H�[�Æ�Y�H�L�V�����T�X�H���S�R�G�H�P���V�H�U���X�W�L�O�L�]�D�G�R�V���H�P���G�L�Y�H�U�V�R�V��
contextos. Do ponto de vista teórico, o conceito é 
importante para analisarmos os limites do que pode 
ser resolvido com programas de computador (teoria da 
Computabilidade).

Construção de scripts em um sistema 
operacional capazes de gerar outros 
scripts de execução. Outro exemplo 
seria um programa que aplica um 
outro programa (calcular tamanho, 
trocar nome etc.) em vários arquivos 
de uma mesma pasta.

(EM13CO05) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���O�L�P�L�W�H�V��
da Computação 
para diferenciar o 
que pode ou não 
ser automatizado, 
buscando uma 
compreensão mais 
ampla dos limites dos 
processos mentais 
envolvidos na resolução 
de problemas.

Existem problemas que não têm solução 
computacional, o exemplo clássico é o Problema 
da Parada. A existência de uma solução para este 
problema levaria a um paradoxo. Isso mostra que 
os computadores não são (e nunca serão) capazes 
de resolver qualquer tipo de problema. Vários 
problemas chamados não-computáveis têm relação 
com programas que analisam outros programas (e, 
portanto, se forem analisar eles próprios, pode-se 
chegar a paradoxos).

Possui relação direta com 
(EM13MAT315). Mostrar paradoxos 
como o Paradoxo de Mentiroso, 
para explicar o que é um paradoxo 
e relacionar com o problema da 
Parada (que gera o paradoxo que um 
programa para se somente se ele 
próprio não parar). Uma consequência 
da não existência de solução 
computacional para o problema 
da parada é que não é possível 
construir um programa que faz 
análise de programas para determinar 
se a execução destes programas 
necessariamente termina. Pode-se 
então discutir se há limites para a 
inteligência humana, a exemplo dos 
limites da computação

(EM13CO06) 
�$�Y�D�O�L�D�U���V�R�±�Z�D�U�H��
levando em 
consideração diferentes 
características e 
métricas associadas

A ideia desta habilidade é fazer com que os 
�H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���S�R�V�V�D�P���U�H�D�O�L�]�D�U���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���G�H���V�R�±�Z�D�U�H����
�D�W�U�D�Y�Â�V���G�D���D�G�R�À�¼�R���G�H���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V�����H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D����
usabilidade, portabilidade, correção, segurança, 
privacidade, referenciais éticas, entre outras) e 
�P�Â�W�U�L�F�D�V���D�V�V�R�F�L�D�G�D�V�����H�P�E�D�V�D�Q�G�R���F�L�H�Q�W�L�¬�F�D�P�H�Q�W�H���D�V��
suas escolhas, em contextos diversos de uso dessas 
ferramentas computacionais.

Dados sistemas desenvolvidos 
para um mesmo propósito por 
diferentes grupos de uma turma de 
�H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���G�R���(�Q�V�L�Q�R���0�Â�G�L�R�����G�H�¬�Q�L�U��
�F�U�L�W�Â�U�L�R�V���U�H�O�H�Y�D�Q�W�H�V�����F�O�D�V�V�L�¬�F�º���O�R�V��
em níveis de importância, avaliar 
os sistemas e fazer uma discussão 
crítica comparando os resultados das 
avaliações dos sistemas.
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Analisar criticamente 
artefatos computacionais, 
�V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
as vulnerabilidades 
dos ambientes e das 
soluções computacionais 
buscando garantir a 
integridade, privacidade, 
sigilo e segurança das 
informações.

(EM13CO07) 
Compreender 
as diferentes 
tecnologias, bem 
como equipamentos, 
protocolos e serviços 
envolvidos no 
funcionamento de 
redes de computadores, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���V�X�D�V��
possibilidades de escala 
�H���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H��

Redes de Computadores como a Internet funcionam 
�D���S�D�U�W�L�U���G�H���X�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R���G�H���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�V�����H�[����
�E�D�V�H�V���:�L���)�L�����V�Z�L�W�F�K�H�V�����U�R�W�H�D�G�R�U�H�V�����¬�U�H�Z�D�O�O�V�����T�X�H��
�U�H�D�O�L�]�D�P���R�S�H�U�D�À�Î�H�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���H���F�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U�H�V����
A comunicação entre os equipamentos de rede 
entre si e com os equipamentos dos usuários 
���H�[�����F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V�����V�P�D�U�W���7�9�V�����V�P�D�U�W�S�K�R�Q�H�V����
tablets, consoles de videogame) acontece através 
de protocolos de comunicação que regem quais 
informações devem ser trocadas de forma que 
a rede funcione de forma adequada. Além dos 
aplicativos que são executados nos equipamentos 
�G�R�V���X�V�X�º�U�L�R�V�����H�[�����M�R�J�R�V���R�Q�O�L�Q�H�����Q�D�Y�H�J�D�G�R�U�H�V���:�H�E������
�H�[�L�V�W�H�P���R�X�W�U�R�V���V�R�±�Z�D�U�H�V���T�X�H���V�¼�R���H�[�H�F�X�W�D�G�R�V��
dentro da rede para oferecer serviços aos usuários 
���H�[�����W�U�D�G�X�À�¼�R���G�R�V���Q�R�P�H�V���G�H���P�º�T�X�L�Q�D�V���S�D�U�D��
endereços IP, bloqueio de ataques). Esta diversidade 
de equipamentos, protocolos e serviços cria um 
�D�P�E�L�H�Q�W�H���V�R�¬�V�W�L�F�D�G�R���S�H�O�D���T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H���G�H���H�O�H�P�H�Q�W�R�V����
e que precisa ser apropriadamente administrado 
para que as redes de computadores apresentem um 
�F�R�P�S�R�U�W�D�P�H�Q�W�R���V�X�¬�F�L�H�Q�W�H�P�H�Q�W�H���F�R�Q�¬�º�Y�H�O���D�R�V���R�O�K�R�V��
dos usuários.

Estudo sobre como equipamentos de 
�U�H�G�H���V�¼�R���¬�V�L�F�D�P�H�Q�W�H���L�Q�W�H�U�F�R�Q�H�F�W�D�G�R�V����
formando diferentes topologias 
de rede. Observação através de 
analisadores de pacotes do tráfego de 
rede gerado pela comunicação entre 
equipamentos de rede, para observar 
exemplos de diversos protocolos. 
Habilitar e desabilitar serviços de 
rede para observar, no equipamento 
dos usuários, como as aplicações se 
comportam diante da ausência de 
serviços de rede importantes. Nos 
equipamentos do usuário, mostrar 
como são formados os endereços 
IP e como eles são traduzidos para 
�Q�R�P�H�V���G�H���P�º�T�X�L�Q�D�V�����H�[�����Z�Z�Z���J�R�R�J�O�H��
com). Emular um ataque na Internet e 
demonstrar como a existência de um 
�¬�U�H�Z�D�O�O���S�H�U�P�L�W�H���E�O�R�T�X�H�D�U���R���D�W�D�T�X�H���H��
proteger o usuário.

(EM13CO08)
Entender como 
mudanças na tecnologia 
afetam a segurança, 
incluindo novas 
maneiras de preservar 
sua privacidade e 
dados pessoais on-line, 
reportando suspeitas 
e buscando ajuda em 
situações de risco.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para 
fazer análise crítica sobre as tecnologias a que 
têm acesso (redes sociais, emails, ferramentas de 
e-commerce, formulários para cadastro em médio 
�G�L�J�L�W�D�O���H�W�F�������V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�����D���F�D�G�D��
atualização, os riscos a que estão expostos, seja por 
meio do compartilhamento de informações pessoais 
desnecessárias ou sensíveis ou na interação com 
pessoas ou grupos desconhecidos e saber como se 
proteger e denunciar situações suspeitas.

�(�V�W�X�G�R���G�H���F�D�V�R�V���G�H���S�H�U�¬�V���I�D�O�V�R�V��
de conhecidos para coleta de 
informações pessoais.

Analisar situações do 
mundo contemporâneo, 
selecionando técnicas 
computacionais 
apropriadas para a solução 
de problemas.

(EM13CO09)
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V��
digitais, sua presença 
e formas de uso, nas 
diferentes atividades no 
mundo do trabalho.

Esta habilidade visa a conduzir os estudantes à 
percepção de quais são as ferramentas disponíveis 
no universo laboral e como cada uma delas pode 
ser utilizada para resolver determinado problema. 
Saber utilizar, por exemplo, ferramentas de 
�S�U�R�G�X�W�L�Y�L�G�D�G�H���S�D�U�D���H�Q�W�H�Q�G�H�U���R���®�X�[�R���G�H���X�P���S�U�R�M�H�W�R��
ou para organizar processos, compreender como 
uma planilha eletrônica pode otimizar determinados 
�F�R�Q�W�U�R�O�H�V���H���J�H�U�D�U���J�U�º�¬�F�R�V���S�D�U�D���P�H�O�K�R�U���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U��
�F�H�Q�º�U�L�R�V�����V�D�E�H�U���X�W�L�O�L�]�D�U���V�R�±�Z�D�U�H���R�X���L�P�S�U�H�V�V�R�U�D�����'��
para produzir protótipos, recursos para editoração 
�J�U�º�¬�F�D�����R�U�J�D�Q�L�]�D�À�¼�R���G�H���E�D�Q�F�R���G�H���G�D�G�R�V���H�W�F����
No contexto desta habilidade também deve-se 
trabalhar para que os estudantes sejam capazes de 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���K�D�U�G�Z�D�U�H�V���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V�����V�X�D��
necessidade e efetividade para diferentes contextos 
laborais, analisando questões de custo X benefício, 
condições de instalação, acessibilidade etc.

�6�H�U���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���T�X�D�L�V��
ferramentas resolveriam cada 
problema; exemplo do trator, 
impressora 3D, ferramentas de 
produtividade, mapa mental.

(EM13CO10) 
Conhecer os 
fundamentos da 
�,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O����
comparando-a com a 
inteligência humana, 
analisando suas 
potencialidades, riscos 
e limites.

�$���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�����U�H�I�H�U�H���V�H���D���V�L�V�W�H�P�D�V��
ou máquinas que imitam a inteligência humana 
para executar tarefas e tomar decisões. A grande 
contribuição da IA é a automatização de diversas 
tarefas cognitivas. Porém, o uso indiscriminado 
e irresponsável dessas tecnologias pode ter 
consequências graves.

Algoritmos de recomendação de 
plataformas de streaming e outras 
são normalmente implementados 
usando técnicas de inteligência 
�D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����$�Q�D�O�L�V�D�U���F�U�L�W�L�F�D�P�H�Q�W�H���F�R�P�R��
�H�V�V�H�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���S�R�G�H�P���L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U��
o usuário dessas plataformas. Após, 
construir e avaliar pequenos sistemas 
de recomendação.

(EM13CO11) 
Criar e explorar modelos 
computacionais simples 
para simular e fazer 
�S�U�H�Y�L�V�Î�H�V�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
sua importância no 
desenvolvimento 
�F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R��

Usar diferentes ferramentas de modelagem e 
simulação computacional para analisar sistemas 
simples e fazer previsões. Este tipo de modelagem 
envolve conceitos de probabilidade e estatística.

Construir modelos de simulação 
simples para avaliar consumo de 
energia de uma casa ao longo do 
tempo; envelhecimento da população; 
crescimento da população; valorização 
de cripto moedas.
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Construir conhecimento 
usando técnicas e 
tecnologias computacionais, 
produzindo informação e/ou 
artefatos de forma criativa, 
com respeito às questões 
legais, que proporcionem 
experiências para si e os 
demais.

(EM13CO12) 
Produzir, analisar, 
gerir e compartilhar 
informações a partir 
de dados, utilizando 
princípios de ciência de 
dados.

Ciência de dados é uma área que visa a extração de 
conhecimento a partir de dados. Isso pode ser feito 
por diferentes processos apoiados por ferramentas 
computacionais, por exemplo planilhas, bancos 
de dados, ferramentas estatísticas, ferramentas 
baseadas em padrões e técnicas de aprendizado de 
máquina, entre outras.

Análise e previsão de comportamento 
de compra de clientes a partir de 
�S�H�U�¬�V���G�H���F�R�P�S�U�D�V���S�D�V�V�D�G�D�V��

(EM13CO13) 
Analisar e utilizar as 
diferentes formas 
de representação e 
consulta a dados em 
formato digital para 
�S�H�V�T�X�L�V�D�V���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�V��

Esta habilidade visa preparar os estudantes para 
�I�D�]�H�U���S�H�V�T�X�L�V�D�V���H�¬�F�D�]�H�V�����H�P���E�D�V�H�V���G�H���G�D�G�R�V��
digitais, sendo capaz de criar e utilizar palavras-
�F�K�D�Y�H�����I�D�]�H�U���X�V�R���G�H���¬�O�W�U�R�V���H�P���E�X�V�F�D�G�R�U�H�V���D�Y�D�Q�À�D�G�R�V��
�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���R�U�L�J�H�P���G�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R�����S�R�U���T�X�D�O��
instituição e/ou sujeito ela foi publicada). Analisar 
também como essas informações aparecem em 
�D�P�E�L�H�Q�W�H�V���S�D�U�D���F�R�Q�V�X�O�W�D�����V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
o modus operandi dos sistemas que determinam a 
sua relevância ou prioridade.

Estudo de metadados em 
documentos digitais e gerenciadores 
�G�H���U�H�I�H�U�Ã�Q�F�L�D�V���E�L�E�O�L�R�J�U�º�¬�F�D�V��

(EM13CO14) 
�$�Y�D�O�L�D�U���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H��
das informações 
encontradas 
em meio digital, 
investigando seus 
modos de construção 
e considerando a 
autoria, a estrutura 
e o propósito da 
mensagem.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes 
para analisar as informações encontradas em meio 
�G�L�J�L�W�D�O���V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D��
informação, o quanto ela é atual, por quem ela foi 
produzida (instituição e/ou sujeito), qual a relação 
da mensagem com a visão deste(s) autor(es) e a 
originalidade do texto.

Avaliação sobre a origem da 
�S�R�V�W�D�J�H�P���G�H�����I�D�N�H���Q�H�Z�V�����S�R�U���P�H�L�R��
de busca dos locais originais de 
publicação.

(EM13CO15) 
Analisar a interação 
entre usuários 
e artefatos 
computacionais, 
abordando aspectos da 
experiência do usuário 
�H���S�U�R�P�R�Y�H�Q�G�R���U�H�®�H�[�¼�R��
sobre a qualidade do 
uso dos artefatos nas 
esferas do trabalho, do 
lazer e do estudo.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para 
analisar a interação entre usuários e artefatos 
�F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V�����S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�V�����V�R�±�Z�D�U�H�V�����D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�V����
�M�R�J�R�V�����V�L�W�H�V���H�W�F���������V�H�Q�G�R���F�D�S�D�]���G�H���Y�H�U�L�¬�F�D�U���D��
experiência do usuário no que tange às condições de 
acessibilidade (infraestrutura necessária, condições 
�S�D�U�D���S�H�V�V�R�D�V���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���H�W�F���������F�R�U�U�H�O�D�À�¼�R���F�R�P��
os objetivos de usabilidade apresentados por 
cada artefato, adequação dos objetivos ao público-
�D�O�Y�R�����S�H�U�¬�O���G�R���S�Ó�E�O�L�F�R���D�O�Y�R�����L�Q�R�Y�D�À�¼�R�����D�V�S�H�F�W�R�V��
organizacionais, velocidade etc.

Estudo de interfaces em aplicativos 
de smartphones usados por pessoas 
da melhor idade.

(EM13CO16) 
Desenvolver projetos 
com robótica, utilizando 
artefatos físicos ou 
simuladores.

É possível desenvolver essa habilidade tanto 
usando kits físicos de robótica, quanto simuladores 
instalados em dispositivos computacionais ou online.

Projetos de trabalho com plataforma 
Arduino ou MakeCode.

Desenvolver projetos para 
�L�Q�Y�H�V�W�L�J�D�U���G�H�V�D�¬�R�V���G�R��
mundo contemporâneo, 
construir soluções e 
tomar decisões éticas, 
democráticas e socialmente 
responsáveis, articulando 
conceitos, procedimentos 
e linguagens próprias da 
Computação de maneira 
colaborativa.

(EM13CO17) 
Construir redes 
virtuais de interação 
e colaboração, 
favorecendo o 
desenvolvimento de 
projetos de forma 
segura, legal e ética.

Esta habilidade visa a fazer com que os estudantes 
sejam capazes de se mobilizarem por meio de redes 
sociais, criando comunidades que possam articular 
�S�U�R�S�R�V�W�D�V���H���S�U�R�M�H�W�R�V���V�R�F�L�D�L�V���R�X���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R�V�����&�R�P��
isso espera-se que os jovens possam entender 
necessidades coletivas, organizar ideias, conduzir 
�L�Q�L�F�L�D�W�L�Y�D�V���G�H���F�U�R�Z�G�I�X�Q�G�L�Q�J�����Y�D�T�X�L�Q�K�D�V���Y�L�U�W�X�D�L�V���H��
�F�D�S�W�D�À�Î�H�V���G�H���U�H�F�X�U�V�R�V���¬�Q�D�Q�F�H�L�U�R�V�����H���X�W�L�O�L�]�D�U�H�P��
se dessas estratégias para resolver problemas 
reais. Exemplos de resultados alcançados com 
iniciativas desta natureza podem ser a construção 
de uma biblioteca na comunidade, a reforma de 
uma praça, reivindicar melhoria na prestação de 
serviços públicos, denunciar abusos e injustiças 
que eventualmente afetem comunidades ou grupos 
�V�R�F�L�D�L�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�V�����F�D�S�W�D�U���U�H�F�X�U�V�R�V���S�D�U�D���D�O�J�X�P��
�S�U�R�M�H�W�R���R�X���S�H�V�T�X�L�V�D���G�H���L�Q�L�F�L�D�À�¼�R���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D���H�W�F��

Exemplos de iniciativas dessa 
�Q�D�W�X�U�H�]�D�����6�O�H�H�S�L�Q�J���*�L�D�Q�W�V����
�F�U�R�Z�G�I�X�Q�G�L�Q�J���S�D�U�D���S�U�R�M�H�W�R�V��

(EM13CO18) 
Planejar e gerenciar 
projetos integrados às 
áreas de conhecimento 
de forma colaborativa, 
solucionando 
problemas, usando 
diversos artefatos 
computacionais.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para 
utilizar artefatos computacionais para planejar e 
gerenciar projetos sendo capaz de integrar, por 
exemplo, recursos para gestão de cronogramas, 
riscos e equipes, espaços compartilhados para 
armazenamento de arquivos, uso de ferramentas 
para videoconferência, artefatos para discussão 
assíncrona, ferramentas para gestão de dados etc

Utilizar ferramentas de produtividade 
para gerenciar projetos, organizar 
informações em drives virtuais, 
�F�R�Q�¬�J�X�U�D�U���S�H�U�P�L�V�V�Î�H�V���G�H��
compartilhamento de arquivos de 
forma consciente e adequada às 
necessidades de cada momento, 
�S�U�R�G�X�]�L�U���®�X�[�R�J�U�D�P�D�V���S�D�U�D���F�R�P�X�Q�L�F�D�U��
processos, organizar reuniões virtuais 
e videoconferências, criar e aplicar 
pesquisas por meio de formulários 
digitais etc.
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Expressar e partilhar 
informações, ideias, 
sentimentos e soluções 
computacionais utilizando 
diferentes plataformas, 
ferramentas, linguagens e 
tecnologias da Computação 
�G�H���I�R�U�P�D���®�X�H�Q�W�H�����F�U�L�D�W�L�Y�D����
�F�U�Æ�W�L�F�D�����V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D����
�U�H�®�H�[�L�Y�D���H���Â�W�L�F�D����

(EM13CO19) 
Expor, argumentar e 
negociar propostas, 
produtos e serviços, 
utilizando diferentes 
mídias e ferramentas 
digitais.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes 
para vender uma ideia fazendo uso de diferentes 
recursos tecnológicos tais como produção de um 
vídeo promocional, construção de um site, cards para 
as redes sociais, e-mail marketing, apresentação de 
slides, criação de storytelling para uma apresentação 
por videoconferência etc., além de entender o 
comportamento das ferramentas de marketing 
digital sendo capaz de analisar a performance de 
cada campanha.

Aqui os estudantes podem ser 
orientados a organizarem-se em 
grupos para pensarem em soluções 
�S�D�U�D���S�U�R�E�O�H�P�D�V���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�R�V��
pelos professores ou estimulados 
a criarem produtos para serem 
apresentados e defendidos perante 
uma banca avaliadora (que pode 
ser formada por professores, 
gestores e funcionários da escola, 
pais, convidados da comunidade e 
�S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V���F�R�Q�Y�L�G�D�G�R�V�������2�V���D�O�X�Q�R�V��
também devem ser estimulados por 
exemplo, a realizarem pesquisas para 
entender como seus produtos são 
aceitos (ex. Formulários digitais) e a 
�F�U�L�D�U�H�P���S�H�U�¬�V���H�P���U�H�G�H�V���V�R�F�L�D�L�V���S�D�U�D��
divulgar essas ideias como fariam em 
�X�P�D���V�L�W�X�D�À�¼�R���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O���U�H�D�O�����'�H�V�V�D��
forma espera-se que possam simular 
ainda na escola, futuras experiências 
�S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V��

(EM13CO20) 
Criar conteúdos, 
disponibilizando-os 
em ambientes virtuais 
para publicação e 
compartilhamento, 
avaliando a 
�F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���H���D�V��
consequências da 
disseminação dessas 
informações.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes 
para criarem conteúdos, de diversas naturezas, 
para serem disseminados em ambientes virtuais, 
tais como podcasts e vídeos para canais em redes 
�G�L�J�L�W�D�L�V���G�H���G�L�Y�X�O�J�D�À�¼�R���G�H���Y�Æ�G�H�R�V�����H�[�����<�R�X�7�X�E�H����
�7�Z�L�W�F�K�����9�L�P�H�R���H�W�F���������P�L�F�U�R�Y�Æ�G�H�R�V�����H�[�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P����
TikTok etc.), textos jornalísticos e crônicas (ex. Blogs, 
�)�D�F�H�E�R�R�N���H�W�F���������I�R�W�R�J�U�D�¬�D�V�����H�[�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P�����)�D�F�H�E�R�R�N��
�H�W�F���������U�H�®�H�W�L�Q�G�R���V�R�E�U�H���V�H�X�V���D�O�F�D�Q�F�H�V���H���F�R�P�R���R���W�H�R�U��
�G�D���P�H�Q�V�D�J�H�P���T�X�H���Â���Y�H�L�F�X�O�D�G�D���S�R�G�H���L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U���X�P�D��
comunidade local ou até mesmo global.

Criação e postagens de vídeos no 
TikTok sobre conteúdos de Química.

(EM13CO21) 
Comunicar ideias 
complexas de forma 
clara por meio de 
objetos digitais como 
mapas conceituais, 
�L�Q�I�R�J�U�º�¬�F�R�V�����K�L�S�H�U�W�H�[�W�R�V��
e outros.

Esta habilidade visa preparar os estudantes para 
utilizar recursos digitais que os ajudem a fazer 
sínteses e correlações entre ideias, sendo capazes 
de traduzir e sintetizar informações complexas em 
�L�G�H�L�D�V���P�D�L�V���V�L�P�S�O�H�V�����3�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����O�H�U���H���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�U��
�X�P���D�U�W�L�J�R���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R���H���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���V�X�D�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V��
ideias por meio de um mapa conceitual, fazer a 
leitura de um relatório de pesquisa e transformá-lo 
�H�P���X�P���L�Q�I�R�J�U�º�¬�F�R�����F�U�L�D�U���F�R�U�U�H�O�D�À�¼�R���H�Q�W�U�H���W�H�[�W�R�V����
imagens e outros recursos por meio da linguagem 
hipertextual etc.

Comunicação de temática com 
�L�Q�I�R�J�U�º�¬�F�R���S�R�U���P�H�L�R���G�D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D��
Canva.

(EM13CO22) 
Produzir e publicar 
conteúdo como 
textos, imagens, 
áudios, vídeos e suas 
associações, bem como 
ferramentas para sua 
integração, organização 
e apresentação, 
utilizando diferentes 
mídias digitais.

Esta habilidade visa preparar os estudantes 
para escolher e utilizar a ferramenta digital mais 
adequada de acordo com o propósito da mensagem 
e público-alvo que se pretende atingir.Os estudantes 
deverão ter a oportunidade de produzir, por 
exemplo,textos para blogs,gravar vídeos e podcast, 
�F�R�Q�V�W�U�X�L�U���J�U�º�¬�F�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�Î�H�V���H�P���V�O�L�G�H�V���H�W�F������
além de serem capazes de integrar recursos (inserir 
um vídeo em um blog, por exemplo),desenvolver o 
senso estético (cores, fontes,estilos etc.)e valorizar 
a inclusão (uso de ferramentas para acessibilidade 
visual,auditiva,motora etc.).

Construção de conteúdo multimídia 
de História com a ferramenta 
ActivePresenter.

Agir pessoal e 
coletivamente com 
respeito, autonomia, 
responsabilidade, 
�®�H�[�L�E�L�O�L�G�D�G�H�����U�H�V�L�O�L�Ã�Q�F�L�D��
e determinação, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���H��
reconhecendo seus direitos 
e deveres, recorrendo 
aos conhecimentos da 
Computação e suas 
tecnologias para tomar 
decisões frente às 
questões de diferentes 
naturezas.

(EM13CO23) 
Analisar criticamente 
as experiências 
em comunidades 
virtuais e as relações 
advindas da interação 
e comunicação com 
outras pessoas, bem 
como seus impactos na 
sociedade.

Esta habilidade visa a criar oportunidades 
�G�H���U�H�®�H�[�¼�R���F�R�P���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���V�R�E�U�H���D�V��
oportunidades de diálogo e alcance da mensagem 
�T�X�H���V�H���F�R�Q�¬�J�X�U�D�P���Q�D���I�R�U�P�D�À�¼�R���G�H���F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�V��
virtuais, tanto relacionado a aspectos positivos 
como negativos, em contextos pessoais ou 
�S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V�����&�R�P�R���H�[�H�P�S�O�R�����Â���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���G�L�V�F�X�W�L�U��
sobre a organização de comunidades virtuais para 
�S�U�R�G�X�]�L�U���S�H�V�T�X�L�V�D���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D���H���F�R�O�D�E�R�U�D�U���F�R�P���R��
desenvolvimento da ciência, para busca de soluções 
para problemas locais, defesa de uma causa etc.

Uso de emojis para representação de 
emoções em comunidades virtuais 
baseadas em texto, como grupos de 
WhatsApp.

(EM13CO24) 
�,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���U�H�F�R�Q�K�H�F�H�U��
como as redes 
sociais e artefatos 
computacionais em 
geral interferem na 
saúde física e mental de 
seus usuários.

Esta habilidade visa a sensibilizar os estudantes 
sobre o impacto do uso excessivo das tecnologias 
para sua saúde, seja relacionado a aspectos físicos, 
sociais ou emocionais. Neste contexto, é possível 
trabalhar questões relacionadas à depressão, 
fobia, baixa autoestima, lesões por movimentos 
repetitivos, isolamento social etc.

Estudo de tempos de uso em 
aparelhos eletrônicos de tela por 
parte de crianças.
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CONHECENDO UM POUCO MAIS!

•	 �K�W�W�S�V�������U�H�Y�L�V�W�D�V���S�X�F�V�S���E�U���L�Q�G�H�[���S�K�S���F�X�U�U�L�F�X�O�X�P���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z������������������������

ARAÚJO, Kennedy Ferreira; SILVA. Tatiana da. A Inserção do Pensamento Computacional nos 
�&�X�U�U�Æ�F�X�O�R�V���G�R���1�R�Y�R���(�Q�V�L�Q�R���0�Â�G�L�R���Q�R���%�U�D�V�L�O�������������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������D�Y�D�P�H�F���P�H�F���J�R�Y���E�U�������F�X�U�V�R���O�L�V�W�D�U�"�T�X�H�U�\� �S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�������F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�$�9�$�0�(�&��

�$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������U�H�S�R�V�L�W�R�U�L�R���X�I�P�V���E�U���E�L�W�V�W�U�H�D�P�������������������������������������3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�������&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���S�G�I

�%�$�7�,�6�7�$�����(�V�W�H�L�F���-�D�Q�D�L�Q�D���6�D�Q�W�R�V�����3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����W�H�R�U�L�D���H���S�U�º�W�L�F�D�����&�D�P�S�R���*�U�D�Q�G�H-
���0�6�����(�G�����8�)�0�6�����������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���H�G�L�W�R�U�D�U�H�D�O�L�]�H���F�R�P���E�U���H�G�L�W�R�U�D���D�Q�D�L�V���F�R�Q�H�G�X�������������7�5�$�%�$�/�+�2�B�&�2�0�3�/�(�7�2�B�(�9�������B�0�'���B

�,�'���������B�7�%�����B�������������������������������S�G�I

�%�$�<�(�6�,�$�1�2�����,�D�J�R���6�����)�����6�$�1�7�2�6�����.�D�W�D�U�L�Q�H���0�����%�����3�U�º�W�L�F�D���G�R���S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���H���F�L�Ã�Q�F�L�D�V��
da natureza no desenvolvimento de um serious game no novo ensino médio. IX Congresso Na-
�F�L�R�Q�D�O���G�H���(�G�X�F�D�À�¼�R�����&�2�1�(�'�8�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �,�K�B�)�N�6�,�X�O�Q�<��

�(�$�'�������8�1�,�6�&�����%�1�&�&���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�����G�R���&�X�U�U�Æ�F�X�O�R���¹���V�D�O�D���G�H���D�X�O�D�����$�F�H�V�V�R�����������Q�R�Y��������������

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���U�H�G�D�O�\�F���R�U�J���M�R�X�U�Q�D�O���������������������������������������K�W�P�O��

FERNANDES, Álvaro M.; ALMEIDA, Fernando José de; ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. A 
pesquisa brasileira em Educação sobre o uso das tecnologias no Ensino Médio no início do sé-
�F�X�O�R���;�;�,���H���V�H�X���G�L�V�W�D�Q�F�L�D�P�H�Q�W�R���G�D���F�R�Q�V�W�U�X�À�¼�R���G�D���%�1�&�&�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���¬�O�H�V���,�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�D�R���)�7�9�B���B�5�H�F�R�P�H�Q�G�D�F�R�H�V�B�S�D�U�D�B�,�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�D�R�B�G�D�B

�%�1�&�&�B�&�R�P�S�X�W�D�F�D�R���S�G�I

FUNDAÇÃO TELEFÔNICA VIVO. Recomendações para Implementação da BNCC Computação. 
�������������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���¬�O�H�V���,�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�D�R���)�7�9�B���B�5�H�F�R�P�H�Q-
�G�D�F�R�H�V�B�S�D�U�D�B�,�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�D�R�B�G�D�B�%�1�&�&�B�&�R�P�S�X�W�D�F�D�R���S�G�I�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

(EM13CO25) 
Dialogar em ambientes 
virtuais com segurança 
e respeito às diferenças 
culturais e pessoais, 
reconhecendo e 
denunciando atitudes 
abusivas.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para 
interagir e se comunicar em ambientes virtuais, 
como por exemplo, participar de um grupo de 
WhatsApp, interagir em um fórum de discussão 
online em um curso a distância, participar de uma 
videoconferência, postar uma crítica em um blog 
etc), com respeito aos sujeitos envolvidos, buscando 
entender o contexto destas pessoas (sociais, 
políticos, religiosos, étnicos etc.), além de ser capaz 
de preservar sua imagem e privacidade em prol da 
sua segurança pessoal ou mesmo coletiva.

Diálogo estabelecido entre equipes 
durante uma partida em game 
multiplayer.

(EM13CO26) 
Aplicar os conceitos 
e pressupostos do 
direito digital em sua 
conduta e experiências 
com o cotidiano da 
cultura digital, bem 
como na produção 
e uso de artefatos 
computacionais.

Esta habilidade visa a orientar os estudantes sobre 
questões que se referem ao respeito à Lei Geral de 
Proteção de Dados e outras correlacionadas, seja 
nas oportunidades de interação e colaboração online 
(navegação nas redes sociais, organização de grupos 
de trabalho etc.), seja na produção de uma pesquisa 
�F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�����D�X�W�R�U�L�D���Q�D���S�U�R�G�X�À�¼�R���G�H���P�D�W�H�U�L�D�L�V�����S�R�U��
exemplo) ou mesmo no desenvolvimento de um 
�V�R�±�Z�D�U�H�����R�Q�G�H���Â���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R���D�Y�D�O�L�D�U���T�X�H���W�L�S�R���G�H��
informação é possível coletar de um usuário e o que 
pode ser feito com ela.

Licenças de uso de imagens digitais 
baixadas da Internet; Marco Civil 
da Internet, Lei Geral de Proteção 
de Dados (LGPD), licenças Creative 
Commons, Direitos Autorais etc.
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https://www.youtube.com/watch?v=Ih_FkSIulnY
●	https://www.redalyc.org/journal/3995/399571895004/html/
https://www.computacional.com.br/files/Implementacao/FTV_-_Recomendacoes_para_Implementacao_da_BNCC_Computacao.pdf
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•	 �K�W�W�S�V�������V�L�V�W�H�P�D�V���X�±���H�G�X���E�U���S�H�U�L�R�G�L�F�R�V���L�Q�G�H�[���S�K�S���R�E�V�H�U�Y�D�W�R�U�L�R���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z������������

GUARDA, Graziela Ferreira; PINTO, Sérgio Crespo Coelho da Silva. Materiais didáticos para for-
mação de professores da educação básica em pensamento computacional. Revista Observató -
�U�L�R�������>�6�����O���@�����Y�����������Q�����������S�����D�����S�W�����������������'�2�,�����������������������X�±�������������������������������Y���Q���D�����S�W�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P����
�K�W�W�S�V�������V�L�V�W�H�P�D�V���X�±���H�G�X���E�U���S�H�U�L�R�G�L�F�R�V���L�Q�G�H�[���S�K�S���R�E�V�H�U�Y�D�W�R�U�L�R���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z���������������� �$�F�H�V�V�R�� �H�P����
13 jan. 2025.

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���L�Q�V�W�L�W�X�W�R�L�Q�H���F�R�P���E�U���D�U�T�X�L�Y�R�V���S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�B�F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�B�S�D�U�D�B�H�G�X�F�D�G�R�U�H�V�B�������������������D���������S�G�I

INE EAD – Instituto Nacional de Ensino Pensamento Computacional para Educadores.  Pensa-
�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���S�D�U�D���H�G�X�F�D�G�R�U�H�V�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������

•	 �K�W�W�S�V�������U�H�S�R�V�L�W�R�U�L�R���L�I�H�V���H�G�X���E�U���K�D�Q�G�O�H������������������������������

�/�2�3�(�6���� �+�D�Q�G�O�H�\���� �'�R�� �G�H�V�S�O�X�J�D�G�R�� �D�R�� �S�O�X�J�D�G�R���� �X�P�D�� �S�U�R�S�R�V�W�D�� �S�D�U�D�� �R�� �G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R�� �G�R�� �S�H�Q-
samento computacional e do pensamento matemático avançado em aulas do ensino médio. 
�����������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������

•	 �K�W�W�S�V�������U�H�Y�L�V�W�D�V���S�X�F�V�S���E�U���L�Q�G�H�[���S�K�S���H�P�S���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z������������������������

LUCAS, Leandro Mário; MOITA, Filomena Maria G. da S. C.; VIANA, Lucas H. O pensamento com-
�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�� �Q�R�� �Q�R�Y�R�� �H�Q�V�L�Q�R�� �P�Â�G�L�R���� �X�P�D�� �D�Q�º�O�L�V�H�� �G�D�V�� �R�E�U�D�V�� �G�L�G�º�W�L�F�D�V�� �G�D�� �º�U�H�D�� �G�H�� �P�D�W�H�P�º�W�L�F�D�� �H��
�V�X�D�V���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�������������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������S�H�U�L�R�G�L�F�R�V���S�X�F�S�U���E�U���G�L�D�O�R�J�R�H�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z������������������������

�0�$�&�+�$�'�2�����.�����.�������'�8�7�5�$�����$�����'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R���G�R���3�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R���&�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O�����G�R���S�U�H�F�R�Q�L�]�D�G�R��
�S�H�O�D���%�1�&�&���¹���I�R�U�P�D�À�¼�R���G�R�V���S�U�R�I�H�V�V�R�U�H�V���G�D���(�G�X�F�D�À�¼�R���%�º�V�L�F�D�����5�H�Y�����'�L�º�O�R�J�R���(�G�X�F�������&�X�U�L�W�L�E�D�����(�G�L�W�R�U�D��
�3�8�&�3�5�(�6�6�����Y�������������Q�������������S���������������������D�E�U�����M�X�Q�����������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������

•	 �K�W�W�S�V�������R�M�V���V�W�X�G�L�H�V�S�X�E�O�L�F�D�F�R�H�V���F�R�P���E�U���R�M�V���L�Q�G�H�[���S�K�S���F�D�G�S�H�G���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z����������������������

RIPPLINGER, C., CRUZ, M. E. J. K. da, FROZZA, R., TAVARES, T. E., MORAES, J. A. R., BORBA JU-
�1�,�2�5�����$�����0�����G�H�����%�$�/�&�=�$�5�(�.�����&�������)�5�(�,�7�$�6�����'�����G�D���5�����G�H�����	���0�$�5�4�8�(�6�����6�����*���������������������6�R�±�Z�D�U�H���H�G�X�F�D-
cional para o desenvolvimento de habilidades do pensamento computacional no ensino médio. 
�&�D�G�H�U�Q�R���3�H�G�D�J�Ì�J�L�F�R���������������������H���������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������H�G�X�F�D�P�L�G�L�D���R�U�J���E�U��

�6�L�W�H���(�G�X�F�D���0�Æ�G�L�D�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

•	 �K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�H�V�F�R�O�D���R�U�J���E�U���F�R�Q�W�H�X�G�R�������������F�R�Q�K�H�F�D���T�X�D�W�U�R���V�L�W�H�V���S�D�U�D���D�S�U�H�Q�G�H�U���S�U�R�J�U�D�P�D�F�D�R�"�B�J�O� ���
�Y�F�D�W�E�F�
�B

�J�F�O�B�D�X�
�2�'�,�\�2�'�N���1�M�(���/�M�(���0�]�$�\�0�M�J�Z�1�]�F��

�6�L�W�H���1�R�Y�D���(�V�F�R�O�D�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������G�H�]������������

•	 �K�W�W�S�V�������S�U�R�M�H�W�R�X�L�G���Z�H�H�E�O�\���F�R�P��

Site do Projeto Unisc Inclusão Digital (UID), desenvolvido para apoiar o caráter comunitário da 
�8�Q�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H���G�H���6�D�Q�W�D���&�U�X�]���G�R���6�X�O�����8�1�,�6�&�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������G�H�]������������

•	 �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���N�K�D�Q�D�F�D�G�H�P�\���R�U�J���F�R�P�S�X�W�L�Q�J���F�R�P�S�X�W�H�U�V���D�Q�G���L�Q�W�H�U�Q�H�W���[�F�D�H���I���D���ª�������H���G���G�L�J�L�W�D�O���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q

�6�L�W�H���.�K�D�Q���$�F�D�G�H�P�\�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

•	 �K�W�W�S�V�������S�W���N�K�D�Q�D�F�D�G�H�P�\���R�U�J���F�R�P�S�X�W�L�Q�J

�6�L�W�H���.�K�D�Q���$�F�D�G�H�P�\�����$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������
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PROPOSTAS PEDAGÓGICAS

Scratch

Habilidades (EM13CO12) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informações a partir de dados, 
utilizando princípios de ciência de dados.

Objetivo Geral Criar facilmente, por meio de bloquinhos com diversos comandos que se 
encaixam para a formação do código, animações, jogos e histórias interativas 
que apresentam, de forma simples e divertida, a lógica de funcionamento da 
programação.

Autoria Instituto de Tecnologia de Massachusetts (o MIT, sigla em inglês)

Fonte �K�W�W�S�V�������V�F�U�D�W�F�K���P�L�W���H�G�X��

Autor da 
Curadoria

Priscila Mendonça Moura

Desenvolvimento Desenvolvido pelo laboratório de mídia do renomado Instituto de Tecnologia 
de Massachusetts (o MIT, sigla em inglês), o site é voltado principalmente para 
o público entre 8 e 16 anos. Com ele, é possível criar facilmente, por meio de 
bloquinhos com diversos comandos que se encaixam para a formação do código, 
animações, jogos e histórias interativas que apresentam, de forma simples e 
divertida, a lógica de funcionamento da programação. O site está disponível em 
português e em mais 40 línguas. O menu de idiomas também se encontra na 
parte inferior da página.

A Cidade Enlameada — Árvores Geradoras Mínimas

Habilidades (EM13CO02) Explorar e construir a solução de problemas por meio de 
�U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R�V�����X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���G�L�Y�H�U�V�R�V���Q�Æ�Y�H�L�V���G�H���D�E�V�W�U�D�À�¼�R���G�H�V�G�H���D���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�À�¼�R���D�W�Â���D��
implementação;
(EM13CO11) Criar e explorar modelos computacionais simples para simular e fazer 
�S�U�H�Y�L�V�Î�H�V�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���V�X�D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D���Q�R���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�R��
(EM13CO05)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���O�L�P�L�W�H�V���G�D���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���S�D�U�D���G�L�I�H�U�H�Q�F�L�D�U���R���T�X�H���S�R�G�H���R�X��
não ser automatizado, buscando uma compreensão mais ampla dos limites dos 
processos mentais envolvidos na resolução de problemas. 

Objetivo Geral Mostrar como os computadores são usados para encontrar as melhores soluções 
para os problemas da vida real, tais como conectar linhas elétricas entre casas.

Autoria Todo o material está disponível gratuitamente e sob licença Creative Commons 
�%�<���1�&���6�$��

Fonte �K�W�W�S�V�������G�H�V�S�O�X�J�D�G�D���L�P�H���X�Q�L�F�D�P�S���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����L�Q�G�H�[���K�W�P�O

Autor da 
Curadoria

Priscila Mendonça Moura

Desenvolvimento Esta atividade mostrará como os computadores são usados para encontrar as 
melhores soluções para os problemas da vida real tais como conectar linhas 
elétricas entre casas. Os estudantes devem usar a folha de atividade que explica 
o problema da “Cidade Enlameada”.
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ATIVIDADE: O PROBLEMA DA CIDADE ENLAMEADA
1. Leitura e Análise de Textos
Era uma vez uma cidade que não tinha estradas. Andar pela cidade era 
particularmente difícil depois de chuva intensa porque a terra se tornava muito 
�H�Q�O�D�P�H�D�G�D���� �R�� �T�X�H�� �I�D�]�L�D�� �F�R�P�� �T�X�H�� �F�D�U�U�R�V�� �¬�F�D�V�V�H�P�� �S�U�H�V�R�V�� �Q�D�� �O�D�P�D�� �H�� �D�V�� �S�H�V�V�R�D�V��
sujassem suas botas. O prefeito da cidade decidiu que algumas das ruas deveriam 
ser pavimentadas, mas ele não queria gastar mais dinheiro do que o necessário, pois 
�R���R�U�À�D�P�H�Q�W�R���G�D���F�L�G�D�G�H���Â���O�L�P�L�W�D�G�R�����3�R�U�W�D�Q�W�R�����R���S�U�H�I�H�L�W�R���H�V�S�H�F�L�¬�F�R�X���G�X�D�V���F�R�Q�G�L�À�Î�H�V�� 

1.	 �8�P�� �Q�Ó�P�H�U�R�� �V�X�¬�F�L�H�Q�W�H�� �G�H�� �U�X�D�V�� �G�H�Y�H�P�� �V�H�U�� �S�D�Y�L�P�H�Q�W�D�G�D�V�� �G�H�� �P�R�G�R�� �T�X�H�� �V�H�M�D��
possível para qualquer pessoa ir de sua casa para a casa de qualquer pessoa 
utilizando apenas estradas pavimentadas, e 

2.	 A pavimentação deve custar o mais barato possível. 

Aqui está o desenho da cidade. O número de pedras de pavimentação entre cada 
casa representa o custo de pavimentação dessa via. Encontre o melhor percurso 
que ligue todas as casas, mas utilize a menor quantidade possível de pedras de 
�S�D�Y�L�P�H�Q�W�D�À�¼�R�����4�X�D�L�V���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�V���Y�R�F�Ã���X�V�R�X���S�D�U�D���U�H�V�R�O�Y�H�U���R���S�U�R�E�O�H�P�D�"

2. Discussão
Compartilhe as soluções encontradas pelos estudantes. Quais estratégias foram 
�X�W�L�O�L�]�D�G�D�V�"

Uma boa estratégia para encontrar a melhor solução é começar com um mapa 
vazio e, gradualmente, adicionar os pavimentos até que todas as casas estejam 
conectadas, acrescentando os caminhos em ordem crescente de comprimento, 
sem conectar casas que já estejam ligadas. Diferentes soluções podem ser 
encontradas se você mudar a ordem na qual os caminhos de mesmo comprimento 
são adicionados. Duas soluções possíveis são mostradas abaixo.
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Outra estratégia consiste em iniciar com todos os caminhos pavimentados e, 
depois, remover os caminhos que você não precisa. No entanto, isso requer muito 
mais esforço.

�2�Q�G�H���Y�R�F�Ã���H�Q�F�R�Q�W�U�D�U�L�D���U�H�G�H�V���Q�D���Y�L�G�D���U�H�D�O�"

Os cientistas da computação chamam as representações dessas redes de 
“grafos”. Redes reais podem ser representadas por um grafo para resolver 
problemas, como projetar a melhor rede de estradas entre cidades ou rotas de 
voos no país.

Há também muitos outros algoritmos que podem ser aplicados aos grafos, tais 
como encontrar a distância mais curta entre dois pontos, ou o percurso mais 
curto que passa por todos os pontos.

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 169



141

3. Variações e extensões
�(�V�W�º���Â���R�X�W�U�D���I�R�U�P�D���G�H���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���D�V���F�L�G�D�G�H�V���H���D�V���H�V�W�U�D�G�D�V��

As casas são representadas por círculos, as estradas enlameadas por linhas, e o 
comprimento de uma estrada é dado pelo número ao lado da linha.

Os cientistas da computação e matemáticos usam frequentemente este tipo de 
diagrama para representar esses problemas. Eles o chamam de grafo.

Elabore alguns de seus próprios problemas do tipo Cidade Enlameada e teste-os 
com seus amigos.

Você pode descobrir uma regra para descrever quantas estradas ou conexões 
�V�¼�R�� �Q�H�F�H�V�V�º�U�L�D�V�� �S�D�U�D�� �R�E�W�H�U�� �D�� �P�H�O�K�R�U�� �V�R�O�X�À�¼�R�"�� �,�V�V�R�� �G�H�S�H�Q�G�H�� �G�H�� �T�X�D�Q�W�D�V�� �F�D�V�D�V��
�H�[�L�V�W�H�P���Q�D���F�L�G�D�G�H�"

4. Do que se trata tudo isso?
Suponha que você esteja projetando a forma como um serviço tal como 
eletricidade, gás ou água deva ser entregue a uma nova comunidade. Uma rede de 
�¬�R�V���R�X���F�D�Q�R�V���Â���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�D���S�D�U�D���F�R�Q�H�F�W�D�U���W�R�G�D�V���D�V���F�D�V�D�V���¹���F�R�P�S�D�Q�K�L�D���S�U�H�V�W�D�G�R�U�D��
do serviço. Toda casa precisa estar conectada à rede em algum ponto, mas a rota 
utilizada pela companhia para chegar até a casa não interessa realmente; apenas 
importa que essa rota exista.

A tarefa de projetar uma rede com um comprimento total mínimo é chamado de 
problema da Árvore Geradora Mínima (do inglês, minimal spanning tree).

Árvores geradoras mínimas não são úteis apenas em redes de gás e eletricidade; 
elas também nos ajudam a resolver problemas em redes de computadores, redes 
telefônicas, de oleodutos, e de rotas aéreas. No entanto, ao decidir as melhores 
rotas para as pessoas viajarem, você tem de levar em conta a forma que tornará 
a viagem mais conveniente para o viajante, bem como quanto irá custar. Ninguém 
quer passar horas em um avião utilizando a maior rota para chegar a outro país 
apenas porque é a mais barata. O algoritmo da cidade enlameada pode não ser 
muito útil para essas redes, porque ele simplesmente minimiza o comprimento 
total das estradas ou rotas de voo.
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Árvores geradoras mínimas também são úteis para resolução de outros 
problemas envolvendo grafos, tais como o “Problema do Caixeiro Viajante”, que 
tenta encontrar a rota mais curta que visita todos os pontos da rede.

�(�[�L�V�W�H�P�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�V�� �H�¬�F�L�H�Q�W�H�V�� ���P�Â�W�R�G�R�V���� �S�D�U�D�� �U�H�V�R�O�Y�H�U�� �S�U�R�E�O�H�P�D�V�� �G�H�� �º�U�Y�R�U�H��
geradora mínima. Um método simples, que fornece uma solução ótima, consiste 
em começar sem conexões, e adicioná-las em ordem crescente de tamanho, 
acrescentando apenas as conexões que juntem partes da rede que ainda não 
foram conectadas. Esse método é chamado de algoritmo de Kruskal, em referência 
a J.B. Kruskal, que o publicou em 1956.

Para muitos problemas em grafos, incluindo o “Problema do Caixeiro Viajante”, 
os cientistas da computação ainda procuram encontrar métodos que achem a 
melhor solução possível.

5. Soluções e dicas
�4�X�D�Q�W�D�V�� �H�V�W�U�D�G�D�V�� �R�X�� �F�R�Q�H�[�Î�H�V�� �V�¼�R�� �Q�H�F�H�V�V�º�U�L�D�V�� �V�H�� �K�R�X�Y�H�U�� �Q�� �F�D�V�D�V�� �Q�D�� �F�L�G�D�G�H�"��
Acontece que uma solução ótima terá sempre exatamente n-1 conexões, pois isso 
�Â���V�H�P�S�U�H���V�X�¬�F�L�H�Q�W�H���S�D�U�D���F�R�Q�H�F�W�D�U���Q���F�D�V�D�V�����H���D�F�U�H�V�F�H�Q�W�D�Q�G�R���X�P�D���F�D�V�D���D���P�D�L�V���V�H�U�L�D��
criar rotas alternativas desnecessárias entre as casas.

Avaliação crítica de informações digitais

Habilidades (EM13CO13) Analisar e utilizar as diferentes formas de representação e consulta 
�D���G�D�G�R�V���H�P���I�R�U�P�D�W�R���G�L�J�L�W�D�O���S�D�U�D���S�H�V�T�X�L�V�D�V���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�V��
(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visões de mundo 
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus 
contextos de produção e de circulação;
(EM13CO14) �$�Y�D�O�L�D�U���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V���H�P���P�H�L�R���G�L�J�L�W�D�O����
investigando seus modos de construção e considerando a autoria, a estrutura e 
o propósito da mensagem.

Objetivo Geral �'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�� �G�H�� �D�Y�D�O�L�D�À�¼�R�� �G�D�� �F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �G�D�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V��
encontradas em meio digital, além de promover um posicionamento crítico diante 
de diferentes visões de mundo.

Autoria Criada com uso de IA

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�K�D�W�O�L�S�H���F�R�P���E�U��

Autor(a) da 
Curadoria

Franciney Azevedo Oliveira

Desenvolvimento Fake News e Verdadeiras Narrativas
1. Leitura e Análise de Textos
•	 Selecione dois textos sobre um tema contemporâneo (por exemplo, mudança 

climática, saúde pública, política, etc.). Um texto deve ser uma notícia 
�Y�H�U�G�D�G�H�L�U�D���H���R���R�X�W�U�R���X�P�D���I�D�N�H���Q�H�Z�V��

•	 Os textos podem ser coletados de sites de notícias, blogs ou redes sociais.
•	 �,�Q�G�L�F�D�G�R�V���S�D�U�D���D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�����R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H�P���X�V�D�U���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�V���F�R�Q�¬�º�Y�H�L�V���S�D�U�D��

�H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�����V�L�W�H�V���G�H���Y�H�U�L�¬�F�D�G�R�U�H�V���G�H���I�D�W�R�V�����I�D�F�W���F�K�H�F�N�H�U�V�������F�R�P�R���D��
Agência Lupa ou o Comprova.
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2. Grupos de Discussão
•	 Divida a turma em grupos de 4 a 5 alunos.
•	 �&�D�G�D���J�U�X�S�R���G�H�Y�H���G�L�V�F�X�W�L�U���R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���S�R�Q�W�R�V���V�R�E�U�H���R�V���W�H�[�W�R�V���V�H�O�H�F�L�R�Q�D�G�R�V����
•	 �$�X�W�R�U�L�D���� �4�X�H�P�� �Â�� �R�� �D�X�W�R�U�� �G�R�� �W�H�[�W�R�"�� �¢�� �X�P�D�� �I�R�Q�W�H�� �F�R�Q�¬�º�Y�H�O�"�� �4�X�D�O�� �Â�� �D�� �V�X�D��

�I�R�U�P�D�À�¼�R���R�X���H�V�S�H�F�L�D�O�L�]�D�À�¼�R�"
•	 �(�V�W�U�X�W�X�U�D���� �&�R�P�R�� �R�� �W�H�[�W�R�� �H�V�W�º�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�G�R�"�� �(�O�H�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�� �H�Y�L�G�Ã�Q�F�L�D�V���� �G�D�G�R�V��

�R�X���F�L�W�D�À�Î�H�V�"���4�X�D�O���Â���R���W�R�P���X�V�D�G�R���t���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�R�����S�H�U�V�X�D�V�L�Y�R�����V�H�Q�V�D�F�L�R�Q�D�O�L�V�W�D�"
•	 �3�U�R�S�Ì�V�L�W�R�� �G�D�� �0�H�Q�V�D�J�H�P���� �4�X�D�O�� �Â�� �D�� �L�Q�W�H�Q�À�¼�R�� �G�R�� �W�H�[�W�R�"�� �,�Q�I�R�U�P�D�U���� �F�R�Q�Y�H�Q�F�H�U����

�H�Q�W�U�H�W�H�U�"���+�º���D�O�J�X�P���W�L�S�R���G�H���Y�L�Â�V���R�X���L�Q�W�H�Q�À�¼�R���R�F�X�O�W�D�"

3. Pesquisa e Apresentação
•	 Cada grupo deve conduzir uma breve pesquisa sobre a origem das informações 

apresentadas nos textos analisados e preparar uma apresentação oral de 10 
minutos.

•	 �1�D���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�����G�H�Y�H�U�¼�R���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U��
•	 Uma comparação entre os dois textos, destacando as diferenças de 

�D�E�R�U�G�D�J�H�P���H���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V��
•	 Um posicionamento crítico acerca das visões de mundo presentes em ambos 

os textos, considerando o contexto de produção e circulação.

4. Redação Final
•	 Após as apresentações, cada aluno deverá escrever uma redação (1-2 

�S�º�J�L�Q�D�V�����H�P���U�H�V�S�R�V�W�D���D���X�P�D���G�D�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���D�E�D�L�[�R��
•	 �&�R�P�R�� �D�� �I�R�U�P�D���� �F�R�P�R�� �D�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�� �V�¼�R�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D�V���� �S�R�G�H�� �L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U�� �D��

�S�H�U�F�H�S�À�¼�R���G�R���O�H�L�W�R�U�"
•	 �'�H���T�X�H���I�R�U�P�D���D���G�H�V�L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���S�R�G�H���L�P�S�D�F�W�D�U���D���V�R�F�L�H�G�D�G�H���H���D���G�H�P�R�F�U�D�F�L�D�"
•	 �4�X�D�O�� �R�� �S�D�S�H�O�� �G�R�� �O�H�L�W�R�U�� �Q�D�� �Y�H�U�L�¬�F�D�À�¼�R�� �G�D�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R�� �H�� �Q�D�� �F�R�Q�V�W�U�X�À�¼�R�� �G�H�� �X�P��

�G�L�V�F�X�U�V�R���F�U�Æ�W�L�F�R�"

5. Conclusão
Em aula, abrir um debate sobre a importância da literatura, o papel da mídia e a 
responsabilidade do consumidor de informações em um mundo digital saturado 
de dados e opiniões, enfatizando a habilidade crítica e a análise da informação.

Recursos Necessários
•	 Acesso à internet para pesquisa.
•	 Materiais para apresentação (slides, cartazes, etc.).
•	 Textos selecionados (fazer cópias para os grupos).

Avaliação
•	 A avaliação será feita com base na participação nas discussões em grupo, 

�Q�D�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�� �R�U�D�O�� �H�� �Q�D�� �U�H�G�D�À�¼�R�� �¬�Q�D�O���� �&�U�L�W�Â�U�L�R�V�� �F�R�P�R�� �F�O�D�U�H�]�D���� �U�H�O�H�Y�»�Q�F�L�D����
argumentação, e criatividade devem ser considerados.

Dicas para o(a) Professor(a)
•	 Incentive os alunos a serem rigorosos na escolha das fontes e ajude-os a entenderem 

�D���G�L�I�H�U�H�Q�À�D���H�Q�W�U�H���X�P�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���Y�D�O�L�G�D�G�D���H���X�P�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���Q�¼�R���F�R�Q�¬�º�Y�H�O��
•	 Promova um ambiente onde as opiniões possam ser expressas respeitosamente, 

mesmo que haja discordâncias. 
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Criando uma Campanha de Conscientização Social

Habilidades (EM13CO01) Explorar e construir a solução de problemas por meio da reutilização 
de partes de soluções existentes;
(EM13CO03)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R���F�R�P�S�R�U�W�D�P�H�Q�W�R���G�R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���Q�R���T�X�H���G�L�]���U�H�V�S�H�L�W�R���D�R��
consumo de recursos como tempo de execução, espaço de memória e energia, 
entre outros. 

Objetivo Geral Desenvolver uma campanha de conscientização sobre um tema social relevante, 
utilizando ferramentas digitais para criar materiais que informem e mobilizem a 
comunidade.

Autoria Juliana Martins

Fonte �K�W�W�S�V�������D�O�D�Q�D���R�U�J���E�U��

Autor da 
Curadoria

Karen Virginio Cruz Boto Gois

Desenvolvimento Atividade: Campanha Comunitária
1. Escolha do Tema
Iniciar a aula discutindo diferentes questões sociais que afetam a comunidade, 
como meio ambiente, saúde mental, bullying ou inclusão. Os alunos devem 
escolher um tema para a campanha.

2. Pesquisa e Coleta de Informações
Os alunos realizam uma pesquisa sobre o tema escolhido, coletando dados e 
informações relevantes que possam ser utilizados na campanha.

3. Criação dos Materiais
Utilizando ferramentas digitais (como Canva ou Google Slides), os alunos criam 
�F�D�U�W�D�]�H�V�����L�Q�I�R�J�U�º�¬�F�R�V���R�X���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�Î�H�V���T�X�H���H�[�S�O�L�T�X�H�P���R���S�U�R�E�O�H�P�D���H���S�U�R�S�R�Q�K�D�P��
soluções ou ações que a comunidade pode adotar.

4. Divulgação da Campanha
Planejar como a campanha será divulgada. Os alunos podem criar uma 
apresentação para compartilhar com outras turmas ou até mesmo desenvolver 
um post para redes sociais da escola.

5. Apresentação dos Projetos
Cada grupo apresenta sua campanha para a turma, explicando o tema escolhido, 
as informações coletadas e os materiais criados.

�������5�H�®�H�[�¼�R���)�L�Q�D�O
Conduzir uma discussão sobre a importância da conscientização social e como 
as ferramentas digitais podem ser usadas para promover mudanças positivas na 
comunidade. Essa sequência didática simples permite que os alunos se envolvam 
com questões sociais relevantes, desenvolvendo habilidades de pesquisa, criação 
e comunicação enquanto utilizam a tecnologia de forma construtiva.
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Avaliação crítica de informações digitais II

Habilidades (EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visões de mundo 
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus 
contextos de produção e de circulação. 
(EM13CO13) Analisar e utilizar as diferentes formas de representação e consulta 
�D���G�D�G�R�V���H�P���I�R�U�P�D�W�R���G�L�J�L�W�D�O���S�D�U�D���S�H�V�T�X�L�V�D�V���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�V��
(EM13CO14) �$�Y�D�O�L�D�U���D���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V���H�P���P�H�L�R���G�L�J�L�W�D�O����
investigando seus modos de construção e considerando a autoria, a estrutura e 
o propósito da mensagem.
(EM13CHS102)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���� �D�Q�D�O�L�V�D�U�� �H�� �G�L�V�F�X�W�L�U�� �D�V�� �F�L�U�F�X�Q�V�W�»�Q�F�L�D�V�� �K�L�V�W�Ì�U�L�F�D�V����
�J�H�R�J�U�º�¬�F�D�V�����S�R�O�Æ�W�L�F�D�V�����H�F�R�Q�Í�P�L�F�D�V�����V�R�F�L�D�L�V�����D�P�E�L�H�Q�W�D�L�V���H���F�X�O�W�X�U�D�L�V���T�X�H���F�R�Q�W�U�L�E�X�Æ�U�D�P��
para a formação da identidade nacional brasileira.
(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupação do espaço e a 
�I�R�U�P�D�À�¼�R�� �G�H�� �W�H�U�U�L�W�Ì�U�L�R�V���� �W�H�U�U�L�W�R�U�L�D�O�L�G�D�G�H�V�� �H�� �I�U�R�Q�W�H�L�U�D�V���� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R�� �R�� �S�D�S�H�O�� �G�H��
diferentes agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais 
�H���R�U�J�D�Q�L�V�P�R�V���L�Q�W�H�U�Q�D�F�L�R�Q�D�L�V�����H���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R���R�V���F�R�Q�®�L�W�R�V���S�R�S�X�O�D�F�L�R�Q�D�L�V�����L�Q�W�H�U�Q�R�V��
e externos), a diversidade étnico-cultural e as características socioeconômicas, 
políticas e tecnológicas. 
(EM13CHS601) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���D�Q�D�O�L�V�D�U���D�V���G�H�P�D�Q�G�D�V���H���R�V���S�U�R�W�D�J�R�Q�L�V�P�R�V���S�R�O�Æ�W�L�F�R�V����
sociais e culturais dos povos indígenas e das populações afrodescendentes 
(incluindo as quilombolas) no Brasil contemporâneo considerando a história das 
Américas e o contexto de exclusão e inclusão precária desses grupos na ordem 
social e econômica atual, promovendo ações para a redução das desigualdades 
étnico-raciais no país.

Objetivo Geral �'�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�� �G�H�� �D�Y�D�O�L�D�À�¼�R�� �G�D�� �F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �G�D�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V��
encontradas em meio digital, além de promover um posicionamento crítico diante 
de diferentes visões de mundo.

Autoria Elaboração com ajuda de IA – Chat GPT.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�K�D�W�O�L�S�H���F�R�P���E�U����

Autor da 
Curadoria

Gilson dos Santos

Desenvolvimento �$�W�L�Y�L�G�D�G�H�����&�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���G�D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V���H�P���P�H�L�R���G�L�J�L�W�D�O
�������3�H�V�T�X�L�V�D���H���$�Q�º�O�L�V�H��
•	 �'�L�Y�L�G�L�U���D���W�X�U�P�D���H�P���J�U�X�S�R�V���H���D�W�U�L�E�X�L�U���D���F�D�G�D���J�U�X�S�R���X�P�D���G�D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���W�H�P�º�W�L�F�D�V����
•	 O colonialismo europeu e suas consequências sociais e culturais;
•	 O papel da escravidão na formação das sociedades afro-americanas;
•	 A construção da identidade nacional e o etnocentrismo no Brasil;
•	 Narrativas de resistência indígena e afrodescendente.
•	 �&�D�G�D���J�U�X�S�R���G�H�Y�H���U�H�D�O�L�]�D�U���X�P�D���S�H�V�T�X�L�V�D���V�R�E�U�H���V�X�D���W�H�P�º�W�L�F�D�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V��

circunstâncias históricas e sociais que a cercam, além de explorar como essas 
�Q�D�U�U�D�W�L�Y�D�V���V�¼�R���L�Q�®�X�H�Q�F�L�Ddas por etnocentrismo e racismo.

�������'�H�E�D�W�H���H�P���6�D�O�D��
•	 Após a pesquisa, cada grupo apresentará suas conclusões em um debate. 

Os alunos devem ser incentivados a fazer comparações entre as diferentes 
narrativas apresentadas, discutindo como diferentes grupos sociais e 
culturais vivenciaram e resistiram a discursos etnocêntricos e racistas ao 
longo da história.
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�������5�H�®�H�[�¼�R���&�U�Æ�W�L�F�D��
•	 �$�S�Ì�V�� �R�V�� �G�H�E�D�W�H�V���� �F�D�G�D�� �D�O�X�Q�R�� �G�H�Y�H�� �U�H�G�L�J�L�U�� �X�P�D�� �U�H�®�H�[�¼�R�� �F�U�Æ�W�L�F�D�� ���G�H�� ���� �D�� ����

�S�º�J�L�Q�D�V�����H�P���T�X�H��
•	 Analise como as circunstâncias históricas apresentadas pelos grupos 

�U�H�®�H�W�H�P���T�X�H�V�W�Î�H�V���G�H���H�W�Q�R�F�H�Q�W�U�L�V�P�R���H���U�D�F�L�V�P�R��
•	 Relacione as narrativas discutidas com experiências atuais em comunidades 

�Y�L�U�W�X�D�L�V���� �F�R�Q�V�L�G�H�U�D�Q�G�R�� �F�R�P�R�� �H�V�V�D�V�� �S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�V�� �S�R�G�H�P�� �L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U�� �D��
percepção dos conceitos de identidade, raça e etnocentrismo.

•	 Proponha formas de promover uma maior inclusão e diversidade nas narrativas 
históricas e sociais, utilizando as ferramentas de comunicação atuais.

4. Apresentação Virtual
•	 �3�D�U�D�� �¬�Q�D�O�L�]�D�U�� �D�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H���� �F�D�G�D�� �J�U�X�S�R�� �G�H�Y�H�� �F�U�L�D�U�� �X�P�D�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�� �Y�L�U�W�X�D�O��

(usando Google).

�,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R���¹���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O

Habilidades (EM13CO05)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���O�L�P�L�W�H�V���G�D���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���S�D�U�D���G�L�I�H�U�H�Q�F�L�D�U���R���T�X�H���S�R�G�H���R�X��
não ser automatizado, buscando uma compreensão mais ampla dos limites dos 
processos mentais envolvidos na resolução de problemas.
(EM13CO08) Entender como mudanças na tecnologia afetam a segurança, 
incluindo novas maneiras de preservar sua privacidade e dados pessoais on-line, 
reportando suspeitas e buscando ajuda em situações de risco.
(EM13CO09) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���G�L�J�L�W�D�L�V�����V�X�D���S�U�H�V�H�Q�À�D���H���I�R�U�P�D�V���G�H���X�V�R�����Q�D�V��
diferentes atividades no mundo do trabalho.
(EM13CO10) �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender o conceito básico de 
�L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�������H�[�S�O�R�U�D�U���R���S�D�S�H�O���G�R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���H���G�R�V���G�D�G�R�V���Q�D���,�$�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
os sucessos e limitações da IA; experimentar ferramentas que utilizam IA.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento ATIVIDADE: TESTE DE TURING E A IA NO SEU BOLSO

Sequência Didática - Encontro 1
1. Introdução
•	 �'�H�¬�Q�L�U���R���T�X�H���Â���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O��
•	 �'�L�V�F�X�W�L�U���R���7�H�V�W�H���G�H���7�X�U�L�Q�J���H���R�X�W�U�D�V���W�H�Q�W�D�W�L�Y�D�V���G�H���G�H�¬�Q�L�U���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D��
•	 Diferenciar Algoritmos e Dados e como eles interagem entre si;
•	 �'�H�V�S�H�U�W�D�U���F�X�U�L�R�V�L�G�D�G�H�����$�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���F�R�Q�T�X�L�V�W�D�V���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H�V���H���J�U�D�Q�G�H���L�P�S�D�F�W�R��

�Q�R���F�R�Q�W�H�[�W�R���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���F�R�P�R��
•	 AlphaGo ���� �G�H�U�U�R�W�D�Q�G�R�� �X�P�� �M�R�J�D�G�R�U�� �G�H�� �*�2�� ���Y�L�G�H�� �5�H�S�R�U�W�D�J�H�P���� �&�D�P�S�H�¼�R��

mundial de Go perde (por muito pouco) para robô do Google);
•	 Veículos Autônomos ���Y�H�M�D���R���Y�Æ�G�H�R���6�H�O�I���'�U�L�Y�L�Q�J���&�D�U���7�H�V�W�����6�W�H�Y�H���0�D�K�D�Q��
•	 Robôs em Movimento ���Y�H�M�D���R���Y�Æ�G�H�R���'�R���<�R�X���/�R�Y�H���0�H�"�������%�R�V�W�R�Q���5�R�E�R�W�L�F�V��

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 175

https://www.computacional.com.br/ia/planos-de-aula.php


147

•	 �6�L�V�W�H�P�D�V�� �G�H�� �5�H�F�R�P�H�Q�G�D�À�¼�R�����U�H�F�R�P�H�Q�G�D�À�¼�R�� �G�H�� �¬�O�P�H�V���� �V�Â�U�L�H�V�� �H�� �P�Ó�V�L�F�D�V��
baseados nas preferências do usuário em serviços de streaming.

•	 �$�V�V�L�V�W�H�Q�W�H�V�� �9�L�U�W�X�D�L�V�� �3�H�V�V�R�D�L�V�� como Alexa, Google Assistente e Siri, que 
entendem e respondem a comandos de voz.

�������5�H�®�H�[�¼�R�����(�V�V�H�V���H�[�H�P�S�O�R�V���S�R�G�H�P���V�H�U���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�G�R�V���q�L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�V�r�"

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H�� Divida os alunos em grupos (duplas ou trios) e dê a cada um deles 
um dos cenários abaixo onde a IA poderia ser usada (não limitado à esses). 
Peça-lhes que pensem nos algoritmos e dados necessários para cada cenário. 
�&�R�P�S�D�U�W�L�O�K�H�� �L�G�H�L�D�V�� �Q�R�� �T�X�D�G�U�R�� �H�� �G�L�V�F�X�W�D�� �R�V�� �G�H�V�D�¬�R�V���� �3�R�V�V�Æ�Y�H�L�V�� �&�H�Q�º�U�L�R�V�� ���Q�¼�R��
�O�L�P�L�W�D�G�R���D���H�V�V�H�V����

�6�D�Ó�G�H��
•	 Diagnóstico e tratamento de doenças, cuidados de saúde remotos 

(atendimento e monitoramento remoto);
•	 Um sistema que pode diagnosticar doenças de pele com base em imagens;
•	 �8�P�� �U�R�E�Í�� �T�X�H�� �S�R�G�H�� �D�M�X�G�D�U�� �D�V�� �S�H�V�V�R�D�V�� �F�R�P�� �G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�� �D�� �U�H�D�O�L�]�D�U�� �W�D�U�H�I�D�V��

cotidianas;
•	 Um sistema que pode fornecer atendimento psicológico personalizado.

�(�G�X�F�D�À�¼�R��
•	 Personalização do ensino, Avaliação automatizada;
•	 Um sistema que pode personalizar o ensino de acordo com as necessidades 

individuais dos alunos;
•	 Uma ferramenta de aprendizagem assistida por computador que pode 

�D�M�X�G�D�U���R�V���D�O�X�Q�R�V���D���D�S�U�H�Q�G�H�U���G�H���I�R�U�P�D���P�D�L�V���H�¬�F�D�]��
•	 Um sistema que pode avaliar o progresso dos alunos de for ma automatizada;

�1�H�J�Ì�F�L�R�V��
•	 Automatização de tarefas, Marketing;
•	 Um sistema que pode automatizar tarefas repetitivas, como processar 

pedidos ou responder a perguntas de clientes;
•	 Um sistema que pode ajudar os tomadores de decisão a tomar decisões 

mais informadas;
•	 Um sistema que pode personalizar as campanhas de marketing de acordo 

com os interesses dos clientes.

�/�D�]�H�U����
•	 Entretenimento;
•	 Experiências personalizadas;
•	 Um sistema que pode gerar conteúdo criativo, como poemas, histórias ou 

músicas;
•	 Um sistema que pode melhorar a experiência de jogos, tornando-os mais 

imersivos e personalizados;
•	 Um sistema que pode fornecer entretenimento personalizado, como 

�U�H�F�R�P�H�Q�G�D�À�Î�H�V���G�H���¬�O�P�H�V���R�X���P�Ó�V�L�F�D��

�6�H�J�X�U�D�Q�À�D��
•	 Monitoramento.
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�������(�[�W�U�D
Como atividade extraclasse, convide os alunos a assistirem o documentário 
�$�O�S�K�D�*�R�����G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���J�U�D�W�X�L�W�D�P�H�Q�W�H���Q�R���<�R�X�W�X�E�H���F�R�P���R���V�H�J�X�L�Q�W�H���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R����
�2���T�X�H���D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O���S�R�G�H���U�H�Y�H�O�D�U���V�R�E�U�H���X�P���M�R�J�R���G�H���W�U�Ã�V���P�L�O���D�Q�R�V�"

���������/�L�Q�K�D���G�R���7�H�P�S�R���G�D���,�$
Ainda em grupos, peça aos estudantes acessarem a Linha do Tempo da 
�,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����Y�L�G�H���0�D�W�H�U�L�D�O���$�G�L�F�L�R�Q�D�O�����S�D�U�D���U�H�D�O�L�]�D�U�H�P���X�P�D���D�Q�º�O�L�V�H���G�R�V��
acontecimentos desde a década de 1940 até a atualidade. Peça a eles notarem 
o que aconteceu em cada década e os invernos da IA. Após, peça para criarem 
um mapa conceitual que conecte os diferentes eventos da linha do tempo, 
mostrando as relações entre eles. Os alunos devem usar a linha do tempo 
�S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H�Y�H�Q�W�R�V���F�K�D�Y�H���H���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���X�P���P�D�S�D���F�R�Q�F�H�L�W�X�D�O���T�X�H���P�R�V�W�U�H��
como esses eventos ou tecnologias estão interconectados. Eles podem usar 
�V�R�±�Z�D�U�H���G�H���P�D�S�H�D�P�H�Q�W�R���P�H�Q�W�D�O���R�X���F�U�L�D�U���R���P�D�S�D���P�D�Q�X�D�O�P�H�Q�W�H��

�(�[�W�U�D���� �2�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �S�R�G�H�� �U�H�D�O�L�]�D�U�� �X�P�� �G�H�E�D�W�H�� �V�R�E�U�H�� �R�� �I�X�W�X�U�R�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D��
�$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �2�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �G�H�Y�H�U�¼�R�� �V�H�U�� �G�L�Y�L�G�L�G�R�V�� �H�P�� �G�R�L�V�� �O�D�G�R�V���� �R�W�L�P�L�V�W�D�V�� �V�R�E�U�H�� �R��
futuro da IA e os preocupados com os potenciais riscos. O objetivo do debate é 
�S�U�R�P�R�Y�H�U���D���U�H�®�H�[�¼�R���F�U�Æ�W�L�F�D���V�R�E�U�H���R�V���L�P�S�D�F�W�R�V���I�X�W�X�U�R�V���G�D���,�$���Q�D���V�R�F�L�H�G�D�G�H�����Â�W�L�F�D��
na tecnologia e potenciais desenvolvimentos.

6.  Avaliação
•	 Participação em sala de aula das atividades propostas.
•	 Proposições e considerações a respeito dos possíveis cenários de uso da IA.
•	 Entrega e riqueza dos detalhes contidos no Mapa Mental.

7.  Material Complementar
•	 �5�H�S�R�U�W�D�J�H�P�����&�D�P�S�H�¼�R���P�X�Q�G�L�D�O���G�H���*�R���S�H�U�G�H���S�D�U�D���U�R�E�Í���G�R���*�R�R�J�O�H������

�6�X�S�H�U�L�Q�W�H�U�H�V�V�D�Q�W�H��
�K�W�W�S�V�������V�X�S�H�U���D�E�U�L�O���F�R�P���E�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���F�D�P�S�H�D�R���P�X�Q�G�L�D�O���G�H���J�R���S�H�U�G�H���S�R�U���P�X�L�W�R-
-pouco-para-robo-do-google 

•	 �9�Æ�G�H�R�����6�H�O�I���'�U�L�Y�L�Q�J���&�D�U���7�H�V�W�����6�W�H�Y�H���0�D�K�D�Q�������*�R�R�J�O�H����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �F�G�J�4�S�D���S�8�8�(��

•	 �9�Æ�G�H�R�����'�R���<�R�X���/�R�Y�H���0�H�"�������%�R�V�W�R�Q���5�R�E�R�W�L�F�V
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �I�Q���.�:�0���N�X�$�Z��

•	 �/�L�Q�K�D���G�R���7�H�P�S�R���G�D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���O�L�Q�K�D�B�W�H�P�S�R�B�L�D���M�S�J��

•	 �'�R�F�X�P�H�Q�W�º�U�L�R�����$�O�S�K�D�*�R�������*�R�R�J�O�H���'�H�H�S�0�L�Q�G
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �<�K���(�X���F�N���\�8��

Sequência Didática - Encontro 2
���������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R�����&�R�P�R���D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���I�X�Q�F�L�R�Q�D�"��

Entregue para cada aluno ou grupo uma cópia do questionário abaixo. Inicie a 
execução do vídeo “Como a IA funciona” para que os alunos possam, enquanto 
�D�V�V�L�V�W�H�P�����H�Q�F�R�Q�W�U�D�U���D�V���D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D�V���F�R�U�U�H�W�D�V���G�R���T�X�H�V�W�L�R�Q�º�U�L�R��
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QUESTIONÁRIO DO VÍDEO: “COMO A IA FUNCIONA?”
�������4�X�D�Q�G�R���R���W�H�U�P�R�����,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����I�R�L���F�X�Q�K�D�G�R�"
a) 1943
b) 1956
c) 1961
d) 1970

�������4�X�H�P���F�U�L�R�X���R���S�H�U�F�H�S�W�U�R�Q���H���H�P���T�X�H���D�Q�R�"
a) Alan Turing, 1950
b) Frank Rosenblatt, 1958
c) Marvin Minsky, 1962
d) John McCarthy, 1956

�������4�X�D�O���H�U�D���D���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���I�X�Q�À�¼�R���G�R���S�H�U�F�H�S�W�U�R�Q���G�H���5�R�V�H�Q�E�O�D�W�W�"
a) Resolver equações complexas
b) Imitar a atividade neuronal do cérebro
�F�����&�U�L�D�U���J�U�º�¬�F�R�V���D�Y�D�Q�À�D�G�R�V
d) Processamento de linguagem natural

�������2���T�X�H���O�H�Y�R�X���D�R���S�U�L�P�H�L�U�R�����,�Q�Y�H�U�Q�R���G�D���,�$���"
a) A invenção do microprocessador
b) A crítica de Minsky e Papert sobre o perceptron
c) O surgimento da internet
d) A falta de interesse público

5. Qual universidade desenvolveu um dos primeiros carros autônomos nos anos 
���������"
a) MIT
b) Stanford
c) Carnegie Mellon
d) Harvard

�������4�X�D�O���H�U�D���D���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���G�L�I�H�U�H�Q�À�D���H�Q�W�U�H���R���S�H�U�F�H�S�W�U�R�Q���H���D���U�H�G�H���Q�H�X�U�D�O���$�/�9�,�1�1�"
a) ALVINN era totalmente digital, enquanto o perceptron era analógico
�E�����$�/�9�,�1�1���W�L�Q�K�D���X�P�D���F�D�P�D�G�D���R�F�X�O�W�D���G�H���Q�H�X�U�Í�Q�L�R�V���D�U�W�L�¬�F�L�D�L�V
c) O perceptron era mais rápido que ALVINN
d) ALVINN utilizava menos dados para o treinamento

�������4�X�D�O���I�R�L���D���F�R�Q�W�U�L�E�X�L�À�¼�R���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D���G�H���)�H�L���)�H�L���/�L���S�D�U�D���D���,�$�"
a) Desenvolveu o primeiro algoritmo de backpropagation
b) Criou a base de dados ImageNet
c) Inventou o perceptron
d) Desenvolveu o AlexNet

�������2���T�X�H���I�R�L���R���$�O�H�[�1�H�W�"
a) Um novo algoritmo de processamento de linguagem natural
b) Uma rede neural profunda que ganhou a competição ImageNet
c) Um carro autônomo avançado
�G�����8�P���V�R�±�Z�D�U�H���G�H���U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���I�D�F�L�D�O
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�������4�X�D�O���I�R�L���X�P�D���G�D�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V���E�D�U�U�H�L�U�D�V���S�D�U�D���R���D�Y�D�Q�À�R���G�D���,�$���Q�R�V���D�Q�R�V�����������"
a) Falta de dados
�E�����/�L�P�L�W�D�À�Î�H�V���G�H���K�D�U�G�Z�D�U�H
c) Excesso de regulamentações governamentais
d) Falta de interesse público

���������3�R�U���T�X�H���R���X�V�R���G�H���*�3�8�V���I�R�L���S�L�R�Q�H�L�U�R���Q�R���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R���G�R���$�O�H�[�1�H�W�"
a) Eles eram mais baratos do que os CPUs
b) Eles eram especializados em cálculos paralelos rápidos
c) Eles tinham maior capacidade de armazenamento
d) Eles eram mais fáceis de programar

GABARITO DO QUESTIONÁRIO: “COMO A IA FUNCIONA?”
�������4�X�D�Q�G�R���R���W�H�U�P�R�����,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����I�R�L���F�X�Q�K�D�G�R�"��
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D�� b) 1956
�������4�X�H�P���F�U�L�R�X���R���S�H�U�F�H�S�W�U�R�Q���H���H�P���T�X�H���D�Q�R�"
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����b) Frank Rosenblatt, 1958
3. Qual era a principal função do perceptron de Rosenblatt?
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����b) Imitar a atividade neuronal do cérebro
�������2���T�X�H���O�H�Y�R�X���D�R���S�U�L�P�H�L�U�R�����,�Q�Y�H�U�Q�R���G�D���,�$���"
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����b) A crítica de Minsky e Papert sobre o perceptron
5. Qual universidade desenvolveu um dos primeiros carros autônomos nos anos 
1980?
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����c) Carnegie Mellon
6. Qual era a principal diferença entre o perceptron e a rede neural ALVINN?
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D�����E�����$�/�9�,�1�1���W�L�Q�K�D���X�P�D���F�D�P�D�G�D���R�F�X�O�W�D���G�H���Q�H�X�U�Í�Q�L�R�V���D�U�W�L�¬�F�L�D�L�V
�������4�X�D�O���I�R�L���D���F�R�Q�W�U�L�E�X�L�À�¼�R���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D���G�H���)�H�L���)�H�L���/�L���S�D�U�D���D���,�$�"
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����b) Criou a base de dados ImageNet
�������2���T�X�H���I�R�L���R���$�O�H�[�1�H�W�"
�5�H�V�S�R�V�W�D�� �F�R�U�U�H�W�D����b) Uma rede neural profunda que ganhou a competição 
ImageNet
9. Qual foi uma das principais barreiras para o avanço da IA nos anos 2010?
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D�����E�����/�L�P�L�W�D�À�Î�H�V���G�H���K�D�U�G�Z�D�U�H
���������3�R�U���T�X�H���R���X�V�R���G�H���*�3�8�V���I�R�L���S�L�R�Q�H�L�U�R���Q�R���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R���G�R���$�O�H�[�1�H�W�"
�5�H�V�S�R�V�W�D���F�R�U�U�H�W�D����b) Eles eram especializados em cálculos paralelos rápidos.
Após recolher, revise brevemente os principais conceitos abordados na lição 
(algoritmos, dados, sucessos, limitações).

���������3�U�º�W�L�F�D���F�R�P���4�X�L�F�N�����'�U�D�Z��
•	 �$�S�U�H�V�H�Q�W�D�Q�G�R���R���4�X�L�F�N�����'�U�D�Z�������H�[�S�O�L�T�X�H���F�R�P�R���H�V�V�D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���G�R���*�R�R�J�O�H���X�V�D��

aprendizado de máquina para adivinhar o que os usuários estão desenhando. 
Demonstre como funciona e destaque os conceitos subjacentes de IA (por 
exemplo, redes neurais, dados de treinamento).

•	 �'�H�V�D�¬�R���,�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�����'�L�Y�L�G�D���R�V���D�O�X�Q�R�V���H�P���J�U�X�S�R�V�����G�X�S�O�D�V���R�X���W�U�L�R�V�����H���I�R�U�Q�H�À�D��
�O�K�H�V���D�F�H�V�V�R���D�R���4�X�L�F�N�����'�U�D�Z������

•	 �'�H�V�D�¬�H���R�V�� �D���� �'�H�V�H�Q�K�D�U�� �R�E�M�H�W�R�V�� �G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V�� �H�� �Y�H�U�� �F�R�P�� �T�X�H�� �S�U�H�F�L�V�¼�R�� �D��
ferramenta consegue adivinhá-los. Experimentar diferentes estilos e 
�W�Â�F�Q�L�F�D�V���G�H���G�H�V�H�Q�K�R�����$�S�Ì�V�����G�L�V�F�X�W�D���F�R�P���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�����R���T�X�H���W�R�U�Q�D���D�O�J�X�Q�V��
desenhos mais fáceis de serem reconhecidos pela IA do que outros. Peça aos 
�D�O�X�Q�R�V���T�X�H���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�H�P���V�X�D�V���H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�V���F�R�P���R���4�X�L�F�N�����'�U�D�Z���H���G�L�V�F�X�W�D�P��
�V�X�D�V���R�E�V�H�U�Y�D�À�Î�H�V�����)�D�O�H���V�R�E�U�H���R�V���G�H�V�D�¬�R�V���H�Q�I�U�H�Q�W�D�G�R�V���S�H�O�R���V�L�V�W�H�P�D���G�H���,�$���H��
como ele poderia ser melhorado. 
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�(�[�H�P�S�O�R����
•	 Preconceito - Os sistemas de IA são treinados em grandes conjuntos de 

�G�D�G�R�V�����H���H�V�V�H�V���G�D�G�R�V���S�R�G�H�P���U�H�®�H�W�L�U���R�V���S�U�H�F�R�Q�F�H�L�W�R�V���G�R�V���K�X�P�D�Q�R�V���T�X�H���R�V��
criaram (chatbot Tay);

•	 Acessibilidade - Os sistemas de IA que usam linguagem natural podem ser 
�G�L�I�Æ�F�H�L�V���G�H���X�V�D�U���S�D�U�D���S�H�V�V�R�D�V���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���D�X�G�L�W�L�Y�D�����$�O�H�[�D����

•	 Dados de Treinamento - Quanto maior o conjunto de dados, mais preciso 
o modelo será. No entanto, coletar e preparar grandes conjuntos de dados 
�S�R�G�H���V�H�U���F�D�U�R���H���G�H�P�R�U�D�G�R�����4�X�L�F�N�����'�U�D�Z���������������P�L�O�K�Î�H�V���G�H���G�H�V�H�Q�K�R�V���V�H�S�D�U�D�G�R�V��
em 345 categorias);

�&�R�Q�F�O�X�V�¼�R���H���I�X�W�X�U�R���G�D���,�$��
•	 �2�� �)�X�W�X�U�R�� �G�D�� �,�$���� �'�L�V�F�X�W�D�� �R�� �I�X�W�X�U�R�� �S�R�W�H�Q�F�L�D�O�� �G�D�� �,�$�� �H�� �V�H�X�� �L�P�S�D�F�W�R�� �H�P�� �Y�º�U�L�R�V��

aspectos da vida.
•	 �,�Q�F�H�Q�W�L�Y�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���D���S�H�Q�V�D�U���F�U�L�W�L�F�D�P�H�Q�W�H���V�R�E�U�H���D�V���R�S�R�U�W�X�Q�L�G�D�G�H�V���H���G�H�V�D�¬�R�V��

que temos pela frente.

3.  Avaliação
•	 Observe a participação dos alunos nas discussões e atividades.
•	 Colete e analise os resultados do pequeno questionário.
•	 Avalie os projetos criativos com base na sua clareza, originalidade e 

compreensão dos conceitos de IA.
•	 Material Adicional
•	 �&�R�P�R���D���,�$���I�X�Q�F�L�R�Q�D�"

�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �K�S�F�G�F�-�3�G�P�,�F

•	 �&�R�P�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D���R���V�H�P�L�F�R�Q�G�X�F�W�R�U�"
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �/���O�[�5�M�-�Y�$�Q�V

•	 �4�X�L�F�N�G�U�D�Z
�K�W�W�S�V�������V�D�Q�W�D�W�U�D�F�N�H�U���J�R�R�J�O�H���F�R�P���V�S�H�H�G�V�N�H�W�F�K���K�W�P�O
�K�W�W�S�V�������T�X�L�F�N�G�U�D�Z���Z�L�W�K�J�R�R�J�O�H���F�R�P���"�O�R�F�D�O�H� �S�W�B�3�7
�K�W�W�S�V�������H�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�V���Z�L�W�K�J�R�R�J�O�H���F�R�P���T�X�L�F�N���G�U�D�Z

�&�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H���$�Q�L�P�D�L�V

Habilidades (EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.
(EI03CO03) Experienciar a execução de algoritmos brincando com objetos (des)
plugados. 

Objetivo Geral ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender os fundamentos de 
�D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���H���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�¼�R�����D�S�O�L�F�D�U���F�R�Q�F�H�L�W�R�V���G�H���E�L�R�O�R�J�L�D���Q�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H��
animais; estimular a colaboração e discussão crítica entre os alunos;compreender 
�R���F�R�Q�F�H�L�W�R���E�º�V�L�F�R���G�H���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�������H�[�S�O�R�U�D�U���R���S�D�S�H�O���G�R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���H��
�G�R�V���G�D�G�R�V���Q�D���,�$�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���V�X�F�H�V�V�R�V���H���O�L�P�L�W�D�À�Î�H�V���G�D���,�$��

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Documentação (0266730)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 180

https://www.computacional.com.br/ia/planos-de-aula.php


152

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento ATIVIDADE: ÁRVORES DE DECISÃO
Sequência Didática - Encontro 1

1. Introdução
Aprender sobre árvores de decisão é essencial para entender os princípios 
�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�L�V�� �G�D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� ���,�$������ �(�V�W�D�� �F�R�P�S�U�H�H�Q�V�¼�R�� �D�M�X�G�D�� �D��
�G�H�V�P�L�V�W�L�¬�F�D�U���D���,�$�����P�R�V�W�U�D�Q�G�R���T�X�H���V�H�X�V���S�U�R�F�H�V�V�R�V���G�H���W�R�P�D�G�D���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���S�R�G�H�P��
ser analíticos e transparentes. Além disso, as árvores de decisão servem como 
uma introdução acessível aos conceitos mais complexos de aprendizado de 
máquina, fundamental no campo da IA.

Estudar árvores de decisão também desenvolve habilidades de pensamento 
lógico e analítico, essenciais para a resolução de problemas em uma variedade 
�G�H�� �F�D�P�S�R�V���� �F�R�P�R�� �P�H�G�L�F�L�Q�D���� �¬�Q�D�Q�À�D�V�� �H�� �H�Q�J�H�Q�K�D�U�L�D���� �2�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �D�S�U�H�Q�G�H�P�� �D��
organizar e interpretar dados sistematicamente. 

�$�R�� �F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�� �F�R�P�R�� �R�V�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�V�� �S�U�R�F�H�V�V�D�P�� �H�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�P�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V����
Os alunos podem se envolver em discussões importantes sobre ética e 
transparência em IA, avaliando os impactos e questões éticas relacionadas a 
essas tecnologias. 
Uma árvore de decisão é um modelo de tomada de decisão utilizado em 
�G�L�Y�H�U�V�D�V���º�U�H�D�V�����(�O�D���Â���X�V�D�G�D���S�D�U�D���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���J�U�D�¬�F�D�P�H�Q�W�H���H���U�H�V�R�O�Y�H�U���X�P�D���V�Â�U�L�H��
de decisões interligadas, oferecendo um meio sistemático de tomar decisões 
baseadas em dados ou conhecimento prévio.

�������9�D�P�R�V���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U�"
Imagine que você está tentando decidir o que fazer em um sábado à tarde. 
Uma árvore de decisão é como um mapa de escolhas que te ajuda a chegar a uma 
�G�H�F�L�V�¼�R���¬�Q�D�O�����1�H�V�W�H���G�L�D�J�U�D�P�D�����D���G�H�F�L�V�¼�R���L�Q�L�F�L�D�O���Â���V�H���Y�R�F�Ã���T�X�H�U���D�V�V�L�V�W�L�U���D���X�P���¬�O�P�H��
Se sim, a próxima pergunta é se está chovendo.
�6�H���H�V�W�L�Y�H�U���F�K�R�Y�H�Q�G�R�����D���G�H�F�L�V�¼�R���Â���D�V�V�L�V�W�L�U���D���X�P���¬�O�P�H���Q�R���V�W�U�H�D�P�L�Q�J��
Se não estiver chovendo, a decisão é ir ao cinema.
Se não, a próxima pergunta é se você quer ir para o parque.
Se sim, a decisão é ir ao parque perto de casa.
Se não, a decisão é ler um livro.
�9�D�P�R�V���Y�H�U���D���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���J�U�º�¬�F�D���G�D���º�U�Y�R�U�H��
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Árvores de decisão são amplamente utilizadas devido à sua simplicidade e 
�H�¬�F�º�F�L�D���H�P���X�P�D���Y�D�U�L�H�G�D�G�H���G�H���S�U�R�E�O�H�P�D�V���G�H���G�D�G�R�V��

3. Hora de criar árvores de decisão
Professor, esses conceitos devem estar bem claros para os estudantes. Para 
�¬�[�D�U�� �R�� �F�R�Q�W�H�Ó�G�R���� �V�X�J�H�U�L�P�R�V�� �T�X�H�� �H�O�H�V�� �F�U�L�H�P�� �D�V�� �V�X�D�V�� �S�U�Ì�S�U�L�D�V�� �º�U�Y�R�U�H�V���� �(�V�V�D�V��
atividade pode ocorrer utilizando folhas do caderno ou uma ferramenta 
no computador, como por exemplo, o Canva, Figma, Miro (vide o material 
�F�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U���� �R�X�� �R�X�W�U�R�� �H�G�L�W�R�U�� �R�°�L�Q�H���� �F�R�P�R�� �S�R�U�� �H�[�H�P�S�O�R���� �R�� �0�L�F�U�R�V�R�±��
�3�R�Z�H�U�3�R�L�Q�W���R�X���/�L�E�U�H�2�¯�F�H���'�U�D�Z���R�X���,�P�S�U�H�V�V��

�$���V�H�J�X�L�U�����W�H�P�R�V���D�O�J�X�P�D�V���V�X�J�H�V�W�Î�H�V���V�L�P�S�O�H�V�����'�H�F�L�G�L�U���T�X�D�O���¬�O�P�H���D�V�V�L�V�W�L�U�����'�H�V�H�Q�K�D�U��
�X�P�D�� �º�U�Y�R�U�H�� �G�H�� �G�H�F�L�V�¼�R�� �S�D�U�D�� �H�V�F�R�O�K�H�U�� �X�P�� �¬�O�P�H�� �E�D�V�H�D�G�R�� �H�P�� �J�Ã�Q�H�U�R���� �G�X�U�D�À�¼�R��
�H�� �D�Y�D�O�L�D�À�Î�H�V���� �3�O�D�Q�H�M�D�U�� �U�H�I�H�L�À�Î�H�V�� �V�D�X�G�º�Y�H�L�V���� �F�U�L�D�U�� �X�P�D�� �º�U�Y�R�U�H�� �G�H�� �G�H�F�L�V�¼�R�� �S�D�U�D��
ajudar na escolha de refeições saudáveis baseadas em restrições dietéticas e 
�R�E�M�H�W�L�Y�R�V���G�H���V�D�Ó�G�H�����*�H�U�H�Q�F�L�D�U���R���W�H�P�S�R���S�D�U�D���W�D�U�H�I�D�V���H�V�F�R�O�D�U�H�V�����'�H�V�H�Q�K�D�U���X�P�D��
árvore de decisão para priorizar e organizar tarefas escolares e atividades 
extracurriculares. 

�5�H�V�R�O�Y�H�U���X�P���F�R�Q�®�L�W�R���F�R�P���X�P���D�P�L�J�R�����F�U�L�D�U���X�P�D���º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���T�X�H���R�U�L�H�Q�W�D���V�R�E�U�H��
diferentes maneiras de abordar e resolver um desentendimento com um amigo.

�1�R���¬�Q�D�O���G�R���H�Q�F�R�Q�W�U�R�����S�H�À�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�H�P���V�X�D�V���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�Î�H�V����
instigando os demais alunos a validarem e fazer intervenções, ajustes, 
�P�H�O�K�R�U�L�D�V���H���U�H�¬�Q�D�P�H�Q�W�R���Q�R���W�U�D�E�D�O�K�R���G�R�V���F�R�O�H�J�D�V��

4. Para concluir
A atividade de criar e utilizar árvores de decisão está intimamente relacionada 
�¹�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� ���,�$������ �S�R�L�V�� �Â�� �X�P�D�� �I�R�U�P�D�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O�� �G�H�� �P�R�G�H�O�D�U�� �G�H�F�L�V�Î�H�V��
lógicas. Na IA, elas são frequentemente usadas para ilustrar o raciocínio lógico que 
um sistema de IA pode seguir para chegar a uma conclusão ou tomar uma ação. 
�$�V���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�P���D���W�R�P�D�G�D���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���E�D�V�H�D�G�D���H�P���U�H�J�U�D�V�����X�P�D��
abordagem comum na IA, especialmente em sistemas especialistas. Elas permitem 
a construção de um conjunto de regras lógicas que podem ser usadas para imitar 
o processo de decisão humano em sistemas automatizados.
No campo do aprendizado de máquina, que é um subconjunto da IA, as árvores 
de decisão são usadas como um algoritmo de aprendizado supervisionado. Elas 
�D�M�X�G�D�P���Q�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���H���Q�D���U�H�J�U�H�V�V�¼�R�����D�S�U�H�Q�G�H�Q�G�R���D���S�D�U�W�L�U���G�H���G�D�G�R�V���G�H���H�Q�W�U�D�G�D��
para fazer previsões ou tomar decisões sobre novos dados.

5. Sugestão de atividade para casa
O jogo Akinator (vide material complementar) é um excelente exemplo de uma 
aplicação prática de uma árvore de decisão. Akinator funciona fazendo uma série 
de perguntas com respostas binárias (sim ou não, geralmente) para adivinhar 
qual personagem o jogador está pensando. A maneira como o Akinator opera é 
�P�X�L�W�R���V�H�P�H�O�K�D�Q�W�H���D�R���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R���G�H���X�P�D���º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���Q�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H��
�D�Q�L�P�D�L�V���R�X���H�P���T�X�D�O�T�X�H�U���R�X�W�U�R���F�H�Q�º�U�L�R���G�H���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R��

Tanto no Akinator quanto em uma árvore de decisão tradicional, o processo 
começa com uma pergunta. Com base na resposta, segue-se para a próxima 
pergunta apropriada.
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Cada resposta ajuda a eliminar opções que não correspondem às características 
dadas, reduzindo gradualmente o campo de possibilidades até que uma resposta 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���S�R�V�V�D���V�H�U���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�D��

�1�R�� �H�Q�F�R�Q�W�U�R�� �V�H�J�X�L�Q�W�H���� �Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �I�D�]�H�U�� �T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V�� �F�R�P�R���� �4�X�D�O�� �V�H�U�º�� �D��
�F�R�P�S�O�H�[�L�G�D�G�H���G�D���º�U�Y�R�U�H���X�W�L�O�L�]�D�G�D���Q�R���M�R�J�R�"���8�P���V�H�U���K�X�P�D�Q�R���V�H�U�L�D���F�D�S�D�]���G�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�U��
�W�D�Q�W�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���H�P���X�P�D���Y�H�O�R�F�L�G�D�G�H���W�¼�R���U�º�S�L�G�D���H���S�U�H�F�L�V�D�"

6. Avaliação
�2�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �V�H�U�¼�R�� �D�Y�D�O�L�D�G�R�V�� �G�H�� �D�F�R�U�G�R�� �F�R�P�� �V�X�D���� �H�Q�W�U�H�J�D�� �H�� �F�R�U�U�H�W�X�G�H�� �G�D�� �º�U�Y�R�U�H��
de decisão apresentada ou entregue; qualidade das intervenções durante as 
apresentações.

7. Material Complementar
•	 Canva / Árvores de Decisão

�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�Q�Y�D���F�R�P���S�W�B�E�U���J�U�D�¬�F�R�V���D�U�Y�R�U�H���G�H�F�L�V�D�R��

•	 �/�L�E�U�H�2�¯�F�H
�K�W�W�S�V�������S�W���E�U���O�L�E�U�H�R�¯�F�H���R�U�J��

•	 Figma
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���¬�J�P�D���F�R�P���W�H�P�S�O�D�W�H�V���G�H�F�L�V�L�R�Q���W�U�H�H���W�H�P�S�O�D�W�H��

•	 Miro
�K�W�W�S�V�������P�L�U�R���F�R�P��

•	 Akinator
�K�W�W�S�V�������S�W���D�N�L�Q�D�W�R�U���F�R�P���J�D�P�H

Sequência Didática - Encontro 2
1. Retomando
No último encontro, discutimos a importância de aprender sobre árvores de decisão 
�S�D�U�D���H�Q�W�H�Q�G�H�U���R�V���S�U�L�Q�F�Æ�S�L�R�V���E�º�V�L�F�R�V���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�������(�[�S�O�R�U�D�P�R�V���F�R�P�R��
�D�V���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���S�R�G�H�P���G�H�V�P�L�V�W�L�¬�F�D�U���D���,�$�����P�R�V�W�U�D�Q�G�R���T�X�H���R�V���S�U�R�F�H�V�V�R�V���G�H��
tomada de decisão podem ser analíticos e transparentes. Além disso, sugerimos 
que os alunos criassem suas próprias árvores de decisão em atividades práticas.

�������*�H�U�D�Q�G�R���º�U�Y�R�U�H�V���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���S�D�U�D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U���D�Q�L�P�D�L�V
Como visto no encontro anterior, uma árvore de decisão é um modelo que usa 
uma estrutura de árvore para representar uma série de decisões e seus possíveis 
resultados. Em cada "nó" da árvore, uma pergunta é feita, e com base na resposta, 
segue-se para o próximo nó até chegar a uma "folha", que é a decisão ou 
�F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���¬�Q�D�O����

�3�D�U�D�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U�� �D�Q�L�P�D�L�V���� �D�V�� �S�H�U�J�X�Q�W�D�V�� �H�P�� �F�D�G�D�� �Q�Ì�� �G�D�� �º�U�Y�R�U�H�� �S�R�G�H�P�� �V�H�U��
relacionadas a características biológicas, como habitat (aquático ou terrestre), tipo 
de alimentação (carnívoro, herbívoro ou onívoro), presença de certos atributos 
físicos (penas, pelos ou escamas), entre outros. Cada resposta leva a um novo 
�F�R�Q�M�X�Q�W�R���G�H���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���D�W�Â���T�X�H���V�H���F�K�H�J�X�H���D���X�P���Ó�Q�L�F�R���D�Q�L�P�D�O���Q�R���¬�Q�D�O���G�D���º�U�Y�R�U�H��
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�$�� �º�U�Y�R�U�H�� �G�H�� �G�H�F�L�V�¼�R�� �V�H�U�º�� �R�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�� �G�H�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�� �G�R�V�� �D�Q�L�P�D�L�V���� �(�O�D�� �V�H�U�º��
�F�U�L�D�G�D���� �F�R�Q�I�R�U�P�H�� �D�V�� �F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D�V�� �Q�R�V�� �D�Q�L�P�D�L�V�� �D�Q�R�W�D�G�R�V�� �H�� �V�H�U�º��
�H�V�S�H�F�L�¬�F�D�G�D���� �F�R�P�� �E�D�V�H���Q�R�V�� �D�Q�L�P�D�L�V�� �Q�¼�R���D�Q�R�W�D�G�R�V���� �2�� �U�D�P�R���¬�Q�D�O���G�D���º�U�Y�R�U�H���G�H�Y�H��
�V�H�U���D���¬�J�X�U�D���G�H���F�D�G�D���D�Q�L�P�D�O���T�X�H���I�R�L���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�G�R�����'�H�V�V�D���I�R�U�P�D�����Â���S�R�V�V�Æ�Y�H�O���S�H�U�F�R�U�U�H�U��
�D���º�U�Y�R�U�H���G�H���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H���F�L�P�D���S�D�U�D���E�D�L�[�R�����X�V�D�Q�G�R���D�V���U�H�J�U�D�V���G�H���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�����H��
de baixo para cima, partindo no nome do animal (ou foto do animal) e chegando 
até a raiz da árvore. Muitos programas de IA conseguem realizar estes dois tipos 
de raciocínio (partindo das regras o raciocínio é indutivo e partindo dos dados o 
raciocínio é dedutivo).

�9�H�M�D���T�X�H�����V�H���Y�R�F�Ã���S�D�U�W�L�U���G�R���U�H�V�X�O�W�D�G�R�����D�Q�L�P�D�O���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�G�R�����H���S�H�U�F�R�U�U�H�U���D���º�U�Y�R�U�H���G�H��
�E�D�L�[�R���S�D�U�D���F�L�P�D�����Y�R�F�Ã���H�V�W�D�U�º���W�H�Q�G�R���X�P�D���H�[�S�O�L�F�D�À�¼�R���S�D�U�D���D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���U�H�D�O�L�]�D�G�D����
Aqui é interessante discutir com a turma a importância se de ter acesso ao 
processo utilizado pelo algoritmo para chegar a um resultado. Ou seja, em uma 
�º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���Y�R�F�Ã���S�R�G�H���S�D�U�W�L�U���G�D���U�D�L�]���H���F�K�H�J�D�U���Q�D�V���I�R�O�K�D�V�����G�D�G�R�V��� ���E�L�F�K�R�V������
ou partir dos dados, percorrer os galhos e chegar na raiz.

O teste para ver se a árvore funciona corretamente é feito com a escolha de um 
�D�Q�L�P�D�O���H���Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���q�P�D�Q�X�D�O�P�H�Q�W�H�r���V�H���D���º�U�Y�R�U�H���I�H�]���D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���F�R�U�U�H�W�D�����6�H���D��
�º�U�Y�R�U�H�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U�� �F�R�U�U�H�W�D�P�H�Q�W�H�� �W�R�G�D�V�� �D�V�� �L�Q�V�W�»�Q�F�L�D�V�� �G�R�V�� �G�D�G�R�V���� �S�R�V�V�L�Y�H�O�P�H�Q�W�H��
�H�V�W�D�U�¼�R�� �F�R�U�U�H�W�R�V���� �0�D�V���� �P�H�V�P�R�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�Q�G�R�� �F�R�U�U�H�W�D�P�H�Q�W�H�� �S�R�G�H���V�H�� �W�H�U�� �D�O�J�X�Q�V��
dados errôneos, o que nos dará uma lição sobre a importância de entender 
os dados antes de analisá-los. Em grande parte dos casos que os algoritmos 
aprendem com algum tipo de viés, isso ocorre devido aos dados não terem sido 
bem analisados.

Isso, se percebe, por exemplo, algumas variáveis podem ser mal interpretadas, ou 
seja, alguns alunos podem descrever os pássaros como peludos. O termo orelha 
também pode se mostrar ambíguo. Ainda, os alunos podem notar que todos os 
animais devem ter orelhas, mas apenas alguns têm orelhas visíveis. A orelha 
�Y�L�V�Æ�Y�H�O���S�R�G�H�U�º���V�H�U���X�P�D���G�D�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���D���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R��

�$�J�R�U�D���S�H�Q�V�H���F�R�P�R���R���D�O�J�R�U�L�W�P�R���º�U�Y�R�U�H���G�H���G�H�F�L�V�¼�R���W�H�U�L�D���T�X�H���V�H�U���P�R�G�L�¬�F�D�G�R���S�D�U�D��
�W�U�D�W�D�U���G�R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���F�D�V�R�V�����P�R�U�F�H�J�R�����E�D�O�H�L�D�V�����S�L�Q�J�X�L�Q�V���H�W�F�����9�H�M�D���T�X�H�����Q�H�V�W�H���F�D�V�R�����R��
�V�H�X���D�O�J�R�U�L�W�P�R���W�H�U�º���T�X�H���F�R�Q�Y�L�Y�H�U���F�R�P���V�L�W�X�D�À�Î�H�V���F�R�P�R�����S�L�Q�J�X�L�Q�V���V�¼�R���D�Y�H�V�����P�D�V���Q�¼�R��
voam; morcegos são mamíferos, têm pelos e voam e assim por diante. Mas, dado 
�L�V�V�R���� �F�R�P�R�� �U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �H�V�W�D�V�� �º�U�Y�R�U�H�V�� �G�H�� �G�H�F�L�V�¼�R�"�� �2�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�� �S�U�H�F�L�V�D�� �F�R�Q�Y�L�Y�H�U��
com o fato de existirem aves que não voam, embora voar seja uma característica 
para a maioria das aves. Veja uma sugestão de árvore de derivação/algoritmo no 
Apêndice A.

3. Preparação
Imprimir os cartões de animais preferencialmente em cartolina (vide material 
complementar). Da mesma forma que o encontro anterior, uma opção é utilizar 
alguma ferramenta no computador para a construção das árvores. Nesse caso, 
priorize as que podem ser utilizadas por mais de uma pessoa simultaneamente 
em um ou mais computadores, como por exemplo, o Canva, Figma ou Miro. 

�&�D�V�R���D���D�E�R�U�G�D�J�H�P���V�H�M�D���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D�����I�D�À�D���R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���S�U�H�S�D�U�D�W�L�Y�R�V��
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�&�H�U�W�L�¬�F�D�U���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�V�V�X�D�P���W�H�V�R�X�U�D�V���V�X�¬�F�L�H�Q�W�H�V���S�D�U�D���U�H�F�R�U�W�D�U���R�V���F�D�U�W�Î�H�V��
Caso os alunos não possam utilizar ou arrancar folha do caderno, separe pelo 
menos duas folhas de papel por grupo.

�3�$�6�6�2���$���3�$�6�6�2���'�$���$�7�,�9�,�'�$�'�(��
�0�R�P�H�Q�W�R������
•	 Separe a turma em grupo de até 5 alunos. Entregar uma folha de cartões de 

animais.
•	 Os cartões devem ser recortados e empilhados em cima da mesa. Mostre o 

vídeo contendo as orientações da atividade (vide material complementar).
•	 Os alunos, através de uma folha de caderno, devem montar uma tabela de 

características para os animais contidos no monte.

�0�R�P�H�Q�W�R������
•	 Os alunos devem agrupar as cartas de acordo com as características de grupos 

similares na tabela de características ou podem fazer como o exemplo do vídeo 
demonstra os dividindo em grupos de mamíferos, aéreos ou terrestres.

•	 Utilizando uma outra folha, os alunos devem recortar em formato pequeno e 
retangular para ser utilizado nas decisões da árvore, com palavras ou frases 
indicando uma condição.

•	 Juntamente com os cartões dos animais, cada grupo deve construir uma 
árvore de decisão de acordo com os critérios utilizados.

�0�R�P�H�Q�W�R������
•	 Entregue uma segunda folha de cartões de animais. Peça para recortá-los e 

�F�O�D�V�V�L�¬�F�º���O�R�V���H�P���V�X�D���º�U�Y�R�U�H���S�U�H�Y�L�D�P�H�Q�W�H���P�R�Q�W�D�G�D�����(�O�D���H�V�W�º���D�G�H�T�X�D�G�D�"���6�H���Q�¼�R����
peça para readequarem.

�0�R�P�H�Q�W�R���������R�S�F�L�R�Q�D�O����
•	 Você pode entregar mais uma folha com as cartelas de animais. Isso vai 

aumentar ainda mais a complexidade da árvore.

4. Para encerrar
Discuta as árvores de decisão construídas pelos alunos. Peça aos alunos que 
expliquem como suas árvores funcionam. Discuta as diferenças entre as árvores 
�F�R�Q�V�W�U�X�Æ�G�D�V���S�H�O�R�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���J�U�X�S�R�V�����)�D�À�D���X�P�D���U�H�®�H�[�¼�R���V�R�E�U�H���R���W�H�P�D���G�D���D�X�O�D��

5. Avaliação
Os alunos serão avaliados de acordo com o envolvimento na criação da árvore de 
decisão e sua participação na atividade prática.

6. Material Complementar
•	 �&�D�U�W�H�O�D�V���G�H���$�Q�L�P�D�L�V���S�D�U�D���L�P�S�U�H�V�V�¼�R��

�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���&�D�U�W�R�H�V�B�$�Q�L�P�D�L�V�B�$�U�Y�R�U�H�B�G�H�B�'�H�F�L-
sao.pdf

•	 �2�U�L�H�Q�W�D�À�Î�H�V���G�D���$�W�L�Y�L�G�D�G�H��
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���;�X�7�H�\���8�\�0�N�<
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�������$�S�Ã�Q�G�L�F�H���$
�(�[�H�P�S�O�R���G�H���U�H�V�R�O�X�À�¼�R���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���R�V���D�Q�L�P�D�L�V�����/�H�¼�R�����*�R�O�¬�Q�K�R�����š�J�X�L�D����
Tartaruga, Canguru, Panda Gigante, Cobra Píton, Orangotango, Baleia Azul e 
Camaleão.
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Abra seu Negócio

Habilidades (EM13CO09)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�� �G�L�J�L�W�D�L�V���� �V�X�D�� �S�U�H�V�H�Q�À�D�� �H�� �I�R�U�P�D�V�� �G�H�� �X�V�R���� �Q�D�V��
diferentes atividades no mundo do trabalho; 
(EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites; 
(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta de dados e 
informações (questionários,enquetes, mapeamentos, opinários) e de tratamento 
e análise dos conteúdos obtidos, que atendam adequadamente a diferentes 
objetivos de pesquisa;
(EM13MAT101) Interpretar criticamente situações econômicas, sociais e fatos 
relativos às Ciências da Natureza que envolvam a variação de grandezas, pela 
�D�Q�º�O�L�V�H���G�R�V���J�U�º�¬�F�R�V���G�D�V���I�X�Q�À�Î�H�V���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D�V���H���G�D�V���W�D�[�D�V���G�H���Y�D�U�L�D�À�¼�R�����F�R�P���R�X��
sem apoio de tecnologias digitais;
(EM13MAT102)�� �$�Q�D�O�L�V�D�U�� �W�D�E�H�O�D�V���� �J�U�º�¬�F�R�V�� �H�� �D�P�R�V�W�U�D�V�� �G�H�� �S�H�V�T�X�L�V�D�V�� �H�V�W�D�W�Æ�V�W�L�F�D�V��
apresentadas em relatórios divulgados por diferentes meios de comunicação, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R���� �T�X�D�Q�G�R�� �I�R�U�� �R�� �F�D�V�R���� �L�Q�D�G�H�T�X�D�À�Î�H�V�� �T�X�H�� �S�R�V�V�D�P�� �L�Q�G�X�]�L�U�� �D�� �H�U�U�R�V�� �G�H��
interpretação, como escalas e amostras não apropriadas; 
(EM13MAT203) Aplicar conceitos matemáticos no planejamento, na execução e 
na análise de ações envolvendo a utilização de aplicativos e a criação de planilhas 
(para o controle de orçamento familiar, simuladores de cálculos de juros simples e 
compostos, entre outros), para tomar decisões.

Objetivo Geral ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender conceitos de dados, 
�L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���H���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�����D�Q�D�O�L�V�D�U���F�R�Q�F�H�L�W�R�V���G�H���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���Q�D���D�Q�º�O�L�V�H��
de dados; desenvolver habilidades de análise e interpretação de dados; imaginar 
como uma IA pode gerar conhecimento, e como ele difere do conhecimento 
humano; promover o pensamento crítico e a resolução de problemas.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S���$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Nesta aula, vamos ver como a IA pode usar dados para criar modelos capazes de 
gerar informações relevantes. Vamos analisar como a qualidade e a diversidade 
�G�R�V���G�D�G�R�V���S�R�G�H�P���L�P�S�D�F�W�D�U���R���V�H�X���G�H�V�H�P�S�H�Q�K�R���H���D���V�X�D���H�¬�F�º�F�L�D��

ATIVIDADE: USANDO DADOS PARA CRIAR MODELOS COM IA
Sequência Didática - Encontro 1

1. Introdução
Discutiremos mais de perto modelos, e como a qualidade, a quantidade e a 
�G�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H���G�R�V���G�D�G�R�V���S�R�G�H�P���L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U���G�L�U�H�W�D�P�H�Q�W�H���R���G�H�V�H�P�S�H�Q�K�R���H���D���H�¬�F�º�F�L�D��
�G�H�� �X�P�D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �$�� �S�D�U�W�L�U�� �G�H�� �X�P�� �H�[�H�P�S�O�R���� �Y�D�P�R�V�� �H�V�W�X�G�D�U�� �R�V�� �G�D�G�R�V��
estruturados e não-estruturados, observando como eles podem ser usados para 
realizar o treinamento da IA. Também abordaremos questões éticas relacionadas 
à coleta e uso de dados, incluindo privacidade, viés e justiça.
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Vamos utilizar um exemplo a abertura de um negócio, uma venda de serviços ou 
produtos, observando como podemos analisar os dados que dispomos para as 
melhores estratégias.

2. Despertar a curiosidade
“Empreendedor cria negócio do zero com ChatGPT, e 'ordens' do robô viralizam” é 
o título da matéria da revista Pequenas Empresas, Grandes Negócios, sobre um 
designer que criou uma linha de produtos eco-friendly e começou a vendê-los com 
um investimento de apenas US$ 100,00. Esse tipo de notícia pode despertar tanto 
�X�P�� �H�Q�W�X�V�L�D�V�P�R�� �T�X�D�Q�W�R�� �X�P�� �H�V�W�U�D�Q�K�D�P�H�Q�W�R���� �S�R�L�V���� �D�¬�Q�D�O���� �F�R�P�R�� �H�V�V�D�� �,�$�� �D�S�U�H�Q�G�H�X��
�V�R�E�U�H���Q�H�J�Ì�F�L�R�V�����H���V�H�U�º���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���D�F�U�H�G�L�W�D�U���Q�D�V���V�X�D�V���G�L�F�D�V�"

�������5�H�®�H�[�¼�R
�4�X�H�� �W�L�S�R�� �G�H�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �X�P�D�� �,�$�� �S�R�V�V�X�L�"�� �2�X�� �P�H�O�K�R�U���� �F�R�P�� �R�� �T�X�Ã�� �S�U�H�F�L�V�D�P�R�V��
�D�O�L�P�H�Q�W�º���O�D�����S�D�U�D���T�X�H���H�O�D���G�H�V�F�X�E�U�D���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���Ó�W�H�L�V�"

4. Atividade
�9�D�P�R�V���F�R�P�H�À�D�U���F�R�P���X�P���H�[�H�U�F�Æ�F�L�R�����3�D�U�D���D�E�U�L�U���X�P���Q�H�J�Ì�F�L�R�����H�[�H�P�S�O�R�V�����V�R�U�Y�H�W�H�U�L�D�����O�R�M�D��
de produtos ecológicos, cafeteria, food truck etc. ) um dos passos mais importantes 
�Â���I�D�]�H�U���X�P�D���S�H�V�T�X�L�V�D���G�H���P�H�U�F�D�G�R�����Y�H�U�L�¬�F�D�Q�G�R���D�V���S�U�H�I�H�U�Ã�Q�F�L�D�V�����D�Y�H�U�V�Î�H�V���H���U�H�V�W�U�L�À�Î�H�V����
�Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H�V�� �G�H�� �D�G�D�S�W�D�À�¼�R�� �S�D�U�D�� �S�U�R�G�X�W�R�V�� �H�� �V�H�U�Y�L�À�R�V���� �3�D�U�D�� �H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���� �Y�D�P�R�V��
utilizar a venda de picolés, onde temos que nos preocupar com diversos fatores, 
inclusive as restrições alimentares dos possíveis clientes. 

Peça aos alunos para construírem individualmente ou em dupla uma planilha para 
utilizarem na coleta de dados. Os alunos podem registrar esses dados conforme o 
exemplo abaixo. Substitua ou inclua colunas, conforme necessário. Nesse exemplo, 
�D�V���F�R�O�X�Q�D�V���V�¼�R�����H�Q�G�H�U�H�À�R�����V�D�E�R�U�H�V���S�U�H�I�H�U�L�G�R�V�����I�U�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���G�H���F�R�Q�V�X�P�R�����Y�D�O�R�U���T�X�H��
estão dispostos a pagar, horários de consumo e marca de picolé preferida. 

Nome Endereço
Sabores 

preferidos

Sabores 
que não 

come

Freq. de 
consumo

Valor 
esperado  
de preço

�4�X�D�Q�G�R�� �D�V�� �F�R�O�X�Q�D�V�� �H�V�W�L�Y�H�U�H�P�� �G�H�¬�Q�L�G�D�V���� �Â�� �Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R�� �T�X�H�� �H�O�H�V�� �H�Q�W�U�H�Y�L�V�W�H�P�� �R�V��
�F�R�O�H�J�D�V�����9�R�F�Ã���S�R�G�H���G�H�¬�Q�L�U���X�P�D���P�H�W�D�����F�R�P�R���S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����������R�X���������H�Q�W�U�H�Y�L�V�W�D�G�R�V��
�R�X���G�H�V�W�L�Q�D�U���X�P���W�H�P�S�R���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�R���S�D�U�D���V�X�D���F�R�Q�F�O�X�V�¼�R�����2���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���Â���S�U�H�H�Q�F�K�H�U��
a planilha.
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Após concluir a etapa, explique aos alunos que esta tabela é um conjunto de dados, 
que pode ser usado para gerar informações. Será que, a partir destes dados, eles 
conseguem fazer uma previsão de venda de picolé para um grande público (por 
�H�[�H�P�S�O�R�����G�D���H�V�F�R�O�D�����H���S�U�H�Y�L�V�¼�R���G�H���T�X�D�Q�W�D�V���F�D�L�[�D�V���G�H���S�L�F�R�O�Â���S�U�H�F�L�V�D�P���F�R�P�S�U�D�U�"���3�H�À�D��
que explicitem o cálculo a ser feito e se há outras análises que eles trazem dessa 
tabela. Agora, compare os resultados encontrados pelos alunos com um prompt no 
ChatGPT (“pretendo vender picolés na minha escola, mas não tenho tempo para 
�I�D�]�H�U���X�P�D���S�H�V�T�X�L�V�D���G�H���P�H�U�F�D�G�R�����4�X�D�O���R���V�D�E�R�U���P�D�L�V���S�R�S�X�O�D�U�"�r����

�8�P�D�� �V�H�J�X�Q�G�D�� �H�W�D�S�D�� �S�D�U�D�� �W�X�U�P�D�V�� �F�R�P�� �I�R�U�P�D�À�¼�R���� �Â�� �F�R�Q�¬�J�X�U�D�U�� �H�V�V�H�V�� �G�D�G�R�V�� �H�P��
planilhas eletrônicas usando fórmulas. Essas são capazes de fazer os cálculos 
acima de forma automática, além de adaptar-se a mais dados automaticamente 
(mais respostas de alunos). Tanto a planilha manual quanto a eletrônica possuem 
�S�U�R�E�O�H�P�D�V���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���D�S�R�Q�W�D�U��

•	 Trazer novas categorias requer uma reconstrução da análise. Pense na 
�G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���T�X�H���V�H�U�L�D���D�G�L�F�L�R�Q�D�U���X�P�D���S�U�H�Y�L�V�¼�R���G�H���V�D�]�R�Q�D�O�L�G�D�G�H���G�D���Y�H�Q�G�D�����M�º���T�X�H����
no inverno, picolés são menos vendidos.

•	 Discuta com os alunos o que aconteceria se os clientes fossem mais exigentes 
e o mercado fosse mais fragmentado.

•	 A planilha eletrônica, em especial, não lida bem com erros de digitação. Um 
número errado pode invalidar a previsão.

•	 Explique aos alunos como uma IA trataria estes dados, criando uma 
representação do conhecimento. As fórmulas e os cálculos que geram 
informações a partir dos dados são gerados de forma automática, e a 
representação desse conhecimento varia dependendo do tipo de IA em uso.

�������8�P�D���E�U�H�Y�H���H�[�S�O�L�F�D�À�¼�R
As planilhas que construímos trabalham com dados estruturados, padronizados 
em categorias já conhecidas. Estes dados já prescrevem como serão tratados, 
�D�¬�Q�D�O���� �S�R�G�H�P�R�V�� �P�X�O�W�L�S�O�L�F�D�U�� �R�� �Y�D�O�R�U�� �G�R�� �S�U�H�À�R�� �G�R�� �S�L�F�R�O�Â�� �S�H�O�D�� �T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H�� �H�V�S�H�U�D�G�D��
de venda, enquanto não faz sentido pensar em fazer o mesmo com o nome do 
�H�Q�W�U�H�Y�L�V�W�D�G�R���H���D���V�X�D���G�D�W�D���G�H���Q�D�V�F�L�P�H�Q�W�R�����,�V�V�R���¬�F�D���P�D�L�V���F�O�D�U�R���D�L�Q�G�D���Q�X�P�D���S�O�D�Q�L�O�K�D��
eletrônica.

Os algoritmos de IA recebem dados (que são captados de diferentes fontes) 
e reconhecem padrões, e essas informações são organizadas na forma de 
�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���� �R�X�� �V�H�M�D���� �S�D�V�V�D�P�� �D�� �W�H�U�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�� �H�� �V�¼�R�� �X�W�L�O�L�]�D�G�D�V�� �S�D�U�D�� �D�� �W�R�P�D�G�D��
de decisão. As decisões correspondem às previsões fornecidas, pelos programas 
�G�H���,�$�����S�D�U�D���V�H�X�V���X�V�X�º�U�L�R�V�����/�H�P�E�U�H���V�H�����D���G�H�V�F�U�L�À�¼�R���G�R���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���V�H�P�S�U�H���Â���X�P�D��
visão/modelo abstrato do mundo. No caso de dados estruturados, o conhecimento 
já é dado para o programa.

Introduzir aos estudantes a importância dos dados para um sistema de IA através 
da sua coleta é essencial. Ao focarmos em um exemplo prático e atraente, como 
o processo de abertura de uma sorveteria, podemos tornar esses conceitos não 
�D�S�H�Q�D�V���D�F�H�V�V�Æ�Y�H�L�V���� �P�D�V���W�D�P�E�Â�P���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�R�V���S�D�U�D���R�V���D�O�X�Q�R�V���� �$�� �L�Q�W�H�Q�À�¼�R���D�T�X�L���Â��
demonstrar como dados, quando coletados e analisados corretamente, podem 
�L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�P�H�Q�W�H���D�V���G�H�F�L�V�Î�H�V�����J�X�L�D�Q�G�R���G�H�V�G�H���D���H�V�F�R�O�K�D���G�R���O�R�F�D�O���D�W�Â���D��
seleção de sabores que têm maior probabilidade de sucesso entre os consumidores. 
O trabalho dos alunos é análogo ao que uma IA faria.
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�$���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���H�Q�W�U�D���F�R�P�R���X�P�D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���T�X�H���S�R�G�H���S�U�R�F�H�V�V�D�U���H���D�Q�D�O�L�V�D�U��
�J�U�D�Q�G�H�V���Y�R�O�X�P�H�V���G�H���G�D�G�R�V���H�V�W�U�X�W�X�U�D�G�R�V���H���Q�¼�R���H�V�W�U�X�W�X�U�D�G�R�V���G�H���P�D�Q�H�L�U�D���H�¬�F�L�H�Q�W�H����
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R�� �S�D�G�U�Î�H�V���� �W�H�Q�G�Ã�Q�F�L�D�V�� �H�� �S�U�H�I�H�U�Ã�Q�F�L�D�V�� �G�R�V�� �F�R�Q�V�X�P�L�G�R�U�H�V�� �T�X�H�� �Q�¼�R��
seriam facilmente perceptíveis. Ao introduzir os alunos a conceitos básicos de IA, 
podemos expandir sua compreensão sobre como a tecnologia está moldando o 
futuro dos negócios e, mais amplamente, das sociedades. Imagine o trabalho para 
fazer uma análise dos sabores favoritos de picolé para o estado inteiro.

A coleta de dados, por sua vez, é uma habilidade fundamental que vai além do 
âmbito empresarial, aplicando-se a praticamente todos os aspectos do mundo 
moderno. Desde a ciência, marketing e a gestão de redes sociais, a capacidade 
de coletar, organizar e interpretar dados é crucial. Este processo é essencial para 
qualquer projeto que envolva a análise de necessidades, desejos e comportamentos 
humanos.

�3�R�U���¬�P�����D�R���D�S�O�L�F�D�U���H�V�V�H�V���F�R�Q�F�H�L�W�R�V���H�P���X�P���S�U�R�M�H�W�R���S�U�º�W�L�F�R���F�R�P�R���S�O�D�Q�H�M�D�U���D���D�E�H�U�W�X�U�D��
de um novo negócio, os alunos podem ver em primeira mão a aplicabilidade da 
teoria à prática. Este tipo de aprendizado baseado em projetos não só reforça 
o entendimento dos conceitos de coleta de dados e IA, mas também estimula 
habilidades como pensamento crítico, resolução de problemas e criatividade.
�6�H�S�D�U�D�P�R�V���D�O�J�X�Q�V���E�U�H�Y�H�V���F�R�P�H�Q�W�º�U�L�R�V���S�D�U�D���D�M�X�G�D�U���Q�D���H�[�S�O�D�Q�D�À�¼�R��

a) A IA trabalha com dados incompletos
�8�P�� �G�R�V�� �J�U�D�Q�G�H�V�� �G�H�V�D�¬�R�V�� �H�Q�I�U�H�Q�W�D�G�R�V�� �Q�D�� �F�L�Ã�Q�F�L�D�� �G�D�� �F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�� �Â�� �D�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�H��
�G�H���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���V�L�V�W�H�P�D�V���F�D�S�D�]�H�V���G�H���R�S�H�U�D�U���H�¬�F�L�H�Q�W�H�P�H�Q�W�H���P�H�V�P�R���T�X�D�Q�G�R���Q�¼�R��
�G�L�V�S�Î�H�P���G�H���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���F�R�P�S�O�H�W�D�V�����$���,�$���D�E�R�U�G�D���H�V�W�H���G�H�V�D�¬�R�����X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V��
avançados que podem inferir, prever e tomar decisões baseadas em conjuntos 
de dados incompletos. Com o aprendizado de máquina, onde os modelos são 
treinados para reconhecer padrões e fazer generalizações a partir de uma parte 
�G�R�V�� �G�D�G�R�V�� �G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V���� �Â�� �S�R�V�V�Æ�Y�H�O�� �R�S�H�U�D�U�� �H�¬�F�D�]�P�H�Q�W�H�� �P�H�V�P�R�� �T�X�D�Q�G�R�� �D�O�J�X�P�D�V��
informações estão faltando. Quando a IA se depara com dados incompletos, ela 
�D�G�R�W�D���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���S�D�U�D���O�L�G�D�U���F�R�P���D���I�D�O�W�D���G�H���L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R�����(�V�V�D�V���H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�V��
permitem que a IA continue operando, apesar das lacunas nos dados.

b) Os dados utilizados pela IA não precisam estar estruturados
�2�X�W�U�R���J�U�D�Q�G�H���G�H�V�D�¬�R���G�D���º�U�H�D���G�D���F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���Â���D���G�H���T�X�H���R�V���V�L�V�W�H�P�D�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�L�V��
requerem dados bem organizados e estruturados para processamento. Contudo, a 
IA rompe com essa limitação ao utilizar algoritmos capazes de trabalhar com dados 
não estruturados, como textos, imagens e sons. Essa capacidade é vital para a 
análise de informações provenientes de fontes diversas e naturais, permitindo que 
a IA encontre insights e padrões sem a necessidade de uma prévia organização 
�U�Æ�J�L�G�D���G�R�V���G�D�G�R�V�����R���T�X�H���D�P�S�O�L�D���V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�P�H�Q�W�H���V�X�D���D�S�O�L�F�D�E�L�O�L�G�D�G�H���H�P���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
contextos e setores.
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Ao utilizar a IA, é como se um chef improvisasse uma nova receita, criando 
um prato com base nos ingredientes disponíveis na cozinha, que podem 
ser uma mistura de ingredientes não etiquetados e preparados de maneira 
diversa. A IA pode processar dados não estruturados, como textos, imagens 
�H�� �V�R�Q�V���� �H�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�U�� �S�D�G�U�Î�H�V���� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V�� �H�� �L�Q�V�L�J�K�W�V���� �$�V�V�L�P�� �F�R�P�R�� �R�� �F�K�H�I�� �T�X�H��
transforma uma coleção aparentemente aleatória de ingredientes em uma 
refeição memorável, a IA transforma dados não estruturados em análises 
úteis, decisões informadas e valor prático para diversos setores.

�F�����$���,�$���F�O�D�V�V�L�¬�F�D���R�V���G�D�G�R�V���H���R�V���W�U�D�W�D���H�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R�V
�$�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�� �H�� �D�J�U�X�S�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �G�D�G�R�V�� �V�¼�R�� �W�D�U�H�I�D�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�L�V�� �Q�D�� �,�$����
permitindo a organização de grandes volumes de informação em conjuntos 
�V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�R�V���� �$�O�J�R�U�L�W�P�R�V�� �G�H�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�� �F�D�W�H�J�R�U�L�]�D�P�� �G�D�G�R�V�� �E�D�V�H�D�G�R�V�� �H�P��
�F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V�� �G�H�¬�Q�L�G�D�V���� �H�Q�T�X�D�Q�W�R�� �W�Â�F�Q�L�F�D�V�� �G�H�� �D�J�U�X�S�D�P�H�Q�W�R�� ���F�O�X�V�W�H�U�L�Q�J����
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�P���H���D�J�U�X�S�D�P���G�D�G�R�V���F�R�P���E�D�V�H���H�P���V�X�D���V�H�P�H�O�K�D�Q�À�D�����V�H�P���D���Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H��
�G�H���H�W�L�T�X�H�W�D�V���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�D�V�����(�V�V�H�V���S�U�R�F�H�V�V�R�V���V�¼�R���H�V�V�H�Q�F�L�D�L�V���S�D�U�D���D���D�Q�º�O�L�V�H���G�H��
�G�D�G�R�V���� �I�D�F�L�O�L�W�D�Q�G�R�� �D�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R�� �G�H�� �S�D�G�U�Î�H�V���� �W�H�Q�G�Ã�Q�F�L�D�V�� �H�� �D�Q�R�P�D�O�L�D�V�� �G�H�Q�W�U�R��
de grandes conjuntos de dados.

�$�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�� �H�� �D�J�U�X�S�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �G�D�G�R�V�� �Q�D�� �,�$�� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �F�R�P�S�D�U�D�G�R�V�� �¹��
�R�U�J�D�Q�L�]�D�À�¼�R�� �G�H�� �X�P�D�� �E�L�E�O�L�R�W�H�F�D���� �1�D�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���� �R�V�� �G�D�G�R�V�� �V�¼�R�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�G�R�V��
�H�P�� �F�D�W�H�J�R�U�L�D�V�� �H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���� �F�R�P�R�� �¬�F�À�¼�R���� �Q�¼�R���¬�F�À�¼�R���� �F�L�Ã�Q�F�L�D���� �O�L�W�H�U�D�W�X�U�D�� �L�Q�I�D�Q�W�L�O��
�H�W�F�������F�R�P���E�D�V�H���H�P���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V���G�H�¬�Q�L�G�D�V�����F�R�P�R���J�Ã�Q�H�U�R���O�L�W�H�U�º�U�L�R���R�X���S�Ó�E�O�L�F�R��
alvo. Já no agrupamento, os dados são agrupados com base em semelhanças 
�R�E�V�H�U�Y�D�G�D�V���H�Q�W�U�H���H�O�H�V�����L�Q�G�H�S�H�Q�G�H�Q�W�H�P�H�Q�W�H���G�H���H�W�L�T�X�H�W�D�V���S�U�Â���G�H�¬�Q�L�G�D�V�����(�V�V�D�V��
�W�Â�F�Q�L�F�D�V���S�H�U�P�L�W�H�P���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���G�H���S�D�G�U�Î�H�V�����W�H�Q�G�Ã�Q�F�L�D�V���H���W�H�P�D�V���F�R�P�X�Q�V���Q�R�V��
conjuntos de dados, facilitando a busca por informações relevantes.

d) A IA aprende com os dados
O aprendizado é uma característica central da IA, particularmente evidente 
no subcampo do aprendizado de máquina. Através do treinamento com 
grandes volumes de dados, os modelos de IA melhoram continuamente seu 
desempenho, ajustando seus parâmetros internos para minimizar erros 
�H�� �D�X�P�H�Q�W�D�U�� �D�� �S�U�H�F�L�V�¼�R�� �Q�D�V�� �S�U�H�Y�L�V�Î�H�V�� �R�X�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�Î�H�V���� �(�V�V�H�� �S�U�R�F�H�V�V�R�� �G�H��
aprendizado permite que a IA se adapte a novas informações e situações, 
tornando-a uma ferramenta poderosa para resolver problemas complexos em 
constante mudança.

�3�U�R�I�H�V�V�R�U���� �Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �X�V�D�U�� �X�P�D�� �D�Q�D�O�R�J�L�D�� �S�D�U�D�� �H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U�� �D�� �L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D�� �G�R�V��
dados para a IA por meio de um esporte. Imagine que você está aprendendo a 
jogar tênis. No início, seu entendimento sobre como segurar a raquete, como 
posicionar o corpo, e como atingir a bola é bastante básico, e seus movimentos 
são desajeitados e imprecisos. À medida que você pratica, joga mais partidas 
e recebe feedback (por exemplo, de um treinador ou através da observação 
dos seus próprios jogos), você começa a ajustar sua técnica. Você aprende 
�D���P�H�O�K�R�U�D�U���R���V�Z�L�Q�J���G�D���U�D�T�X�H�W�H�����D���D�Q�W�H�F�L�S�D�U���R�V���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�V���G�R���R�S�R�Q�H�Q�W�H�����H���D��
ajustar sua posição em campo para melhor responder aos diferentes tipos de 
jogadas. Cada bola que você rebate, cada jogo que você joga, e cada feedback 
que você recebe ajuda a aprimorar suas habilidades.
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Essa jornada de aprendizado no tênis é uma analogia ao processo de 
aprendizado de máquina na IA. Inicialmente, um modelo de IA começa com 
�X�P���G�H�V�H�P�S�H�Q�K�R���Q�¼�R���P�X�L�W�R���U�H�¬�Q�D�G�R�����F�R�P���P�X�L�W�R�V���H�U�U�R�V���H�P���V�X�D�V���S�U�H�Y�L�V�Î�H�V���R�X��
�F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�Î�H�V���� �™���P�H�G�L�G�D���T�X�H���Â�� �H�[�S�R�V�W�R���D�� �P�D�L�V�� �G�D�G�R�V�����S�D�U�W�L�G�D�V���G�H���W�Ã�Q�L�V������ �H�O�H��
"treina", ajustando seus parâmetros internos (semelhante ao ajuste da sua 
�W�Â�F�Q�L�F�D���G�H���W�Ã�Q�L�V�����S�D�U�D���P�H�O�K�R�U�D�U���V�X�D���S�U�H�F�L�V�¼�R���H���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D��

e) O aprendizado de máquina pode ser supervisionado ou não supervisionado
O aprendizado de máquina, um dos pilares da IA, pode ser dividido em duas 
�J�U�D�Q�G�H�V�� �F�D�W�H�J�R�U�L�D�V���� �V�X�S�H�U�Y�L�V�L�R�Q�D�G�R�� �H�� �Q�¼�R�� �V�X�S�H�U�Y�L�V�L�R�Q�D�G�R���� �1�R�� �D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R��
supervisionado, os modelos são treinados usando um conjunto de dados 
etiquetados, aprendendo a mapear entradas para saídas desejadas. Isso 
�Â�� �Ó�W�L�O�� �S�D�U�D�� �W�D�U�H�I�D�V�� �F�R�P�R�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R�� ���X�V�D�G�D�� �S�D�U�D�� �S�U�H�Y�H�U�� �D�� �F�D�W�H�J�R�U�L�D�� �D�� �T�X�D�O��
uma entrada pertence) e regressão (utilizada para prever um valor numérico 
contínuo baseado em entradas). No aprendizado não supervisionado, os 
modelos exploram dados não etiquetados para encontrar padrões e estruturas 
por conta própria, aplicáveis em agrupamento e redução de dimensionalidade. 
Ambas as abordagens são complementares, abrindo caminho para aplicações 
�G�H���,�$���L�Q�R�Y�D�G�R�U�D�V���H���H�¬�F�D�]�H�V��

Professor, continuando o exemplo do jogo de tênis, podemos fazer uma 
�D�Q�D�O�R�J�L�D�� �G�D�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�� �I�R�U�P�D���� �Q�R�� �D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R�� �G�H�� �P�º�T�X�L�Q�D�� �V�X�S�H�U�Y�L�V�L�R�Q�D�G�R����
imagine que você está aprendendo a jogar tênis sob a orientação rigorosa de 
um treinador. Este treinador fornece instruções claras sobre como executar 
cada movimento e dá feedback imediato sobre cada jogada que você faz, 
dizendo se foi boa ou ruim e o que precisa ser ajustado. Essa orientação é 
semelhante ao treinamento supervisionado, onde o modelo de IA aprende a 
partir de um conjunto de dados que inclui tanto as entradas quanto as saídas 
desejadas (ou etiquetas). Assim como o treinador que ajuda a corrigir seus 
movimentos com base em um conhecimento prévio do que é correto, o modelo 
de IA ajusta seus parâmetros para minimizar os erros, aprendendo a mapear 
as entradas para as saídas corretas.

No aprendizado de máquina não-supervisionado, a situação é como se você 
estivesse tentando aprender a jogar tênis por conta própria, explorando 
diferentes estilos de jogadas, posicionamentos e técnicas sem uma orientação 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���V�R�E�U�H���R���T�X�H���Â���F�H�U�W�R���R�X���H�U�U�D�G�R�����9�R�F�Ã���R�E�V�H�U�Y�D���R�V���U�H�V�X�O�W�D�G�R�V���G�H���V�X�D�V��
ações (por exemplo, se a bola acerta a quadra do oponente, se é fácil para 
�R�� �R�S�R�Q�H�Q�W�H�� �G�H�Y�R�O�Y�H�U���� �H�W�F������ �H�� �W�H�Q�W�D�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �S�D�G�U�Î�H�V�� �R�X�� �H�V�W�U�D�W�Â�J�L�D�V�� �T�X�H��
parecem funcionar bem, mesmo sem um feedback explícito. Isso é análogo ao 
aprendizado de máquina não-supervisionado, onde o modelo de IA é alimentado 
�F�R�P�� �G�D�G�R�V�� �V�H�P�� �H�W�L�T�X�H�W�D�V�� �R�X�� �L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V�� �H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V�� �H�� �G�H�Y�H�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�U�� �S�R�U�� �V�L��
mesmo a estrutura ou padrões nos dados, como agrupar dados semelhantes 
�R�X���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���D�Q�R�P�D�O�L�D�V��
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f) A IA gera vieses a partir dos dados fornecidos
�8�P���G�R�V���P�D�L�R�U�H�V���G�H�V�D�¬�R�V���Q�D���H�Y�R�O�X�À�¼�R���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���Â���D���W�H�Q�G�Ã�Q�F�L�D���G�R�V��
�P�R�G�H�O�R�V���G�H���H�V�S�H�O�K�D�U���H���D�P�S�O�L�¬�F�D�U���R�V���S�U�H�F�R�Q�F�H�L�W�R�V���H�[�L�V�W�H�Q�W�H�V���Q�R�V���F�R�Q�M�X�Q�W�R�V���G�H��
dados utilizados para treinamento. Quando esses dados estão carregados de 
preconceitos, estereótipos ou desequilíbrios, existe uma grande possibilidade 
de que essas inclinações sejam incorporadas pela IA, comprometendo a 
equidade e neutralidade de suas operações e julgamentos. É crucial, portanto, 
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �H�� �D�W�H�Q�X�D�U�� �R�V�� �Y�L�H�V�H�V�� �S�U�H�V�H�Q�W�H�V�� �Q�D�� �,�$�� �S�D�U�D�� �D�V�V�H�J�X�U�D�U�� �T�X�H�� �V�H�X�� �X�V�R��
seja ético e equitativo.

�9�R�O�W�D�Q�G�R�� �S�D�U�D�� �Q�R�V�V�D�� �D�Q�D�O�R�J�L�D�� �G�R�� �M�R�J�R�� �G�H�� �W�Ã�Q�L�V���� �Â�� �F�R�P�R�� �V�H�� �Y�R�F�Ã�� �M�R�J�D�V�V�H��
baseando-se exclusivamente nos jogos e técnicas de um único treinador. Se 
esse treinador tem um estilo de jogo particular, preferências por certos tipos 
�G�H���V�Z�L�Q�J�V�����R�X���D�W�Â���P�H�V�P�R���O�L�P�L�W�D�À�Î�H�V���I�Æ�V�L�F�D�V���T�X�H���L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�P���V�X�D���I�R�U�P�D���G�H���M�R�J�D�U����
o aprendiz do tênis provavelmente adotará essas mesmas características. 
Da mesma forma, se o treinador tem uma visão limitada sobre as estratégias 
do jogo, o aprendiz pode não estar preparado para enfrentar a variedade de 
estilos de jogo que encontrará em competições.

Neste cenário, o "treinador" representa o conjunto de dados utilizado para 
treinar a IA. Se esse conjunto de dados contém vieses, estereótipos ou 
desequilíbrios - como um treinador que favorece certos golpes em detrimento 
�G�H�� �R�X�W�U�R�V�� ���� �D�� �,�$���� �D�V�V�L�P�� �F�R�P�R�� �R�� �D�S�U�H�Q�G�L�]�� �G�H�� �W�Ã�Q�L�V���� �W�H�Q�G�H�U�º�� �D�� �U�H�®�H�W�L�U�� �H�V�V�D�V��
mesmas distorções em suas "decisões" e "análises", limitando sua capacidade 
de atuar de forma justa e imparcial em situações variadas.

�$�V�V�L�P�� �F�R�P�R�� �X�P�� �M�R�J�D�G�R�U�� �G�H�� �W�Ã�Q�L�V�� �S�U�H�F�L�V�D�� �G�H�� �W�U�H�L�Q�D�P�H�Q�W�R�� �G�L�Y�H�U�V�L�¬�F�D�G�R�� �S�D�U�D��
desenvolver um jogo equilibrado e versátil, os sistemas de IA requerem dados 
de treinamento variados e equilibrados para garantir que suas aplicações 
sejam éticas, justas e livres de preconceitos. Reconhecer e mitigar os vieses 
nos dados de treinamento é tão crucial para o desenvolvimento de uma IA 
�H�T�X�L�W�D�W�L�Y�D���T�X�D�Q�W�R���¹���G�L�Y�H�U�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�R���W�U�H�L�Q�D�P�H�Q�W�R���Â���S�D�U�D���X�P���M�R�J�D�G�R�U���G�H���W�Ã�Q�L�V��
que aspira a competir ao mais alto nível.

g) A IA pode ser explicada parcialmente a partir dos dados
A explicabilidade da IA refere-se à capacidade de entender e interpretar 
como os modelos tomam suas decisões. Embora os avanços no campo da IA 
explicável tenham proporcionado insights sobre o funcionamento de alguns 
modelos, muitas vezes a complexidade dos algoritmos e a quantidade de 
dados envolvidos tornam difícil uma compreensão completa. A explicabilidade 
�Â�� �F�U�X�F�L�D�O�� �S�D�U�D�� �F�R�Q�V�W�U�X�L�U�� �F�R�Q�¬�D�Q�À�D�� �Q�R�V�� �V�L�V�W�H�P�D�V�� �G�H�� �,�$���� �H�V�S�H�F�L�D�O�P�H�Q�W�H�� �H�P��
�D�S�O�L�F�D�À�Î�H�V���F�U�Æ�W�L�F�D�V���R�Q�G�H���D�V���G�H�F�L�V�Î�H�V���S�U�H�F�L�V�D�P���V�H�U���M�X�V�W�L�¬�F�D�G�D�V���R�X���D�X�G�L�W�D�G�D�V��

Explicar o caminho que os dados e as decisões percorrem dentro de sistemas 
complexos de representação e raciocínio, como redes neurais profundas, é 
�G�H�V�D�¬�D�G�R�U�����¢���P�D�L�V���I�º�F�L�O���W�H�Q�W�D�U���H�[�S�O�L�F�D�U���R�E�V�H�U�Y�D�Q�G�R���R�V���G�D�G�R�V���H�P���V�L�����H�P���Y�H�]���G�H��
se aprofundar nos detalhes dos algoritmos subjacentes.
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6. Avaliação
•	 Participação em sala de aula das atividades propostas;
•	 Proposições e considerações a respeito de dados estruturados e sua análise.

7. Material Complementar
�K�W�W�S�V�������U�H�Y�L�V�W�D�S�H�J�Q���J�O�R�E�R���F�R�P���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���Q�R�W�L�F�L�D�������������������H�P�S�U�H�H�Q�G�H�G�R�U���F�U�L�D���Q�H�J�R-
cio-do-zero-com-chatgpt-e-ordens-do-robo-viralizam.ghtml

�6�(�4�8�£�1�&�,�$���'�,�'�š�7�,�&�$���ë���(�1�&�2�1�7�5�2����
�������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R�����2���T�X�H���G�L�I�H�U�H�Q�F�L�D���G�D�G�R�����L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R���H���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�"
Para iniciar a aula, questione faça a pergunta “O que diferencia dado, informação 
�H���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�"�r��

�)�D�À�D���D���V�H�J�X�L�Q�W�H���D�Q�D�O�R�J�L�D�����,�P�D�J�L�Q�H���T�X�H���Y�R�F�Ã���H�V�W�º���P�R�Q�W�D�Q�G�R���X�P���T�X�H�E�U�D���F�D�E�H�À�D��
gigante que mostra uma imagem de um parque cheio de árvores, animais, e 
pessoas se divertindo. Cada peça desse quebra-cabeça pode ser vista como 
um "dado". Sozinha, uma peça pode não fazer muito sentido para você – é 
apenas um pedaço de cartão colorido com uma parte de uma imagem. 

Quando você começa a conectar essas peças com outras que combinam, você 
começa a ver partes da imagem completa – talvez um pedaço do céu, uma 
�º�U�Y�R�U�H�����R�X���X�P���F�D�F�K�R�U�U�R�����,�V�V�R���Â���D�����L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R�������G�D�G�R�V���T�X�H���I�R�U�D�P���R�U�J�D�Q�L�]�D�G�R�V���G�H��
uma maneira que começa a fazer sentido.

Quando você terminar de montar o quebra-cabeça, dá um passo para trás e vê 
a imagem completa do parque, enxergando a cena inteira e entendendo o que 
ela representa e não somente vendo peças individuais ou grupos de peças.

Talvez você perceba que o parque é um lugar de diversão e relaxamento, onde 
pessoas e animais podem interagir em harmonia. Esse entendimento mais 
profundo e completo da imagem é o "conhecimento". Você não está apenas 
�Y�H�Q�G�R���G�D�G�R�V���R�X���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�����Y�R�F�Ã���H�V�W�º���F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�Q�G�R���R���T�X�H���H�O�H�V���V�L�J�Q�L�¬�F�D�P��
juntos e o que isso representa no mundo real.

�2�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �Â�� �H�V�V�H�Q�F�L�D�O�� �S�D�U�D�� �R�V�� �V�R�±�Z�D�U�H�V�� �G�H�� �,�$���� �1�R�V�� �S�U�L�P�Ì�U�G�L�R�V�� �G�D��
�º�U�H�D�� ���G�Â�F�D�G�D�� �G�H�� ������������ �R�V�� �G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�G�R�U�H�V�� �G�H�� �V�R�±�Z�D�U�H�� �G�H�� �,�$�� �E�X�V�F�D�Y�D�P�� �D��
transferência do conhecimento de especialistas humanos para a máquina. 
�(�V�V�H���S�U�R�F�H�V�V�R���F�K�H�J�R�X���D���D�O�J�X�Q�V���U�H�V�X�O�W�D�G�R�V���D�F�H�L�W�º�Y�H�L�V�����R�V���F�K�D�P�D�G�R�V���V�L�V�W�H�P�D�V��
especialistas. Mas tal processo era difícil e impreciso. Com os avanços do 
�D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R�� �G�H�� �P�º�T�X�L�Q�D���� �R�V�� �V�R�±�Z�D�U�H�V�� �G�H�� �,�$�� �S�D�V�V�D�U�D�P�� �D�� �D�S�U�H�Q�G�H�U�� �F�R�P�� �R�V��
dados, um processo muito mais rápido e mais preciso. Podemos dizer que 
�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R��� ���G�D�G�R�V�������L�Q�I�R�U�P�D�À�¼�R�����2�X���V�H�M�D�����W�H�P�R�V���G�D�G�R�V���F�R�P���V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R��

�$�� �,�$�� �W�D�P�E�Â�P�� �W�U�D�]�� �S�D�U�D�� �D�� �º�U�H�D�� �G�D�� �&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R�� �R�X�W�U�D�� �Q�R�Y�L�G�D�G�H���� �R�V�� �L�Q�V�L�J�K�W�V����
Imagine agora que, ao observar o quebra-cabeça completo que você montou, 
você começa a notar padrões ou ideias que não eram óbvios antes. Talvez 
você perceba que todas as pessoas no parque estão usando chapéus, o que 
pode sugerir que é um dia muito ensolarado ou que há uma festa temática 
acontecendo. Esse momento "Eureka!" em que você descobre algo novo ou faz 
uma conexão que não tinha visto antes é semelhante a um "insight".
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Para ilustrar o que são dados e informações, e como a partir deles são gerados 
conhecimentos e insights por meio de um sistema de raciocínio.

�1�R�� �S�U�L�P�H�L�U�R�� �U�H�W�»�Q�J�X�O�R���� �W�H�P�R�V�� �R�V�� �G�D�G�R�V�� �V�R�O�W�R�V�� �V�H�P�� �Q�H�Q�K�X�P�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R����
Entretanto, no segundo retângulo, os dados já contém um rótulo, o que os 
torna mais organizados e fáceis de compreender. Já no terceiro retângulo, as 
informações estão conectadas entre si, ou seja, têm semântica e representações 
�F�O�D�U�D�V�����3�R�U���¬�P�����Q�R���Ó�O�W�L�P�R���U�H�W�»�Q�J�X�O�R�����W�H�P�R�V���D���H�P�L�V�V�¼�R���G�H���V�X�J�H�V�W�Î�H�V���H���F�R�Q�F�O�X�V�Î�H�V����
�R���T�X�H���Â���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O���S�D�U�D���D���W�R�P�D�G�D���G�H���G�H�F�L�V�Î�H�V���P�D�L�V���S�U�H�F�L�V�D�V���H���H�¬�F�D�]�H�V��

É importante ressaltar que, embora insights sejam geralmente realizados 
por pessoas com base em conhecimento, também podem ser produzidos por 
�P�º�T�X�L�Q�D�V�����J�H�U�D�Q�G�R���Q�R�Y�D�V���D�Q�º�O�L�V�H�V���T�X�H���Q�¼�R���H�V�S�H�U�º�Y�D�P�R�V�����$���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���G�R�V��
dados, por exemplo, bairro onde a pessoa mora poderá gerar um insight sobre 
�R���O�R�F�D�O���G�D���F�L�G�D�G�H���R�Q�G�H���P�R�U�D�P���D�V���S�H�V�V�R�D�V���T�X�H���J�R�V�W�D�P���G�H���S�L�F�R�O�Â�V�����$���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R��
por restrições alimentares pode gerar informação que aponta para a opção 
pela marca do picolé que irá ser escolhida.

Informações sobre horários que as pessoas costumam tomar picolés podem 
servir para delimitar o funcionamento do estabelecimento ou horários onde 
um maior número de funcionários será necessário.

Após a coleta de dados contidas na planilha, o próximo passo é transformá-
los em informações úteis, gerar conhecimento a partir dessas informações 
�H���� �¬�Q�D�O�P�H�Q�W�H���� �R�E�W�H�U�� �L�Q�V�L�J�K�W�V�� �T�X�H�� �S�R�V�V�D�P�� �J�X�L�D�U�� �G�H�F�L�V�Î�H�V�� �H�V�W�U�D�W�Â�J�L�F�D�V�� �S�D�U�D�� �R��
negócio de venda de picolés. Vamos explorar como continuar essa atividade.

2. Como transformar dados em informações?
Peça aos alunos organizar os dados coletados em categorias lógicas e a realizar 
análises básicas, como calcular a média de frequência de consumo, os sabores 
mais populares, e a faixa de preço média que os clientes estão dispostos a 
pagar. Isso pode ser feito no caderno ou por meio de uma planilha eletrônica.

�$���S�U�Ì�[�L�P�D���H�W�D�S�D���Â���D���J�H�U�D�À�¼�R���G�H���J�U�º�¬�F�R�V�����E�D�U�U�D�V�����O�L�Q�K�D�V���R�X���S�L�]�]�D�����F�R�P���R�V���G�D�G�R�V��
coletados para introduzir conceitos básicos de visualização de informações, 
para representar visualmente as informações extraídas. Por exemplo, um 
�J�U�º�¬�F�R���G�H���E�D�U�U�D�V���G�R�V���V�D�E�R�U�H�V���S�U�H�I�H�U�L�G�R�V���S�R�G�H���P�R�V�W�U�D�U���F�O�D�U�D�P�H�Q�W�H���T�X�D�L�V���V�¼�R��
os favoritos dos clientes.
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�������&�R�P�R���W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�U���H�V�V�D�V���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���H�P���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�"
Com base nas análises e visualizações, discuta com os alunos como interpretar 
as informações obtidas. Por exemplo, se a maioria dos clientes prefere tomar 
�S�L�F�R�O�Â���¹���W�D�U�G�H���H���¹���Q�R�L�W�H�����R���T�X�H���L�V�V�R���V�L�J�Q�L�¬�F�D���S�D�U�D���R���K�R�U�º�U�L�R���G�H���I�X�Q�F�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R��
�G�D���O�R�M�D�"

Encoraje-os também a procurar por padrões ou relações nos dados, como a 
correlação entre os horários de consumo e os sabores preferidos. Isso pode 
levar a insights sobre quais sabores oferecer em determinados horários do dia.

�������&�R�P�R���W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�U���R���F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���H�P���L�Q�V�L�J�K�W�V�"
�$�� �S�D�U�W�L�U�� �G�R�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �J�H�U�D�G�R���� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �S�R�G�H�P�� �F�R�P�H�À�D�U�� �D�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
oportunidades de negócio, como a necessidade de oferecer opções sem 
�O�D�F�W�R�V�H�� �R�X�� �Y�H�J�D�Q�D�V���� �R�X�� �G�H�V�D�¬�R�V���� �F�R�P�R�� �D�� �F�R�Q�F�R�U�U�Ã�Q�F�L�D�� �H�P�� �º�U�H�D�V�� �F�R�P�� �P�X�L�W�R�V��
clientes potenciais.

�3�R�U�� �¬�P���� �G�L�V�F�X�W�D�� �F�R�P�R�� �R�V�� �L�Q�V�L�J�K�W�V�� �R�E�W�L�G�R�V�� �S�R�G�H�P�� �L�Q�®�X�H�Q�F�L�D�U�� �G�H�F�L�V�Î�H�V��
estratégicas, como a escolha do local da loja, o desenvolvimento do menu, 
estratégias de marketing para atrair clientes em horários menos movimentados, 
ou como estabelecer uma faixa de preço competitiva.

5. Encerramento
Peça aos alunos apresentarem os seus achados para os demais colegas. 
Durante a apresentação, os alunos devem incluir os dados coletados, as 
análises realizadas, o conhecimento gerado e os insights obtidos.

�3�R�U�� �¬�P���� �I�D�À�D�� �X�P�D�� �R�E�V�H�U�Y�D�À�¼�R�� �S�D�U�D�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V���� �7�U�D�E�D�O�K�D�P�R�V�� �F�R�P�� �G�D�G�R�V��
gerados em uma ação, uma pesquisa de mercado. Empresas geram dados 
�F�R�Q�V�W�D�Q�W�H�P�H�Q�W�H�����S�H�O�D�V���V�X�D�V���Q�R�W�D�V���¬�V�F�D�L�V�����S�H�O�R���F�R�Q�W�U�R�O�H���G�H���H�V�W�R�T�X�H�����D�W�Â���P�H�V�P�R��
por câmeras de segurança. Com este mar de dados em constante produção, 
�T�X�H���W�L�S�R���G�H���D�Q�º�O�L�V�H�V���D���,�$���S�R�G�H���Q�R�V���W�U�D�]�H�U�"

6. Avaliação
Entrega das análises produzidas em aula.

7. Material Complementar
VICARI, Rosa Maria; BRACKMANN, Christian; MIZUSAKI, Lucas; GALAFASSI, 
�&�U�L�V�W�L�D�Q�R�����,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O���Q�D���(�G�X�F�D�À�¼�R���%�º�V�L�F�D�����������H�G�����6�¼�R���3�D�X�O�R�����6�3�����1�R�Y�D�W�H�F��
Editora, 2023. 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Q�R�Y�D�W�H�F���F�R�P���E�U���O�L�Y�U�R�V���L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���Q�D���H�G�X�F�D�F�D�R���E�D�V�L�F�D����
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Reconhecimento de Emoções 

Habilidades (EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturação 
�H�� �Q�D�V�� �G�L�Q�»�P�L�F�D�V�� �G�H�� �J�U�X�S�R�V���� �S�R�Y�R�V�� �H�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H�V�� �F�R�Q�W�H�P�S�R�U�»�Q�H�R�V�� ���®�X�[�R�V��
�S�R�S�X�O�D�F�L�R�Q�D�L�V���� �¬�Q�D�Q�F�H�L�U�R�V���� �G�H�� �P�H�U�F�D�G�R�U�L�D�V���� �G�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���� �G�H�� �Y�D�O�R�U�H�V�� �Â�W�L�F�R�V��
e culturais etc.), bem como suas interferências nas decisões políticas, sociais, 
ambientais, econômicas e culturais.
(EM13CO10) �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites. 

Objetivo Geral ���2�V���D�X�W�R�U�H�V���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P���F�R�P�R���R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Compreender como a IA realiza a análise 
de emoções por meio de análise semântica e biometria; problematizar como essa 
análise semântica pode ser usada na interação humano-computador; apresentar 
o conceito de privacidade.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Os alunos terão a chance de entender como as máquinas são programadas para 
interpretar emoções humanas, desde textos escritos até expressões faciais, 
e como isso pode ser aplicado em várias áreas, desde o desenvolvimento de 
produtos até a psicologia. Além disso, esta atividade promove a criatividade 
�H�� �R�� �S�H�Q�V�D�P�H�Q�W�R�� �F�U�Æ�W�L�F�R���� �X�P�D�� �Y�H�]�� �T�X�H�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �V�¼�R�� �G�H�V�D�¬�D�G�R�V�� �D�� �H�Q�J�D�Q�D�U�� �D��
�,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�����H���D���U�H�®�H�W�L�U���V�R�E�U�H���V�X�D�V���O�L�P�L�W�D�À�Î�H�V��

ATIVIDADE: OLIMPÍADA DA MÍMICA DE EMOÇÕES
Sequência Didática - Encontro 1

�������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R��
Toda vez que lidamos com outro ser humano, realizamos uma complexa 
tarefa de analisar e reconhecer como ela está se sentindo. Por meio das 
palavras utilizadas, pela entonação da voz ou estilo de escrita, pelos gestos 
e expressões faciais, montamos um complexo quebra-cabeça para decifrar o 
que o outro está sentindo. A Análise de Sentimentos (Sentiment Analysis) é 
uma área de pesquisa em IA bastante consolidada que utiliza diversas técnicas 
como processamento de linguagem natural, biometria e reconhecimento de 
voz para tentar atingir este mesmo resultado.

A IA não é perfeita, e mesmo que ela tenha um desempenho melhor que a 
de seres humanos ao interpretar esses sentimentos, ela pode errar. Além 
disso, dependendo de seu conjunto de dados de treinamento, ela pode 
fazer generalizações inadequadas, enquanto, para nós, balançar a cabeça é 
considerado um gesto negativo, na Bulgária, por exemplo, é positivo.

Nesta aula, iremos explorar em profundidade algumas das fascinantes 
�W�Â�F�Q�L�F�D�V���T�X�H���D�V���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�V���$�U�W�L�¬�F�L�D�L�V���H�P�S�U�H�J�D�P���S�D�U�D���D�Q�D�O�L�V�D�U���H���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�U��
emoções humanas. É um campo vasto e intrigante, que nos oferece uma visão 
sobre como as máquinas podem ser programadas para compreender aspectos 
complexos da experiência humana, como as emoções.
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�������3�U�R�S�R�V�W�D��
A atividade proposta é um jogo competitivo entre os estudantes e está 
�G�L�Y�L�G�L�G�R���H�P���W�U�Ã�V���P�R�G�D�O�L�G�D�G�H�V�����$�Q�º�O�L�V�H���6�H�P�»�Q�W�L�F�D�����%�L�R�P�H�W�U�L�D���H���'�H�V�H�Q�K�R�����&�D�G�D��
�X�P�D���G�D�V���P�R�G�D�O�L�G�D�G�H�V���Y�L�V�D���F�R�Q�V�H�J�X�L�U���D���P�D�L�R�U���F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H���Q�R���U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R��
de emoções.

Para começar, sugerimos dividir os estudantes em grupos para discutir as 
melhores estratégias para conseguir a maior pontuação. As equipes vão passar 
�S�H�O�D�V���W�U�Ã�V���P�R�G�D�O�L�G�D�G�H�V�����Q�R���¬�Q�D�O���V�H�U�¼�R���G�H�Y�H�P���V�H�U���U�D�Q�T�X�H�D�G�D�V���D���S�D�U�W�L�U���G�H���V�X�D�V��
colocações. 

Preferencialmente, esta atividade deve ser feita com a ajuda do professor de 
�L�Q�J�O�Ã�V���R�X���T�X�H���W�H�Q�K�D���X�P�D���F�H�U�W�D���D�¬�Q�L�G�D�G�H���F�R�P���R���L�G�L�R�P�D�����Y�L�V�W�R���T�X�H���D���P�D�L�R�U�L�D���G�R�V��
sistemas apresentados até o momento, só existe na versão inglesa.

�0�R�G�D�O�L�G�D�G�H���������$�Q�º�O�L�V�H���6�H�P�»�Q�W�L�F�D
�1�R�� �F�D�P�S�R�� �G�D�� �F�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���� �D�� �V�H�P�»�Q�W�L�F�D�� �G�L�]�� �U�H�V�S�H�L�W�R�� �D�R�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�� �H�� �¹��
interpretação de programas, linguagens de programação, dados e outras 
entidades digitais em sistemas computacionais. Já na área da IA, a semântica 
aborda o entendimento e a interpretação de dados e linguagens de uma 
forma que os sistemas de IA possam processar, compreender e agir sobre 
informações, tentando imitar a inteligência humana.

A análise semântica também pode medir as emoções trazidas pelos termos e 
pelas relações trazidas entre eles. Por exemplo, nas frases “estava fervendo de 
�U�D�L�Y�D�r���H���q�H�V�W�D�Y�D���I�H�U�Y�H�Q�G�R���G�H���I�H�E�U�H�r�����D���S�D�O�D�Y�U�D���I�H�U�Y�H�Q�G�R���Â���X�V�D�G�D���S�D�U�D���L�Q�W�H�Q�V�L�¬�F�D�U��
o substantivo que vem a seguir, tornando estas frases diferente de “estava 
com raiva”, ou “estava com febre”.

Os alunos que fazem parte dessa modalidade, devem escrever um texto para 
passar por uma análise semântica. Ele deve ser um post estilo a rede social X/
�7�Z�L�W�W�H�U�����F�R�P���F�H�U�F�D���G�H���������� �F�D�U�D�F�W�H�U�H�V���� �V�R�E�U�H���D�O�J�X�P���D�V�V�X�Q�W�R���T�X�H���D�F�R�Q�W�H�F�H�X���H��
deve passar uma emoção, a escolha dos alunos. Uma ferramenta que pode ser 
usada é um ChatBot de Large Language Model (LLM), como o OpenAI ChatGPT 
�R�X�� �R�� �*�R�R�J�O�H�� �*�H�P�L�Q�L���� �&�R�Q�¬�J�X�U�H�� �H�O�H�� �F�R�P�� �R�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�� �S�U�R�P�S�W�� �q�0�H�� �G�L�J�D�� �T�X�D�O�� �Â�� �R��
principal sentimento no texto a seguir, e dê a sua intensidade com um valor de 
1 a 10” e passe os textos dos alunos. A colocação dos alunos vai ser dada pela 
�S�R�Q�W�X�D�À�¼�R���F�D�V�R���D���H�P�R�À�¼�R���W�H�Q�K�D���V�L�G�R���F�R�U�U�H�W�D�P�H�Q�W�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D��

�0�R�G�D�O�L�G�D�G�H���������%�L�R�P�H�W�U�L�D
A análise de sentimentos não se dá apenas com elementos textuais. Todo 
dia, experimentamos a diferença entre enviar uma mensagem por celular e 
conversar pessoalmente. Na segunda modalidade, a postura, a expressão facial, 
o tom de voz e a gesticulação podem convir sentidos, isso é tão gritante que, 
muitas vezes, precisamos recorrer a elementos como emojis para transmitir o 
sentido de uma mensagem.

�$�� �,�$�� �M�º�� �I�D�]�� �D�Q�º�O�L�V�H�V�� �G�H�� �L�P�D�J�H�Q�V�� �H�� �¬�O�P�D�J�H�Q�V���� �U�H�F�R�Q�K�H�F�H�Q�G�R�� �V�H�U�H�V�� �K�X�P�D�Q�R�V��
e analisando suas emoções, formando sistemas que podem ser aplicados 
em larga escala. Para este exercício, vamos usar uma plataforma gratuita de 
�D�Q�º�O�L�V�H���G�H���H�P�R�À�Î�H�V�����5�H�F�R�P�H�Q�G�D�P�R�V���D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V��
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•	 Face++ Emotion Recognition
•	 Noldus Facereader

Selecione uma e liste as emoções que ela é capaz de reconhecer, em seguida 
os grupos devem escolher três fotos disponíveis na internet que acreditam 
que será reconhecida como uma das emoções da plataforma e enviar para o 
�S�U�R�I�H�V�V�R�U���� �� �2�V�� �J�U�X�S�R�V�� �V�¼�R�� �F�O�D�V�V�L�¬�F�D�G�R�V�� �G�H�� �D�F�R�U�G�R�� �F�R�P�� �R�� �J�U�D�X�� �G�H�� �F�H�U�W�H�]�D�� �G�H��
suas imagens.

�+�º���X�P���W�U�X�T�X�H���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H�P���X�V�D�U���D�T�X�L�����V�H���H�O�H�V���¬�]�H�U�H�P���X�P�D���E�X�V�F�D���S�R�U��
imagens como “pessoa com a emoção X”, há uma grande chance de que essa 
emoção seja reconhecida corretamente pela IA. Dessa forma, para aumentar o 
�G�H�V�D�¬�R�����S�H�À�D���T�X�H���X�P�D���G�D�V���L�P�D�J�H�Q�V���V�H�M�D���W�L�U�D�G�D���G�H���X�P���¬�O�P�H��

Também reforce para os alunos a importância de manter sua privacidade 
online. As ferramentas acima são gratuitas, mas disponibilizadas por empresas 
estrangeiras, que não necessariamente estão submetidas às leis de proteção 
de dados brasileiras. Dessa forma, é recomendado que os alunos não façam o 
upload de suas imagens pessoais, apenas de imagens coletadas da internet.

�0�R�G�D�O�L�G�D�G�H���������'�H�V�H�Q�K�R
Nós somos capazes de reconhecer emoções em fotos, desenhos abstratos e, 
até mesmo, em animais. Na terceira modalidade, os alunos irão analisar emoções 
abstratas. Para isso, vamos usar uma IA multimodal, ou seja, interpretar e 
processar mais de um tipo de entrada de dados ao mesmo tempo. Nesse caso 
iremos analisar imagens e textos simultaneamente.

Será necessário utilizar uma LLM que permita o upload de imagens. Uma 
plataforma que possui esse pré-requisito gratuitamente é o Google Gemini. 
Peça para que os alunos desenhem três imagens, passando respectivamente 
alegria, tristeza e raiva. Eles devem fazer o upload da imagem com o seguinte 
�S�U�R�P�S�W�������q�0�H���G�L�J�D���T�X�D�O���Â���R���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���V�H�Q�W�L�P�H�Q�W�R���Q�D���L�P�D�J�H�P���D���V�H�J�X�L�U�����H���G�Ã���D���V�X�D��
intensidade com um valor de 1 a 10”. Novamente, os grupos serão pontuados 
de acordo com a nota dada pelos seus desenhos.

Em alguns testes dessa atividade, a IA gemini “alucinou”, apontando alguns 
detalhes da imagem que não estavam lá originalmente. Caso isso aconteça, 
explique para os alunos que IAs desse estilo (LLM) são estatísticas, e não 
reconhecem os sentimentos como nós o fazemos.

É interessante reforçar se a IA conseguiu reconhecer ou não o sentimento 
proposto, vamos falar mais sobre alucinações no próximo encontro.

�������&�R�Q�F�O�X�V�¼�R�� Agora que terminamos a atividade, pergunte aos alunos perguntas 
�F�R�P�R��
•	 �4�X�D�O���D���R�S�L�Q�L�¼�R���G�H���Y�R�F�Ã�V���D���U�H�V�S�H�L�W�R���G�D���S�U�H�F�L�V�¼�R���H���G�D���Y�H�O�R�F�L�G�D�G�H���G�D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�"
•	 Vocês conseguem imaginar os conjuntos de dados nos quais essas IAs foram 

�W�U�H�L�Q�D�G�D�V�"
•	 �4�X�D�L�V���I�R�U�D�P���D�V���P�D�L�R�U�H�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���D�R���W�H�Q�W�D�U���F�R�Q�Y�H�Q�F�H�U���D���,�$�"
•	 �9�R�F�Ã���D�F�K�D���T�X�H���D���,�$���F�R�Q�V�H�J�X�L�X���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�U���F�R�U�U�H�W�D�P�H�Q�W�H���D�V���H�P�R�À�Î�H�V�"
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•	 Como você acha que a IA poderia ser aprimorada para entender melhor as 
�H�P�R�À�Î�H�V���K�X�P�D�Q�D�V�"

•	 Você acredita que as IAs poderiam substituir a interação humana em algum 
�D�V�S�H�F�W�R�"

•	 Você acredita que as IAs poderiam substituir a interação humana em algum 
�D�V�S�H�F�W�R�"

•	 Como você se sentiria se uma IA pudesse interpretar seus sentimentos melhor 
�G�R���T�X�H���X�P���V�H�U���K�X�P�D�Q�R�"

•	 Vocês se sentiriam a vontade de terem os seus sentimentos constantemente 
�P�H�G�L�G�R�V�"

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���H�[�W�U�D�����R�S�F�L�R�Q�D�O���� O IBM Watson possui uma ferramenta de análise 
�G�H���V�H�Q�W�L�P�H�Q�W�R�V���P�D�L�V���G�H�W�D�O�K�D�G�D�����P�D�V���T�X�H���U�H�®�H�W�H���D�O�J�X�Q�V���P�R�G�H�O�R�V���F�R�P�H�U�F�L�D�L�V���P�D�L�V��
utilizados, referindo-se a dicionários e a positividade e negatividade das palavras. 
Para curiosidade, você pode traduzir os textos dos alunos para o inglês e usá-lo 
na plataforma.

5. Avaliação
•	 Participação em sala de aula das atividades propostas
•	 Proposições e considerações a respeito de dados estruturados e sua análise.

6. Material
•	 Face++ Emotion Recognition

�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���I�D�F�H�S�O�X�V�S�O�X�V���F�R�P���H�P�R�W�L�R�Q���U�H�F�R�J�Q�L�W�L�R�Q��

•	 Noldus Facereader
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���Q�R�O�G�X�V���F�R�P���I�D�F�H�U�H�D�G�H�U���P�H�D�V�X�U�H���\�R�X�U���H�P�R�W�L�R�Q�V��

•	 IBM Watson
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���L�E�P���F�R�P���G�H�P�R�V���O�L�Y�H���Q�D�W�X�U�D�O���O�D�Q�J�X�D�J�H���X�Q�G�H�U�V�W�D�Q�G�L�Q�J���V�H�O�I���V�H�U�Y�L�F�H��
home

Sequência Didática - Encontro 2
1. Introdução
No último encontro nós experimentamos algumas ferramentas de 
reconhecimento de emoções disponíveis. Nesta aula vamos pensar em 
implicações e possíveis aplicações práticas dessas ferramentas em diferentes 
áreas da sociedade.

2. Despertar a curiosidade
�$�V�V�L�V�W�D���R���Y�Æ�G�H�R���r�6�X�S�H�U�P�H�U�F�D�G�R���V�H�P���S�D�V�V�D�U���S�H�O�R���F�D�L�[�D�"�� �¢���R���I�X�W�X�U�R���Q�R���%�U�D�V�L�O�r��
com os alunos, explique para eles que essa loja funciona utilizando uma 
�H�[�W�H�Q�V�D�� �U�H�G�H�� �G�H�� �V�H�Q�V�R�U�H�V�� �H�� �F�»�P�H�U�D�V���� �D�O�Â�P�� �G�H�� �X�P�� �F�D�G�D�V�W�U�R�� �T�X�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�� �R��
comprador e tem acesso direto ao seu cartão de crédito. Se esse sistema 
consegue reconhecer rostos, o quê podemos fazer ligando-o a um sistema de 
�U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���G�H���H�P�R�À�Î�H�V�"

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������,�P�D�J�L�Q�D�Q�G�R���X�P���V�L�V�W�H�P�D���G�H���P�D�U�N�H�W�L�Q�J
�3�D�U�W�H������ Discuta com os alunos as diferentes possibilidades de um sistema de 
�U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���G�H���H�P�R�À�Î�H�V���S�D�U�D���V�H�U���F�R�O�R�F�D�G�R���Q�D���O�R�M�D�����$�O�J�X�P�D�V���L�G�H�L�D�V��
•	 Ao se reconhecer quais itens deixam o comprador mais alegre, podemos exibir 

itens relacionados em uma tela;
•	 �'�D�� �P�H�V�P�D�� �I�R�U�P�D���� �S�R�G�H�P�R�V�� �H�Q�Y�L�D�U�� �S�U�R�P�R�À�Î�H�V�� �H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V�� �S�D�U�D�� �R�� �F�H�O�X�O�D�U�� �G�R��

�F�R�P�S�U�D�G�R�U�����F�R�P���F�X�S�R�Q�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�V���S�D�U�D���R�V���L�W�H�Q�V���T�X�H���O�K�H���D�J�U�D�G�D�P��
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•	 Se alguns itens causam revolta ou nojo no comprador, podemos escondê-los, 
apagando as luzes das prateleiras com eles;

•	 Na verdade, podemos imaginar que a loja pode ser responsiva para o 
comprador, usando jogos de luzes, ou até movimentos das estantes, para lhe 
indicar os itens que mais lhe agradam;

Nos mesmos grupos da aula anterior, peça para que os alunos escrevam um 
pequeno texto descrevendo este sistema. Peça que eles tentem imaginar 
recursos e possibilidades que não foram trazidas na discussão.

�3�D�U�W�H��������Emoções e relações institucionais
Cadastros de dados pessoais representam uma ferramenta de grande valor 
tanto para empresas quanto para governos. Essas bases de dados não apenas 
facilitam a gestão e o oferecimento de serviços, mas também alimentam um 
mercado vasto e lucrativo, particularmente no âmbito da análise de crédito.

Um exemplo notável desse fenômeno é a Acxiom, uma empresa dos Estados 
Unidos que se destaca na gestão de bases de dados de consumidores. Em 2023, 
a empresa Acxiom detém informações detalhadas sobre mais de 2,5 bilhões 
de consumidores espalhados por 65 países, abrangendo dados que vão desde 
endereços e o valor de imóveis até históricos de dívidas e muito mais.

No contexto brasileiro, a Serasa Experian emerge como um exemplo paralelo. 
Assim como a Acxiom, a Serasa desempenha um papel crucial no ecossistema 
de análise de crédito, fornecendo dados essenciais para a avaliação de riscos e 
�R�S�R�U�W�X�Q�L�G�D�G�H�V���¬�Q�D�Q�F�H�L�U�D�V��

A coleta e análise desses dados não só potencializam decisões estratégicas 
para negócios e políticas públicas, mas também levantam questões importantes 
sobre privacidade e segurança da informação.

O Google Ads e o Meta Auction representam a espinha dorsal do modelo de 
negócios das gigantes da tecnologia, atuando como plataformas avançadas de 
leilão para publicidade online. O funcionamento dessas plataformas se baseia 
em um mecanismo de leilão inteligente, que associa anúncios a palavras-chave 
�H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���R�X���D���S�H�U�¬�V���G�H�W�D�O�K�D�G�R�V���G�H���X�V�X�º�U�L�R�V�����J�D�U�D�Q�W�L�Q�G�R���T�X�H���D�V���S�U�R�S�D�J�D�Q�G�D�V��
exibidas sejam as mais relevantes possível.

A cada visita a uma página dessas plataformas, um processo complexo é 
acionado para determinar quais anúncios serão mostrados, levando em conta 
não apenas interações anteriores, como cliques e curtidas, mas também 
reações emocionais dos usuários. Esta análise aprofundada permite uma 
personalização sem precedentes das campanhas publicitárias.

O processo complexo descrito para a seleção de anúncios em plataformas 
digitais é um exemplo emblemático da aplicação da Aprendizagem de Máquina 
(Machine Learning) no marketing digital. Através da coleta e análise de dados 
gerados pelas interações dos usuários — incluindo cliques, curtidas e até 
mesmo reações emocionais —, algoritmos de Aprendizagem de Máquina são 
�F�D�S�D�]�H�V���G�H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�D�G�U�Î�H�V���G�H���F�R�P�S�R�U�W�D�P�H�Q�W�R���H���S�U�H�I�H�U�Ã�Q�F�L�D�V���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�L�V����
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Essa capacidade de "aprender" com os dados em tempo real possibilita que as 
plataformas ajustem dinamicamente os anúncios exibidos para cada usuário, 
�P�D�[�L�P�L�]�D�Q�G�R���D���U�H�O�H�Y�»�Q�F�L�D���H���D���H�¬�F�º�F�L�D���G�D�V���F�D�P�S�D�Q�K�D�V���S�X�E�O�L�F�L�W�º�U�L�D�V����

Além de melhorar a assertividade dos anúncios, a Aprendizagem de Máquina 
�F�R�Q�W�U�L�E�X�L�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�D�P�H�Q�W�H�� �S�D�U�D�� �D�� �H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�� �G�R�� �X�V�X�º�U�L�R���� �W�R�U�Q�D�Q�G�R���D�� �P�D�L�V��
�®�X�Æ�G�D���H���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�G�D�����™���P�H�G�L�G�D���T�X�H���R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���V�H���W�R�U�Q�D�P���P�D�L�V���V�R�¬�V�W�L�F�D�G�R�V����
eles não apenas preveem as preferências dos usuários com maior precisão, 
mas também antecipam necessidades ainda não expressas explicitamente. 
Este nível de personalização, alimentado pela constante análise e aprendizado 
a partir de grandes volumes de dados, é o que diferencia as estratégias de 
marketing digital contemporâneas, tornando a Aprendizagem de Máquina 
uma ferramenta indispensável na otimização da interação entre plataformas 
digitais e seus usuários.

Além disso, é crucial entender que existe uma troca de informações entre 
�G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���H�P�S�U�H�V�D�V�����(�V�V�D���S�U�º�W�L�F�D���S�H�U�P�L�W�H���D���F�U�L�D�À�¼�R���G�H���S�H�U�¬�V���G�H���X�V�X�º�U�L�R���D�L�Q�G�D��
mais detalhados, que se estendem por múltiplas plataformas, aumentando 
�D�� �H�¬�F�º�F�L�D�� �G�D�� �S�X�E�O�L�F�L�G�D�G�H�� �R�Q�O�L�Q�H���� �(�V�W�H�� �H�F�R�V�V�L�V�W�H�P�D�� �L�Q�W�H�U�F�R�Q�H�F�W�D�G�R�� �G�H�V�W�D�F�D�� �D��
complexidade e a inovação por trás do marketing digital moderno.

Professor, sinta-se à vontade em trazer outros exemplos e a partir deles, você 
�S�R�G�H���I�D�]�H�U���R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V���D�R�V���D�O�X�Q�R�V��
•	 �4�X�D�O���D���R�S�L�Q�L�¼�R���G�H���Y�R�F�Ã�V���D���U�H�V�S�H�L�W�R���G�H�V�V�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�"���9�R�F�Ã�V���D���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�P���X�P�D��

�L�Q�R�Y�D�À�¼�R���D�F�H�L�W�º�Y�H�O���R�X���X�P�D���L�Q�Y�D�V�¼�R���¹�V���V�X�D�V���S�U�L�Y�D�F�L�G�D�G�H�V�"
•	 �&�R�P�R���Y�R�F�Ã�V���D�F�K�D�P���T�X�H���H�V�V�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���S�R�G�H�U�L�D���V�H�U���X�V�D�G�D���S�D�U�D���R���E�H�P�"
•	 Quais são algumas maneiras pelas quais essa tecnologia poderia ser mal 

�X�W�L�O�L�]�D�G�D�"
•	 Que tipo de regulamentação você acha que é necessária para proteger a 

�S�U�L�Y�D�F�L�G�D�G�H���G�R�V���L�Q�G�L�Y�Æ�G�X�R�V�"
•	 Vocês se sentiriam confortáveis em um mundo onde essa tecnologia é 

�D�P�S�O�D�P�H�Q�W�H���X�V�D�G�D�"���&�R�P�R���H�Y�L�W�D�U�"
•	 �4�X�D�L�V���V�H�U�L�D�P���D�O�J�X�P�D�V���L�P�S�O�L�F�D�À�Î�H�V���Â�W�L�F�D�V���G�R���X�V�R���G�H�V�V�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�"
•	 Como vocês se sentiriam se seus sentimentos fossem constantemente 

�D�Q�D�O�L�V�D�G�R�V���H���X�V�D�G�R�V���S�D�U�D���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�U���V�X�D���H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D���G�H���F�R�P�S�U�D�"

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������&�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���Y�V�����3�U�L�Y�D�F�L�G�D�G�H
�$�� �¬�F�À�¼�R�� �F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�� �R�I�H�U�H�F�H�� �X�P�� �S�R�U�W�D�O�� �L�Q�F�U�Æ�Y�H�O�� �S�D�U�D�� �D�P�S�O�L�D�U�P�R�V�� �R�V�� �O�L�P�L�W�H�V�� �G�D��
nossa imaginação. Durante a segunda parte deste encontro, convidamos os 
�H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �D�� �P�H�U�J�X�O�K�D�U�H�P�� �Q�H�V�V�H�� �X�Q�L�Y�H�U�V�R�� �F�U�L�D�W�L�Y�R���� �2�� �G�H�V�D�¬�R�� �V�H�U�º�� �F�R�Q�V�W�U�X�L�U��
uma narrativa breve, inspirada no sistema que delinearam anteriormente, 
focando na experiência singular de um personagem ao interagir com a loja 
imaginada.

�$�S�Ì�V���H�V�V�D���L�P�H�U�V�¼�R���F�U�L�D�W�L�Y�D�����D�E�U�L�U�º���V�H���X�P���H�V�S�D�À�R���G�H���U�H�®�H�[�¼�R���V�R�E�U�H���D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D��
�G�D���U�H�J�X�O�D�P�H�Q�W�D�À�¼�R���G�D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O���H���G�D���S�U�R�W�H�À�¼�R���G�H���G�D�G�R�V�����¢���H�V�V�H�Q�F�L�D�O��
discutir com os alunos como as legislações, como a Lei Geral de Proteção de 
Dados (LGPD) no Brasil, estabelecem os direitos dos cidadãos e os deveres 
das empresas. Este diálogo visa esclarecer a necessidade de salvaguardar a 
privacidade individual frente ao avanço tecnológico.
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Professor, recomendamos fortemente abordar a LGPD em sala de aula 
�F�R�P�� �D�� �¬�Q�D�O�L�G�D�G�H�� �G�H�� �S�U�H�S�D�U�D�U�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �S�D�U�D�� �D�� �H�U�D�� �G�L�J�L�W�D�O���� �S�U�R�P�R�Y�H�Q�G�R�� �D��
conscientização sobre privacidade, segurança da informação e cidadania digital. 
Essa temática enriquece o aprendizado com debates sobre ética e o impacto 
das escolhas digitais, formando indivíduos mais conscientes e responsáveis no 
ambiente online.

Retomaremos esses temas cruciais em encontros futuros, continuando a 
explorar o equilíbrio entre inovação tecnológica e ética.

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���H�[�W�U�D�����R�S�F�L�R�Q�D�O����
A intersecção entre o processo complexo de determinação de anúncios em 
plataformas digitais e a simulação da evolução biológica através de algoritmos 
evolutivos e redes neurais revela o potencial revolucionário da Aprendizagem 
de Máquina. No contexto da publicidade, a Aprendizagem de Máquina permite 
analisar e interpretar não apenas as ações explícitas dos usuários, como 
cliques e curtidas, mas também nuances sutis, como reações emocionais, para 
personalizar a experiência de cada usuário. Esse nível de personalização é 
alcançado através da aplicação de redes neurais, que, semelhantes ao cérebro 
humano, adaptam-se e aprendem com a vastidão de dados processados, 
otimizando a entrega de anúncios relevantes.

Da mesma forma, o simulador "Evolution" utiliza uma combinação de redes 
neurais e algoritmos evolutivos para criar criaturas digitais que se adaptam 
e "aprendem" a executar tarefas como correr, pular, escalar e voar através 
de tentativa e erro, imitando o processo de evolução natural. Os algoritmos 
evolutivos, inspirados nos princípios da seleção natural e genética, exploram 
um espaço de soluções potenciais para desenvolver criaturas cada vez 
mais adaptadas às tarefas designadas. Este processo não é apenas uma 
demonstração de como a vida pode evoluir e se adaptar ao seu ambiente, 
�P�D�V�� �W�D�P�E�Â�P�� �H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�� �F�R�P�R�� �W�Â�F�Q�L�F�D�V�� �G�H�� �$�S�U�H�Q�G�L�]�D�J�H�P�� �G�H�� �0�º�T�X�L�Q�D����
�H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�H�Q�W�H�� �U�H�G�H�V�� �Q�H�X�U�D�L�V�� �H�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�V�� �H�Y�R�O�X�W�L�Y�R�V���� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �D�S�O�L�F�D�G�D�V��
para resolver problemas complexos, otimizar performances e, no caso 
da publicidade online, personalizar experiências de usuário de maneira 
�S�U�R�I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�H���H�¬�F�D�]���H���H�Q�J�D�M�D�G�R�U�D��

6. Avaliação
Entrega das análises produzidas em aula

7. Material Complementar
�9�Æ�G�H�R���q�6�X�S�H�U�P�H�U�F�D�G�R���V�H�P���S�D�V�V�D�U���S�H�O�R���F�D�L�[�D�"���¢���R���I�X�W�X�U�R���Q�R���%�U�D�V�L�O�r
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� ���F�Y�G�E�$�Q�O�*�K�8

Simulador “Evolution”
�K�W�W�S�V�������N�H�L�Z�D�Q���L�W�F�K���L�R���H�Y�R�O�X�W�L�R�Q
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�¢�W�L�F�D���H�P���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O

Habilidades (EM13CO08) Entender como mudanças na tecnologia afetam a segurança, in-
cluindo novas maneiras de preservar sua privacidade e dados pessoais on-line, 
reportando suspeitas e buscando ajuda em situações de risco;
(EM13CO17) Construir redes virtuais de interação e colaboração, favorecendo o 
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética.

Objetivo Geral ���2�V���D�X�W�R�U�H�V���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P���F�R�P�R���R�E�M�H�W�L�Y�R�V����Entender como surgem os problemas 
éticos nos sistemas de IA; capacitar para detectar os problemas éticos no uso e 
no desenvolvimento da IA; conscientizar sobre o uso de determinados aplicati-
vos que utilizam IA; desenvolver a acurácia para o tema e a capacidade de sele-
cionar aplicativos mais adequados.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento ATIVIDADE: ÉTICA E IA
Sequência Didática

1. Preparação
Professor, antes de iniciar, recomendamos que você assista o que nossos 
�D�P�L�J�R�V���G�H���3�R�U�W�X�J�D�O���Y�H�P���S�H�Q�V�D�Q�G�R���V�R�E�U�H���R���W�H�P�D�����Y�H�Q�G�R���R���Y�Æ�G�H�R���q�'�L�U�H�L�W�R���¹���,�Q-
fância” (vide material complementar). 

Ainda, faz parte do material desta aula o manual da Unesco para o Uso ético 
da IA (�*�X�L�G�D�Q�F�H���I�R�U���J�H�Q�H�U�D�W�L�Y�H���$�,���L�Q���H�G�X�F�D�W�L�R�Q���D�Q�G���U�H�V�H�D�U�F�K), tanto para o en-
sino, quanto para a pesquisa. A Unesco tem nos dado diretrizes para orientar 
o uso ético da IA. O manual da Unesco orienta sobre o uso do bots e, também, 
sugere situações de uso.

2. Iniciando a aula
�6�X�J�H�U�L�P�R�V���F�R�P�H�À�D�U���D���D�X�O�D���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�Q�G�R���D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�R���T�X�H���Â���q�P�R�U�D�O�r���H���q�Â�W�L�F�D�r��
e como ela é importante para o convívio social entre pessoas e, também entre 
pessoas e sistemas de IA e robótica.

Embora "ética" e "moral" sejam termos que muitas vezes são usados de forma 
intercambiável, existe uma distinção sutil entre eles. A moral refere-se ao con-
junto de regras baseadas nos costumes, tradições e crenças de uma comunida-
de ou sociedade que orientam o comportamento dos seus membros, dizendo 
�R���T�X�H���Â���E�R�P���R�X���P�D�X�����F�H�U�W�R���R�X���H�U�U�D�G�R�����-�º���D���Â�W�L�F�D���Â���R���H�V�W�X�G�R���¬�O�R�V�Ì�¬�F�R���G�H�V�V�H�V��
princípios morais, questionando e analisando as razões por trás deles e como 
devem ser aplicados.

�$���Â�W�L�F�D���Â���X�P���U�D�P�R���G�D���¬�O�R�V�R�¬�D���T�X�H���H�V�W�X�G�D���R�V���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V���G�R���T�X�H���Â���F�R�Q�V�L�G�H�U�D-
do moralmente certo ou errado, bom ou mau, justo ou injusto. Ela se preocupa 
�F�R�P���D���U�H�®�H�[�¼�R���V�R�E�U�H���D�V���Q�R�U�P�D�V�����Y�D�O�R�U�H�V�����H���S�U�L�Q�F�Æ�S�L�R�V���T�X�H���R�U�L�H�Q�W�D�P���D�V���D�À�Î�H�V��
e o comportamento dos indivíduos e das sociedades. A ética busca princípios 
�X�Q�L�Y�H�U�V�D�L�V���G�H���F�R�Q�G�X�W�D�����W�H�Q�W�D�Q�G�R���U�H�V�S�R�Q�G�H�U���¹���S�H�U�J�X�Q�W�D�����2���T�X�H���G�H�Y�R���I�D�]�H�U�"�����G�H��
�X�P�D���P�D�Q�H�L�U�D���T�X�H���S�R�V�V�D���V�H�U���M�X�V�W�L�¬�F�D�G�D���S�R�U���D�U�J�X�P�H�Q�W�R�V���U�D�F�L�R�Q�D�L�V���H���O�Ì�J�L�F�R�V��
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�$�R���¬�Q�D�O���Â���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���G�H�L�[�D�U���D���G�L�I�H�U�H�Q�À�D���H�Q�W�U�H���R�V���G�R�L�V���P�X�L�W�R���F�O�D�U�D���S�D�U�D���T�X�H���Q�¼�R��
haja problemas de compreensão. Discuta também como a falta de ética nos 
sistemas de IA (tanto no uso destes sistemas como no seu desenvolvimento) 
podem nos afetar. 

�'�X�U�D�Q�W�H���D���D�X�O�D�����W�H�Q�W�H���W�U�D�E�D�O�K�D�U���F�R�P���R���W�U�L�S�Â���Â�W�L�F�R���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����Â���L�P-
portante tê-lo em mente quando utilizamos uma IA ou concordamos com os 
�V�H�X�V���W�H�U�P�R�V���G�H���X�V�R��
1.	 �3�U�L�Y�D�F�L�G�D�G�H���H���6�H�J�X�U�D�Q�À�D����Prevenir o roubo dos dados pessoais manipulados 

pela IA e o uso mal-intencionado da IA.
2.	 �9�L�Â�V���H���'�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�À�¼�R�����3�U�H�Y�H�Q�L�U���T�X�H���D���,�$���U�H�S�U�R�G�X�]�D���R�X���L�Q�W�H�Q�V�L�¬�T�X�H���S�U�H�F�R�Q�F�H�L�W�R�V��

existentes na sociedade, evitando o aumento das desigualdades sociais e 
econômicas. 

3.	 �7�U�D�Q�V�S�D�U�Ã�Q�F�L�D�� �H�� �5�H�V�S�R�Q�V�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� Tornar claro como os sistemas de IA 
tomam decisões e quem será responsabilizado pelas ações e decisões da IA.

A seguir falaremos um pouco sobre cada um deles. Você deve ler as seções an-
tes de abrir um debate em sala.

3. Despertar curiosidade
�3�U�R�I�H�V�V�R�U�����S�D�U�D���G�H�V�S�H�U�W�D�U���D���F�X�U�L�R�V�L�G�D�G�H���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���Q�R���D�V�V�X�Q�W�R���S�U�R�S�R�P�R�V��

•	 Apresentação de fotos e vídeos (deep fakes) gerados pela IA. Questione se 
�H�O�H�V���D�F�K�D�P���T�X�H���Â���Â�W�L�F�R���X�V�D�U���,�$���S�D�U�D���F�U�L�D�U���H�V�V�H�V���Y�Æ�G�H�R�V�"���(�P���T�X�H���F�L�U�F�X�Q�V�W�»�Q�F�L�D�V��
�V�H�U�L�D���D�F�H�L�W�º�Y�H�O�"���¢���Â�W�L�F�R���X�W�L�O�L�]�D�U���D���Y�R�]���H���Y�Æ�G�H�R���G�H���X�P���D�U�W�L�V�W�D���T�X�H���M�º���I�D�O�H�F�H�X�"�����Y�R�F�Ã��
pode apresentar o vídeo “VolksWagen 70 anos (Gerações)” para ilustrar. 
Outra opção é recomendar a leitura do artigo “Devemos usar a IA para trazer 
�P�Ó�V�L�F�R�V���I�D�O�H�F�L�G�R�V���G�H���Y�R�O�W�D�"�r

•	 �(�[�L�E�L�À�¼�R���G�R���Y�Æ�G�H�R���q�6�H�O�I���'�U�L�Y�L�Q�J���&�D�U���7�H�V�W�����6�W�H�Y�H���0�D�K�D�Q�r�����4�X�H�V�W�L�R�Q�H���F�R�P�R���V�H�U�¼�R��
as regras que veículos autônomos precisam observar para conviverem com 
veículos conduzidos por humanos, no dia a dia das nossas cidades. Outro 
questionamento que pode ser feito é, caso um carro autônomo receber uma 
�P�X�O�W�D���� �G�H�� �T�X�H�P�� �Â�� �D�� �F�X�O�S�D�"�� �$�O�J�X�P�D�V�� �R�S�À�Î�H�V�� �V�¼�R���� �R�� �I�D�E�U�L�F�D�Q�W�H�� �G�R�� �F�D�U�U�R���� �R��
�G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�G�R�U���G�R���V�R�±�Z�D�U�H�����R���S�U�R�S�U�L�H�W�º�U�L�R���G�R���F�D�U�U�R�����D���O�H�J�L�V�O�D�À�¼�R���R�X���D���H�Q�W�L�G�D�G�H��
reguladora etc.

•	 Discussão sobre as decisões que carros autônomos tomam. Traga o tema do 
“Problema do Bonde” (Trolley Problem). O problema do bonde é um dilema 
�Â�W�L�F�R�� �T�X�H�� �T�X�H�V�W�L�R�Q�D�� �V�H�� �Â�� �M�X�V�W�L�¬�F�º�Y�H�O�� �G�H�V�Y�L�D�U�� �X�P�� �E�R�Q�G�H�� �G�H�V�J�R�Y�H�U�Q�D�G�R�� �S�D�U�D��
�P�D�W�D�U���X�P�D���S�H�V�V�R�D���D���¬�P���G�H���V�D�O�Y�D�U���F�L�Q�F�R�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����9�R�F�Ã���S�R�G�H���X�W�L�O�L�]�D�U���R���V�L�W�H��
�q�0�R�U�D�O���0�D�F�K�L�Q�H�r���S�D�U�D���H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���V�L�W�X�D�À�Î�H�V���T�X�H���S�R�G�H�P���V�X�U�J�L�U��

•	 �'�H�E�D�W�H���D���U�H�V�S�H�L�W�R���G�R���X�V�R���G�H���G�U�R�Q�H�V���T�X�H���U�H�D�O�L�]�D�P���¬�O�P�H�V���H�P���O�R�F�D�L�V���S�Ó�E�O�L�F�R�V����
Questione se é ético capturar imagens sem solicitar a concordância das 
pessoas que frequentam estes espaços. Quais as implicações legais do uso 
�G�H���G�U�R�Q�H�V���S�D�U�D���¬�O�P�D�U���H�P���O�R�F�D�L�V���S�Ó�E�O�L�F�R�V�"���4�X�H���P�H�G�L�G�D�V���S�R�G�H�P���V�H�U���W�R�P�D�G�D�V��
para minimizar a invasão de privacidade causada por drones em espaços 
�S�Ó�E�O�L�F�R�V�"�� �&�R�P�R�� �D�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H�� �G�H�Y�H�� �H�T�X�L�O�L�E�U�D�U�� �R�� �G�L�U�H�L�W�R�� �¹�� �S�U�L�Y�D�F�L�G�D�G�H�� �F�R�P�� �R��
�D�Y�D�Q�À�R���G�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�"���4�X�D�L�V���V�¼�R���D�V���S�R�V�V�Æ�Y�H�L�V���F�R�Q�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V���G�R���X�V�R���L�Q�G�H�Y�L�G�R��
�G�H���L�P�D�J�H�Q�V���F�D�S�W�X�U�D�G�D�V���S�R�U���G�U�R�Q�H�V�"���9�R�F�Ã���S�R�G�H���L�O�X�V�W�U�D�U���S�R�U���P�H�L�R���G�R���Y�Æ�G�H�R���q�$�,��
�S�R�Z�H�U�H�G���I�D�F�H���U�H�F�R�J�Q�L�W�L�R�Q���I�R�U���V�P�D�U�W���F�L�W�L�H�V���D�Q�G���V�P�D�U�W���U�H�W�D�L�O�r��
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•	 �3�R�U���Ó�O�W�L�P�R���Y�R�F�Ã���S�R�G�H���D�V�V�L�V�W�L�U���F�R�P���V�H�X�V���D�O�X�Q�R�V���D�R���Y�Æ�G�H�R�����q�$���,�$���P�R�Q�L�W�R�U�D���Y�R�F�Ã��
(Legendado)”. Ele é adequado para se introduzir o tema da ética na IA. E 
também para debates após a abordagem do tema. 

�������5�H�®�H�[�¼�R
•	 �(�V�V�H�V���H�[�H�P�S�O�R�V���S�R�G�H�P���V�H�U���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�G�R�V���q�L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�V�r�"
•	 �(�V�V�H�V���H�[�H�P�S�O�R�V���U�H�V�S�H�L�W�D�P���D�V���U�H�J�U�D�V���Â�W�L�F�D�V���K�X�P�D�Q�D�V�"

5. Atividade 1
Divida os alunos em grupos (duplas ou trios) e dê a cada um deles um dos 
cenários abaixo onde a IA poderia ser usada (não limitado a esses). Peça-lhes 
que pensem nas questões éticas que podem estar envolvidas em cada cenário. 
Compartilhe ideias no quadro e discuta as situações apontadas pelos alunos.

�$�S�Ì�V�����W�U�D�J�D���D���W�H�P�º�W�L�F�D���q�9�L�Â�V�H�V���H���'�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�À�¼�R�r�����U�H�F�R�P�H�Q�G�D���V�H���I�R�U�W�H�P�H�Q�W�H���D��
�O�H�L�W�X�U�D���G�R���D�U�W�L�J�R���q�&�R�P�R���O�L�G�D�U���F�R�P���Y�L�H�V�H�V���Q�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����H���Q�R�V���V�H�U�H�V��
�K�X�P�D�Q�R�V���r�����(�O�H���G�L�V�F�X�W�H���R���S�D�S�H�O���D�P�E�L�Y�D�O�H�Q�W�H���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$�����H�P��
relação aos vieses humanos, destacando como a IA pode tanto mitigar quanto 
exacerbar preconceitos existentes em decisões sociais e judiciais. O artigo ain-
da apresenta exemplos de como algoritmos de IA foram capazes de reduzir a 
subjetividade em áreas como o sistema de justiça criminal e a contratação, ao 
mesmo tempo em que alerta para casos onde a IA perpetuou discriminações, 
como no reconhecimento facial e nos sistemas de pontuação judiciais. O texto 
�D�L�Q�G�D���W�U�D�]���R�V���G�H�V�D�¬�R�V���G�H���J�D�U�D�Q�W�L�U���D���L�P�S�D�U�F�L�D�O�L�G�D�G�H���Q�D���,�$�����V�X�E�O�L�Q�K�D�Q�G�R���D���F�R�P�S�O�H-
�[�L�G�D�G�H���G�R�V���G�D�G�R�V���V�X�E�M�D�F�H�Q�W�H�V���H���D���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���H�P���G�H�¬�Q�L�U���H���P�H�G�L�U���D���M�X�V�W�L�À�D���D�O�J�R-
rítmica. O texto conclui ressaltando a importância da supervisão humana, da 
transparência, e de abordagens interdisciplinares para desenvolver sistemas 
de IA que sejam éticos e justos, enfatizando a necessidade de medidas proati-
�Y�D�V���S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���F�R�U�U�L�J�L�U���Y�L�H�V�H�V����
�$�S�Ì�V���D���O�H�L�W�X�U�D�����D�O�J�X�Q�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V���S�R�G�H���V�H�U���I�H�L�W�R�V��
1.	 �&�R�P�R�� �R�� �D�U�W�L�J�R�� �G�H�¬�Q�H�� �R�� �F�R�Q�F�H�L�W�R�� �G�H�� �Y�L�Â�V�� �Q�D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� ���,�$���� �H�� �H�P��

�G�H�F�L�V�Î�H�V���K�X�P�D�Q�D�V�"
2.	 De acordo com o artigo, as decisões tomadas pela IA são menos tendenciosas 

�G�R�� �T�X�H�� �D�T�X�H�O�D�V�� �W�R�P�D�G�D�V�� �S�R�U�� �V�H�U�H�V�� �K�X�P�D�Q�R�V�"�� �4�X�D�L�V�� �H�Y�L�G�Ã�Q�F�L�D�V�� �V�¼�R��
�D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D�V���S�D�U�D���D�S�R�L�D�U���D���U�H�V�S�R�V�W�D�"

3.	 �4�X�D�L�V�� �V�¼�R�� �D�V�� �G�X�D�V�� �R�S�R�U�W�X�Q�L�G�D�G�H�V�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�D�V�� �Q�R�� �D�U�W�L�J�R�� �S�D�U�D��
�O�L�G�D�U���F�R�P���Y�L�H�V�H�V���Q�D���,�$�����H���T�X�D�L�V���G�H�V�D�¬�R�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�V���F�D�G�D���X�P�D���H�Q�I�U�H�Q�W�D�"

4.	 �2���D�U�W�L�J�R���V�X�J�H�U�H���V�H�L�V���I�R�U�P�D�V���S�U�º�W�L�F�D�V���G�H���O�L�G�D�U���F�R�P���R���Y�L�Â�V���Q�D���,�$�����4�X�D�L�V���V�¼�R���H�O�D�V�"
5.	 Como os dados subjacentes contribuem para o viés em sistemas de IA, 

�V�H�J�X�Q�G�R���R���D�U�W�L�J�R�"
6.	 �&�R�P�R���R���D�U�W�L�J�R���D�E�R�U�G�D���D���F�R�P�S�O�H�[�L�G�D�G�H���G�H���G�H�¬�Q�L�U���H���P�H�G�L�U���D���L�P�S�D�U�F�L�D�O�L�G�D�G�H���H�P��

�V�L�V�W�H�P�D�V���G�H���,�$�"
7.	 Quais são as implicações éticas e legais de vieses em IA destacadas no 

�D�U�W�L�J�R�����H�V�S�H�F�L�D�O�P�H�Q�W�H���H�P���U�H�O�D�À�¼�R���D���G�H�F�L�V�Î�H�V���T�X�H���D�I�H�W�D�P���J�U�X�S�R�V���Y�X�O�Q�H�U�º�Y�H�L�V�"
8.	 Segundo o artigo, por que a colaboração entre disciplinas é crucial para 

desenvolver e implementar melhorias técnicas, práticas operacionais e 
�S�D�G�U�Î�H�V���Â�W�L�F�R�V���S�D�U�D���O�L�G�D�U���F�R�P���Y�L�H�V�H�V���H�P���,�$�"
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6. Atividade 2
Divida os alunos em grupos (duplas ou trios) e dê a cada um deles um dos 
cenários abaixo onde a IA poderia ser usada (não limitado a esses). Peça-lhes 
que pensem nas questões éticas que podem estar envolvidas em cada cenário. 
Compartilhe ideias no quadro e discuta as situações apontadas pelos alunos. 
�3�R�V�V�Æ�Y�H�L�V���&�H�Q�º�U�L�R�V�����Q�¼�R���O�L�P�L�W�D�G�R���D���H�V�V�H�V����

�6�H�J�X�U�D�Q�À�D���S�Ó�E�O�L�F�D��
•	 Um sistema de IA pode reconhecer um criminoso através do reconhecimento 

facial. Se o reconhecimento acontecer corretamente, tudo irá correr bem. 
Entretanto, se o reconhecimento não correr bem (sistemas de IA podem não 
ser precisos) uma pessoa inocente poderá ser detida.

�(�G�X�F�D�À�¼�R��
•	 Personalização do ensino, Avaliação automatizada
•	 Um sistema que pode personalizar o ensino de acordo com as necessidades 

individuais dos alunos.
•	 Um sistema que pode avaliar o progresso dos alunos de forma automatizada.
•	 Todas estas vantagens estão presentes nos sistemas de IA voltados para o 

ensino/ aprendizagem. Tudo irá correr bem se o sistema em questão tiver sido 
desenvolvido com base em uma boa metodologia de ensino/aprendizagem 
e se os dados utilizados no treinamento deste sistema foram adequados e 
�V�X�¬�F�L�H�Q�W�H�V�����'�R���F�R�Q�W�U�º�U�L�R�����R���V�L�V�W�H�P�D���S�R�G�H�U�º�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����F�O�D�V�V�L�¬�F�D�U���R���D�O�X�Q�R��
�F�R�P�R���X�P���D�O�X�Q�R���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�V���H�P���X�P�D���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�D���P�D�W�Â�U�L�D�����G�H�Y�L�G�R���D���H�V�W�D��
�F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���P�D�Q�W�Ã���O�R���Q�X�P���U�L�W�P�R���G�H���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�J�H�P���P�D�L�V���O�H�Q�W�R���G�X�U�D�Q�W�H���W�R�G�D��
a disciplina.

•	 Por outro lado, sistemas que utilizam regras éticas poderão alertar o 
professor e os alunos, quando, em uma situação de ensino colaborativo, 
algum aluno do grupo não estiver cooperando com os demais colegas, na 
elaboração de um trabalho conjunto.

�/�D�]�H�U��
•	 Podemos estar passeando no parque e um drone sobrevoar o espaço 

público capturando imagens. Sem a nossa autorização esta imagem poderá 
ser utilizada em um comercial.

�6�H�J�X�U�D�Q�À�D��
•	 Monitoramento.

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���(�[�W�U�D�����R�S�F�L�R�Q�D�O��
•	 O episódio de "South Park" intitulado "Aprendizado Profundo" explora de 

�I�R�U�P�D���K�X�P�R�U�Æ�V�W�L�F�D���R���L�P�S�D�F�W�R���G�D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���G�H���,�$�����H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�H�Q�W�H���R���&�K�D�W�*�3�7����
na vida cotidiana dos personagens. Ele destaca o uso do ChatGPT pelos 
estudantes para trapacear em suas atividades escolares, criando um pacto 
secreto entre eles para manter sua "vantagem injusta". Essa dinâmica muda à 
medida que mais personagens descobrem a ferramenta, levando a implicações 
mais amplas para seu trabalho e integridade acadêmica. A narrativa aborda 
de forma satírica as preocupações sobre a dependência da IA para tarefas 
�D�F�D�G�Ã�P�L�F�D�V���H���S�H�V�V�R�D�L�V�����U�H�®�H�W�L�Q�G�R���G�H�E�D�W�H�V���P�D�L�V���D�P�S�O�R�V���Q�D���V�R�F�L�H�G�D�G�H���V�R�E�U�H��
a ética e as consequências da integração da IA na vida cotidiana. Você pode 
�X�W�L�O�L�]�D�U���D�V���T�X�H�V�W�Î�H�V���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�L�V���Q�R���$�S�Ã�Q�G�L�F�H���,���S�D�U�D���¬�[�D�U���R���F�R�Q�W�H�Ó�G�R��
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8. Avaliação
•	 Participação em sala de aula das atividades propostas;
•	 Proposições e considerações a respeito dos possíveis cenários de uso da IA 

que envolvem questões éticas;
•	 Entrega e riqueza dos detalhes contidos no Mapa Mental.

9. Material Complementar
Direito à Infância / RTP 
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���U�W�S���S�W���Q�R�W�L�F�L�D�V���S�D�L�V���G�L�U�H�L�W�R���D���L�Q�I�D�Q�F�L�D���R�V���G�H�V�D�¬�R�V���Q�D���H�U�D���G�L�J�L�W�D�O�B
v1187825

Guidance for generative AI in education and research
�K�W�W�S�V�������X�Q�H�V�G�R�F���X�Q�H�V�F�R���R�U�J���D�U�N�����������������S�I��������������������

�'�H�Y�H�P�R�V���X�V�D�U���D���,�$���S�D�U�D���W�U�D�]�H�U���P�Ó�V�L�F�R�V���I�D�O�H�F�L�G�R�V���G�H���Y�R�O�W�D�"
�K�W�W�S�V�������D�U�W�L�J�R�V���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���G�H�Y�H�P�R�V���X�V�D�U���D���L�D���S�D�U�D���W�U�D�]�H�U���P�Ó�V�L�F�R�V���I�D�O�H�F�L-
dos-de-volta

Moral Machine
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���P�R�U�D�O�P�D�F�K�L�Q�H���Q�H�W���K�O���S�W

�9�Æ�G�H�R�����9�R�O�N�V�:�D�J�H�Q���������D�Q�R�V�����*�H�U�D�À�Î�H�V��
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���D�0�O�������N�T�S�K�(

A IA monitora você (Legendado)
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �*�E�Z�]�Z�K�8�%�U�O�0

�9�Æ�G�H�R�����6�H�O�I���'�U�L�Y�L�Q�J���&�D�U���7�H�V�W�����6�W�H�Y�H���0�D�K�D�Q��������������
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �F�G�J�4�S�D���S�8�8�(

�$�,���S�R�Z�H�U�H�G���I�D�F�H���U�H�F�R�J�Q�L�W�L�R�Q���I�R�U���V�P�D�U�W���F�L�W�L�H�V���D�Q�G���V�P�D�U�W���U�H�W�D�L�O
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �E�P�F���S���P�2�P�.�J

�$�U�W�L�J�R�����&�R�P�R���O�L�G�D�U���F�R�P���Y�L�H�V�H�V���Q�D���,�$�����H���Q�R�V���V�H�U�H�V���K�X�P�D�Q�R�V��
�K�W�W�S�V�������E�L�W���O�\�����+�7�V�M�I��

�9�Æ�G�H�R�����6�R�X�W�K���3�D�U�N�������$�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R���3�U�R�I�X�Q�G�R�����7�H�P�S�R�U�D�G�D���������(�S�L�V�Ì�G�L�R������
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���V�R�X�W�K�S�D�U�N�V�W�X�G�L�R�V���F�R�P���E�U���H�S�L�V�R�G�L�R�V�����E�\�F�L�����V�R�X�W�K���S�D�U�N���D�S�U�H�Q�G�L�]�D�G�R���S�U�R-
fundo-temporada-26-ep-4

���������$�S�Ã�Q�G�L�F�H���$�����4�X�H�V�W�Î�H�V���G�R���(�S�L�V�Ì�G�L�R���G�H���6�R�X�W�K���3�D�U�N
Qual tecnologia os personagens de "South Park" usam para melhorar suas 
�P�H�Q�V�D�J�H�Q�V���G�H���W�H�[�W�R���H���H�V�F�U�L�W�D�V�"
A) ChatGPT
B) Siri
C) Assistente do Google
D) Alexa

�3�R�U���T�X�H���R�V���S�H�U�V�R�Q�D�J�H�Q�V���F�R�P�H�À�D�P���D���X�V�D�U���D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���G�H���,�$�"
A) Para colar em testes
B) Para escrever redações e textos
C) Para resolver problemas matemáticos complexos
D) Para jogar videogames por eles
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https://youtu.be/aMl54-kqphE
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https://bit.ly/3HTsjf5
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�4�X�D�O���Â���D���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���S�U�H�R�F�X�S�D�À�¼�R���H�Q�W�U�H���R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���V�R�E�U�H���R���X�V�R���G�D���,�$�"
A) Serem pegos pelos professores
B) IA se tornando muito poderosa
C) Acabar a assinatura
D) IA substituir as interações humanas

Como os estudantes se sentem sobre a possibilidade de serem pegos usando 
�,�$���S�D�U�D���R���W�U�D�E�D�O�K�R���H�V�F�R�O�D�U�"
A) Indiferentes
B) Animados
C) Preocupados
D) Confusos

�4�X�D�O���Â���D���U�H�D�À�¼�R���G�R���F�R�U�S�R���G�R�F�H�Q�W�H���G�D���H�V�F�R�O�D���D�R���G�H�V�F�R�E�U�L�U���R���X�V�R���G�D���,�$�"
�$�����(�O�H�V���¬�F�D�P���L�P�S�U�H�V�V�L�R�Q�D�G�R�V
B) Eles são indiferentes
C) Eles estão preocupados
D) Eles apoiam

�4�X�D�O���Â���D���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���U�D�]�¼�R���G�H���&�O�\�G�H���X�V�D�U���D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���G�H���,�$�"
A) Para jogar
B) Para enviar mensagens
C) Para fazer dever de casa
D) Para redes sociais

�'�R���T�X�H���R�V���S�H�U�V�R�Q�D�J�H�Q�V���P�D�L�V���W�H�P�H�P���V�R�E�U�H���D���G�H�V�F�R�E�H�U�W�D���G�R���X�V�R���G�H���,�$�"
A) Perder seus dispositivos
�%�����'�D�Q�L�¬�F�D�U���V�X�D�V���U�H�O�D�À�Î�H�V
C) Reprovar nas aulas
D) Ser expulsos da escola

�4�X�H���P�H�G�L�G�D���D���H�V�F�R�O�D���W�R�P�D���D�R���V�D�E�H�U���G�R���X�V�R���G�H���,�$�"
A) Ignorar o problema
�%�����(�Q�F�R�U�D�M�D�U���V�H�X���X�V�R���S�D�U�D���¬�Q�V���H�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�L�V
C) Implementar um sistema de detecção de IA
D) Proibir toda a tecnologia na escola

Dialogando com a IA sobre sustentabilidade

Habilidades (EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturação 
�H�� �Q�D�V�� �G�L�Q�»�P�L�F�D�V�� �G�H�� �J�U�X�S�R�V���� �S�R�Y�R�V�� �H�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H�V�� �F�R�Q�W�H�P�S�R�U�»�Q�H�R�V�� ���®�X�[�R�V��
�S�R�S�X�O�D�F�L�R�Q�D�L�V���� �¬�Q�D�Q�F�H�L�U�R�V���� �G�H�� �P�H�U�F�D�G�R�U�L�D�V���� �G�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���� �G�H�� �Y�D�O�R�U�H�V�� �Â�W�L�F�R�V��
e culturais etc.), bem como suas interferências nas decisões políticas, sociais, 
ambientais, econômicas e culturais;
(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e 
produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, 
sonoras, gestuais);
(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visões de mundo 
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus 
contextos de produção e de circulação;
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(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informação e comunicação (TDIC), 
compreendendo seus princípios e funcionalidades, e utilizá-las de modo ético, 
criativo, responsável e adequado a práticas de linguagem em diferentes contextos;
(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de 
informação, por meio de ferramentas e dos novos formatos de produção;
(EM13CO03)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R���F�R�P�S�R�U�W�D�P�H�Q�W�R���G�R�V���D�O�J�R�U�L�W�P�R�V���Q�R���T�X�H���G�L�]���U�H�V�S�H�L�W�R���D�R��
consumo de recursos como tempo de execução, espaço de memória e energia, 
entre outros; 
(EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�� Entender o que é Processamento 
de Linguagem Natural (PLN); observar as diferenças entre reconhecimento 
de caracteres e palavras da PLN; entender que a PLN depende de bases de 
conhecimento, e reforçar que cada modelo será determinado pelo conteúdo com 
o qual foi treinado; comparar ChatBots de IA generativa com assistentes virtuais.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento Computadores podem ser compreendidos como máquinas que simplesmente 
fazem operações de trocas de símbolos. Como um sistema tão rígido pode ser a 
�E�D�V�H���S�D�U�D���X�P�D���,�$���T�X�H���Â���F�D�S�D�]���G�H���V�H���F�R�P�X�Q�L�F�D�U���F�R�P�R���X�P���V�H�U���K�X�P�D�Q�R�"

ATIVIDADE: TRADUÇÃO LÉXICA
Sequência Didática

1. Introdução
No seu surgimento, em 1958 (vide a “Linha do Tempo da IA” no material com-
plementar), a IA apresentou a possibilidade de se trabalhar com uma lingua-
gem natural.

�1�D���º�U�H�D���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����X�P�D�����O�L�Q�J�X�D�J�H�P���Q�D�W�X�U�D�O�����U�H�I�H�U�H���V�H���¹���O�L�Q�J�X�D-
gem usada para a comunicação diária por seres humanos, como português, 
inglês, espanhol, mandarim, entre outras. Diferentemente das linguagens de 
programação, que são precisas e estruturadas para serem entendidas por 
computadores, as linguagens naturais são repletas de nuances, ambiguidades, 
expressões idiomáticas e variações culturais. Ela permite que os computadores 
entendam, interpretem, manipulem e também respondam em uma linguagem 
natural humana de maneira útil. Isso envolve uma variedade de tarefas, como 
tradução automática entre idiomas, geração de texto, compreensão de pergun-
tas e respostas, e muito mais. A ideia é aproximar a interação entre humanos e 
máquinas, tornando-a o mais natural e intuitiva possível.

Essa área, denominada de Processamento de Linguagem Natural (PLN) começou 
com sistemas que trabalhavam com regras simples (análises léxicas), capazes 
de transformar o texto bruto em uma forma mais estruturada e gerenciável, fa-
cilitando a compreensão e processamento posterior pelo sistema de inteligência 
�D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����(�V�W�D�V���U�H�J�U�D�V���H�U�D�P���X�V�D�G�D�V���H�P���V�L�V�W�H�P�D�V���F�D�S�D�]�H�V���G�H���W�U�R�F�D�U���X�P�D���S�D�O�D�Y�U�D��
pela outra, formando sistemas diretos de transcrição bastante primitivos.
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Assim, um computador pode apenas reconhecer sequências de letras, o que 
torna difícil fazermos com que ele reconheça as nuances da linguagem humana.

Por exemplo, a sequência de caracteres C-O-R-R-E-R, nessa sequência, formam 
a palavra correr. Para que um computador saiba que esta palavra se refere ao 
�P�H�V�P�R���F�R�Q�F�H�L�W�R���G�H���&���2���5���5���(���1���'���2�����P�D�V���Q�X�P���W�H�P�S�R���Y�H�U�E�D�O�����G�H�Y�H�P�R�V���G�H�¬�Q�L�U��
�X�P�D���U�H�J�U�D���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���S�D�U�D���L�V�V�R�����H���H�O�D���G�H�Y�H���V�H�U���V�L�P�E�Ì�O�L�F�D�����3�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����S�R�G�H�U�L�D-
���V�H���L�Q�G�L�F�D�U���T�X�H���D���U�D�L�]���&�2�5�5�
�����V�H�J�X�L�G�D���G�H���T�X�D�O�T�X�H�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�����L�Q�G�L�F�D���R���Y�H�U�E�R���F�R�U-
rer. Um aluno astuto vai notar que palavras como corroborar, corrigir, corrente, 
também se encaixam nessa regra.

A solução é criar dicionários léxicos, um trabalho extenso e difícil, no qual po -
�G�H�P�R�V���H�V�F�U�H�Y�H�U���D�V���S�D�O�D�Y�U�D�V���H���V�X�D�V���P�Ó�O�W�L�S�O�D�V���I�R�U�P�D�V�����6�H�U�L�D���L�V�V�R���V�X�¬�F�L�H�Q�W�H���S�D�U�D��
�W�H�U�P�R�V���D���3�/�1�"

2. Atividade opcional
Se os alunos trabalham com planilhas eletrônicas, remeta o uso de funções 
�F�R�P�R���6�(���S�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�[�W�R�V�����H���D���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H���G�H���V�H���S�U�H�Y�H�U���H�U�U�R�V���R�U�W�R�J�U�º�¬�F�R�V��

�3�D�U�D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�D�G�U�Î�H�V���G�H���W�H�[�W�R���F�R�P�R���D���U�D�L�]�����&�2�5�5�
�����H�P���S�D�O�D�Y�U�D�V�����Y�R�F�Ã���S�R�G�H��
usar a função SE em combinação com funções como PROCURAR ou CONT.SE, 
�X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���F�D�U�D�F�W�H�U�H�V���F�X�U�L�Q�J�D���F�R�P�R�����
�����S�D�U�D���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U���T�X�D�O�T�X�H�U���V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���G�H��
�F�D�U�D�F�W�H�U�H�V�����3�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����S�D�U�D���Y�H�U�L�¬�F�D�U���V�H���X�P�D���F�Â�O�X�O�D���F�R�Q�W�Â�P���X�P���S�D�G�U�¼�R���T�X�H��
�L�Q�L�F�L�D���F�R�P�����&�2�5�5�������Y�R�F�Ã���S�R�G�H�U�L�D���X�V�D�U���X�P�D���I�Ì�U�P�X�O�D���F�R�P�R��

� �6�(���&�2�1�7���6�(���$�������&�2�5�5�
�����!���������9�H�U�E�R���F�R�U�U�H�U���������1�¼�R���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�G�R����

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������9�D�P�R�V���I�D�]�H�U���X�P�D���W�U�D�G�X�À�¼�R���O�Â�[�L�F�D�"
Se os alunos estudam alguma outra língua, vamos pedir para que eles façam uma 
tradução de frases apenas trocando as palavras no dicionário. Assim, escolha um 
�W�H�[�W�R���S�D�U�D���T�X�H���H�O�H�V���I�D�À�D�P���X�P�D���V�X�E�V�W�L�W�X�L�À�¼�R���G�L�U�H�W�D���G�H���S�D�O�D�Y�U�D�V�����F�R�P�R���D�E�D�L�[�R��
I am signing a petition to clear this river.
Eu sou assinando uma petição para limpar este rio.
�2���P�H�V�P�R���H�[�H�U�F�Æ�F�L�R���S�R�G�H���V�H�U���U�H�D�O�L�]�D�G�R���X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���W�Æ�W�X�O�R�V���G�H���¬�O�P�H�V�����Y�H�M�D���R�V���H�[�H�P�S�O�R�V��
�q�<�R�X���P�X�V�W���R�S�H�Q���W�K�H���F�K�H�V�W���r�����H�P���X�P���¬�O�P�H���P�Â�G�L�F�R��
�0�H�O�K�R�U���W�U�D�G�X�À�¼�R�����q�9�R�F�Ã���W�H�P���G�H���D�E�U�L�U���V�H�X���S�H�L�W�R���r
�&�R�P�R���I�R�L���W�U�D�G�X�]�L�G�R�����9�R�F�Ã���W�H�P���G�H���D�E�U�L�U���R���E�D�Ó��

�2�8�7�5�2�6���(�;�(�0�3�/�2�6��
�2���3�R�G�H�U�R�V�R���&�K�H�I�¼�R
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O�� The Godfather
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����O Padrinho
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�����7�K�H���3�R�Z�H�U�I�X�O�O���%�L�J���%�R�V�V

Entrando Numa Fria
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O�� Meet The Parents
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Conhecendo os Pais
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�� Getting Into Trouble
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�6�H���%�H�E�H�U�����1�¼�R���&�D�V�H��
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����The Hangover
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����A Ressaca
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�����,�I���<�R�X���'�U�L�Q�N���'�R���1�R�W���*�H�W���0�D�U�U�L�H�G

Tubarão
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O�����-�D�Z�V
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Mandíbulas
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����Shark

Meu Namorado é um Zumbi
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����Warm Bodies
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Corpos Quentes
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����My Boyfriend is a Zombie

�(�V�T�X�H�F�H�U�D�P���G�H���0�L�P
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����Home Alone
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Sozinho em Casa
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�����7�K�H�\���/�H�±���0�H

Meu Primeiro Amor
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����My Girl
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Minha Garota
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����My First Love

Curtindo a Vida Adoidado
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O�����)�H�U�U�L�V���%�X�H�O�O�H�U�Ž�V���'�D�\���2�ª
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����O Dia Livre de Ferris Bueller
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����Enjoying Life To Its Fullest

Jogos Mortais
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O�����6�D�Z
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Serra
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����Deadly Games

Todo Mundo em Pânico
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����Scary Movie
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����Filme Assustador
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V����Everyone in Panic

Como se Fosse a Primeira Vez
�7�Æ�W�X�O�R���R�U�L�J�L�Q�D�O����50 First Dates
�7�U�D�G�X�À�¼�R���O�L�W�H�U�D�O����50 Primeiras Vezes
�&�R�P�R���¬�F�D�U�L�D���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�����$�V���L�I���L�W���Z�H�U�H���W�K�H���¬�U�V�W���W�L�P�H

Deixe que eles interajam entre si. Nosso objetivo aqui é ilustrar, então pergunte a 
eles se eles acham que é necessário saber de uma língua para traduzi-la.
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�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������&�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D
�0�D�V�����H�Q�W�¼�R�����R���T�X�H���X�P���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U���S�R�G�H���I�D�]�H�U���E�H�P�"���'�H���T�X�H���H�O�H���V�H�U�Y�H�"���(�Q�T�X�D�Q�W�R���R�V��
seres humanos são brilhantes em Senso comum, Moral, Senso ético, Imaginação, 
Compaixão, Generalização, Dilemas, Abstração, Sonhos, Criatividade e tantas 
outras coisas, as máquinas são ótimas em armazenar dados, localizar informações, 
�U�H�F�R�Q�K�H�F�H�U���O�L�Q�J�X�D�J�H�P���Q�D�W�X�U�D�O�����L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���S�D�G�U�Î�H�V�����S�U�R�F�H�V�V�D�U�����W�U�D�Q�V�P�L�W�L�U���H���U�H�F�H�E�H�U��
dados e… criptografar dados.

�'�L�J�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���T�X�H���X�P���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U���S�R�G�H���V�H�U���X�V�D�G�R���H�P���X�P���V�L�V�W�H�P�D���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D��
�F�R�P�� �E�D�V�W�D�Q�W�H�� �H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���� �8�P�� �H�[�H�P�S�O�R�� �G�L�V�V�R�� �Â�� �D�� �F�L�I�U�D�� �G�H�� �&�Â�V�D�U���� �T�X�H�� �H�I�H�W�X�D�� �R��
deslocamento das letras de uma palavra para posições subsequentes dentro da 
�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���G�R���D�O�I�D�E�H�W�R�����E�D�V�H�D�Q�G�R���V�H���H�P���X�P���L�Q�W�H�U�Y�D�O�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�R�����9�R�F�Ã���S�R�G�H���X�W�L�O�L�]�D�U��
�R�V�� �F�Æ�U�F�X�O�R�V�� �G�H�� �S�D�S�H�O�� �D�E�D�L�[�R�� ���F�K�D�P�D�G�R�� �G�H�� �F�R�G�L�¬�F�D�G�R�U�� �G�H�� �F�L�I�U�D�V�� �G�H�� �F�Â�V�D�U���� �S�D�U�D��
�V�L�P�S�O�L�¬�F�D�U�� �R�� �S�U�R�F�H�V�V�R�� �G�H�� �F�R�Q�Y�H�U�V�¼�R���� �(�O�H�V�� �G�H�Y�H�P�� �V�H�U�� �U�H�F�R�U�W�D�G�R�V���� �V�R�E�U�H�S�R�V�W�R�V����
perfurados e unidos com um prendedor de papel ou tacha. 

Assim, numa cifra com um intervalo de 1, todas as letras de uma palavra são 
alteradas para a letra seguinte (sendo que a última letra, Z, se torna A). Com um 
�L�Q�W�H�U�Y�D�O�R���G�H���������D�V���O�H�W�U�D�V���D�Y�D�Q�À�D�P���D�L�Q�G�D���P�D�L�V���X�P���F�D�U�D�F�W�H�U�����F�R�P�R���Q�R���H�[�H�P�S�O�R��

�$���S�D�O�D�Y�U�D���q�0�(�1�6�$�*�(�0�r���F�R�P���������X�P�����G�H�V�O�R�F�D�P�H�Q�W�R�����1�)�2�7�%�+�)�1

�1��� �!���0
�)��� �!���(
�2��� �!���1
�7��� �!���6
�%��� �!���$
�+��� �!���*
�)��� �!���(
�1��� �!���0

�$���S�D�O�D�Y�U�D���q�0�(�1�6�$�*�(�0�r���F�R�P���������X�P�����G�H�V�O�R�F�D�P�H�Q�W�R�����Q�I�R�W�E�K�I�Q
�$���S�D�O�D�Y�U�D���q�0�(�1�6�$�*�(�0�r���F�R�P���������G�R�L�V�����G�H�V�O�R�F�D�P�H�Q�W�R�V�����R�J�S�X�F�L�J�R
…
Professor, proponha aos estudantes criar suas próprias mensagens e repassá-las 
para seus colegas para que possam descobrir o que foi escrito.

�$�O�J�X�P�D�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V�� �Q�R�� �Y�Æ�G�H�R�� �q�0�D�Q�X�D�O�� �G�R�� �0�X�Q�G�R����
�'�H�V�Y�H�Q�G�D�Q�G�R���D���&�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D�r�����Y�L�G�H���P�D�W�H�U�L�D�O���F�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U����
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Material Complementar para baixar, imprimir e montar

Diga para eles que, como este é um trabalho mecânico, pode ser feito inteiramente 
por um computador. Melhor ainda se demonstrar por meio de algum programa.

�������5�H�®�H�[�¼�R��
Até aqui, trabalhamos com sistemas computacionais clássicos, que fazem 
reconhecimento de símbolos (como letras) ou sequências de símbolos (palavras). 
Note que eles não possuem conhecimentos internos, na verdade são inúteis para 
o tema de nossa aula (sustentabilidade). Se quisermos que o computador se 
comunique como um ser humano, será necessário adicionar outras funções, como 
reconhecimento sintático (através de regras sintáticas das diferentes linguagens, 
frase a frase), processamento semântico (buscar entender o conteúdo das 
sentenças escritas, aqui já se buscava o parágrafo) e a pragmática, ou seja, se 
fosse uma pergunta se deveria esperar uma resposta, por exemplo.

Fazer isso usando regras de computador é um processo custoso, tanto em 
trabalho humano, quanto em tempo de processamento. Abaixo temos um exemplo 
�G�H���I�U�D�V�H���D�Q�D�O�L�V�D�G�D��

���V���W�H�[�W� �
�2���D�O�P�R�À�R���J�H�U�D���O�L�[�R���R�U�J�»�Q�L�F�R�
�!

�$���>�D�@�����D�U�W�L�!���$�5�7���)���6���#�!�1���������!�������D�V���P�D�U�F�D�À�Î�H�V���L�Q�I�R�U�P�D�P���T�X�H���D���Â���X�P���D�U�W�L�J�R���)��
feminino S singular e que sera seguindo um N nome
�D�O�P�R�À�R���>�D�O�P�R�À�R�@���1���0���6���#�!�9���������!���� �� �Q�R�P�H���P�D�V�F�X�O�L�Q�R���V�L�Q�J�X�O�D�U���V�H�J�X�L�G�R���G�H���X�P��
verbo
�J�H�U�D���>�J�H�U�D�@���9���5���6�����#�!�1���������!�����Y�H�U�E�R���U�H�J�X�O�D�U���V�L�Q�J�X�O�D�U���V�H�J�X�L�G�R���G�H���X�P���Q�R�P�H
�O�L�[�R���>�O�L�[�R�@���1���0���6���#�!�$���������!�����Q�R�P�H���P�D�V�F�X�O�L�Q�R���V�L�Q�J�X�O�D�U���V�H�J�X�L�G�R���G�H���X�P���D�G�M�H�W�L�Y�R
�R�U�J�»�Q�L�F�R���>�R�U�J�D�Q�L�F�R�@���$���0���6���#�!�1���������!�����D�G�M�H�W�L�Y�R���D�V�F�X�O�L�Q�R���V�L�Q�J�X�O�D�U���H���O�L�J�D�G�R���D����
<s>

�)�R�Q�W�H�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���O�L�Q�J�X�D�W�H�F�D���S�W���)�O�R�U�H�V�W�D��
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�1�R�W�H�� �T�X�D�Q�W�D�V�� �D�Q�R�W�D�À�Î�H�V�� �G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V�� �W�H�P�R�V���� �D�� �S�D�O�D�Y�U�D�� �Q�R�U�P�D�O�L�]�D�G�D���� �G�H�¬�Q�L�À�¼�R�� �G�R��
que é (artigo, verbo, substantivo) e qual a sua função na frase. Dessa forma, é 
possível analisar as sentenças de um texto pela estrutura da língua. Ex. verbo-
>sujeito-> objeto, Artigo -> sujeito -> complemento. Uma grande descoberta para 
o PLN foi mudar de regras de (se então) para o processamento estatístico. Uma 
ferramenta muito utilizada são as cadeias de markov.

Essas são cadeias de estados, indicando qual a probabilidade de um próximo 
elemento a partir do elemento atual. Assim, depois da palavra “um”, qual o 
�F�R�Q�M�X�Q�W�R���G�H���S�D�O�D�Y�U�D�V���T�X�H���S�R�G�H�P�R�V���H�V�S�H�U�D�U�"

Há uma boa possibilidade de que seja um substantivo, uma certa possibilidade 
de que seja um adjetivo, seguido de um substantivo, mas pouca possibilidade 
de que seja um verbo! Dessa forma, podemos trocar regras de geração por uma 
possibilidade, isso torna possível construir sistemas estatísticos, que podem ser 
alimentados com textos e que, por sua vez, vão descobrindo as relações entre os 
�G�D�G�R�V�����(�V�V�D���W�Â�F�Q�L�F�D���V�H���F�O�D�V�V�L�¬�F�D���F�R�P�R���0�D�F�K�L�Q�H���/�H�D�U�Q�L�Q�J�����$�R���L�Q�Y�Â�V���G�H���V�H�U���F�R�Q�V�W�U�X�Æ�G�R��
com as regras linguísticas, esse sistema descobre as regras, construindo uma 
forma de falar, a partir do que lhe é dado.

Um efeito secundário é que este sistema estatístico acaba por criar relações de 
conhecimento que não existiam nos sistemas de regras. Por exemplo, que a palavra 
poluição tem mais chance de estar próxima a palavra lixo e meio-ambiente, do 
que da palavra arco-íris. Também é possível construir um sistema estatístico sem 
anotações, basta alimentá-lo e observar quais as palavras e sequências de palavras 
estão estatisticamente próximas. Essas técnicas são chamadas de clusterização. 
Essa evolução foi fundamental para que os algoritmos aprendessem com grandes 
quantidades de textos. Hoje, os sistemas de IA generativa, reconhecem e geram 
textos escritos e/ou falados.

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������2���F�R�Q�W�H�Ó�G�R���G�H���X�P�D���,�$
Agora, vamos usar um chatbot estilo Large Language Model (LLM) como o 
ChatGPT, Gemini, Lhama etc. Vamos tentar observar que tipo de conhecimento 
essas redes são capazes de gerar, para isso vamos falar de um assunto que os 
alunos conheçam nosso exemplo será sobre sustentabilidade.
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Faça um brainstorm���F�R�P���R�V���D�O�X�Q�R�V�����S�H�À�D���S�D�U�D���T�X�H���H�O�H�V���G�H�¬�Q�D�P���X�P���W�U�D�E�D�O�K�R�����X�P�D��
pesquisa escolar sobre o tema sustentabilidade. Seria interessante que esse 
�W�U�D�E�D�O�K�R���S�R�V�V�D���D�E�R�U�G�D�U���T�X�H�V�W�Î�H�V���P�D�L�V���D�P�S�O�D�V���H���W�D�P�E�Â�P���P�D�L�V���O�R�F�D�L�V�����S�R�U���H�[�H�P�S�O�R��

�q�)�D�À�D�� �X�P�D�� �S�H�V�T�X�L�V�D�� �V�R�E�U�H�� �R�� �W�H�P�D�� �V�X�V�W�H�Q�W�D�E�L�O�L�G�D�G�H���� �W�U�D�]�H�Q�G�R�� �V�X�D�� �G�H�¬�Q�L�À�¼�R����
seus pilares e como ele se aplica à cidade de Teresina (trocar para a cidade da 
escola) e sua economia”.

Peça para que os alunos se dividam em grupos, escrevam o prompt, gerem e corrijam 
o trabalho, atribuindo uma nota para ele. Em seguida, eles devem apresentar para 
a turma, mostrando tanto o prompt, quanto o trabalho desenvolvido.

Aqui, deve surgir um estranhamento com as respostas do sistema. Será 
possível mostrar que o conhecimento que a IA é capaz de gerar está restrito 
àquilo que ela foi treinada, e é bem possível que invente (alucine) informações.

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������/�L�P�L�W�H�V���G�H���X�P�D���,�$���H�V�W�D�W�Æ�V�W�L�F�D
Você já deve ter ouvido falar que o ChatGPT não é bom com matemática. Na 
verdade, isso se dá pelo fato de ser uma IA estatística, treinada com textos. 
Pode-se dizer que ele não possui um conhecimento lógico.

�6�H�U�º�� �T�X�H�� �D�� �V�X�D�� �W�X�U�P�D�� �F�R�Q�V�H�J�X�H�� �I�D�]�H�U�� �R�� �F�K�D�W�E�R�W�� �H�U�U�D�U�"�� �-�º�� �Y�L�P�R�V�� �X�P�� �W�U�X�T�X�H����
�G�H���S�H�G�L�U���L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���P�X�L�W�R���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V�����S�D�U�D���D�V���T�X�D�L�V���H�O�H���Q�¼�R���I�R�L���W�U�H�L�Q�D�G�R�����8�P��
�V�H�J�X�Q�G�R���W�U�X�T�X�H���H�Q�Y�R�O�Y�H���G�H�V�D�¬�D�U���V�X�D���H�V�W�U�X�W�X�U�D���O�Ì�J�L�F�D��

No plano de aula 01, comentamos sobre os esquemas de Winograd, que 
�H�Q�Y�R�O�Y�H�P�� �I�D�]�H�U�� �D�¬�U�P�D�À�Î�H�V�� �F�R�P�� �D�O�J�X�P�D�� �D�P�E�L�J�X�L�G�D�G�H�� �H�� �S�H�U�J�X�Q�W�D�U�� �V�R�E�U�H�� �D�V��
�U�H�O�D�À�Î�H�V���L�Q�W�H�U�Q�D�V���G�D���I�U�D�V�H�����3�R�U���H�[�H�P�S�O�R��

�2���W�U�R�I�Â�X���Q�¼�R���F�D�E�H���Q�D���P�D�O�D���P�D�U�U�R�P���S�R�U�T�X�H���Â���J�U�D�Q�G�H���G�H�P�D�L�V�����2���T�X�H���Â���J�U�D�Q�G�H���G�H�P�D�L�V�"

No esquema acima, alguns chatbots entendem que a mala é grande demais, 
quando seria o troféu.

Se pensarmos que a IA generativa será usada para fazer pesquisas, sintetizar 
textos e auxiliar as pessoas a escreverem. Isso pode ser bastante perigoso, 
principalmente se precisarmos de suas análises.

A tarefa consiste em escrever um esquema de Winograd com foco na 
sustentabilidade, crie um problema que deveria ser analisado pela IA, e que 
�J�H�U�H���D�O�J�X�P���H�U�U�R�����W�D�O���F�R�P�R��

�1�R�� �W�H�[�W�R�� ���$�� �S�R�O�X�L�À�¼�R�� �I�D�]�� �P�D�O�� �¹�� �V�D�Ó�G�H������ �H�V�V�D�� �I�R�L�� �D�� �M�X�V�W�L�¬�F�D�W�L�Y�D�� �G�R�� �S�U�R�M�H�W�R�� �G�H��
lei para limpar o riacho Ipiranga. Mas o projeto de lei dos vereadores acabou 
abrindo espaço para se construírem novos prédios gigantescos, retirando a 
�S�R�S�X�O�D�À�¼�R���G�R���O�R�F�D�O���������D���S�R�O�X�L�À�¼�R���U�H�G�X�]�L�X�"

É interessante comparar os resultados trazidos por diferentes chatbots, será 
�T�X�H���R���&�K�D�W�*�3�7���I�D�]���R�V���P�H�V�P�R�V���H�U�U�R�V���T�X�H���R���*�H�P�L�Q�L�"
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�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������2�X�W�U�D�V���I�R�U�P�D�V���G�H���O�L�Q�J�X�D�J�H�P
�$���I�D�O�D���V�Ì���F�R�P�H�À�R�X���D���V�H�U���W�U�D�W�D�G�D���S�H�O�D�V���P�º�T�X�L�Q�D�V���Q�R�V���D�Q�R�V�����������$�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V��
estavam no reconhecimento dos acentos regionais. Nos anos 2000 começaram 
a surgir os assistentes pessoais nos �V�P�D�U�W�S�K�R�Q�H�V. Isso popularizou o 
reconhecimento da linguagem falada. Hoje em dia, os bots entendem muito 
bem a nossa fala, sem a necessidade de treinamento prévio, para que se 
adaptem ao nosso modo de falar. E também podem gerar voz. Quem já não 
�X�V�R�X���D���S�U�R�F�X�U�D���S�R�U���Y�R�]���G�R���*�R�R�J�O�H�"

Esses sistemas são mais complexos pois trabalham sobre um meio mais 
�U�X�L�G�R�V�R���� �$�R�� �F�R�Q�W�U�º�U�L�R�� �G�R�� �W�H�[�W�R���� �D�� �Y�R�]�� �G�H�Y�H�� �V�H�U�� �¬�O�W�U�D�G�D���� �3�D�U�D�� �L�O�X�V�W�U�D�U�� �L�V�V�R���� �R��
�7�H�D�F�K�D�E�O�H�� �0�D�F�K�L�Q�H�V da Google nos traz uma ferramenta interessante, que 
pode ser usada em sala de aula, e detecta interferências no som (risos, gritos, 
espirros…).
�K�W�W�S�V�������W�H�D�F�K�D�E�O�H�P�D�F�K�L�Q�H���Z�L�W�K�J�R�R�J�O�H���F�R�P���P�R�G�H�O�V���7�$�:���Q�*�*�N�H��

Em geral, estes sistemas reconhecem palavras-chave do que queremos. Mas, 
também utilizam a tonalidade para pressupor nossos sentimentos ao falar. 
Isso é um processamento a mais, além da linguagem natural.

�2�V�� �V�H�X�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �M�º�� �F�R�Q�K�H�F�H�P�� �I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V�� �G�H�� �D�V�V�L�V�W�H�Q�W�H�� �G�L�J�L�W�D�O�"�� �8�V�D�Q�G�R�� �R�� �V�H�X��
celular, acesse o aplicativo Siri, ou o Google Assistente. Peça para que eles façam 
perguntas para este assistente com questões relativas à sustentabilidade, de 
novo, tanto como conceito geral, quanto com questões pertinentes a onde moram.

Talvez alguns se decepcionem que estes assistentes entreguem resultados 
de pesquisas na internet, mas explique para eles que essa compreensão é 
da mesma natureza que o �F�K�D�W�E�R�W possui. A questão é que os �F�K�D�W�E�R�W�V são 
modelos gerativos, que usam a inteligência para escrever textos, não apenas 
para interpretá-los.

Um último questionamento que podemos fazer para os alunos é sobre outras 
linguagens possíveis. Uma delas é a linguagem corporal, um exemplo do qual 
�S�R�G�H���V�H�U���Y�L�V�W�R���Q�H�V�W�H���U�H�F�R�Q�K�H�F�H�G�R�U���G�H���L�P�D�J�H�Q�V���R�Q�O�L�Q�H��
�K�W�W�S�V�������P�H�G�L�D�S�L�S�H���V�W�X�G�L�R���Z�H�E�D�S�S�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���V�W�X�G�L�R���G�H�P�R���J�H�V�W�X�U�H�B�U�H�F�R�J�Q�L�]�H�U

Se os alunos forem participativos, abra espaço para uma roda de conversas. 
O quê eles acham dessas ferramentas, será que elas podem ser usadas para 
�J�H�U�D�U�� �X�P�D�� �L�Q�W�H�U�D�À�¼�R�� �P�D�L�V�� �K�X�P�D�Q�D�� �F�R�P�� �F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V�"�� �2�X�� �V�H�U�º�� �T�X�H�� �Â�� �X�P�D��
�I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���S�H�U�L�J�R�V�D���H���D�E�X�V�L�Y�D�"

�������$�Y�D�O�L�D�À�¼�R�����$���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H���V�H�U���I�H�L�W�D���Q�D�V���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V�������H���������D���S�D�U�W�L�U��
das entregas feitas
•	 �1�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���������D�Y�D�O�L�H���R�V���D�U�J�X�P�H�Q�W�R�V���T�X�H���H�O�H�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�P���S�D�U�D���M�X�V�W�L�¬�F�D�U���D�V��

notas para o texto do chatbot. É possível ver neles uma compreensão dos 
�O�L�P�L�W�H�V���G�D���,�$�"���+�º���X�P�D���D�U�J�X�P�H�Q�W�D�À�¼�R���F�R�H�U�H�Q�W�H�����T�X�H���U�H�P�H�W�H���D�R���P�R�G�H�O�R���G�H���,�$��
���O�H�P�E�U�D�Q�G�R�����P�R�G�H�O�R��� ���G�D�G�R�V�������D�O�J�R�U�L�W�P�R���"

•	 �1�D�� �D�W�L�Y�L�G�D�G�H�� ������ �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �F�R�Q�V�H�J�X�L�U�D�P�� �F�U�L�D�U�� �H�V�T�X�H�P�D�V�� �G�H�� �:�L�Q�R�J�U�D�G�"��
�&�R�Q�V�H�J�X�H�P���U�H�O�D�F�L�R�Q�D�U���D�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���G�D���,�$���F�R�P���D���P�D�W�Â�U�L�D���G�H���S�R�U�W�X�J�X�Ã�V�����L���H����
�L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R���V�X�M�H�L�W�R���H���R���R�E�M�H�W�R���G�R�V���Y�H�U�E�R�V���"
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10. Material
�/�L�Q�K�D���G�R���7�H�P�S�R���G�D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���O�L�Q�K�D�B�W�H�P�S�R�B�L�D���M�S�J

�0�D�Q�X�D�O���G�R���0�X�Q�G�R�����'�H�V�Y�H�Q�G�D�Q�G�R���D���&�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �D�7�,�����M�]�W�=�G�V

Discos de Cifras de César para impressão
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���P�D�W�H�U�L�D�O���'�L�V�F�R�V�B�&�L�I�U�D�B�&�H�V�D�U���S�G�I

�7�H�D�F�K�D�E�O�H���0�D�F�K�L�Q�H�����1�R�L�V�H���5�H�F�R�J�Q�L�]�H�U
�K�W�W�S�V�������W�H�D�F�K�D�E�O�H�P�D�F�K�L�Q�H���Z�L�W�K�J�R�R�J�O�H���F�R�P���P�R�G�H�O�V���7�$�:���Q�*�*�N�H��

�0�H�G�L�D���3�L�S�H�����*�H�V�W�X�U�H���5�H�F�R�J�Q�L�]�H�U
�K�W�W�S�V�������P�H�G�L�D�S�L�S�H���V�W�X�G�L�R���Z�H�E�D�S�S�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P���V�W�X�G�L�R���G�H�P�R���J�H�V�W�X�U�H�B�U�H�F�R�J�Q�L�]�H�U��

O seu modelo é para todos?

Habilidades (EM13CNT304): Analisar e debater situações controversas sobre a aplicação de 
conhecimentos da área de Ciências da Natureza (tais como tecnologias do DNA, 
tratamentos com células-tronco, neurotecnologias, produção de tecnologias de 
defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com base em argumentos 
consistentes, legais, éticos e responsáveis, distinguindo diferentes pontos de vista;
(EM13CHS202): Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturação 
�H�� �Q�D�V�� �G�L�Q�»�P�L�F�D�V�� �G�H�� �J�U�X�S�R�V���� �S�R�Y�R�V�� �H�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H�V�� �F�R�Q�W�H�P�S�R�U�»�Q�H�R�V�� ���®�X�[�R�V��
�S�R�S�X�O�D�F�L�R�Q�D�L�V���� �¬�Q�D�Q�F�H�L�U�R�V���� �G�H�� �P�H�U�F�D�G�R�U�L�D�V���� �G�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���� �G�H�� �Y�D�O�R�U�H�V�� �Â�W�L�F�R�V��
e culturais etc.), bem como suas interferências nas decisões políticas, sociais, 
ambientais, econômicas e culturais;
(EM13CHS503): �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �G�L�Y�H�U�V�D�V�� �I�R�U�P�D�V�� �G�H�� �Y�L�R�O�Ã�Q�F�L�D�� ���I�Æ�V�L�F�D���� �V�L�P�E�Ì�O�L�F�D����
psicológica etc.), suas principais vítimas, suas causas sociais, psicológicas e 
�D�I�H�W�L�Y�D�V���� �V�H�X�V�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V�� �H�� �X�V�R�V�� �S�R�O�Æ�W�L�F�R�V���� �V�R�F�L�D�L�V�� �H�� �F�X�O�W�X�U�D�L�V���� �G�L�V�F�X�W�L�Q�G�R�� �H��
avaliando mecanismos para combatê-las, com base em argumentos éticos;
(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-políticos decorrentes das 
�W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�À�Î�H�V���F�X�O�W�X�U�D�L�V�����V�R�F�L�D�L�V�����K�L�V�W�Ì�U�L�F�D�V�����F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D�V���H���W�H�F�Q�R�O�Ì�J�L�F�D�V���Q�R���P�X�Q�G�R��
contemporâneo e seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de indivíduos, 
grupos sociais, sociedades e culturas;
(EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13CO22) Produzir e publicar conteúdo como textos, imagens, áudios, vídeos 
e suas associações, bem como ferramentas para sua integração, organização e 
apresentação, utilizando diferentes mídias digitais;
(EM13CO24) �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �H�� �U�H�F�R�Q�K�H�F�H�U�� �F�R�P�R�� �D�V�� �U�H�G�H�V�� �V�R�F�L�D�L�V�� �H�� �D�U�W�H�I�D�W�R�V��
computacionais em geral interferem na saúde física e mental de seus usuários. 

Objetivo Geral �(�[�S�O�R�U�D�U�� �F�R�P�R�� �R�� �F�R�Q�M�X�Q�W�R�� �G�H�� �G�D�G�R�V�� �G�H�¬�Q�H�� �R�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �G�D�� �,�$���� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �R��
conceito de regulação algorítmica; demonstrar a parcialidade dos algoritmos e a 
reprodução de discriminações, tais como racismo, misoginia e xenofobia (entre 
outros), por sistemas de IA.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������
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Desenvolvimento �&�R�P�R���M�º���W�U�D�W�D�G�R���D�Q�W�H�U�L�R�U�P�H�Q�W�H�����D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D���X�P�D���U�H�Y�R�O�X�À�¼�R���Q�D��
capacidade de processamento de grandes volumes de dados, oferecendo rapidez 
e precisão inéditas. Essa ferramenta disruptiva tem o potencial de transformar 
diversos setores, desde a medicina até a educação, otimizando processos e 
criando soluções inovadoras. Contudo, é fundamental reconhecer que a IA, apesar 
de suas inúmeras vantagens, não é neutra. A sua aplicação carrega consigo o 
�U�L�V�F�R���G�H���S�H�U�S�H�W�X�D�U���H���D�W�Â���L�Q�W�H�Q�V�L�¬�F�D�U���G�H�V�L�J�X�D�O�G�D�G�H�V���S�U�H�H�[�L�V�W�H�Q�W�H�V���Q�D���V�R�F�L�H�G�D�G�H��

ATIVIDADE: IA E A REPRODUÇÃO DE ESTEREÓTIPOS
Sequência Didática

�������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R����
�(�V�W�X�G�R�V�� �U�H�F�H�Q�W�H�V�� �����$�,�(�'�� �8�Q�S�O�X�J�J�H�G���� �/�H�D�S�I�U�R�J�J�L�Q�J�� �W�K�H�� �'�L�J�L�W�D�O�� �'�L�Y�L�G�H�� �W�R��
Reach the Underserved"), destacam uma preocupação com o impacto da IA 
na sociedade. Eles evidenciam como algoritmos e sistemas de IA podem, 
inadvertidamente, replicar vieses e discriminações, aprofundando injustiças 
sociais ao invés de mitigá-las. Esta realidade impõe a necessidade de uma 
abordagem cuidadosa e ética no desenvolvimento e na implementação de 
tecnologias de IA, assegurando que elas sirvam como instrumentos de inclusão 
e equidade, e não como vetores de exclusão ou marginalização.

Este encontro foi desenvolvido para sensibilizar os estudantes para a 
importância de desenvolver e implementar essas tecnologias com uma 
abordagem que priorize a justiça, a equidade e a inclusão, através de práticas 
como auditorias de viés, design inclusivo e envolvimento de comunidades sub-
representadas no processo de desenvolvimento de IA. As atividades visam 
explorar e discutir os padrões sociais e estereótipos, usando como exemplo 
prático ferramentas de busca e geração de imagens. O objetivo é observar e 
�D�Q�D�O�L�V�D�U���D�V���G�L�I�H�U�H�Q�À�D�V���Q�R�V���U�H�V�X�O�W�D�G�R�V�����L�Q�F�H�Q�W�L�Y�D�Q�G�R���X�P�D���U�H�®�H�[�¼�R���F�U�Æ�W�L�F�D���V�R�E�U�H��
como a tecnologia pode perpetuar visões estereotipadas de gênero, etnia e 
�R�X�W�U�R�V�� �D�V�S�H�F�W�R�V�� �V�R�F�L�D�L�V�� �Q�D�V�� �U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�Î�H�V�� �S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V���� �2�V�� �W�H�P�D�V�� �G�H�V�V�D��
aula são sensíveis e podem despertar discussões que exijam diálogo com 
outras áreas de conhecimento na escola e com o apoio pedagógico.

�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������*�H�U�D�À�¼�R���G�H���,�P�D�J�H�Q�V���5�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�W�L�Y�D�V
Nesta primeira atividade, vamos explorar padrões sociais, como eles reforçam 
estereótipos, e como a IA os reproduz. Para isso, nossa atividade será simples, 
vamos comparar os resultados em dois modelos diferentes. Divida os alunos 
em grupos, eles deverão fazer uma busca por imagens e gerar uma imagem 
�X�V�D�Q�G�R���,�$���G�H���X�P���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O�����$�O�J�X�Q�V���H�[�H�P�S�O�R�V���L�Q�F�O�X�H�P��
•	 Soldado
•	 Programador
•	 Professor
•	 Político
•	 Modelo
•	 Médico
•	 Empresário do setor varejista
•	 Empresário do setor de tecnologia
•	 Engenheiro
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•	 Bombeiro
•	 Alfaiate

Para melhores resultados, peça para que eles gerem várias vezes a mesma 
imagem na IA, e tentem usar prompts que, por exemplo, sejam formulados como 
�q�S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O�� �G�H�g������ �T�X�H�� �F�D�U�D�F�W�H�U�L�]�H�P�� �R�� �S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O�� ���H�[�S�H�U�L�H�Q�W�H���� �K�D�E�L�O�L�G�R�V�R����
vagaroso, brasileiro…), procurando diferenças nas imagens. Também é 
possível buscar ideais de beleza, como “modelo com belos cabelos”, variar o 
estilo (pedir um cartoon, uma caricatura), ou dar um prompt surreal (e.g. “um 
professor dando aula sobre uma baleia no meio do deserto”). Experimente, 
também, mudar a língua do prompt.
�$�V���E�X�V�F�D�V���S�R�G�H�P���V�H�U���U�H�D�O�L�]�D�G�D�V���H�P���E�X�V�F�D�G�R�U�H�V�����W�D�L�V���F�R�P�R��
•	 google.com
•	 yahoo.com 
•	 bing.com 
•	 duckduckgo.com

Tire um print das primeiras imagens que surgem para apresentar.
�-�º���D�O�J�X�Q�V���V�L�W�H�V���G�H���,�$���J�H�U�D�W�L�Y�D���L�Q�F�O�X�H�P��
•	 �6�W�D�E�O�H���'�L�ª�X�V�L�R�Q���;�/���/�L�J�K�W�Q�L�Q�J�����K�W�W�S�V�������I�D�O���D�L���P�R�G�H�O�V���V�W�D�E�O�H���G�L�ª�X�V�L�R�Q���[�O���O�L�J�K�W�Q�L�Q�J

•	 �/�H�R�Q�D�U�G�R���$�,�����K�W�W�S�V�������O�H�R�Q�D�U�G�R���D�L��

•	 �*�R�R�J�O�H���*�H�P�L�Q�L�����K�W�W�S�V�������J�H�P�L�Q�L���J�R�R�J�O�H���F�R�P����

Nãos se esqueça de iniciar o prompt com a frase com “Create images of …”)
•	 �)�U�H�H�S�L�N�����K�W�W�S�V�������E�U���I�U�H�H�S�L�N���F�R�P��

Não se esqueça de pedir para a ferramenta dar resultados apenas com IA
•	 �'�$�/�/���(�������K�W�W�S�V�������R�S�H�Q�D�L���F�R�P���G�D�O�O���H����

•	 �&�D�Q�Y�D���0�D�J�L�F���0�H�G�L�D�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�Q�Y�D���F�R�P���\�R�X�U���D�S�S�V���J�H�Q�H�U�D�W�H�B�L�P�D�J�H���P�D�J�L�F���P�H�G�L�D

•	 �%�L�Q�J���&�U�H�D�W�H�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���E�L�Q�J���F�R�P���L�P�D�J�H�V���F�U�H�D�W�H

•	 �$�G�R�E�H���)�L�U�H�®�\�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���D�G�R�E�H���F�R�P���E�U���S�U�R�G�X�F�W�V���¬�U�H�®�\���K�W�P�O

Note que algumas plataformas exigem um prompt em inglês, você pode usar 
um tradutor online ou outro chat de Grande Modelo de Linguagem (LLM) para 
fazer a tradução.

Peça para que os alunos preparem pequenos slides com prints dos resultados 
e apresentem para os colegas. Durante as apresentações, questione se as 
imagens são representativas, veja se há uma homogeneidade nelas. Veja se 
há empresárias mulheres, se há médicos negros, professores estrangeiros, 
�P�R�G�H�O�R�V�� �F�R�P�� �G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���� �3�H�U�J�X�Q�W�H�� �S�D�U�D�� �R�V�� �D�O�X�Q�R�V�� �V�H�� �H�V�V�D�V�� �L�P�D�J�H�Q�V�� �Q�¼�R��
deveriam ser mais variadas, ou se elas não deveriam representar a realidade 
deles. Contraponha os dois modelos, o primeiro, dos buscadores, não gera 
�L�P�D�J�H�Q�V�����P�D�V���D�V���F�O�D�V�V�L�¬�F�D���G�H���D�F�R�U�G�R���F�R�P���X�P�D���,�$���S�U�Ì�S�U�L�D�����V�H�O�H�F�L�R�Q�D�Q�G�R���R���T�X�H��
seria mais representativo de cada busca. Já o segundo, gera a imagem a partir 
de dados que lhe foram alimentados. Pergunte para eles se estereotipações 
�V�¼�R���M�X�V�W�D�V�����H���F�R�P�R���G�H�Y�H�U�Æ�D�P�R�V���I�D�]�H�U���S�D�U�D���H�Y�L�W�º���O�D�V�"���8�P���H�[�H�P�S�O�R���G�H���F�R�P�R���I�D�]�Ã��
lo é a própria personalização dos resultados que ferramentas como o Google e 
o Bing já fazem, através de dados de geolocalização e histórico de pesquisas.
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Pode acontecer dos alunos não estranhem as representações colocadas. Talvez 
�H�O�H�V���Q�D�W�X�U�D�O�L�]�H�P���D�O�J�X�Q�V���H�V�W�H�U�H�Ì�W�L�S�R�V���H���D�W�Â���R�V���M�X�V�W�L�¬�T�X�H�P�����/�H�P�E�U�H���R�V���G�H���T�X�H��
estas ferramentas são usadas para, por exemplo, fazer trabalhos de escola. E 
�V�H���X�P�D���F�U�L�D�Q�À�D���S�H�V�T�X�L�V�D�Q�G�R���V�R�E�U�H���X�P�D���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�D���S�U�R�¬�V�V�¼�R���Q�¼�R���H�Q�F�R�Q�W�U�D��
�L�P�D�J�H�Q�V���S�D�U�H�F�L�G�D�V���F�R�Q�V�L�J�R���P�H�V�P�D���S�D�U�D���X�V�D�U�"���$���G�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H���Â���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���S�D�U�D��
que as pessoas possam se ver em outras posições na sociedade. Será que a 
�H�V�W�H�U�H�R�W�L�S�D�À�¼�R���Q�¼�R���Â���S�U�H�M�X�G�L�F�L�D�O�"

�������'�L�V�F�X�V�V�¼�R����Um modelo de IA é construído por um algoritmo treinado sobre 
dados. Dependendo da coleção de dados que foi apresentada para o modelo, 
ele terá certos vieses. Conjuntos de treinamento, necessários para treinar as 
IAs, são instrumentos caros e trabalhosos para serem construídos e, muitas 
vezes, carregam consigo vieses do lugar onde foram feitos. Isso gera uma 
estereotipação das representações que estão dentro deles.
�$�O�J�X�P�D�V���G�L�V�F�X�V�V�Î�H�V���D�G�L�F�L�R�Q�D�L�V��
•	 Se houver imagens muito parecidas, peça para que os alunos comentem 

sobre os prompts e os sites que utilizaram. Avise que tanto os dados quanto 
os próprios modelos podem ser reaproveitados por diferentes sites, gerando 
resultados parecidos.

•	 Alguns sites irão promover a diversidade em seus resultados, por isso será 
interessante variar os prompts utilizados e como eles são caracterizados. 
•	 Uma busca por “cabelo bonito”  e “beautiful hair” no Google gera resultados 

bastante diferentes, pois as imagens são retiradas de contextos diferentes, 
�G�H�¬�Q�L�G�R�V���S�H�O�D���O�Æ�Q�J�X�D���X�V�D�G�D���H�P���V�L�W�H�V��

•	 Pode acontecer do site não aceitar algum prompt. Durante a confecção 
desse plano de aula, o Bing Create se recusou a criar imagens de políticos, no 
genérico. Isso acontece porque os modelos estão em constante manutenção 
pelos seus criadores, que querem evitar a todo custo polêmicas envolvendo 
as ferramentas. Diante de leis de proteção de imagem, elas geralmente 
evitam criar retratos e representações de pessoas reais. 
•	 Pergunte aos alunos, será que eles conseguem imaginar regras para evitar 

�T�X�H���X�P�D���,�$���J�H�U�H���S�H�V�V�R�D�V���U�H�D�L�V�"

•	 No momento da escrita deste plano de aula, o chatBot Gemini, da Google, 
desativou sua ferramenta de criação de imagens. Isso aconteceu pelo caso 
noticiado do prompt de pesquisa “soldados alemães de 1943” retornar 
imagens de homens negros e indianos, assim como mulheres, como soldados 
nesse exército num grotesco erro histórico.
•	 Esta situação pode ser interessante para comentar com os alunos que a 

�J�H�U�D�À�¼�R���G�D���G�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H���Q�D�V���,�$�V���S�R�G�H���V�H�U���I�H�L�W�D���G�H���I�R�U�P�D�V���D�U�W�L�¬�F�L�D�L�V����

•	 �$�� �Q�R�W�Æ�F�L�D�� �S�R�G�H�� �V�H�U�� �O�L�G�D�� �H�P�����K�W�W�S�V�������J�����J�O�R�E�R���F�R�P���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���Q�R�W�L�F�L�D������������������������
google-pausa-geracao-de-imagens-do-gemini-apos-ia-apresentar-erros-raciais-e-
historicos.ghtml

�������$�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D�V���G�H�V�S�O�X�J�D�G�D�V��
�8�P�D���D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D���S�D�U�D���H�V�F�R�O�D�V���T�X�H���Q�¼�R���S�R�V�V�X�H�P���O�D�E�R�U�D�W�Ì�U�L�R�V���Â���X�P�D���R�¬�F�L�Q�D���G�H���G�H�V�H�Q�K�R����
�'�L�V�W�U�L�E�X�D���D�O�H�D�W�R�U�L�D�P�H�Q�W�H���X�P�D���O�L�V�W�D���G�H���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���S�D�U�D���R�V���D�O�X�Q�R�V���G�H�V�H�Q�K�D�U�H�P���D���V�L��
�P�H�V�P�R�V���R�X���D���S�H�V�V�R�D�V���S�U�Ì�[�L�P�D�V���D���H�O�H�V���F�R�P�R���H�V�W�H�V���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V�����(�P���V�H�J�X�L�G�D�����I�D�À�D��
as pesquisas de imagens e contraponha elas com os seus desenhos.
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�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���������*�R�Y�H�U�Q�D�Q�À�D���H���'�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�À�¼�R���D�O�J�R�U�Æ�W�P�L�F�D
Falamos sobre representatividade nos sistemas de IA, mas o que acontece 
�T�X�D�Q�G�R�� �H�O�D�� �V�H�� �W�R�U�Q�D�U�� �D�L�Q�G�D�� �P�D�L�V�� �X�W�L�O�L�]�D�G�D�� �F�R�P�R�� �X�P�D�� �I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�� �V�R�F�L�D�O�"��
�&�R�Q�V�L�G�H�U�H���R�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V���S�R�Q�W�R�V��

•	 Perpetuação de vieses de gênero ou etnia em um sistema de recrutamento 
�H�� �V�H�O�H�À�¼�R�� �G�H�� �3�H�V�V�R�D�O���� �V�H�� �X�P�� �D�O�J�R�U�L�W�P�R�� �G�H�� �V�H�O�H�À�¼�R�� �Â�� �W�U�H�L�Q�D�G�R�� �F�R�P�� �G�D�G�R�V��
históricos de uma empresa que mostram uma predominância de homens 
em cargos de liderança, esse algoritmo pode inconscientemente favorecer 
candidatos masculinos em detrimento de femininos, replicando padrões 
discriminatórios.

•	 �6�L�V�W�H�P�D�V�� �G�H�� �&�U�Â�G�L�W�R�� �H�� �(�P�S�U�Â�V�W�L�P�R�V���� �V�H�� �X�P�� �P�R�G�H�O�R�� �Â�� �W�U�H�L�Q�D�G�R�� �F�R�P�� �G�D�G�R�V��
�T�X�H���U�H�®�H�W�H�P���G�L�V�S�D�U�L�G�D�G�H�V���H�F�R�Q�Í�P�L�F�D�V���K�L�V�W�Ì�U�L�F�D�V�����H�O�H���S�R�G�H���D�F�D�E�D�U���Q�H�J�D�Q�G�R��
crédito a indivíduos pertencentes a certas comunidades ou regiões, 
aprofundando desigualdades socioeconômicas.

•	 �5�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���)�D�F�L�D�O�����D���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���W�H�P���V�L�G�R���F�U�L�W�L�F�D�G�D���S�R�U���W�H�U���W�D�[�D�V���G�H���H�U�U�R��
mais altas para pessoas de cor, especialmente mulheres negras. Isso não 
apenas levanta preocupações sobre privacidade e vigilância, mas também 
sobre como tais tecnologias podem ser utilizadas de forma discriminatória 
em aplicações de segurança e monitoramento, levando a falsas acusações 
ou tratamento injusto.

•	 Reforçar estereótipos e promover a segregação digital em publicidade 
�G�L�U�H�F�L�R�Q�D�G�D���� �D�Q�Ó�Q�F�L�R�V�� �G�H�� �H�P�S�U�H�J�R�V�� �E�H�P�� �U�H�P�X�Q�H�U�D�G�R�V�� �V�H�Q�G�R��
predominantemente mostrados a homens brancos, enquanto anúncios de 
trabalhos com remuneração inferior são mais frequentemente direcionados 
�D���P�X�O�K�H�U�H�V���H���P�L�Q�R�U�L�D�V���Â�W�Q�L�F�D�V�����D�V�V�L�P���F�R�P�R���D���S�H�V�V�R�D�V���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�����$�W�Â��
mesmo o etarismo  uma forma de discriminação.

•	 �$�V�V�L�V�W�H�Q�W�H�V���Y�L�U�W�X�D�L�V�����H�O�H�V���S�U�H�F�L�V�D�P���V�H�U���D�F�H�V�V�Æ�Y�H�L�V���D���X�V�X�º�U�L�R�V���F�R�P���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��
�Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H�V�����L�Q�F�O�X�L�Q�G�R���D�T�X�H�O�H�V���F�R�P���G�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�V���Y�L�V�X�D�L�V�����D�X�G�L�W�L�Y�D�V�����P�R�W�R�U�D�V��
ou cognitivas. Eles precisam oferecer suporte personalizado, garantindo que 
todos os usuários tenham acesso igualitário às informações e serviços.

•	 Professor, essa segunda atividade consiste em pedir para os alunos 
inventarem aplicações ou apresentarem casos de impacto para ilustrar 
como a aplicação de IA sem uma consideração cuidadosa de seus impactos 
éticos e sociais pode reforçar desigualdades existentes. Alguns casos foram 
�P�D�S�H�D�G�R�V���S�H�O�R���S�H�V�T�X�L�V�D�G�R�U���7�D�U�F�Æ�]�L�R���G�D���6�L�O�Y�D���Q�R���V�L�W�H��
�K�W�W�S�V�������G�H�V�Y�H�O�D�U���R�U�J���F�D�V�R�V���G�H���G�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�F�D�R���D�O�J�R�U�L�W�P�L�F�D��

Diante dos casos encontrados, vamos trabalhar dois conceitos com os alunos, 
o primeiro é de governança algorítmica, e o segundo será racismo algorítmico.

•	 Governança algorítmica se refere ao uso de IA para gerenciar instituições 
e governar estados. Normalmente, instituições são governadas por 
regulamentos escritos que serão interpretados e aplicados por pessoas. O 
que acontece se começarmos a usar sistemas capazes de tomar decisões para 
�U�H�J�X�O�D�U���D�V���Q�R�V�V�D�V���Y�L�G�D�V�"���3�H�U�J�X�Q�W�H���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���V�R�E�U�H���R�V���F�D�V�R�V���W�U�D�]�L�G�R�V�����T�X�H�P��
�H�O�H�V���D�F�K�D�P���T�X�H���G�H�Y�H���V�H�U���U�H�V�S�R�Q�V�D�E�L�O�L�]�D�G�R���S�H�O�R�V���G�D�Q�R�V���J�H�U�D�G�R�V���S�H�O�D���,�$�"
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•	 Racismo algorítmico se refere à discriminação racial conduzida por sistemas 
de IA. Já há casos registrados de sistemas de reconhecimento facial utilizados 
�S�H�O�D���S�R�O�Æ�F�L�D���T�X�H���D�F�D�E�D�P���X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R���W�U�D�À�R�V���U�D�F�L�D�L�V���H���Â�W�Q�L�F�R�V���S�D�U�D���G�H�¬�Q�L�U���V�H���X�P�D��
pessoa é suspeita. Lembrando que não porque foram programadas para 
fazerem estas relações, mas porque este é o resultado do seu treinamento. A 
curadoria dos dados e a auditoria dos modelos é importante, mas não tem sido 
�V�X�¬�F�L�H�Q�W�H���S�D�U�D���V�D�Q�D�U���H�V�W�H�V���S�U�R�E�O�H�P�D�V��

Os assuntos abordados nesta atividade são graves e recentes, e é essencial 
estudá-los por meio de novas pesquisas na área, que exigem novas metodologias 
em diálogo às áreas já estabelecidas. Como sugestões de introdução ao assunto, 
recomendamos jogo de tabuleiro “24 por 7” trata de situações vivenciadas 
cotidianamente, na sociedade brasileira, por mulheres e homens negros e 
moradores de periferias. Traduzido e adaptado do jogo Racism 24, da Finnish 
Red Cross, inclui instruções, tabuleiro e cartas. Vide o material complementar 
para saber mais. Tendo em vista o tempo escasso do componente curricular, 
�S�U�R�S�R�Q�K�D���T�X�H���X�P���S�U�R�I�H�V�V�R�U���G�H���R�X�W�U�D���G�L�V�F�L�S�O�L�Q�D�����H�[���������&�L�Ã�Q�F�L�D�V���+�X�P�D�Q�D�V���R�X���(�Q�V�L�Q�R��
Religioso) realize a atividade em conjunto com a sua.

Além disso, essa entrevista com o pesquisador brasileiro Tarcízio da Silva, 
�D�X�W�R�U���G�H�����5�D�F�L�V�P�R���D�O�J�R�U�Æ�W�P�L�F�R�����L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���H���G�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�À�¼�R���Q�D�V���U�H�G�H�V��
�G�L�J�L�W�D�L�V�r�����I�H�L�W�R���S�D�U�D���D���8�1�,�9�$�3�������K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �*�T�H�D�'�(�0�S�B�3�<��

6. Avaliação
Participação dos alunos em sala de aula.

7. Material Complementar
�$�U�W�L�J�R�����$�,�(�'���8�Q�S�O�X�J�J�H�G�����/�H�D�S�I�U�R�J�J�L�Q�J���W�K�H���'�L�J�L�W�D�O���'�L�Y�L�G�H���W�R���5�H�D�F�K���W�K�H���8�Q�G�H�U�V�H�U�Y�H�G����
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������O�L�Q�N���V�S�U�L�Q�J�H�U���F�R�P���F�K�D�S�W�H�U�����������������������������������������������������B������

�K�W�W�S�V�������I�D�V�W�V�G�[�O���D�L��

�0�D�S�D���G�R�V���G�D�Q�R�V���G�D���'�L�V�F�U�L�P�L�Q�D�À�¼�R���$�O�J�R�U�Æ�W�P�L�F�D�����K�W�W�S�V�������G�H�V�Y�H�O�D�U���R�U�J���F�D�V�R�V���G�H���G�L�V-
criminacao-algoritmica/

�1�R�W�Æ�F�L�D���H�P���*���������*�R�R�J�O�H���S�D�X�V�D���J�H�U�D�À�¼�R���G�H���L�P�D�J�H�Q�V���G�R���*�H�P�L�Q�L���D�S�Ì�V���,�$���D�S�U�H�V�H�Q-
�W�D�U���H�U�U�R�V���U�D�F�L�D�L�V���H���K�L�V�W�Ì�U�L�F�R�V�����K�W�W�S�V�������J�����J�O�R�E�R���F�R�P���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���Q�R�W�L�F�L�D������������������������
google-pausa-geracao-de-imagens-do-gemini-apos-ia-apresentar-erros-raciais-e-his -
toricos.ghtml

�5�$�&�,�6�0�2���$�/�*�2�5�¦�7�0�,�&�2�����'�R���T�X�H���V�H���W�U�D�W�D�"�����3�U�R�J�U�D�P�D���6�H���/�L�J�D�������G�D���7�9���8�1�,�9�$�3����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �*�T�H�D�'�(�0�S�B�3�<

�6�,�/�9�$�����7�D�U�F�L�V�L�R���G�D�����9�,�6�œ�2���&�2�0�3�8�7�$�&�,�2�1�$�/���(���5�$�&�,�6�0�2���$�/�*�2�5�¦�7�0�,�&�2�����%�5�$�1-
QUITUDE E OPACIDADE NO APRENDIZADO DE MÁQUINA. Revista da ABPN, vol 
12, nº 31. dez 2019. Disponível em <�K�W�W�S�V�������D�E�S�Q�U�H�Y�L�V�W�D���R�U�J���E�U���V�L�W�H���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z��������>

�-�R�J�R�������S�R�U���������$�,�&���R�U�J�����K�W�W�S�V�������D�L�F���R�U�J���E�U���V�D�E�H�U�H�V���F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�G�R�V���N�L�W���I�D�O�D�G�L�U�H�L�W�R����
jogo-24-por-7/

�$�J�X�D�U�G�D�Q�G�R���U�H�V�S�R�V�W�D���G�D���S�H�V�T�X�L�V�D�G�R�U�D��
�K�W�W�S�V�������Q�R�W�L�F�L�D�V���X�Q�E���E�U�����������S�H�V�T�X�L�V�D�������������M�R�J�R���G�H���W�D�E�X�O�H�L�U�R���H�V�W�L�P�X�O�D���D���O�X�W�D���F�R�Q-
tra-o-ageismo
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Maestro Virtual

Habilidades (EM13CO05)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���R�V���O�L�P�L�W�H�V���G�D���&�R�P�S�X�W�D�À�¼�R���S�D�U�D���G�L�I�H�U�H�Q�F�L�D�U���R���T�X�H���S�R�G�H���R�X��
não ser automatizado, buscando uma compreensão mais ampla dos limites dos 
processos mentais envolvidos na resolução de problemas;
(EM13CO09)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���G�L�J�L�W�D�L�V�����V�X�D���S�U�H�V�H�Q�À�D���H���I�R�U�P�D�V���G�H���X�V�R�����Q�D�V��
diferentes atividades no mundo do trabalho;
(EM13CO10)�����&�R�Q�K�H�F�H�U���R�V���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V���G�D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral ���2�V�� �D�X�W�R�U�H�V�� �H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�� �F�R�P�R�� �R�E�M�H�W�L�Y�R�V�����(�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�U�� �R�� �X�V�R�� �G�H�� �3�U�R�F�H�V�V�D�P�H�Q�W�R��
�G�H���/�L�Q�J�X�D�J�H�P���1�D�W�X�U�D�O�����3�/�1�������F�R�P�X�Q�L�F�D�À�¼�R���S�R�U���J�H�V�W�R�V�����F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U���F�R�P�R���D���,�$��
"entende" gestos e movimentos; entender o que são sensores e sua relação 
com a IA; transformar a sala de aula num palco digital, onde os alunos viram 
�P�D�H�V�W�U�R�V���X�V�D�Q�G�R���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�����G�H�V�F�R�E�U�L�U���R���T�X�H���Â���,�$���H���V�H�X���S�R�W�H�Q�F�L�D�O���H�P��
áreas criativas como a música; desenvolver trabalho em equipe, criatividade e 
pensamento crítico.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento �3�D�U�D���P�R�W�L�Y�D�U���X�P�D���D�X�O�D���V�R�E�U�H���D���U�H�O�D�À�¼�R���H�Q�W�U�H���V�H�Q�V�R�U�H�V���H���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����,�$������
você pode enfatizar como os sensores são os olhos e ouvidos da IA, permitindo 
que máquinas entendam e interajam com o mundo físico. Além disso, a IA 
alimentada por dados de sensores está transformando setores inteiros, como 
agricultura e manufatura, e desempenhando um papel importante na resolução 
�G�H���G�H�V�D�¬�R�V���J�O�R�E�D�L�V�����F�R�P�R���P�X�G�D�Q�À�D�V���F�O�L�P�º�W�L�F�D�V���H���V�D�Ó�G�H���S�Ó�E�O�L�F�D��

Atividade 1: Introdução à Sensores
Sequência Didática

�������,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R��
Professor, comece a aula explicando que os sensores na área de IA são vitais 
por facilitarem a coleta massiva de dados, uma característica central do big data, 
ao atuarem como pontes entre o mundo físico e o digital. Eles são essenciais, 
pois convertem atividades ou alterações no ambiente em dados digitais. Eles 
são fundamentais também para alimentar os sistemas de IA com o volume, 
a velocidade e a variedade de dados necessários para análises complexas e 
tomada de decisões informadas. Essa interação enriquece enormemente a 
capacidade dos algoritmos de IA de aprender, adaptar-se e responder de 
�P�D�Q�H�L�U�D���H�¬�F�L�H�Q�W�H���H���S�U�H�F�L�V�D���D���X�P�D���Y�D�V�W�D���J�D�P�D���G�H���V�L�W�X�D�À�Î�H�V���H���F�R�Q�W�H�[�W�R�V��

Eles nos permitem capturar informações detalhadas do mundo físico, 
facilitando desde a automação residencial, como ligar luzes automaticamente 
com sensores de movimento, até avanços em big data e aprendizado de 
�P�º�T�X�L�Q�D���� �$�W�U�D�Y�Â�V�� �G�R�V�� �V�H�Q�V�R�U�H�V���� �D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �J�D�Q�K�D�� �D�F�H�V�V�R�� �D�� �X�P�D��
vasta quantidade de dados necessários para seu treinamento e evolução.
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Além disso, os sensores são pilares da Internet das Coisas (IoT), um 
ecossistema que conecta dispositivos cotidianos à internet, permitindo o 
controle remoto e a automação de tarefas. Essa tecnologia transforma objetos 
�F�R�P�X�Q�V�� �H�P�� �
�F�R�L�V�D�V�� �L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�V�
���� �L�Q�W�H�U�F�R�Q�H�F�W�D�G�D�V�� �S�R�U�� �U�H�G�H�V�� �V�H�P�� �¬�R���� �F�R�P�R�� �R��
Wi-Fi, possibilitando ações como ativar o ar-condicionado antes de chegar 
em casa ou desligar alarmes à distância. Apesar de seu potencial, estima-se 
�T�X�H���D�S�H�Q�D�V���������G�R�V���R�E�M�H�W�R�V���J�O�R�E�D�L�V���H�V�W�H�M�D�P���D�W�X�D�O�P�H�Q�W�H���F�R�Q�H�F�W�D�G�R�V���S�H�O�D���,�R�7����
indicando um vasto campo para expansão.

Vamos conhecer alguns poucos sensores que são comumente utilizados em 
�S�U�R�M�H�W�R�V���H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�V�����H�[�����$�U�G�X�L�Q�R����

A) Interação Humana
•	 �%�R�W�¼�R���� �Â�� �X�P�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�� �V�L�P�S�O�H�V�� �T�X�H�� �G�H�W�H�F�W�D�� �S�U�H�V�V�¼�R�� �R�X�� �W�R�T�X�H���� �X�W�L�O�L�]�D�G�R��

amplamente como interface de usuário em dispositivos eletrônicos para 
�F�R�Q�W�U�R�O�D�U���I�X�Q�À�Î�H�V���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V��

•	 �3�R�W�H�Q�F�L�Í�P�H�W�U�R�������Â���X�P���F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���D�M�X�V�W�º�Y�H�O���T�X�H���D�W�X�D���F�R�P�R���X�P���G�L�Y�L�V�R�U���G�H��
tensão, utilizado para medir posição ou ajustar níveis de sinal em aplicações 
eletrônicas, como controle de volume em dispositivos de áudio.

B) Temperatur �D�V���H���8�P�L�G�D�G�H���G�R���$�U��
•	 �6�H�Q�V�R�U�H�V���G�H���8�P�L�G�D�G�H�����P�H�G�H���D���T�X�D�Q�W�L�G�D�G�H���G�H���Y�D�S�R�U���G�H���º�J�X�D���Q�D���D�W�P�R�V�I�H�U�D����

essencial para aplicações em controle climático, previsão do tempo e gestão 
de ambientes agrícolas e industriais.

•	 �7�H�U�P�Í�P�H�W�U�R���� �P�H�G�H�� �D�� �W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�D���� �F�R�Q�Y�H�U�W�H�Q�G�R�� �Y�D�U�L�D�À�Î�H�V�� �W�Â�U�P�L�F�D�V�� �H�P��
sinais elétricos para monitoramento e controle em diversas aplicações.

C) Presença e Detecção de Objetos
•	 �6�H�Q�V�R�U�� �G�H�� �S�U�H�V�H�Q�À�D���� �G�H�W�H�F�W�D�� �D�� �P�R�Y�L�P�H�Q�W�D�À�¼�R�� �R�X�� �S�U�H�V�H�Q�À�D�� �G�H�� �S�H�V�V�R�D�V��

em um determinado espaço, sendo amplamente utilizado em sistemas de 
�V�H�J�X�U�D�Q�À�D�����D�X�W�R�P�D�À�¼�R���U�H�V�L�G�H�Q�F�L�D�O���H���L�O�X�P�L�Q�D�À�¼�R���H�¬�F�L�H�Q�W�H��

•	 �6�H�Q�V�R�U�� �X�O�W�U�D�V�V�Í�Q�L�F�R���� �P�H�G�H�� �G�L�V�W�»�Q�F�L�D�V�� �H�� �G�H�W�H�F�W�D�� �R�E�M�H�W�R�V�� �D�W�U�D�Y�Â�V�� �G�H�� �R�Q�G�D�V��
sonoras de alta frequência, aplicado em automação industrial, robótica e 
sistemas de estacionamento de veículos.
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D) Sensores Ambientais
•	 �6�H�Q�V�R�U���G�H���*�º�V�����G�H�W�H�F�W�D�P���D���S�U�H�V�H�Q�À�D���H���D���F�R�Q�F�H�Q�W�U�D�À�¼�R���G�H���J�D�V�H�V���Q�R���D�P�E�L�H�Q�W�H����

vitais para a segurança no trabalho, monitoramento da qualidade do ar e 
sistemas de controle de emissões.

•	 �6�H�Q�V�R�U���G�H���O�X�P�L�Q�R�V�L�G�D�G�H�����P�H�G�H���D���L�Q�W�H�Q�V�L�G�D�G�H���G�D���O�X�]���D�P�E�L�H�Q�W�H�����V�H�Q�G�R���F�U�X�F�L�D�O��
para ajustes automáticos de iluminação, dispositivos eletrônicos com telas 
adaptativas e sistemas de economia de energia.

•	 �6�H�Q�V�R�U�� �G�H�� �X�P�L�G�D�G�H�� �G�R�� �V�R�O�R���� �G�H�W�H�F�W�D�� �R�� �Q�Æ�Y�H�O�� �G�H�� �º�J�X�D�� �S�U�H�V�H�Q�W�H�� �Q�R�� �V�R�O�R����
fundamental para a agricultura inteligente, conservação de água e 
otimização de sistemas de irrigação.

Essas categorias são apenas uma sugestão. Você pode adaptá-las ou agrupá-las 
para facilitar a didática ou execução das atividades propostas em sala de aula.

Que outros sensores os alunos conhecem?
Pergunte aos alunos que outros sensores eles já usaram, viram ou ouviram 
�I�D�O�D�U�����¢���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���T�X�H���H�P���D�O�J�X�P���P�R�P�H�Q�W�R���R���V�H�Q�V�R�U���q�Z�H�E�F�D�P�r���R�X���q�F�»�P�H�U�D�r��
seja citado, pois será utilizado na atividade seguinte. 

�6�H�S�D�U�D�P�R�V���D�O�J�X�Q�V���R�X�W�U�R�V���V�H�Q�V�R�U�H�V���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H�P���P�H�Q�F�L�R�Q�D�U��
•	 �9�H�O�R�F�L�G�D�G�H�����&�D�S�W�X�U�D�P���D���Y�H�O�R�F�L�G�D�G�H���G�H���X�P���R�E�M�H�W�R���H�P���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�����H�V�V�H�Q�F�L�D�O��

em veículos autônomos, drones, e equipamentos industriais para controle 
de processos.

•	 �6�R�P�����&�D�S�D�]�H�V���G�H���F�D�S�W�X�U�D�U���R�Q�G�D�V���V�R�Q�R�U�D�V�����Ó�W�H�L�V���H�P���V�L�V�W�H�P�D�V���G�H���V�H�J�X�U�D�Q�À�D����
dispositivos assistentes inteligentes e monitoramento ambiental. O 
microfone é um exemplo de uso.

•	 �4�X�D�O�L�G�D�G�H���G�R���$�U�����0�R�Q�L�W�R�U�D�P���D���S�U�H�V�H�Q�À�D���G�H���S�R�O�X�H�Q�W�H�V���H���D���T�X�D�O�L�G�D�G�H���J�H�U�D�O���G�R���D�U����
importantes para sistemas de ventilação, saúde pública e estudos ambientais.

•	 �$�F�H�O�H�U�Í�P�H�W�U�R�V�����P�H�G�H���D���D�F�H�O�H�U�D�À�¼�R���H���D���R�U�L�H�Q�W�D�À�¼�R���G�H���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V�����H�V�V�H�Q�F�L�D�O��
para aplicações em dispositivos móveis, veículos, monitoramento de saúde, 
sistemas de navegação inercial e monitoramento de estruturas.

•	 �,�P�S�U�H�V�V�¼�R�� �G�L�J�L�W�D�O���� �F�D�S�W�X�U�D�� �H�� �X�W�L�O�L�]�D�� �D�V�� �F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V�� �Ó�Q�L�F�D�V�� �G�D�V�� �G�L�J�L�W�D�L�V��
�S�D�U�D�� �S�U�R�S�R�U�F�L�R�Q�D�U�� �P�Â�W�R�G�R�V�� �V�H�J�X�U�R�V�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R�� �H�� �D�X�W�H�Q�W�L�F�D�À�¼�R�� �H�P��
dispositivos e sistemas de segurança.

2. Atividade 2: Maestro
Você pode começar com atividades musicais. Toque trechos de músicas 
�I�D�P�R�V�D�V���H���G�H�V�D�¬�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�º���O�D�V���D�S�H�Q�D�V���F�R�P���J�H�V�W�R�V�����(�[�S�O�L�T�X�H���T�X�H����
assim como nós, a IA aprende a interpretar gestos. Imagine conduzir uma 
orquestra virtual com seus movimentos.

�3�D�U�D�� �F�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U���� �Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �I�D�O�D�U�� �D�� �U�H�V�S�H�L�W�R�� �G�D�� �/�L�Q�J�X�D�J�H�P�� �&�R�U�S�R�U�D�O����
converse sobre como os gestos (linguagem corporal) complementam a fala. 
�$�V�V�L�V�W�D���D���Y�Æ�G�H�R�V���G�H���P�D�H�V�W�U�R�V���I�D�P�R�V�R�V���H���S�H�À�D���S�D�U�D���R�V���D�O�X�Q�R�V���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�H�P���R�V��
gestos. Descubra os tipos de gestos (icônicos, simbólicos, metafóricos) e seus 
�V�L�J�Q�L�¬�F�D�G�R�V�����,�P�D�J�L�Q�H���G�L�]�H�U�����P�D�L�V���D�O�W�R�����H�����P�D�L�V���U�º�S�L�G�R�����V�Ì���F�R�P���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�V��

�+�R�U�D���G�R���6�K�R�Z�����&�U�L�D�Q�G�R���V�X�D���(�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D���G�H���5�H�J�Ã�Q�F�L�D
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O projeto "Semi-Conductor" da Google é uma experiência interativa que 
permite ao usuário conduzir sua própria orquestra através do navegador. 
�8�W�L�O�L�]�D�Q�G�R�� �R�� �7�H�Q�V�R�U�)�O�R�Z���M�V���� �X�P�D�� �E�L�E�O�L�R�W�H�F�D�� �G�H�� �P�D�F�K�L�Q�H�� �O�H�D�U�Q�L�Q�J���� �R�� �S�U�R�M�H�W�R��
�P�D�S�H�L�D���R�V���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�V���G�R���X�V�X�º�U�L�R���S�R�U���P�H�L�R���G�D���Z�H�E�F�D�P�����S�H�U�P�L�W�L�Q�G�R���F�R�Q�W�U�R�O�D�U��
o tempo, volume e instrumentação de uma peça musical com movimentos dos 
braços. Desenvolvido pelo Google Creative Lab, em Sydney, o Semi-Conductor 
�G�H�V�W�D�F�D���D���D�S�O�L�F�D�À�¼�R���G�H���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O���Q�D���L�Q�W�H�U�D�À�¼�R���K�X�P�D�Q�R���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U��
de maneira criativa e acessível.

�3�D�U�D���L�Q�L�F�L�D�U���D���D�X�O�D�����V�X�J�H�U�L�P�R�V���H�[�L�E�L�U���R���Y�Æ�G�H�R���q�$�,���(�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�����6�H�P�L���&�R�Q�G�X�F�W�R�U�r��
para os alunos para que compreendam de forma mais simples o funcionamento 
da plataforma.

Em seguida, junte os alunos em grupos de acordo com a disponibilidade de 
�Z�H�E�F�D�P�V���H���F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V���Q�D���V�D�O�D�����$�R���I�D�]�H�U���X�V�R���G�D���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�����Â���U�H�F�R�P�H�Q�G�º�Y�H�O��
a utilização de um fundo neutro, no qual somente um aluno esteja visível 
conduzindo a orquestra. Na presença de outros alunos na imagem, o sistema 
pode não operar adequadamente. Este é um experimento individual.

Peça para acessar a plataforma “�6�H�P�L���&�R�Q�G�X�F�W�R�U�����*�R�R�J�O�H���&�U�H�D�W�L�Y�H���/�D�E��” e em 
seguida no botão “�/�D�X�Q�F�K���(�[�S�H�U�L�P�H�Q�W”.

Após clicar no botão “Start”, algumas orientações serão mostradas. Nas telas, 
é explicado que a orquestra irá tocar quando os braços forem movidos. Quanto 
mais rápido você for, mais rápido eles irão tocar. Mova para cima e para baixo 
para tocar mais alto e mais suave, respectivamente. Outro movimento pode ser 
feito é mover de um lado para o outro para controlar quais seções tocam. 

Enquanto essa explanação é feita, o seguinte boneco abaixo é mostrado.
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�1�D���H�W�D�S�D���V�H�J�X�L�Q�W�H���� �Â���V�R�O�L�F�L�W�D�G�D���D���O�L�E�H�U�D�À�¼�R���G�D���Z�H�E�F�D�P���S�H�O�R���Q�D�Y�H�J�D�G�R�U���� �3�D�U�D��
que seja possível usar a plataforma, é necessário permitir esse acesso. Em 
�V�H�J�X�L�G�D�����S�H�À�D���D�R�V���D�O�X�Q�R�V���D�M�X�V�W�D�U�H�P���D���S�R�V�L�À�¼�R���G�D���Z�H�E�F�D�P���H���V�H���S�R�V�L�F�L�R�Q�D�U�H�P���G�H��
tal forma que o seu corpo esteja encaixado na linha pontilhada demonstrado 
�Q�D���¬�J�X�U�D�����$���L�P�D�J�H�P���P�R�V�W�U�D�G�D���Â���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D���D���V�H�J�X�L�U��

Feito isso, é só começar a fazer os movimentos para que a orquestra inicie 
uma experiência auditiva, destacando a complexidade e a beleza da música 
�W�R�F�D�G�D���H�P���F�R�Q�M�X�Q�W�R���F�R�P���D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O��

�6�X�J�H�V�W�¼�R�����Y�R�F�Ã���S�R�G�H���I�D�]�H�U���X�P�D���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���G�R�V���J�U�X�S�R�V���H���X�P�D���Y�R�W�D�À�¼�R���S�D�U�D��
escolher a mais original ou divertida.

3. Encerrando
•	 Deixe espaço para perguntas e esclarecimentos.
•	 Retome os conceitos e discuta as implicações da IA na música e artes.
•	 �3�H�Q�V�H���Q�R���I�X�W�X�U�R����
•	 �&�R�P�R���D���,�$���S�R�G�H���P�X�G�D�U���R���S�D�S�H�O���G�R�V���D�U�W�L�V�W�D�V���Q�R���I�X�W�X�U�R�"
•	 �&�R�P�R���D���,�$���S�R�G�H���D�I�H�W�D�U���D���L�Q�G�Ó�V�W�U�L�D���P�X�V�L�F�D�O���H���D�U�W�Æ�V�W�L�F�D���Q�R���I�X�W�X�U�R�"
•	 �&�R�P�R���D���,�$���S�R�G�H���F�U�L�D�U���Q�R�Y�D�V���I�R�U�P�D�V���G�H���H�[�S�U�H�V�V�¼�R���D�U�W�Æ�V�W�L�F�D�"
•	 �$���,�$���S�R�G�H���V�X�E�V�W�L�W�X�L�U���D���F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H���H���D���H�[�S�U�H�V�V�¼�R���K�X�P�D�Q�D�V�"
•	 �2���T�X�H���Â���Q�H�F�H�V�V�º�U�L�R���S�D�U�D���X�P�D���,�$���V�H�U���Y�H�U�G�D�G�H�L�U�D�P�H�Q�W�H���F�U�L�D�W�L�Y�D�"
•	 Como podemos garantir que as ferramentas de IA sejam utilizadas de forma 

�U�H�V�S�R�Q�V�º�Y�H�O���H���Â�W�L�F�D�"
•	 �2���T�X�H���D���,�$���S�R�G�H���I�D�]�H�U���Q�D���P�Ó�V�L�F�D���H���Q�D�V���D�U�W�H�V���T�X�H���R�V���K�X�P�D�Q�R�V���Q�¼�R���S�R�G�H�P�"
•	 Como a IA pode ser usada para aumentar a acessibilidade à música e às 

�D�U�W�H�V�"
•	 Incentive os alunos a continuarem explorando a IA e seus potenciais.
•	 �6�H�M�D���®�H�[�Æ�Y�H�O���H���S�H�U�P�L�W�D���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���H�[�S�O�R�U�H�P���V�X�D�V���L�G�H�L�D�V��

4. Atividade extra 1 (opcional): Pose Animator
Proponha um experimento com o “Pose Animator”. Ele anima personagens 
3D de acordo com através de captura de movimento, utilizando resultados 
�G�H���G�H�W�H�F�À�¼�R���F�R�U�S�R�U�D�O���G�H���X�P�D���Z�H�E�F�D�P���� �(�O�H���X�V�D���P�R�G�H�O�R�V���7�H�Q�V�R�U�)�O�R�Z���M�V���F�R�P�R��
PoseNet e FaceMesh para atualizar em tempo real as curvas contidas em 
ilustrações vetoriais 2D, baseando-se na animação baseada em esqueleto 
aplicada a personagens vetoriais. Esta ferramenta destaca a ponte entre a 
animação tradicional e as novas tecnologias de percepção humana em tempo 
real, permitindo que designers criem e animem seus próprios personagens de 
maneira interativa.
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5. Atividade extra 2 (opcional): Criar músicas na plataforma Soundraw
�6�R�X�Q�G�U�D�Z���L�R�� �Â�� �X�P�D�� �S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�� �J�H�U�D�G�R�U�D�� �G�H�� �P�Ó�V�L�F�D�� �$�,�� �T�X�H�� �S�H�U�P�L�W�H�� �D�R�V��
usuários criar músicas personalizadas, oferecendo uma ampla variedade 
�G�H�� �S�R�V�V�L�E�L�O�L�G�D�G�H�V�� �P�X�V�L�F�D�L�V���� �&�R�P�� �6�R�X�Q�G�U�D�Z���� �Y�R�F�Ã�� �S�R�G�H�� �H�V�F�R�O�K�H�U�� �R�� �K�X�P�R�U����
o gênero e o comprimento da música, e a AI irá gerar músicas que podem 
�V�H�U���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�G�D�V�� �S�D�U�D���D�W�H�Q�G�H�U���¹�V�� �V�X�D�V�� �Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H�V�� �H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D�V���� �1�R�� �¬�Q�D�O����
�G�L�Y�H�U�V�R�V�� �T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V�� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �I�H�L�W�R�V���� �F�R�P�R�� �S�R�U�� �H�[�H�P�S�O�R���� �q�4�X�H�P��
�Â�� �R�� �G�R�Q�R�� �G�D�� �P�Ó�V�L�F�D�� �F�U�L�D�G�D�� �S�H�O�D�� �,�$�"�r���� �q�3�R�V�V�R�� �G�L�]�H�U�� �T�X�H�� �I�X�L�� �H�X�� �T�X�H�� �F�R�P�S�X�V�� �D��
�P�Ó�V�L�F�D�"�r

6. Avaliação
�2�V���D�O�X�Q�R�V���S�R�G�H�P���V�H�U���D�Y�D�O�L�D�G�R�V���G�H���D�F�R�U�G�R���F�R�P���V�H�X��
•	 Envolvimento no projeto a ser desenvolvido;
•	 Trabalho em equipe, criatividade e pensamento crítico.

7. Material Complementar
�$�,���(�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�����6�H�P�L���&�R�Q�G�X�F�W�R�U
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �/���O�[�5�M�-�Y�$�Q�V

Semi-Conductor (Google Creative Lab)
�K�W�W�S�V�������H�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�V���Z�L�W�K�J�R�R�J�O�H���F�R�P���V�H�P�L���F�R�Q�G�X�F�W�R�U

Pose Animator
�K�W�W�S�V�������S�R�V�H���D�Q�L�P�D�W�R�U���G�H�P�R���¬�U�H�E�D�V�H�D�S�S���F�R�P���F�D�P�H�U�D���K�W�P�O

�6�R�X�Q�G�U�D�Z
�K�W�W�S�V�������V�R�X�Q�G�U�D�Z���L�R����

�&�R�P�R���V�H�U�º���V�X�D���I�X�W�X�U�D���S�U�R�¬�V�V�¼�R�"

Habilidades (EM13CHS401)�����,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���H���D�Q�D�O�L�V�D�U���D�V���U�H�O�D�À�Î�H�V���H�Q�W�U�H���V�X�M�H�L�W�R�V�����J�U�X�S�R�V���H���F�O�D�V�V�H�V��
sociais diante das transformações técnicas, tecnológicas e informacionais e das 
novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espaços e contextos;
(EM13CHS404)�� �,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �H�� �G�L�V�F�X�W�L�U�� �R�V�� �P�Ó�O�W�L�S�O�R�V�� �D�V�S�H�F�W�R�V�� �G�R�� �W�U�D�E�D�O�K�R�� �H�P��
�G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�L�U�F�X�Q�V�W�»�Q�F�L�D�V���H���F�R�Q�W�H�[�W�R�V���K�L�V�W�Ì�U�L�F�R�V���H���R�X���J�H�R�J�U�º�¬�F�R�V���H���V�H�X�V���H�I�H�L�W�R�V��
sobre as gerações, em especial, os jovens e as gerações futuras, levando 
em consideração, na atualidade, as transformações técnicas, tecnológicas e 
informacionais;
(EM13CO09)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���G�L�J�L�W�D�L�V�����V�X�D���S�U�H�V�H�Q�À�D���H���I�R�U�P�D�V���G�H���X�V�R�����Q�D�V��
diferentes atividades no mundo do trabalho;
(EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites. 

Objetivo Geral ���2�V���D�X�W�R�U�H�V���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P���F�R�P�R���R�E�M�H�W�L�Y�R�V�����$�Q�D�O�L�V�D�U���D���H�Y�R�O�X�À�¼�R���G�D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���F�R�P��
o advento da tecnologia; compreender que, com a chegada da 5ª Revolução 
�,�Q�G�X�V�W�U�L�D�O���� �K�X�P�D�Q�R�V�� �H�� �P�º�T�X�L�Q�D�V�� �L�Q�W�H�U�D�J�H�P�� �Q�R�V�� �P�H�V�P�R�V�� �D�P�E�L�H�Q�W�H�V���� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U��
�R�� �S�D�S�H�O�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �Q�R�� �P�H�U�F�D�G�R�� �G�H�� �W�U�D�E�D�O�K�R���� �F�R�P�S�U�H�H�Q�G�H�U�� �T�X�H��
habilidades e aptidões são necessárias desenvolver para haver interação 
humano-máquina.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.
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Fonte �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�R�P�S�X�W�D�F�L�R�Q�D�O���F�R�P���E�U���L�D���S�O�D�Q�R�V���G�H���D�X�O�D���S�K�S�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������M�D�Q��������������

Autor(a) da 
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento ATIVIDADE: O FUTURO DAS PROFISSÕES
Sequência Didática

�����,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R��
As atividades humanas têm o poder de transformar a natureza por meio de 
técnicas, ou seja, de meios, tanto instrumentais quanto sociais, que organizam 
�R���V�H�U���K�X�P�D�Q�R���H�P���V�R�F�L�H�G�D�G�H�����S�U�R�G�X�]�L�Q�G�R���H���P�R�G�L�¬�F�D�Q�G�R���H�V�S�D�À�R�V�����&�R�P���R���S�D�V�V�D�U��
dos anos, técnicas rudimentares e artesanais foram sendo substituídas por 
aparelhos mecanizados e cada vez mais dotados de tecnologia.

Desde o surgimento do capitalismo, o qual é a base da economia mundial 
atualmente, houve uma alteração no espaço e nas relações sociais, devido à 
criação do Comércio, da indústria, dos transportes e das comunicações.

Mas é no mercado de trabalho que o impacto é mais visível. Homens e 
mulheres sendo substituídos por robôs, máquinas automatizadas que fazem 
o que antes alguns operários faziam, têm preocupado governos e populações 
ao redor do planeta.

�(�V�V�H���S�D�Q�R�U�D�P�D���Â���Q�R�Y�R�"
Apesar de parecer improvável, esta história não é exclusiva do século XXI. 
Desde o surgimento do Sistema Capitalista, a relação entre homem e máquina 
�Y�H�P���V�H�Q�G�R���F�R�Q�V�W�U�X�Æ�G�D�����H�O�D�E�R�U�D�G�D���H���P�R�G�L�¬�F�D�G�D����

�(�[�H�P�S�O�R���� �D�W�X�D�O�P�H�Q�W�H���� �D���P�D�L�R�U�L�D���G�D�V���Q�R�V�V�D�V���W�U�D�Q�V�D�À�Î�H�V���E�D�Q�F�º�U�L�D�V���V�¼�R���I�H�L�W�D�V��
por meio de aplicativos de celular, por meio digital. Observe a primeira imagem. 
�(�O�D���P�R�V�W�U�D���¬�O�D���H�P���D�J�Ã�Q�F�L�D���E�D�Q�F�º�U�L�D���Q�D���G�Â�F�D�G�D���G�H���������������Q�R���%�U�D�V�L�O�����'�X�U�D�Q�W�H���H�V�W�D��
época, e até meados dos anos 2000, era comum precisarmos ir até a agência 
para podermos fazer alguma transação no banco, ou até mesmo conversar 
com nosso gerente.  Agora, observe a segunda imagem, que mostra uma 
moça utilizando um aplicativo de banco para suas transações. Ela poderia 
estar conversando com seu gerente, com um assistente virtual (criado por IA), 
fazendo PIX, pagando contas ou acessando seu extrato, sem precisar sair de 
seu local de trabalho ou de sua casa. 

�)�R�Q�W�H�����&�D�U�O�R�V���%�D�V�V�D�Q��������������

�)�R�Q�W�H�����'�H�V�L�J�Q�H�G���E�\���)�U�H�H�S�L�N��������������

Essa relação foi sendo construída ao longo dos séculos, desde a Primeira 
Revolução Industrial, iniciada na Inglaterra, em 1760 (século XVIII), que teve 
como característica principal a mecanização dos processos, por meio de 
máquinas movidas a vapor, sendo o carvão mineral a principal fonte de energia.  
Durante essa época também começou o trabalho em troca de salários e o 
êxodo rural.  
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A Segunda Revolução Industrial ocorreu em 1850 (século XIX) e trouxe como 
características a produção em massa, com linhas de montagem em grandes 
máquinas que utilizavam energia elétrica. A principal fonte de energia se 
tornou o petróleo e as maiores mudanças aconteceram primeiramente nas 
indústrias automobilísticas. A mão-de-obra precisou ser treinada para as 
�I�X�Q�À�Î�H�V�� �H�[�H�F�X�W�R�U�D�V���� �9�H�M�D�� �X�P�D�� �F�H�Q�D�� �G�R�� �¬�O�P�H�� �7�H�P�S�R�V�� �0�R�G�H�U�Q�R�V���� �G�H�� �&�K�D�U�O�H�V��
�&�K�D�S�O�L�Q�����G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�G�R���Q�R���0�D�W�H�U�L�D�O���&�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U�����H�[�H�P�S�O�L�¬�F�D�Q�G�R���X�P�D���O�L�Q�K�D���G�H��
produção durante essa época. 

�&�R�P���R���¬�Q�D�O���G�D���6�H�J�X�Q�G�D���*�X�H�U�U�D���0�X�Q�G�L�D�O�����R�F�R�U�U�H�X���R�X�W�U�R���P�R�Y�L�P�H�Q�W�R�����F�K�D�P�D�G�R��
�G�H�� �7�H�U�F�H�L�U�D�� �5�H�Y�R�O�X�À�¼�R�� �,�Q�G�X�V�W�U�L�D�O�� �R�X�� �5�H�Y�R�O�X�À�¼�R�� �7�Â�F�Q�L�F�R���&�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D���� �H�� �P�D�U�F�R�X�� �R��
século XX pela chegada avassaladora das tecnologias em todo o mundo. O 
destaque foi para a automatização de processos com robôs (muitas vezes 
substituindo a mão-de-obra humana), a inserção das energias limpas (como a 
eólica, a biomassa, a fotovoltaica e os biocombustíveis), as empresas globais 
que expandiram sua atuação e produção para diversos países e a bolsa de 
valores, que graças ao desenvolvimento da internet e às telecomunicações, 
pode operar simultaneamente em vários locais.

Também chamada de Revolução 4.0, a Quarta Revolução Industrial, iniciou 
em 2011, e foi até 2020, aproximadamente. Tendo como foco a melhoria da 
�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�� �H�� �D�� �S�U�R�G�X�W�L�Y�L�G�D�G�H�� �G�R�V�� �S�U�R�F�H�V�V�R�V���� �D�� �D�S�R�V�W�D�� �Â�� �Q�R�� �G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R��
�G�H�� �S�U�R�G�X�À�¼�R�� �L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H���� �X�W�L�O�L�]�D�Q�G�R�� �D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �S�R�U�� �P�H�L�R�� �G�R��
Aprendizado de Máquina. Além disso, há relevante destaque para pesquisas 
nos ramos de engenharia genética e biotecnologia.

A Quinta Revolução Industrial (Indústria 5.0), que estamos atualmente, 
surge como uma evolução das revoluções industriais anteriores, focando 
na integração e colaboração entre humanos e máquinas para alcançar uma 
�H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D�� �H�� �S�U�R�G�X�W�L�Y�L�G�D�G�H�� �V�H�P�� �S�U�H�F�H�G�H�Q�W�H�V���� �(�V�W�D�� �Q�R�Y�D�� �I�D�V�H�� �U�H�V�S�R�Q�G�H�� �D�R�V��
�G�H�V�D�¬�R�V�� �G�R�� �P�H�U�F�D�G�R�� �J�O�R�E�D�O���� �S�U�R�P�H�W�H�Q�G�R�� �W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�U�� �D�� �P�D�Q�H�L�U�D�� �F�R�P�R�� �D�V��
indústrias operam e interagem com o mundo. Diferente da Indústria 4.0, que se 
�F�R�Q�F�H�Q�W�U�D���Q�D���D�X�W�R�P�D�À�¼�R���H���G�L�J�L�W�D�O�L�]�D�À�¼�R���F�R�P���Ã�Q�I�D�V�H���H�P���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���H���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D����
a Indústria 5.0 coloca os seres humanos no centro do processo produtivo, 
valorizando a criação de valor para clientes e colaboradores, além de enfatizar 
a resiliência e a sustentabilidade.
�)�R�Q�W�H�����$�G�D�S�W�D�G�R���G�H���Z�Z�Z���Y�L�V�L�D�W�L�Y���L�Q�G�X�V�W�U�\���I�U

�&�R�P���W�R�G�R�V���H�V�V�H�V���D�Y�D�Q�À�R�V�����R���T�X�H���G�H�L�[�D���G�H���H�[�L�V�W�L�U�"
Como vimos anteriormente, ao longo da história a sociedade se adaptou aos 
avanços tecnológicos. Com a atual Revolução Industrial, acontecerá o mesmo. 
�1�R�Y�D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���V�X�U�J�L�U�¼�R�����H���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���T�X�H���D�Q�W�H�V���H�[�L�V�W�L�D�P�����R�X���T�X�H���H�[�L�V�W�H�P��
hoje, se tornarão obsoletas. 

Segundo Pesquisas da consultoria IDados e ao ISE Business School, publicadas 
em 2022, mais da metade dos postos de trabalho no Brasil correm alto risco 
de serem automatizados nas próximas décadas.
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�(�Q�W�U�H���D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���H���S�R�V�W�R�V���G�H���W�U�D�E�D�O�K�R�����V�H���H�Q�F�R�Q�W�U�D�P����
�)�R�Q�W�H�����K�W�W�S�V�������J�����J�O�R�E�R���F�R�P��

�$�L�Q�G�D�����R�X�W�U�D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V�����F�R�P���R���S�D�V�V�D�U���G�R�V���D�Q�R�V�����I�R�U�D�P���H�[�W�L�Q�W�D�V�����R�X���T�X�D�V�H�����W�D�Q�W�R��
pelos governos, que determinam não fazer mais concursos para determinado 
�F�D�U�J�R���� �T�X�D�Q�W�R�� �S�H�O�D�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H���� �T�X�H�� �P�R�G�L�¬�F�D�� �V�H�X�� �H�V�W�L�O�R�� �G�H�� �Y�L�G�D���� �P�R�W�L�Y�D�G�D�� �S�H�O�R��
�F�R�Q�V�X�P�R���H���Q�R�Y�R�V���F�R�V�W�X�P�H�V�����$�O�J�X�Q�V���H�[�H�P�S�O�R�V��
•	 Entregador de leite;
•	 Lanterninha de cinema;
•	 Acendedor de poste;
•	 Telefonista (centrais telefônicas);
•	 Amolador de facas;
•	 �5�H�Y�H�O�D�G�R�U���G�H���¬�O�P�H���G�H���I�R�W�R�J�U�D�¬�D��

�(���F�R�P�R���V�H�U�¼�R���D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���Q�R���I�X�W�X�U�R�"
Segundo o Relatório The Future of Jobs, do Fórum Econômico Mundial, lançado 
em 2023 (disponível no material complementar), a inovação tecnológica está 
transformando não apenas nossos métodos de trabalho, mas também as 
características do trabalho em si, as competências requeridas e quais posições 
estão sendo substituídas pelas máquinas. 
�)�R�Q�W�H�����$�G�D�S�W�D�G�R���G�H���7�K�H���)�X�W�X�U�H���R�I���-�R�E�V���5�H�S�R�U�W�����������������)�Ì�U�X�P���(�F�R�Q�Í�P�L�F�R���0�X�Q�G�L�D�O

�$�� �¬�J�X�U�D�� �D�Q�W�H�U�L�R�U�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�� �D�V�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�� �F�R�Q�I�R�U�P�H�� �D�� �S�U�R�E�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �G�D�V��
indústrias as adotarem até 2027. Big data, computação em nuvem e IA estão no 
�W�R�S�R���G�H�V�W�D���O�L�V�W�D�����F�R�P���D�S�U�R�[�L�P�D�G�D�P�H�Q�W�H�����������G�D�V���H�P�S�U�H�V�D�V���S�O�D�Q�H�M�D�Q�G�R���D�G�R�W�D�U��
estas tecnologias nos próximos cinco anos. Os dados também demonstram o 
impacto da digitalização no comércio e no negócio, com a adoção de plataformas 
�H�� �D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�V�� �H�P�� �������� �G�D�V�� �F�R�P�S�D�Q�K�L�D�V���� �H�� �R�� �F�R�P�Â�U�F�L�R�� �H�O�H�W�U�Í�Q�L�F�R�� �H�� �R�� �F�R�P�Â�U�F�L�R��
�G�L�J�L�W�D�O�� �H�P�� ���������� �$�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�� �T�X�H�� �R�F�X�S�D�� �R�� �V�H�J�X�Q�G�R�� �O�X�J�D�U�� �Â�� �D�� �G�H�� �H�G�X�F�D�À�¼�R�� �H��
�W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�� �S�D�U�D�� �D�� �I�R�U�À�D�� �G�H�� �W�U�D�E�D�O�K�R���� �F�R�P�� �������� �G�D�V�� �H�P�S�U�H�V�D�V�� �S�U�H�W�H�Q�G�H�Q�G�R��
adotar essa tecnologia até 2027.

Em relação aos empregos, o relatório traz uma previsão de que o cenário se 
�P�R�G�L�¬�T�X�H�� �W�D�P�E�Â�P�� �Q�R�V�� �S�U�Ì�[�L�P�R�V�� �F�L�Q�F�R�� �D�Q�R�V���� �$�Q�º�O�L�V�H�V�� �G�H�� �J�U�D�Q�G�H�V�� �Y�R�O�X�P�H�V��
de dados, tecnologias voltadas para o combate às mudanças climáticas e 
�J�H�V�W�¼�R���D�P�E�L�H�Q�W�D�O�����D�O�Â�P���G�H���F�U�L�S�W�R�J�U�D�¬�D���H���F�L�E�H�U�V�H�J�X�U�D�Q�À�D�����S�R�G�H�P���V�H�U���R�V���P�D�L�R�U�H�V��
impulsionadores do crescimento do emprego, além de tecnologias agrícolas, 
plataformas digitais e aplicativos, comércio eletrônico, comércio digital e 
�,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O��

�4�X�D�L�V���V�¼�R���D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���T�X�H���G�H�Y�H�U�H�P�R�V���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���S�D�U�D���D�V���Q�R�Y�D�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V�"
�6�H�J�X�Q�G�R���R���)�Ì�U�X�P���(�F�R�Q�Í�P�L�F�R���0�X�Q�G�L�D�O�����S�U�H�Y�Ã���V�H���T�X�H���H�P���X�P���I�X�W�X�U�R���S�U�Ì�[�L�P�R������������
�G�R�V���W�U�D�E�D�O�K�D�G�R�U�H�V���W�H�U�¼�R���G�H���D�S�U�H�Q�G�H�U���Q�R�Y�D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�����'�H�V�V�H�V�������������S�U�H�F�L�V�D�U�¼�R��
�G�H���X�P���W�U�H�L�Q�D�P�H�Q�W�R���G�H���Q�R���P�Æ�Q�L�P�R���V�H�L�V���P�H�V�H�V���� ������ �G�H�Y�H�U�¼�R���V�H���F�D�S�D�F�L�W�D�U���H�Q�W�U�H��
�V�H�L�V���D���������P�H�V�H�V�����H�����������W�H�U�¼�R���T�X�H���V�H���G�H�G�L�F�D�U���D���X�P���W�U�H�L�Q�D�P�H�Q�W�R���G�H���P�D�L�V���G�H���X�P��
ano. O estudo mostra a importância emergente de habilidades tecnológicas 
avançadas, como programação e design tecnológico, face à crescente demanda 
por uma variedade de competências técnicas.
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�3�D�U�D���V�H���D�G�D�S�W�D�U�H�P�����R�V���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V���G�H�Y�H�P���G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�H�U���G�L�Y�H�U�V�D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V����
dentre elas a de gerir o tempo com uma visão humana, a de apreciar as escolhas 
�S�H�V�V�R�D�L�V���� �D�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U�� �F�R�P�R�� �S�R�W�H�Q�F�L�D�O�L�]�D�U�� �R�� �D�X�[�Æ�O�L�R�� �G�D�V�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���� �$�O�Â�P��
disso, a adoção de dispositivos como extensões do ser humano e o estímulo 
ao desenvolvimento da capacidade de aprendizado autônomo dos sistemas.

Para a Revista Forbes, há habilidades importantes a serem desenvolvidas, que são 
inatas do ser humano, ou seja, não se desenvolverão em máquinas, ou não tão cedo. 
�(�V�V�D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���V�¼�R�����D�O�I�D�E�H�W�L�]�D�À�¼�R���G�L�J�L�W�D�O���H���D���F�D�S�D�F�L�G�D�G�H���G�H���X�W�L�O�L�]�D�U���D���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D��
�$�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �H�� �R�V�� �V�L�V�W�H�P�D�V�� �D�X�W�R�P�D�W�L�]�D�G�R�V���� �F�R�Q�V�F�L�Ã�Q�F�L�D�� �H�F�R�O�Ì�J�L�F�D�� �H�� �V�X�V�W�H�Q�W�º�Y�H�O����
raciocínio crítico para determinar se a informação tem valor ou é algo que devemos 
descartar; colaboração remota e capacidade de trabalhar em plataformas virtuais 
e metaverso; pensamento criativo, ou seja, capacidade de pensar ‘fora da caixa’; 
inteligência emocional; formação contínua e habilidades de liderança.

�$�V���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���H���R���W�U�D�E�D�O�K�R���Q�¼�R���L�U�¼�R���G�H�V�D�S�D�U�H�F�H�U�����D�S�H�Q�D�V���V�H���P�R�G�L�¬�F�D�U�����$���H�V�F�R�O�D��
tem papel fundamental na condução dos jovens para o desenvolvimento de 
�K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�� �T�X�H�� �O�H�Y�H�P�� �D�� �V�R�F�L�H�G�D�G�H�� �¹�V�� �Q�R�Y�D�V�� �S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���� �$�� �H�V�F�R�O�D�� �G�R�� �I�X�W�X�U�R��
precisa ser mais do que apenas o ensino de competências técnicas e digitais.
À medida que a IA assume tarefas cotidianas e processuais, a ênfase na 
criatividade, inteligência emocional e habilidades interpessoais tornam-se 
imprescindíveis. 

Embora as máquinas sejam altamente desenvolvidas, ainda não conseguem 
�S�U�R�G�X�]�L�U���H���U�H�S�U�R�G�X�]�L�U���F�R�P���D���P�H�V�P�D���H�¬�F�L�Ã�Q�F�L�D���T�X�H���R�V���V�H�U�H�V���K�X�P�D�Q�R�V�����'�H�V�V�D��
forma, o sistema educacional deve valorizar essas aptidões humanas 
singulares, capacitando os estudantes não somente para se adequarem às 
carreiras futuras, mas também para criarem novas oportunidades e chances 
em campos que ainda estamos em processo de criação.

2. Perguntas para serem trabalhadas com os alunos:
•	 �9�R�F�Ã���X�W�L�O�L�]�D���V�H�U�Y�L�À�R�V���E�D�Q�F�º�U�L�R�V�"���'�L�V�F�X�W�D���F�R�P���R�V���F�R�O�H�J�D�V���V�R�E�U�H���D���L�P�S�R�U�W�»�Q�F�L�D��

dos bancos físicos e digitais no mundo globalizado contemporâneo.  
•	 �4�X�H���S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���Y�R�F�Ã�V���D�F�U�H�G�L�W�D�P���T�X�H���V�H���W�R�U�Q�D�U�D�P���R�X���V�H���W�R�U�Q�D�U�¼�R���R�E�V�R�O�H�W�D�V��

�F�R�P���R���S�D�V�V�D�U���G�R�V���D�Q�R�V�"���$�O�J�X�Â�P���G�D���V�X�D���I�D�P�Æ�O�L�D���S�U�H�F�L�V�R�X���V�H���U�H�L�Q�Y�H�Q�W�D�U���S�R�U��
�F�R�Q�W�D���G�D�V���P�X�G�D�Q�À�D�V���W�H�F�Q�R�O�Ì�J�L�F�D�V���R�F�R�U�U�L�G�D�V���Q�D�V���Ó�O�W�L�P�D�V���G�Â�F�D�G�D�V�"

•	 �(�P�� �U�H�O�D�À�¼�R�� �D�R�� �V�H�X�� �I�X�W�X�U�R�� �S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O���� �Y�R�F�Ã�� �D�F�U�H�G�L�W�D�� �T�X�H�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V��
�H�V�W�X�G�D�G�D�V�� �H�P�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �S�R�V�V�D�P�� �D�E�U�L�U�� �F�D�P�L�Q�K�R�V�� �S�D�U�D�� �F�K�D�Q�F�H�V��
�G�H���V�X�F�H�V�V�R���Q�D���F�D�U�U�H�L�U�D�"���4�X�D�O���G�H�O�D�V���Y�R�F�Ã���D�F�U�H�G�L�W�D���V�H�U���P�D�L�V���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���S�D�U�D��
�R���P�H�U�F�D�G�R���G�H���W�U�D�E�D�O�K�R���D�W�X�D�O�P�H�Q�W�H�"

3. Atividade extra 1 (opcional):
�$�F�H�V�V�H���R���D�U�W�L�J�R���q������ �S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���T�X�H���S�R�G�H�P���G�H�V�D�S�D�U�H�F�H�U���H�P���D�W�Â������ �D�Q�R�V���F�R�P��
a IA”. (disponível no material complementar). Questione os alunos se eles 
�F�R�Q�F�R�U�G�D�P���R�X���G�L�V�F�R�U�G�D�P���G�R�V���G�D�G�R�V���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�V���Q�D���S�H�V�T�X�L�V�D�����M�X�V�W�L�¬�F�D�Q�G�R��
coerentemente sua opinião.

4. Atividade Extra 2 (opcional):
�(�[�L�E�D���R���G�R�F�X�P�H�Q�W�º�U�L�R���q�9�L�F�H�������)�X�W�X�U�R���G�D�V���3�U�R�¬�V�V�Î�H�V�r�����G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���Q�R���P�D�W�H�U�L�D�O��
�F�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�U�����S�D�U�D���R�V���V�H�X�V���D�O�X�Q�R�V�����1�R���¬�Q�D�O���I�D�À�D���R�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V���D�E�D�L�[�R��
oralmente ou por meio de um trabalho a ser entregue em uma folha de caderno.
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�������$�W�L�Y�L�G�D�G�H���(�[�W�U�D���������R�S�F�L�R�Q�D�O�������$�S�Ì�V���H�[�L�E�L�U���R���Y�Æ�G�H�R���q�8�P�D���L�Q�®�X�H�Q�F�H�U��
e apresentadora de TV gerada por IA”,  discuta o futuro da área do 
entretenimento
�6�H�J�X�H�P���D�O�J�X�P�D�V���V�X�J�H�V�W�Î�H�V���G�H���T�X�H�V�W�Î�H�V��
•	 �&�R�P�R�� �Y�R�F�Ã�� �D�F�K�D�� �T�X�H�� �D�� �D�X�W�R�P�D�À�¼�R�� �H�� �D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �D�I�H�W�D�U�¼�R�� �V�H�X��

�I�X�W�X�U�R���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O�"
•	 Você considera importante aprender habilidades que as máquinas não 

�S�R�G�H�P���U�H�S�O�L�F�D�U�"���4�X�D�L�V���V�H�U�L�D�P���H�V�V�D�V���K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�"
•	 De que maneira as escolas deveriam se adaptar para preparar os estudantes 

�S�D�U�D���R���I�X�W�X�U�R���G�R���W�U�D�E�D�O�K�R�"
•	 �9�R�F�Ã���D�F�K�D���T�X�H���D���D�X�W�R�P�D�À�¼�R���F�U�L�D�U�º���P�D�L�V���H�P�S�U�H�J�R�V���G�R���T�X�H���H�O�L�P�L�Q�D�U�º�"���3�R�U���T�X�Ã�"
•	 �&�R�P�R�� �D�� �D�X�W�R�P�D�À�¼�R�� �H�� �D�� �L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �D�U�W�L�¬�F�L�D�O�� �S�R�G�H�P�� �F�R�Q�W�U�L�E�X�L�U�� �S�D�U�D�� �X�P�D��

�V�R�F�L�H�G�D�G�H���P�D�L�V���V�X�V�W�H�Q�W�º�Y�H�O�"
•	 Você se sente preparado para trabalhar lado a lado com tecnologias 

�D�Y�D�Q�À�D�G�D�V���H���U�R�E�Í�V�"
•	 Qual papel você acha que o governo deve desempenhar na transição para 

�R���I�X�W�X�U�R���G�R���W�U�D�E�D�O�K�R�"
•	 �4�X�D�L�V���V�¼�R���R�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V���G�H�V�D�¬�R�V���Â�W�L�F�R�V���U�H�O�D�F�L�R�Q�D�G�R�V���D�R���X�V�R���G�D���L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D��

�D�U�W�L�¬�F�L�D�O���Q�R���O�R�F�D�O���G�H���W�U�D�E�D�O�K�R�"
•	 Você considera importante ter um plano B para sua carreira, considerando 

�D�V���P�X�G�D�Q�À�D�V���Q�R���P�H�U�F�D�G�R���G�H���W�U�D�E�D�O�K�R�"
•	 Quais habilidades você acha que serão mais valiosas no mercado de 

�W�U�D�E�D�O�K�R���G�R���I�X�W�X�U�R�"

�&�X�U�L�R�V�L�G�D�G�H�� A Burning Glass Institute é uma empresa que fornece análises 
de dados do mercado de trabalho utilizando grande volume de ofertas 
de emprego e outros dados em tempo real. Essas informações ajudam a 
entender as tendências do mercado de trabalho, incluindo as habilidades mais 
demandadas, os cargos emergentes, os setores em crescimento e as lacunas 
de competências. As análises e insights fornecidos por ela são usados para 
�S�O�D�Q�H�M�D�P�H�Q�W�R���G�H���F�D�U�U�H�L�U�D�����H�G�X�F�D�À�¼�R���H���I�R�U�P�D�À�¼�R���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�O�����G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R��
de políticas públicas, entre outros propósitos.

6. Saiba mais em:
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���E�X�U�Q�L�Q�J�J�O�D�V�V�L�Q�V�W�L�W�X�W�H���R�U�J���U�H�V�H�D�U�F�K���K�R�Z���V�N�L�O�O�V���D�U�H���G�L�V�U�X�S�W�L�Q�J���Z�R�U�N�� 
�>�V�R�P�H�Q�W�H���H�P���L�Q�J�O�Ã�V�@

7. Avaliação:
Os alunos serão avaliados de acordo com sua participação na discussão sobre 
o tema da aula.

8. Material Complementar:
�&�H�Q�D���G�R���¬�O�P�H���7�H�P�S�R�V���0�R�G�H�U�Q�R�V�����G�H���&�K�D�U�O�H�V���&�K�D�S�O�L�Q��
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���+�J�O�9�&���E�)�T�=���"�V�L� �$���W���D�)�I���$�]�*�+�X�$�I�H��

�'�L�F�D�� �G�H�� �¬�O�P�H���� �$�� �)�D�Q�W�º�V�W�L�F�D�� �)�º�E�U�L�F�D�� �G�H�� �F�K�R�F�R�O�D�W�H�� ���G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O�� �H�P�� �Y�º�U�L�D�V��
plataformas de streaming)

�5�H�S�R�U�W�D�J�H�P���,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���$�U�W�L�¬�F�L�D�O�������*�O�R�E�R���1�H�Z�V����
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���+�/�4�V�0�%�X�U���]���"�V�L� �<�*�5�B�=�����*�T�(�U���$�*�±��
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�,�Q�G�X�V�W�U�\���������������(�X�U�R�S�H�D�Q���&�R�P�P�L�V�V�L�R�Q����
�K�W�W�S�V�������U�H�V�H�D�U�F�K���D�Q�G���L�Q�Q�R�Y�D�W�L�R�Q���H�F���H�X�U�R�S�D���H�X���U�H�V�H�D�U�F�K���D�U�H�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�D�O���U�H�V�H�D�U�F�K���D�Q�G-
���L�Q�Q�R�Y�D�W�L�R�Q���L�Q�G�X�V�W�U�\�������B�H�Q�"�S�U�H�I�/�D�Q�J� �S�W

�������S�U�R�¬�V�V�Î�H�V���T�X�H���S�R�G�H�P���G�H�V�D�S�D�U�H�F�H�U���H�P���D�W�Â�������D�Q�R�V���F�R�P���D���,�$��
�K�W�W�S�V�������F�D�Q�D�O�W�H�F�K���F�R�P���E�U���P�H�U�F�D�G�R���������S�U�R�¬�V�V�R�H�V���T�X�H���S�R�G�H�P���G�H�V�D�S�D�U�H�F�H�U���H�P���D�W�H-
-5-anos-com-a-ia-243972/ 

�7�K�H���)�X�W�X�U�H���R�I���-�R�E�V���5�H�S�R�U�W�����������������)�Ì�U�X�P���(�F�R�Q�Í�P�L�F�R���0�X�Q�G�L�D�O���>�,�Q�J�O�Ã�V�@����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���Z�H�I�R�U�X�P���R�U�J���S�X�E�O�L�F�D�W�L�R�Q�V���W�K�H���I�X�W�X�U�H���R�I���M�R�E�V���U�H�S�R�U�W������������

�9�L�F�H�������)�X�W�X�U�R���G�D�V���3�U�R�¬�V�V�Î�H�V����
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H�����R���9�$�W�;�U���W�F

�8�P�D���L�Q�®�X�H�Q�F�H�U���H���D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R�U�D���G�H���7�9���J�H�U�D�G�D���S�R�U���,�$����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���W�L�N�W�R�N���F�R�P���#�L�Q�Y�H�V�W�Q�H�Z�V�E�U���Y�L�G�H�R����������������������������������������

�+�R�Z���6�N�L�O�O�V���$�U�H���'�L�V�U�X�S�W�L�Q�J���:�R�U�N����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���E�X�U�Q�L�Q�J�J�O�D�V�V�L�Q�V�W�L�W�X�W�H���R�U�J���U�H�V�H�D�U�F�K���K�R�Z���V�N�L�O�O�V���D�U�H���G�L�V�U�X�S�W�L�Q�J���Z�R�U�N

Produção de Podcasts Educativos

Habilidades (EM13CO01) Explorar e construir a solução de problemas por meio da reutilização 
de partes de soluções existentes;
(EM13CO06) �$�Y�D�O�L�D�U���V�R�±�Z�D�U�H���O�H�Y�D�Q�G�R���H�P���F�R�Q�V�L�G�H�U�D�À�¼�R���G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V��
e métricas associadas;
(EM13CO10) �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13CO12) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informações a partir de dados, 
utilizando princípios de ciência de dados;
(EM13CO14) �$�Y�D�O�L�D�U�� �D�� �F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �G�D�V�� �L�Q�I�R�U�P�D�À�Î�H�V�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�G�D�V�� �H�P�� �P�H�L�R��
digital, investigando seus modos de construção e considerando a autoria, a 
estrutura e o propósito da mensagem;
(EM13CO17) Construir redes virtuais de interação e colaboração, favorecendo o 
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética;
(EM13CO18) Planejar e gerenciar projetos integrados às áreas de conhecimento 
de forma colaborativa, solucionando problemas, usando diversos artefatos 
computacionais;
(EM13CO19) Expor, argumentar e negociar propostas, produtos e serviços, 
utilizando diferentes mídias e ferramentas digitais;
(EM13CO20) Criar conteúdos, disponibilizando-os em ambientes virtuais para 
�S�X�E�O�L�F�D�À�¼�R�� �H�� �F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�H�Q�W�R���� �D�Y�D�O�L�D�Q�G�R�� �D�� �F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �H�� �D�V�� �F�R�Q�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V��
da disseminação dessas informações;
(EM13CO22) Produzir e publicar conteúdo como textos, imagens, áudios, vídeos 
e suas associações, bem como ferramentas para sua integração, organização e 
apresentação, utilizando diferentes mídias digitais.

Objetivo Geral Desenvolver a capacidade dos estudantes de produzir podcasts educativos, 
integrando habilidades linguísticas, expressivas e tecnológicas para ampliar as 
formas de comunicação no ambiente escolar.
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Autoria Everton Pereira Santos

Fonte O próprio autor

Autor(a) da 
Curadoria

Everton Pereira Santos

Desenvolvimento A implementação da prática pedagógica para a produção de podcasts educativos 
�H�V�W�º�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�G�D�� �H�P�� �T�X�D�W�U�R�� �H�W�D�S�D�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�L�V���� �$�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�� �G�D�� �6�L�W�X�D�À�¼�R����
Produção Inicial, Módulos de Desenvolvimento e Produção Final. Essas etapas 
são planejadas para garantir a progressão das competências dos estudantes, 
�S�U�R�P�R�Y�H�Q�G�R���X�P���S�U�R�F�H�V�V�R���G�L�G�º�W�L�F�R���H�¬�F�D�]���H���L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�R��

ATIVIDADE: PODCAST EDUCATIVO
1. Apresentação da Situação

�2�E�M�H�W�L�Y�R�����,�Q�W�U�R�G�X�]�L�U���R���J�Ã�Q�H�U�R���S�R�G�F�D�V�W���H�G�X�F�D�W�L�Y�R���H���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���V�X�D�V���F�D�U�D�F�W�H�U�Æ�V�W�L�F�D�V��
discursivas e técnicas.
�+�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���G�D���%�1�&�&����EM13CO14, EM13CO17, EM13CO22
�)�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���X�W�L�O�L�]�D�G�D�V��
•	 Spotify / Apple Podcasts / Google Podcasts – Para análise de exemplos de 

podcasts educativos.
•	 Padlet ���K�W�W�S�V�������S�D�G�O�H�W���F�R�P�� – Para coleta de percepções dos estudantes sobre 

os podcasts explorados.
•	 Mentimeter ���K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���P�H�Q�W�L�P�H�W�H�U���F�R�P�� – Para enquetes e quizzes 

interativos sobre as características do gênero.

2. Atividades
1.	 O professor apresenta diferentes exemplos de podcasts educativos, 

promovendo uma análise coletiva acerca de sua estrutura, tom de voz, 
formato e público-alvo.

2.	 Os estudantes registram suas observações em um mural colaborativo no 
Padlet, permitindo a construção coletiva do conhecimento.

3.	 O professor utiliza o Mentimeter para a realização de um quiz interativo 
sobre os elementos fundamentais dos podcasts analisados.

3. Produção Inicial
�2�E�M�H�W�L�Y�R����Avaliar os conhecimentos prévios dos estudantes por meio de uma 
produção inicial.
�+�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���G�D���%�1�&�&�� EM13CO01, EM13CO18, EM13CO22
�)�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���X�W�L�O�L�]�D�G�D�V��
Vocaroo ���K�W�W�S�V�������Y�R�F�D�U�R�R���F�R�P�� – Para gravação rápida de áudios.
Google Docs ���K�W�W�S�V�������G�R�F�V���J�R�R�J�O�H���F�R�P�� – Para a escrita colaborativa do roteiro inicial.
Anchor by Spotify ���K�W�W�S�V�������D�Q�F�K�R�U���I�P�� – Para a publicação dos primeiros testes 
de gravação.

3. Módulos de Desenvolvimento
�2�E�M�H�W�L�Y�R����Desenvolver habilidades discursivas e técnicas para a produção do 
podcast.
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�+�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���G�D���%�1�&�&����EM13CO06, EM13CO12, EM13CO19, EM13CO20
�)�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���X�W�L�O�L�]�D�G�D�V��
Storyboard That ���K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���V�W�R�U�\�E�R�D�U�G�W�K�D�W���F�R�P�� – Para planejamento visual 
da estrutura do episódio.
Audacity ���K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���D�X�G�D�F�L�W�\�W�H�D�P���R�U�J�� – Para edição de áudio e inserção de 
efeitos sonoros.
Freesound ���K�W�W�S�V�������I�U�H�H�V�R�X�Q�G���R�U�J�� – Para obtenção de trilhas sonoras e efeitos 
livres de direitos autorais.

4. Produção Final e Publicação
�2�E�M�H�W�L�Y�R����Criar um episódio de podcast considerando os conhecimentos 
adquiridos ao longo do processo.
�+�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V���G�D���%�1�&�&����EM13CO10, EM13CO17, EM13CO20, EM13CO22
�)�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���X�W�L�O�L�]�D�G�D�V��
•	 Anchor by Spotify – Para publicação e compartilhamento do podcast.
•	 Canva ���K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�Q�Y�D���F�R�P�� – Para criação de capas personalizadas para 

o podcast.

�������$�Y�D�O�L�D�À�¼�R���H���5�H�®�H�[�¼�R
•	 �2�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �F�R�Q�G�X�]�� �X�P�D�� �H�V�F�X�W�D�� �F�R�O�H�W�L�Y�D���� �H�V�W�L�P�X�O�D�Q�G�R�� �D�� �U�H�®�H�[�¼�R�� �F�U�Æ�W�L�F�D��

sobre os podcasts produzidos.
•	 �2�V�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V�� �U�H�D�O�L�]�D�P�� �X�P�D�� �D�X�W�R�D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���� �L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�Q�G�R�� �G�H�V�D�¬�R�V�� �H��

progressos ao longo do processo.
•	 Utilizando o Padlet, os alunos registram suas impressões sobre a experiência 

e fazem sugestões para aprimoramentos futuros.

Leitura Conectada - Aplicativo de busca de livros disponíveis na biblioteca  
do Colégio Estadual Dr. Manoel Luiz

(EM13CO09)���,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V���G�L�J�L�W�D�L�V�����V�X�D���S�U�H�V�H�Q�À�D���H���I�R�U�P�D�V���G�H���X�V�R�����Q�D�V��
diferentes atividades no mundo do trabalho;
(EM13CO10)�� �&�R�Q�K�H�F�H�U�� �R�V�� �I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�R�V�� �G�D�� �,�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D�� �$�U�W�L�¬�F�L�D�O���� �F�R�P�S�D�U�D�Q�G�R���D��
com a inteligência humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13CO12) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informações a partir de dados, 
utilizando princípios de ciência de dados;
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(EM13CO18) Planejar e gerenciar projetos integrados às áreas de conhecimento 
de forma colaborativa, solucionando problemas ,usando diversos artefatos 
computacionais;
(EM13CO22) Produzir e publicar conteúdo como textos, imagens,áudios, vídeos 
e suas associações, bem como ferramentas para sua integração, organização e 
apresentação, utilizando diferentes mídias digitais.

Objetivo Geral Desenvolver um aplicativo que incentiva a leitura entre os estudantes, facilita o 
acesso aos livros da biblioteca do Colégio Estadual Dr. Manoel Luiz e promova 
o desenvolvimento de habilidades técnicas, criativas e empreendedoras, 
�S�U�H�S�D�U�D�Q�G�R���R�V���D�O�X�Q�R�V���S�D�U�D���R���P�H�U�F�D�G�R���G�H���W�U�D�E�D�O�K�R���S�R�U���P�H�L�R���G�D���S�H�V�T�X�L�V�D���F�L�H�Q�W�Æ�¬�F�D��
e da interdisciplinaridade. Voltado para 9º ano do Ensino Fundamental e para o 
Ensino Médio.

Autoria Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Desenvolvimento ATIVIDADE: PROTÓTIPO DE APLICATIVO
1. Introdução
O tema proposto envolveu a construção de um protótipo do aplicativo no papel, 
com o objetivo de visualizar detalhadamente os elementos a serem desenvolvidos. 
�,�V�V�R���L�Q�F�O�X�L�X���D���L�G�H�Q�W�L�¬�F�D�À�¼�R���G�R���S�U�R�E�O�H�P�D���D���V�H�U���V�R�O�X�F�L�R�Q�D�G�R�����D���G�H�¬�Q�L�À�¼�R���G�R���S�Ó�E�O�L�F�R��
alvo, a avaliação da relevância do aplicativo, a escolha de um título apropriado e a 
organização das diferentes abas. Durante essa etapa, também mapeamos como 
e onde cada aba e imagens seriam dispostos no aplicativo. Além disso, criamos e 
�F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�R�V���X�P�D���F�R�Q�W�D���Q�R���*�R�R�J�O�H���H�V�S�H�F�Æ�¬�F�D���S�D�U�D���R���S�U�R�M�H�W�R��

2. Produção inicial 
Inicialmente, utilizamos o protótipo como referência, mas à medida que 
avançamos no processo de desenvolvimento do aplicativo, as ideias começaram 
�D���®�X�L�U���H���G�H�E�D�W�H�V���V�X�U�J�L�U�D�P���S�D�U�D���D�S�U�L�P�R�U�D�U���D���H�V�W�U�X�W�X�U�D���G�R���D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R��

Em seguida, os alunos receberam noções básicas de como usar o Google 
Planilhas e o GlideApp, ferramentas fundamentais para a criação do aplicativo, 
com instruções ministradas pela professora de Matemática Clerisvalda Lima. Em 
paralelo, os alunos e a professora envolvidos dedicaram seu tempo no contra 
turno e utilizaram a biblioteca para selecionar os livros que seriam cadastrados 
no aplicativo. Dado o volume do acervo da biblioteca,decidimos, inicialmente, 
�L�Q�F�O�X�L�U�� �D�S�H�Q�D�V�� �X�P�D�� �V�H�O�H�À�¼�R�� �G�H�� �O�L�Y�U�R�V�� �Q�R�� �D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R���� �3�D�U�D�� �H�V�V�D�� �¬�Q�D�O�L�G�D�G�H���� �F�D�G�D��
livro foi fotografado em sua frente e verso e, em seguida, inserido as imagens e 
�R�U�J�D�Q�L�]�D�G�R�V���H�P���S�D�V�W�D�V���H�P���X�P���G�U�L�Y�H���F�U�L�D�G�R���H�V�S�H�F�L�¬�F�D�P�H�Q�W�H���S�D�U�D���R���S�U�R�M�H�W�R��

Os livros foram categorizados em gêneros textuais, tais como romance, conto, 
�K�L�V�W�Ì�U�L�D�� �H�P�� �T�X�D�G�U�L�Q�K�R�V���� �I�º�E�X�O�D�V���� �W�H�D�W�U�R���� �E�L�R�J�U�D�¬�D�V���S�R�H�V�L�D�V���� �S�R�H�P�D�V�� �H�� �F�U�Í�Q�L�F�D�V����
Além disso, em função da categoria de livros mais procurada pelos alunos, 
de acordo com dados coletados nos registros de empréstimos da biblioteca, 
decidimos criar uma aba no aplicativo exclusivamente para livros infantojuvenis.

Para atrair ainda mais os usuários, também disponibilizamos algumas páginas 
iniciais dos livros da nossa biblioteca de forma virtual, obtidas no Google Livros.
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Dessa forma, os usuários poderiam explorar parte dos livros e, caso se 
�L�Q�W�H�U�H�V�V�D�V�V�H�P���� �¬�Q�D�O�L�]�D�U�� �D�� �O�H�L�W�X�U�D�� �F�R�P�� �D�� �Y�H�U�V�¼�R�� �I�Æ�V�L�F�D�� �G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O�� �Q�D�� �E�L�E�O�L�R�W�H�F�D����
No acervo digital do nosso aplicativo, adicionamos uma história em quadrinhos 
digital com a função de leitura em áudio, especialmente criada para atender aos 
�X�V�X�º�U�L�R�V���F�R�P���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���D�X�G�L�W�L�Y�D�V���� �$�O�Â�P���G�L�V�V�R���� �D���Y�H�U�V�¼�R���L�P�S�U�H�V�V�D���G�D���K�L�V�W�Ì�U�L�D��
em quadrinhos está disponível em nossa biblioteca, pronta para ser lida por 
todos os interessados.

�&�D�G�D�� �D�O�X�Q�R�� �¬�F�R�X�� �U�H�V�S�R�Q�V�º�Y�H�O�� �S�R�U�� �X�P�� �J�Ã�Q�H�U�R�� �W�H�[�W�X�D�O���� �R�� �T�X�H�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�� �T�X�H�� �F�D�G�D��
um deles teve a tarefa de criar duas abas no aplicativo. Para criar as imagens 
das capas dos livros, os alunos usaram a ferramenta de design digital Canva, 
recortando e adicionando fundos coloridos às imagens. Um dos alunos também 
pesquisou na internet para encontrar imagens adequadas para cada aba do 
aplicativo, enfatizando a importância de respeitar os direitos autorais das 
imagens coletadas.

Durante esse processo, surgiu a ideia de criarmos nossas próprias imagens usando 
�L�Q�W�H�O�L�J�Ã�Q�F�L�D���D�U�W�L�¬�F�L�D�O�����8�P���G�R�V���D�O�X�Q�R�V���X�W�L�O�L�]�R�X���D���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���	�T�X�R�W���P�L�G�M�R�X�U�Q�H�\�	�T�X�R�W����
para criar imagens da página principal do aplicativo. Os textos referentes ao 
verso dos livros foram usados para coletar os resumos contidos em cada livro. 
Para essa tarefa, utilizamos o Google Keep, que possibilita a captura de textos 
�H�P���L�P�D�J�H�Q�V�����V�L�P�S�O�L�¬�F�D�Q�G�R���D���L�Q�V�H�U�À�¼�R���G�R�V���U�H�V�X�P�R�V���Q�R���D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R��

�3�R�U���¬�P�����F�D�G�D���D�E�D���G�R���D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R���I�R�L���P�R�Q�W�D�G�D���H���D�G�D�S�W�D�G�D���F�R�P���R�V���U�H�V�S�H�F�W�L�Y�R�V���G�D�G�R�V��
�3�D�U�D�� �D�� �U�H�D�O�L�]�D�À�¼�R�� �G�H�V�V�H�� �W�U�D�E�D�O�K�R���� �¬�]�H�P�R�V�� �X�V�R�� �G�D�� �V�D�O�D�� �G�H�� �L�Q�I�R�U�P�º�W�L�F�D�� �G�D�� �H�V�F�R�O�D��
e também dos computadores pessoais dos professores envolvidos no projeto, 
garantindo um ambiente adequado para os procedimentos de criação do aplicativo.

3. Divulgação
Para divulgar o aplicativo, criamos um cartaz com um QR code que direciona os 
�X�V�X�º�U�L�R�V���D�R���D�F�H�V�V�R�����2���F�D�U�W�D�]���I�R�L���D�¬�[�D�G�R���H�P���G�L�Y�H�U�V�R�V���O�R�F�D�L�V�����L�Q�F�O�X�L�Q�G�R���R���P�X�U�D�O���G�D��
escola e a biblioteca.

Além disso, compartilhamos o link do aplicativo no grupo de WhatsApp dos pais 
da escola. Mencionamos a existência do aplicativo, suas funcionalidades em 
cada sala de aula do nosso colégio e incentivamos os alunos a utilizá-lo para 
empréstimos de livros em nossa biblioteca.

Decidimos disponibilizar apenas a versão do aplicativo com um link, em vez de 
�G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�º���O�R���Q�D���O�R�M�D���G�H���D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�V�����3�O�D�\���6�W�R�U�H�������G�H�Y�L�G�R���¹�V���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���T�X�H���R�V��
alunos enfrentavam para baixar aplicativos em seus dispositivos.
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4. Resultado
O resultado obtido foi extremamente positivo, e após alguns ajustes no 
projeto,conseguimos atingir plenamente nossos objetivos de incentivar e ampliar 
o hábito da leitura, bem como promover o uso da biblioteca em nosso colégio por 
meio de um aplicativo de busca de livros disponíveis. Ficou comprovado que essa 
ferramenta atraiu os alunos,tornando a busca por livros algo dinâmico, prático 
e lúdico. As imagens dos livros presentes no aplicativo também se mostraram 
acertadas, assim como as visitas guiadas à biblioteca pelos professores. Após essas 
�Y�L�V�L�W�D�V�����R�V���D�O�X�Q�R�V���S�D�V�V�D�U�D�P���D���V�H���V�H�Q�W�L�U���P�D�L�V���F�R�Q�¬�D�Q�W�H�V���S�D�U�D���X�W�L�O�L�]�D�U���R���D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R���H��
aproveitar mais a biblioteca para a leitura. Além disso, notamos um aumento no 
índice de empréstimos na biblioteca como resultado direto desse projeto.

Ficou evidente a satisfação dos estudantes envolvidos na criação do aplicativo 
ao perceberem o impacto positivo do trabalho deles. Os feedbacks positivos 
que receberam valorizaram o esforço e dedicação de cada um . Além disso, 
conseguimos destacar a importância da incorporação da tecnologia em suas 
�I�X�W�X�U�D�V���F�D�U�U�H�L�U�D�V���S�U�R�¬�V�V�L�R�Q�D�L�V�����2�V���F�R�Q�W�H�Ó�G�R�V���G�L�J�L�W�D�L�V���I�R�U�D�P���E�H�P���D�V�V�L�P�L�O�D�G�R�V���S�R�U��
eles, atingindo assim esse objetivo também.

�/�H�L�W�X�U�D���H���(�V�F�U�L�W�D���0�X�O�W�L�P�R�G�D�O���F�R�P���)�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V�����X�P�D���S�U�R�S�R�V�W�D���L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D���Q�R���:�D�W�W�S�D�G

Habilidades (EM13CO17) Construir redes virtuais de interação e colaboração, favorecendo o 
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética;
(EM13CO20) Criar conteúdos, disponibilizando-os em ambientes virtuais para 
�S�X�E�O�L�F�D�À�¼�R�� �H�� �F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�H�Q�W�R���� �D�Y�D�O�L�D�Q�G�R�� �D�� �F�R�Q�¬�D�E�L�O�L�G�D�G�H�� �H�� �D�V�� �F�R�Q�V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V��
da disseminação dessas informações;
(EM13CO22) Produzir e publicar conteúdo como textos, imagens, áudios, vídeos 
e suas associações, bem como ferramentas para sua integração, organização e 
apresentação, utilizando diferentes mídias digitais;
(EM13CO25) Dialogar em ambientes virtuais com segurança e respeito às 
diferenças culturais e pessoais, reconhecendo e denunciando atitudes abusivas.

Objetivo Geral Aprimorar as habilidades dos estudantes do Ensino Médio na leitura e produção 
�F�U�L�D�W�L�Y�D�� �G�H�� �W�H�[�W�R�V�� �P�X�O�W�L�P�R�G�D�L�V���� �H�V�S�H�F�L�D�O�P�H�Q�W�H�� �Q�R�� �J�Ã�Q�H�U�R�� �I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q���� �3�D�U�D�� �L�V�V�R����
a sequência didática utilizará a plataforma digital Wattpad como ambiente de 
escrita e interação, promovendo a autoria digital, a colaboração e o uso crítico 
das mídias digitais.

Séries/Anos a 
que se destina a 
prática

Ensino Médio

Autoria Anthony Sátiro de Araújo (ARAÚJO, A. S.)

Desenvolvimento A sequência didática foi desenvolvida para turmas do Ensino Médio e planejada 
para ser aplicada ao longo de dez aulas (45 a 50 minutos cada), organizadas em 
�T�X�D�W�U�R���P�R�P�H�Q�W�R�V�����D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���G�D���S�U�R�S�R�V�W�D�����S�U�R�G�X�À�¼�R���L�Q�L�F�L�D�O�����G�H�V�H�Q�Y�R�O�Y�L�P�H�Q�W�R��
�G�R�V�� �P�Ì�G�X�O�R�V�� �H�� �S�U�R�G�X�À�¼�R�� �¬�Q�D�O���� �2�� �H�Q�V�L�Q�R�� �V�H�U�º�� �K�Æ�E�U�L�G�R���� �F�R�P�E�L�Q�D�Q�G�R�� �D�X�O�D�V��
�H�[�S�R�V�L�W�L�Y�D�V�����D�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�V�����O�H�L�W�X�U�D���G�H���W�H�[�W�R�V���H���S�U�R�G�X�À�¼�R���G�H���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V���Q�D��
plataforma Wattpad. O objetivo é promover a autoria digital, a colaboração entre 
pares e o desenvolvimento da escrita multimodal.
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ATIVIDADE: FANFICTIONS
1. Introdução
Esta sequência didática fundamenta-se nos conceitos de letramento digital e 
�H�V�F�U�L�W�D�� �F�R�O�D�E�R�U�D�W�L�Y�D���� �9�D�U�J�D�V�� �H�W�� �D�O���� �������������� �G�H�¬�Q�H�� �D�V�� �I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V�� �F�R�P�R�� �Q�D�U�U�D�W�L�Y�D�V��
�F�U�L�D�G�D�V���S�R�U���I�¼�V���D���S�D�U�W�L�U���G�H���X�Q�L�Y�H�U�V�R�V���¬�F�F�L�R�Q�D�L�V���S�U�H�H�[�L�V�W�H�Q�W�H�V�����H�Q�T�X�D�Q�W�R���-�H�Q�N�L�Q�V��
(2009) destaca que, na cultura participativa, leitores tornam-se coautores, 
interagindo e expandindo histórias. Nascimento, Santos e Silveira (2019) 
�H�Q�I�D�W�L�]�D�P�� �T�X�H�� �D�V�� �W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D�V�� �G�L�J�L�W�D�L�V�� �P�R�G�L�¬�F�D�P�� �D�V�� �S�U�º�W�L�F�D�V�� �G�H�� �O�H�W�U�D�P�H�Q�W�R����
tornando essencial a exploração de ambientes virtuais na educação. No 
�F�R�Q�W�H�[�W�R�� �H�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O���� �'�R�O�]���� �1�R�Y�H�U�U�D�]�� �H�� �6�F�K�Q�H�X�Z�O�\�� �������������� �G�H�V�W�D�F�D�P�� �T�X�H��
sequências didáticas são estruturadas em módulos progressivos que auxiliam 
no desenvolvimento das competências escritas, favorecendo a apropriação dos 
�J�Ã�Q�H�U�R�V���W�H�[�W�X�D�L�V���S�R�U���P�H�L�R���G�D���S�U�º�W�L�F�D���U�H�®�H�[�L�Y�D���H���L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�����$�V�V�L�P�����H�V�W�D���S�U�R�S�R�V�W�D��
utiliza o Wattpad como um espaço de aprendizagem multimodal, incentivando a 
autoria digital, a interação e a escrita criativa.

2. Descrição dos momentos e das atividades
a) Primeiro Momento – Apresentação da Proposta (aula 1)

�2�E�M�H�W�L�Y�R�V���G�D���D�X�O�D��
•	 �,�Q�W�U�R�G�X�]�L�U���R�V���D�O�X�Q�R�V���D�R���F�R�Q�F�H�L�W�R���G�H���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q���H���V�X�D���U�H�O�D�À�¼�R���F�R�P���D���F�X�O�W�X�U�D���S�R�S��
•	 Estimular a criatividade e a imaginação por meio de questionamentos 

provocativos;
•	 Apresentar a proposta da sequência didática, incluindo a publicação no 

Wattpad 1 .

�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V��
�������'�L�V�F�X�V�V�¼�R���L�Q�L�F�L�D�O��
•	 �2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���I�D�]���D�O�J�X�P�D�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���U�H�®�H�[�L�Y�D�V��
•	 �(���V�H���%�H�O�O�D���W�L�Y�H�V�V�H���H�V�F�R�O�K�L�G�R���-�D�F�R�E���H���Q�¼�R���(�G�Z�D�U�G�"
•	 �(���V�H���R�V���9�L�Q�J�D�G�R�U�H�V���W�L�Y�H�V�V�H�P���S�H�U�G�L�G�R���S�D�U�D���7�K�D�Q�R�V�"
•	 �(���V�H���+�D�U�U�\���3�R�W�W�H�U���I�R�V�V�H���R���Y�L�O�¼�R���G�D���K�L�V�W�Ì�U�L�D�"
•	 Os estudantes debatem possibilidades e criam hipóteses narrativas.

�������(�[�L�E�L�À�¼�R���G�H���Y�Æ�G�H�R���P�X�O�W�L�P�R�G�D�O��
•	 O professor exibe um vídeo de uma releitura alternativa de uma obra famosa 

���S�R�U���H�[�H�P�S�O�R�����(���V�H���+�D�U�U�\���3�R�W�W�H�U���I�R�V�V�H���R���Y�L�O�¼�R�"������
�6�X�J�H�V�W�¼�R���G�H���Y�Æ�G�H�R�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���\�R�X�W�X�E�H���F�R�P���Z�D�W�F�K�"�Y� �.�;�G���T�;�$�J�2�K����

•	 Os educandos analisam as mudanças na narrativa e como elementos multimodais 
(imagens, trilha sonora, efeitos) impactam a interpretação do texto.

�������$�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R���G�R���S�U�R�M�H�W�R��
•	 �2���S�U�R�I�H�V�V�R�U���D�S�U�H�V�H�Q�W�D���R���W�H�U�P�R���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V���H���H�[�S�O�L�F�D���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���F�U�L�D�U�¼�R��

�I�D�Q�¬�F�V�� �V�R�E�U�H�� �X�P�� �X�Q�L�Y�H�U�V�R�� �¬�F�F�L�R�Q�D�O�� �¹�� �V�X�D�� �H�V�F�R�O�K�D�� ���¬�O�P�H�V���� �V�Â�U�L�H�V���� �O�L�Y�U�R�V����
games, etc.);

•	 Os textos serão publicados no Wattpad, garantindo interação digital, 
feedback entre pares e escrita colaborativa;

1. É uma mídia social digital que permite a publicação e leitura de histórias e livros originais. É 
�F�R�P�X�P�H�Q�W�H���F�R�Q�K�H�F�L�G�D���S�R�U���S�X�E�O�L�F�D�À�Î�H�V���G�H���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V���H���L�Q�W�H�U�D�À�Î�H�V���G�H���F�R�P�X�Q�L�G�D�G�H�V���Y�L�U�W�X�D�L�V��
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�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���Z�D�W�W�S�D�G���F�R�P��

•	 �1�R�� �¬�Q�D�O�� �G�D�� �V�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���� �D�V�� �K�L�V�W�Ì�U�L�D�V�� �V�H�U�¼�R�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�D�V�� �H�P�� �H�Y�H�Q�W�R���V���� �G�D��
escola e divulgadas por QR Codes.

b) Segundo Momento – Produção Inicial e Avaliação Diagnóstica (aula 2)
�2�E�M�H�W�L�Y�R�V��
•	 Diagnosticar as habilidades de escrita e repertório criativo dos alunos;
•	 Avaliar o domínio da estrutura narrativa e da coesão textual.

�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V��
�������3�U�R�G�X�À�¼�R���G�H���W�H�[�W�R��
•	 �2�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���H�V�F�U�H�Y�H�P���X�P���F�D�S�Æ�W�X�O�R���Ó�Q�L�F�R���T�X�H���¬�Q�D�O�L�]�H���D���K�L�V�W�Ì�U�L�D���G�R���Y�Æ�G�H�R��

exibido na primeira aula (conferir Anexo I);
•	 �6�X�J�H�V�W�Î�H�V���G�H���L�Q�V�W�U�X�À�Î�H�V���G�D���D�W�L�Y�L�G�D�G�H���S�D�U�D���R�V���D�O�X�Q�R�V��
•	 Texto de 15 a 30 linhas (com falas).
•	 Narrado em 1ª ou 3ª pessoa.
•	 Baseado no universo do vídeo apresentado.

�������&�R�U�U�H�À�¼�R���H���D�U�T�X�L�Y�D�P�H�Q�W�R��
•	 O professor recolhe os textos para análise e arquiva como referência para 

�F�R�P�S�D�U�D�À�¼�R���F�R�P���D���S�U�R�G�X�À�¼�R���¬�Q�D�O��
•	 �$�Y�D�O�L�D�À�¼�R�����'�L�D�J�Q�Ì�V�W�L�F�D
•	 �2�E�M�H�W�L�Y�R���G�D���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R�����,�G�H�Q�W�L�¬�F�D�U���G�L�¬�F�X�O�G�D�G�H�V���G�R�V���H�G�X�F�D�Q�G�R�V���H�P���H�V�W�U�X�W�X�U�D����

narrativa, coesão, criatividade e uso da norma padrão.

c) Terceiro Momento – Desenvolvimento dos Módulos (aulas 3 a 9)
�2�E�M�H�W�L�Y�R�V���J�H�U�D�L�V��
•	 Desenvolver, colaborativamente, as habilidades de leitura e escrita 

multimodal;
•	 Aprimorar a interação digital e o pensamento crítico nas comunidades virtuais;
•	 �3�U�R�G�X�]�L�U���H���U�H�Y�L�V�D�U���D�V���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V���D�X�W�R�U�D�L�V���G�R�V���H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V���S�U�R�J�U�H�V�V�L�Y�D�P�H�Q�W�H��

�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V���S�R�U���P�Ì�G�X�O�R��
�0�Ì�G�X�O�R�������t���,�Q�W�U�R�G�X�À�¼�R���D���:�D�W�W�S�D�G�����K�L�V�W�Ì�U�L�D�V���L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�V���H���P�X�O�W�L�P�R�G�D�L�V�����D�X�O�D�������H������
•	 �/�H�L�W�X�U�D���G�R���P�D�W�H�U�L�D�O���L�P�S�U�H�V�V�R���V�R�E�U�H���I�D�Q�¬�F�V���H���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�V���G�L�J�L�W�D�L�V�������F�R�Q�I�H�U�L�U��

Anexo II);
•	 �&�U�L�D�À�¼�R���G�R�V���S�H�U�¬�V���D�Q�Í�Q�L�P�R�V���Q�R���:�D�W�W�S�D�G���S�D�U�D���J�D�U�D�Q�W�L�U���X�P���D�P�E�L�H�Q�W�H���V�H�J�X�U�R��

de escrita;
•	 �(�[�S�O�R�U�D�À�¼�R���G�D���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�����O�H�L�W�X�U�D���G�H���I�D�Q�¬�F�V���S�R�S�X�O�D�U�H�V�����D�Q�º�O�L�V�H���G�R�V���H�O�H�P�H�Q�W�R�V��

multimodais e funções interativas na experiência de leitura;
•	 Explicação e demonstração do uso de imagens, vídeos, áudios e GIFs nas 

histórias presentes no Wattpad.

�0�Ì�G�X�O�R�������t���7�H�U�P�R�V���X�W�L�O�L�]�D�G�R�V���Q�R���X�Q�L�Y�H�U�V�R���G�D���I�D�Q�¬�F�V�����D�X�O�D������
•	 �'�L�Q�»�P�L�F�D�� �G�H�� �	�T�X�R�W���P�D�W�F�K�� �G�H�� �F�R�Q�F�H�L�W�R�V�	�T�X�R�W������ �H�P�� �T�X�H�� �R�V�� �H�V�W�X�G�D�Q�W�H�V��

�I�R�U�P�D�P�� �G�X�S�O�D�V�� �F�R�P�E�L�Q�D�Q�G�R�� �W�H�U�P�R�V�� �F�R�P�� �V�X�D�V�� �G�H�¬�Q�L�À�Î�H�V�� ���H�[���� �&�U�R�V�V�R�Y�H�U����
One-shot, Angst) (conferir Anexo III);

•	 �(�V�F�R�O�K�D���G�R�V���W�H�U�P�R�V���F�O�D�V�V�L�¬�F�D�W�Ì�U�L�R�V���T�X�H���R�V���D�O�X�Q�R�V���X�V�D�U�¼�R���H�P���V�X�D�V���S�U�Ì�S�U�L�D�V��
histórias.
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�0�Ì�G�X�O�R�������t���(�V�W�U�X�W�X�U�D���Q�D�U�U�D�W�L�Y�D���H���S�O�D�Q�H�M�D�P�H�Q�W�R���G���I�D�Q�¬�F�����D�X�O�D������
•	 Leitura do material impresso sobre o passo a passo de como escrever uma 

�I�D�Q�¬�F�����F�R�Q�I�H�U�L�U���$�Q�H�[�R���,�9����
•	 �$�W�L�Y�L�G�D�G�H���G�H���S�O�D�Q�H�M�D�P�H�Q�W�R���G�D���I�D�Q�¬�F�����F�R�Q�I�H�U�L�U���$�Q�H�[�R���9����
•	 �8�Q�L�Y�H�U�V�R���H�V�F�R�O�K�L�G�R�����S�H�U�V�R�Q�D�J�H�Q�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�L�V�����F�R�Q�®�L�W�R���F�H�Q�W�U�D�O�����H�V�W�U�X�W�X�U�D���G�R�V��

�F�D�S�Æ�W�X�O�R�V�����F�O�D�V�V�L�¬�F�D�À�¼�R���L�Q�G�L�F�D�W�L�Y�D�����H�W�F��

�0�Ì�G�X�O�R�������t���3�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�À�¼�R���G�D���I�D�Q�¬�F�V�����D�X�O�D������
•	 �$�Q�º�O�L�V�H���G�H���V�L�Q�R�S�V�H�V���H���F�D�S�D�V���G�H���I�D�Q�¬�F�V���Q�R���:�D�W�W�S�D�G��
•	 �&�U�L�D�À�¼�R���G�H���V�L�Q�R�S�V�H���H���F�D�S�D���H�P���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D�V���G�H���H�G�L�À�¼�R���G�H���L�P�D�J�H�Q�V�����V�X�J�H�V�W�¼�R����

Canva )

�0�Ì�G�X�O�R�������t���&�R�H�V�¼�R�����F�R�Q�H�F�W�R�U�H�V���W�H�[�W�X�D�L�V���H���U�H�Y�L�V�¼�R���G�D���I�D�Q�¬�F�V�����D�X�O�D�V�������H������
•	 �$�Q�º�O�L�V�H���F�R�P�S�D�U�D�W�L�Y�D���H�Q�W�U�H���G�X�D�V���I�D�Q�¬�F�V�����X�P�D���E�H�P���H�V�F�U�L�W�D���H���R�X�W�U�D���F�R�P���H�U�U�R�V��

gramaticais)
•	 �6�X�J�H�V�W�Î�H�V��

�)�D�Q�¬�F������ 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���Z�D�W�W�S�D�G���F�R�P���V�W�R�U�\�����������������������W�H�O�H�I�R�Q�H���S�U�H�W�R�	�J�W��

�)�D�Q�¬�F������ 
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���Z�D�W�W�S�D�G���F�R�P���V�W�R�U�\�����������������������W�K�H���G�D�U�N�����J�X�D�U�G�L�D�Q�	�J�W��

•	 Material impresso sobre o uso de conectores textuais para melhorar a 
�®�X�L�G�H�]���G�R�V���W�H�[�W�R�V�����F�R�Q�I�H�U�L�U���$�Q�H�[�R���9�,����

•	 �5�H�Y�L�V�¼�R���H���H�G�L�À�¼�R�����H�P���S�D�U�H�V�����G�R�V���F�D�S�Æ�W�X�O�R�V���G�D�V���I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q�V���G�R�V���H�G�X�F�D�Q�G�R�V��
•	 �$�Y�D�O�L�D�À�¼�R�����)�R�U�P�D�W�L�Y�D

•	 Acompanhamento contínuo da escrita e da interação digital dos alunos 
no Wattpad.

•	 Feedback coletivo e individual sobre estrutura textual e criatividade.

d) Quarto Momento – Produção Final e Apresentação (aula 10)
�2�E�M�H�W�L�Y�R�V��
•	 �5�H�Y�L�V�D�U�����¬�Q�D�O�L�]�D�U���H���V�R�F�L�D�O�L�]�D�U���D�V���I�D�Q�¬�F�V��
•	 Realizar a autoavaliação do processo de escrita dos estudantes.

�$�W�L�Y�L�G�D�G�H�V��
�������5�H�Y�L�V�¼�R���G�D���S�U�R�G�X�À�¼�R���L�Q�L�F�L�D�O��
•	 �&�R�P�S�D�U�D�À�¼�R���H�Q�W�U�H���R���S�U�L�P�H�L�U�R���W�H�[�W�R�����S�U�R�G�X�]�L�G�R���Q�D���D�X�O�D���������H���D���I�D�Q�¬�F���¬�Q�D�O��

�������(�Q�W�U�H�J�D���G�R���W�U�D�E�D�O�K�R���¬�Q�D�O�����I�D�Q�¬�F���S�X�E�O�L�F�D�G�D���Q�R���:�D�W�W�S�D�G����
�������6�R�F�L�D�O�L�]�D�À�¼�R���G�D�V���I�D�Q�¬�F�V��
•	 Divulgação dos QR Codes das histórias no mural da escola.
•	 Apresentação das histórias em evento(s) escolar(es).
•	 �$�Y�D�O�L�D�À�¼�R�����6�R�P�D�W�L�Y�D

�(�P���U�H�O�D�À�¼�R���¹���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���¬�Q�D�O�����'�R�O�]�����1�R�Y�H�U�U�D�]���H���6�F�K�Q�H�X�Z�O�\�����������������S�������������D�¬�U�P�D�P��
�T�X�H���q�D���S�U�R�G�X�À�¼�R���¬�Q�D�O���Â���R���P�R�P�H�Q�W�R�����V�H���D�V�V�L�P���V�H���G�H�V�H�M�D�U�����S�D�U�D���X�P�D���D�Y�D�O�L�D�À�¼�R���G�H��
tipo somativo”.

�������¢���X�P�D���S�O�D�W�D�I�R�U�P�D���G�H���G�H�V�L�J�Q���J�U�º�¬�F�R���T�X�H���S�H�U�P�L�W�H���D�R�V���X�V�X�º�U�L�R�V���F�U�L�D�U���F�R�Q�W�H�Ó�G�R�V���Y�L�V�X�D�L�V����
�(�V�W�º�G�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���R�Q���O�L�Q�H���H���H�P���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���P�Ì�Y�H�L�V�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���F�D�Q�Y�D���F�R�P��

�Ã
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�6�X�J�H�V�W�¼�R���G�H���&�U�L�W�Â�U�L�R�V��
•	 Criatividade e originalidade do enredo.
•	 Uso adequado da estrutura narrativa e dos elementos multimodais.
•	 Interação no Wattpad (comentários e feedback nos textos dos colegas).

3. Recursos Necessários para desenvolvimento da sequência didática:
•	 Computadores, tablets e/ou celulares com internet;
•	 Plataform Wattpad para publicação e interação (site ou aplicativo);
•	 Acesso a Canva ou outra ferramenta disponível para criação de capas;
•	 �1�R�W�H�E�R�R�N���� �G�D�W�D�� �V�K�R�Z�� �H�� �F�D�L�[�D�� �G�H�� �V�R�P�� �S�D�U�D�� �H�[�L�E�L�À�¼�R�� �G�H�� �Y�Æ�G�H�R�V�� �H�� �W�H�[�W�R��

multimodais;
•	 Materiais impressos para leituras, discussões e atividades.

4. Conclusão: Conclui-se que esta prática pedagógica possui o potencial de 
promover a escrita criativa, a interação digital e o pensamento crítico, incentivando 
os estudantes a explorar novas formas de produção textual e letramentos digitais. 
A sequência também reforça o uso ético e colaborativo das tecnologias, preparando 
os educandos para atuar de forma crítica e participativa em ambientes virtuais.

5. Anexos e materiais complementares neste link: �6�H�T�X�Ã�Q�F�L�D���'�L�G�º�W�L�F�D�����6�(�(�'���B�$�Q-
�W�K�R�Q�\���6�º�W�L�U�R���G�H���$�U�D�Ó�M�R�B�/�(�,�7�8�5�$���(���(�6�&�5�,�7�$���0�8�/�7�,�0�2�'�$�/���&�2�0���)�$�1�)�,�&�7�,�2�1�6�B���X�P�D��
proposta interativa no Wattpad - Anthony Sátiro de Araújo.docx

BRASIL. Ministério da Educação. Base Nacional Comum Curricular. Brasília, 2017.
�'�2�/�=���� �-������ �1�2�9�(�5�5�$�=���� �0������ �6�&�+�1�(�8�:�/�<���� �%���� �6�H�T�X�Ã�Q�F�L�D�V�� �G�L�G�º�W�L�F�D�V�� �S�D�U�D�� �R�� �R�U�D�O�� �H�� �D��
�H�V�F�U�L�W�D���� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�À�¼�R�� �G�H�� �X�P�� �S�U�R�F�H�G�L�P�H�Q�W�R���� �*�Ã�Q�H�U�R�V�� �R�U�D�L�V�� �H�� �H�V�F�U�L�W�R�V�� �Q�D�� �H�V�F�R�O�D����
�&�D�P�S�L�Q�D�V�����0�H�U�F�D�G�R���G�H���/�H�W�U�D�V�����S������������������������������

�-�(�1�.�,�1�6�����+�H�Q�U�\�����&�X�O�W�X�U�D���G�D���F�R�Q�Y�H�U�J�Ã�Q�F�L�D�����D���F�R�O�L�V�¼�R���H�Q�W�U�H���R�V���Y�H�O�K�R�V���H���Q�R�Y�R�V���P�H�L�R�V��
�G�H���F�R�P�X�Q�L�F�D�À�¼�R�����W�U�D�G�����6�X�V�D�Q�D���$�O�H�[�D�Q�G�U�L�D�������D���H�G�����6�¼�R���3�D�X�O�R�����$�O�H�S�K��������������

NASCIMENTO, A. K. de O.; SANTOS, G. P.; SILVEIRA, T. dos S. Letramentos Digitais 
�H���)�R�U�P�D�À�¼�R���,�Q�L�F�L�D�O���G�H���3�U�R�I�H�V�V�R�U�H�V�����H�Q�W�U�H���V�H�U���G�L�V�F�H�Q�W�H���H���W�R�U�Q�D�U���V�H���G�R�F�H�Q�W�H�����5�H�Y�L�V�W�D��
(Con) Textos Linguísticos, v. 13, n. 26, p. 51-64, 2019.

�9�$�5�*�$�6���� �0���� �/���� �%���� �H�W�� �D�O���� �'�R�� �I�¼�� �F�R�Q�V�X�P�L�G�R�U�� �D�R�� �I�¼�� �Q�D�Y�H�J�D�G�R�U���D�X�W�R�U���� �R�� �I�H�Q�Í�P�H�Q�R��
�I�D�Q�¬�F�W�L�R�Q��������������
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BRASIL. Base Nacional Comum Curricular - BNCC: Computação Complemento à BNCC. 
�%�U�D�V�Æ�O�L�D�����'�L�º�U�L�R���2�¬�F�L�D�O���G�D���8�Q�L�¼�R�����������������������S��

BELETI JUNIOR, Carlos Roberto; BEZERRA, Maytê Gouvêa Coleto; SANTIAGO JUNIOR, 
Robertino Mendes; SFORNI, Marta Sueli de Faria. Computação na Educação Básica: 
�H�[�S�H�U�L�Ã�Q�F�L�D�V�� �H�� �U�H�®�H�[�Î�H�V�� �S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�D�G�D�V�� �S�H�O�R�� �S�U�R�M�H�W�R�� �S�R�U�� �G�H�Q�W�U�R�� �G�R�� �F�R�P�S�X�W�D�G�R�U����
Cadernos Cedes�����>�6���/���@�����Y�������������Q���“�������������S�������������������P�D�L�R���������������)�D�S�8�1�,�)�(�6�3�����6�F�L�(�/�2������
�K�W�W�S�������G�[���G�R�L���R�U�J�������������������F�F������������.

CIEB. Educação Básica infantil e fundamental�����>���������@�����'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������F�X�U�U�L�F�X�O�R��

cieb.net.br/ . Ac�H�V�V�R���H�P�����������Q�R�Y��������������

CNE/CEB. Resolução n.º 01, de 04 de outubro de 2022. Normas Sobre Computação na 
Educação Básica – Complemento à BNCC�����%�U�D�V�Æ�O�L�D�����'�L�º�U�L�R���2�¬�F�L�D�O���G�D���8�Q�L�¼�R��

CNE/CEB. Parecer n.º 02, de 17 de fevereiro de 2022. Normas Sobre Computação na 
Educação Básica�����t���&�R�P�S�O�H�P�H�Q�W�R���™���%�D�V�H���1�D�F�L�R�Q�D�O���&�R�P�X�P���&�X�U�U�L�F�X�O�D�U�����%�Q�F�F�������%�U�D�V�Æ�O�L�D����
�'�L�º�U�L�R���2�¬�F�L�D�O���G�D���8�Q�L�¼�R��

DIAS, Vanina Costa. Ensinar e aprender em tempos de cultura digital. Percurso 
�$�F�D�G�Ã�P�L�F�R���� �>�6���/���@���� �Y���� ������ �Q���� �������� �S���� ���������� ������ �D�E�U���� ������������ �3�R�Q�W�L�¬�F�L�D�� �8�Q�L�Y�H�U�V�L�G�D�G�H�� �&�D�W�Ì�O�L�F�D�� �G�H��
�0�L�Q�D�V�� �*�H�U�D�L�V���� �K�W�W�S�������G�[���G�R�L���R�U�J�������������������S�������������������������������Y���Q�����S���������� �'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O�� �H�P����
�K�W�W�S�V�������S�H�U�L�R�G�L�F�R�V���S�X�F�P�L�Q�D�V���E�U���L�Q�G�H�[���S�K�S���S�H�U�F�X�U�V�R�D�F�D�G�H�P�L�F�R���D�U�W�L�F�O�H���Y�L�H�Z���3������������
�������������������Y���Q�����S�����������$�F�H�V�V�R���H�P�����������G�H�]��������������

PLEWKA, Vanessa Grazieli; DANTAS, Sérgio Carrazedo. Concepções acerca do pensa-
mento computacional presentes na BNCC e do referencial curricular do Paraná no en-
sino médio. III Encontro Paranaense de Tecnologia na Educação Matemática, Apu-
�F�D�U�D�Q�D�����R�X�W�����������������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����Z�Z�Z���V�E�H�P�S�D�U�D�Q�D���F�R�P���E�U���L�L�L�H�S�W�H�P���R�H�Y�H�Q�W�R���S�K�S��. Acesso 
�H�P�����������R�X�W��������������

RAABE, André L. A.; BRACKMANN, Christian P.; CAMPOS, Flávio R. Currículo de refe-
rência em tecnologia e computação: da educação infantil ao ensino fundamental. 
�6�¼�R���3�D�X�O�R�����&�,�(�%�����������������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������F�X�U�U�L�F�X�O�R���F�L�H�E���Q�H�W���E�U���D�V�V�H�W�V���G�R�F�V���&�X�U�U�L�F�X�O�R-

���G�H���U�H�I�H�U�H�Q�F�L�D�B�(�,���H���(�)�B���D���H�G�L�F�D�R�B�Z�H�E���S�G�I�������$�F�H�V�V�R���H�P���������Q�R�Y����������������

RIBEIRO, L. et al. Diretrizes de Ensino de Computação na Educação Básica. Sociedade 
Brasileira de Computação - SBC�����5�H�O�D�W�Ì�U�L�R���7�Â�F�Q�L�F�R�����Q���������������������������'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V������

�E�R�R�N�V���V�R�O���V�E�F���R�U�J���E�U���L�Q�G�H�[���S�K�S���V�E�F���F�D�W�D�O�R�J���Y�L�H�Z���������������������������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������Q�R�Y����������������

SERGIPE, Currículo de Sergipe���� �S�U�L�R�U�L�]�D�À�¼�R�� �F�X�U�U�L�F�X�O�D�U���� �$�U�D�F�D�M�X���� �6�H�G�X�F���� ������������ �������S����
�'�L�V�S�R�Q�Æ�Y�H�O���H�P�����K�W�W�S�V�������V�H�G�X�F���V�H���J�R�Y���E�U���F�X�U�U�L�F�X�O�R���G�H���V�H�U�J�L�S�H�������$�F�H�V�V�R���H�P�����������Q�R�Y��������������

SOCIEDADE Brasileira de Computação, Relatório Técnico n. 001/2019. Disponível em 
�K�W�W�S�V�������E�R�R�N�V���V�R�O���V�E�F���R�U�J���E�U���L�Q�G�H�[���S�K�S���V�E�F���F�D�W�D�O�R�J���Y�L�H�Z���������������������������$�F�H�V�V�R���H�P�����������Q�R�Y��������������
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                                                                                                                                                                                              VSS SOLUÇÕES EDUCACIONAIS LTDA 
 CNPJ: 31.286.102/0001-49  

Avenida Jorge amado nº 1565 salas 4 e 6 
Jardins - Aracajú/SE �t CEP: 49025-330 

E-mail: vendas@vsssolucoeseducacionais.com.br 
 Celular: (79) 99857-8376     Telefone:(79) 3026-1122 

                                      PROPOSTA DE INVESTIMENTO 

 

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO DE SÃO CRISTOVÃO �± SEMED 

                                                                                                      Aracaju /SE, 04 de setembro  de 2025 

 

ITEM DESCRIÇÃO QNT UND VALOR 
UNITARIO 

VALOR TOTAL  

  1 TELA INTERATIVA 
�(�'�8�&�$�&�,�2�1�$�/�������´ 

129 UNID R$ 65.000,00 R$ 8.385.000,00 

 

VALOR TOTAL: R$  8.385.000,00 (Oito Milhões e Trezentos e Oitenta e Cinco Mil).  

 
Da validade da Proposta: 60 (sessenta) dias.  
Do prazo de Entrega: Até 30 (trinta) dias, contados do recebimento da Nota de Empenho .  
Do prazo de Pagamento: Até 30 (trinta) dias, contados da data do atesto da Nota Fiscal.  
Do prazo de Garantia: 01 (um) ano.  

Obs. Nesta proposta estão incluídas todas as despesas como: FRETE, IMPOSTOS, etc... 

                                                            Dados da Empresa  

Razão Social: VSS Soluções Educacionais LTDA  

CNPJ: 31.286.102/0001-49 Inscrição Estadual: 27.187.994 -7 

Endereço:  Avenida Jorge Amado, Nº 1565, Salas 04 e 06 �± Bairro: Jardins �± Aracaju �± SE  

Contatos: (79) 3026 -1122 (79) 99857-
8376  

e-mail: vendas@vsssolucoeseducacionais.com.br  

Banco: Itaú  Agência: 1170  Conta Corrente: 56130 -0 
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CNPJ: 27.735.812/0001-31  I.E.: 177.390.602.114 
End.: Prudente de Moraes, nº 08, Edifício Paiva - 2°Andar - Conjunto 201/203, Araçatuba/SP, CEP: 16010-010. 

 E-mail: vendasopcaocerta@hotmail.com  
Fone: (18) 3301-3360 

https://opcaocertatotal.com.br/ 
 

 
 
 

PROPOSTA COMERCIAL  
 
 
 

Araçatuba, 08 de setembro de 2025. 
 
 
 
 

À Prefeitura Municipal de São Cristóvão/SE 
Secretaria Municipal de Educação do Município de São Cristóvão/SE 
 
Apresentamos os materiais descritos abaixo:  
Especificações:  
 

ITEM  QTD DESCRIÇÃO VALOR 
UNIT.  

VALOR 
TOTAL  

01 129 �7�H�O�D���,�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D���(�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O�������´ R$ 
64.396,81 

R$ 
8.307.188,49 

 
TOTAL GERAL: R$ 8.307.188,49 
 
Frete: CIF PAGO 
Validade da proposta: 60 dias 
Prazo de pagamento: a combinar. 
Prazo de entrega: em até 60 dias 
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Colombo, 08 de setembro de 2025. 

 
 
 

À 
Prefeitura Municipal de São Cristóvão - SE 

Secretaria Municipal de Educação 
e-mail: organizacaosemed@gmail.com 

 
 

PROPOSTA COMERCIAL 
 

 
 
 

Item Descrição Qtde Valor 
Unitário  

Valor Total  

1  �7�H�O�D���,�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D���(�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O�������´�� 129 R$ 64.695,22 R$ 8.345.683,38 
VALOR GERAL R$ 8.345.683,38 

 

 
 

Validade 90 dias 
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CERTIDÃO NEGATIVA DE DÉBITOS TRABALHISTAS
 

Nome: UNIVERSO EDUCATION LTDA (MATRIZ E FILIAIS)
CNPJ: 56.171.656/0001-21
Certidão nº: 51516081/2025
Expedição: 03/09/2025, às 11:33:47
Validade: 02/03/2026 - 180 (cento e oitenta) dias, contados da data
de sua expedição.
 
Cert i f ica-se que UNIVERSO EDUCATION LTDA (MATRIZ E FILIAIS) ,
inscrito(a) no CNPJ sob o nº 56.171.656/0001-21, NÃO CONSTA como
inadimplente no Banco Nacional de Devedores Trabalhistas.
Certidão emitida com base nos arts. 642-A e 883-A da Consolidação
das Leis do Trabalho, acrescentados pelas Leis ns.° 12.440/2011 e
13.467/2017, e no Ato 01/2022 da CGJT, de 21 de janeiro de 2022.
Os dados constantes desta Certidão são de responsabilidade dos
Tribunais do Trabalho.
No caso de pessoa jurídica, a Certidão atesta a empresa em relação
a todos os seus estabelecimentos, agências ou filiais.
A aceitação desta certidão condiciona-se à verificação de sua
autenticidade no portal do Tribunal Superior do Trabalho na
Internet (http://www.tst.jus.br).
Certidão emitida gratuitamente.
 
INFORMAÇÃO IMPORTANTE
Do Banco Nacional de Devedores Trabalhistas constam os dados
necessários à identificação das pessoas naturais e jurídicas
inadimplentes perante a Justiça do Trabalho quanto às obrigações
estabelecidas em sentença condenatória transitada em julgado ou em
acordos judiciais trabalhistas, inclusive no concernente aos
recolhimentos previdenciár ios,  a honorár ios,  a custas,  a
emolumentos ou a recolhimentos determinados em lei; ou decorrentes
de execução de acordos firmados perante o Ministério Público do
Trabalho, Comissão de Conciliação Prévia ou demais títulos que, por
disposição legal, contiver força executiva.

PODER JUDICIÁRIO
JUSTIÇA DO TRABALHO

Página 1 de

Dúvidas e sugestões: cndt@tst.jus.br
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NIRE / Arquivamento CNPJ Endereço / Endereço completo no exterior Bairro Municipio Estado

00007087174 56.171.656/0001-21 Rua Do Passeio 00038 Centro Rio de Janeiro RJ
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CERTIFICO O DEFERIMENTO POR LEONARDO FERNANDES DINIZ PEREIRA SOB O NÚMERO E DATA ABAIXO:

Observação:

8

Nº de Páginas

1/1

Capa Nº Páginas

SECRETÁRIO GERAL

Gabriel Oliveira de Souza Voi 

Deferido em 17/07/2025 e arquivado em 17/07/2025

NIRE (DA SEDE OU DA FILIAL QUANDO A SEDE FOR EM OUTRA UF)

33.2.1341099-8
Tipo Jurídico

Sociedade empresária  limitada

Porte Empresarial

Microempresa

JUCERJA
Útimo arquivamento:
00006371796 - 31/07/2024
NIRE: 33.2.1341099-8

UNIVERSO EDUCATION LTDA 

Boleto(s): 

Hash: C3FBCC50-6EF7-48E4-A730-5BB08EBA2198

Orgão Calculado Pago

Junta 600,00 600,00

DNRC 0,00 0,00

Nº do Protocolo

2025/00685690-5

TERMO DE AUTENTICAÇÃONome

UNIVERSO EDUCATION LTDA

Código Ato Eventos

002 Cód Qtde. Descrição do Ato / Evento
021 1 Alteração / Alteração de Dados (Exceto Nome Empresarial)

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

xxx xx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

xxx xx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

xxx xx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
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Código 
do Ato

2025/00685690-5

REQUERIMENTO

Presidência da República
Ministério do Empreendedorismo, da Microempresa e da Empresa de Pequeno Porte
Secretaria Nacional de Microempresa e Empresa de Pequeno Porte
Diretoria Nacional de Registro Empresarial e Integração
Junta Comercial do Estado do Rio de Janeiro

NIRE (DA SEDE OU DA FILIAL QUANDO A SEDE FOR EM OUTRA UF)

33.2.1341099-8
Tipo Jurídico

Sociedade empresária  limitada

Porte Empresarial

Microempresa

Nº do Protocolo

07/07/2025 10:29:48

JUCERJA
Último arquivamento:

UNIVERSO EDUCATION LTDA

NIRE: 33.2.1341099-8

Boleto(s): 105128772

Hash: C3FBCC50-6EF7-48E4-A730-5BB08EBA2198

00006371796 - 31/07/2024

2 0 2 5 / 0 0 6 8 5 6 9 0 - 5 

Orgão Calculado Pago

Junta 600,00 600,00

DREI 0,00 0,00

Ilmo Sr. Presidente da Junta Comercial do Estado do Rio de Janeiro

UNIVERSO EDUCATION LTDA

requer a v. sa o deferimento do seguinte ato:

002

Código 
Evento Descrição do ato / Descrição do eventoQtde.

021 1 Alteração / Alteração de Dados (Exceto Nome Empresarial)
xxx xxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
xxx xxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
xxx xxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
xxx xxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Requerente

Nome: RONIELE DE SOUZA XIMENES

Assinatura:  ASSINADO DIGITALMENTE
O Requerente DECLARA, sob sua responsabilidade pessoal, sem 
prejuízo das sanções administrativas, cíveis e penais, a veracidade 
dos documentos e assinaturas apresentados no presente processo

Telefone de contato: 21990328972

E-mail: ronivtr451@gmail.com

Tipo de documento: Digital

Data de criação: 07/07/2025

Data da 1ª entrada:

Rio de Janeiro

Local

07/07/2025

Data
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UNIVERSO EDUCATION LTDA 
ALTERAÇÃO CONTRATUAL N° 01  

Pelo presente instrumento particular e na melhor forma de direito: 
 
RONIELE DE SOUZA XIMENES, brasileiro, empresário, casado sob o regime de comunhão 
parcial de bens, nascido em 15/01/1977, inscrito sob o CPF nº 073.672.567-93, portador 
da C.I nº 00084946517-DETRAN/RJ, residente e domiciliado à Rua Vinte e quatro de 
maio, n° 410, apto 302, bairro Riachuelo, cidade do Rio de Janeiro-RJ, CEP: 20.950-090. 
 
Na qualidade de sócio titular de 100% do capital social de empresa UNIVERSO 
EDUCATION LTDA, com sede na Rua Vinte quatro de maio, n° 410, Apto 302, bairro: 
Riachuelo, cidade Rio de janeiro-RJ, CEP: 20.950-090, inscrita sob o CNPJ nº 
56.171.656/0001-21, devidamente registrada na JUCERJA sob o NIRE: 33213410998 
resolve em pleno e comum acordo, alterar o seu contrato social mediante cláusulas e 
condições seguintes: 
 

CLÁUSULA PRIMEIRA 

Alterar o endereço da empresa, que passará a funcionar no seguinte endereço: RUA DO 
PASSEIO, N° 38, SALA: 1501, SET 2, BAIRRO: CENTRO, CIDADE DO RIO DE JANEIRO-RJ, 
CEP: 20.021-290. 

Fica eleito o foro da Comarca do RIO DE JANEIRO-RJ, para o exercício e o 
cumprimento dos direitos e obrigações resultantes deste contrato. 

CONSOLIDAÇÃO 

 POR FIM, O SÓCIO RATIFICA TODAS AS DEMAIS CLÁUSULAS DO CONTRATO 
SOCIAL, NÃO MODIFICADAS EXPRESSAMENTE NESTE INSTRUMENTO, PASSANDO O 
CONTRATO SOCIAL A TER A SEGUINTE REDAÇÃO: 
 

CLÁUSULA PRIMEIRA 
 
A sociedade tem como sócios proprietários: RONIELE DE SOUZA XIMENES, brasileiro, 
empresário, casado sob o regime de comunhão parcial de bens, nascido em 15/01/1977, 
inscrito sob o CPF nº 073.672.567-93, portador da C.I nº 00084946517-DETRAN/RJ, 
residente e domiciliado à Rua Vinte e quatro de maio, n° 410, apto 302, bairro Riachuelo, 
cidade do Rio de Janeiro-RJ, CEP: 20.950-090. 
 

CLÁUSULA SEGUNDA 

A sociedade girará sob a denominação UNIVERSO EDUCATION LTDA, e terá sede na RUA 
DO PASSEIO, N° 38, SALA: 1501, SET 2, BAIRRO: CENTRO, CIDADE DO RIO DE JANEIRO-
RJ, CEP: 20.021-290, devidamente inscrita sob o CNPJ nº 56.171.656/0001-21, 
devidamente registrada na JUCERJA sob o NIRE: 33213410998. 
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CLÁUSULA TERCEIRA 
 

A sociedade poderá, a qualquer tempo, abrir ou fechar filial, ou outra 
dependência, mediante alteração contratual, desde que aprovada pelos votos 
correspondentes dos sócios, no mínimo, a três quartos do capital social, nos termos do 
art. 1.076 da Lei nº 10.406/2002. 
 

CLÁUSULA QUARTA 

A sociedade tem por objeto social: edição e impressão de periódicos; confecção 
de roupas; intermediação comercial; materiais e equipamentos de segurança-comércio 
atacadista; calçados-comércio atacadista; instrumento e material médico e hospitalar-
comércio atacadista; material de escritório-comércio atacadista; livros-comércio 
atacadista; colchões e artefatos de colchoaria-comércio atacadista; máquinas e 
suprimentos para processamentos de dados – comércio atacadista; suprimentos para 
processamento de dados – comércio atacadista; equipamentos e aparelhos de 
comunicação – comércio atacadista; material eletrônico comércio atacadista; móveis de 
plástico e outros materiais – comércio varejista; material para escritório – comércio 
varejista; jogos recreativos – comércio varejista; artigos para esporte e camping – 
comércio varejista; máquinas de escritório – comércio varejista; cessão de direito de uso 
de programas de computador; aluguel de máquinas aparelhos e equipamentos. 

E exercerá as seguintes atividades: 

18.11-3-02 - Impressão de livros, revistas e outras publicações periódicas; 

14.13-4-02 - Confecção, sob medida, de roupas profissionais 

46.16-8-00 - Representantes comerciais e agentes do comércio de têxteis, 
vestuário, calçados e artigos de viagem 

46.42-7-02 - Comércio atacadista de roupas e acessórios para uso profissional e 
de segurança do trabalho 

46.43-5-01 - Comércio atacadista de calçados 

46.45-1-01 - Comércio atacadista de instrumentos e materiais para uso médico, 
cirúrgico, hospitalar e de laboratórios 

46.47-8-01 - Comércio atacadista de artigos de escritório e de papelaria 

46.47-8-02 - Comércio atacadista de livros, jornais e outras publicações 

46.49-4-04 - Comércio atacadista de móveis e artigos de colchoaria 

46.51-6-01 - Comércio atacadista de equipamentos de informática 
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46.51-6-02 - Comércio atacadista de suprimentos para informática 

46.52-4-00 - Comércio atacadista de componentes eletrônicos e equipamentos 
de telefonia e comunicação 

46.69-9-99 - Comércio atacadista de outras máquinas e equipamentos não 
especificados anteriormente; partes e peças 

47.54-7-01 - Comércio varejista de móveis 

47.61-0-03 - Comércio varejista de artigos de papelaria 

47.63-6-01 - Comércio varejista de brinquedos e artigos recreativos 

47.63-6-02 - Comércio varejista de artigos esportivos 

47.89-0-07 - Comércio varejista de equipamentos para escritório 

62.02-3-00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador 
customizáveis 

77.21-7-00 - Aluguel de equipamentos recreativos e esportivos 

 

CLÁUSULA QUINTA

   A empresa iniciou suas atividades em 31 de julho de 2024, e o seu prazo de 
duração é indeterminado.   
 

CLÁUSULA SEXTA 

 O capital social total da sociedade, já integralizado anteriormente em moeda 
corrente nacional, é de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), divididas em 50.000 
(cinquenta mil) quotas no valor nominal de R$ 1,00 (um real), da seguinte forma: 

Sócio Quant. Quotas Quant. R$ % Capital 
RONIELE DE SOUZA XIMENES 50.000 50.000,00 100,00 
Total 50.000 50.000,00 100,00% 

 
CLÁUSULA SÉTIMA 

 
  As quotas são indivisíveis e não poderão ser cedidas ou transferidas a terceiros 
sem o consentimento do outro sócio, a quem fica assegurado, em igualdade de 
condições e preço o direito de preferência para sua aquisição, se postas à venda, 
formalizando, se realizada a cessão delas, a alteração contratual pertinente. 
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CLÁUSULA OITAVA 
 
        A responsabilidade de cada sócio é restrita ao valor de suas quotas, mas todos 
respondem solidariamente pela integralização do capital social. 
 

CLÁUSULA NOVA 

        A administração da sociedade caberá ISOLADAMENTE a RONIELE DE SOUZA 
XIMENES, com os poderes e atribuições de representação ativa e passiva na sociedade, 
judicial e extrajudicialmente, podendo praticar todos os atos compreendidos no objeto 
social, sempre de interesse da sociedade, autorizado o uso do nome empresarial, 
vedado, no entanto, fazê-lo em atividades estranhas ao interesse social ou assumir 
obrigações seja em favor de qualquer dos cotistas ou de terceiros, bem como onerar ou 
alienar bens imóveis da sociedade, sem autorização do outro sócio. 

CLÁUSULA DÉCIMA 
 
        Os sócios poderão, em comum acordo, fixar uma retirada mensal, a título de “pro 
labore”, observadas as disposições regulamentares pertinentes. 

 
CLÁUSULA DÉCIMA PRIMEIRA 

 
       Ao término de cada exercício social, em 31 de dezembro, o administrador 
prestará contas justificadas de sua administração, procedendo à elaboração do 
inventário, do balanço patrimonial e do balanço de resultado econômico, cabendo aos 
sócios, na proporção de suas quotas, os lucros ou perdas apuradas. 

  
Parágrafo Primeiro. Por deliberação dos sócios a distribuição de lucros poderá

ser em qualquer período do ano a partir de resultado do período apurado. 
 
  Parágrafo Segundo. A distribuição dos lucros poderá não obedecer à 
participação do sócio desde que aprovada pelos sócios cotistas. 
 

CLÁUSULA DÉCIMA SEGUNDA 
 
      Nos quatro meses seguintes ao término do exercício social, os sócios deliberarão 
sobre as contas, e designarão o (s) novo (s) administrador (es) quando for o caso.  
 

CLÁUSULA DÉCIMA TERCEIRA 
 
         Falecendo ou interditado qualquer sócio, a sociedade continuará suas atividades 
com os herdeiros, sucessores e o incapaz. Não sendo possível ou inexistindo interesse 
destes ou do(s) sócio(s) remanescente(s), o valor de seus haveres será apurado e 
liquidado com base na situação patrimonial da sociedade, à data da resolução, verificada 
em balanço especialmente levantado. 
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        Parágrafo único. O mesmo procedimento será adotado em outros casos em que 
a sociedade se resolva em relação a seu sócio.  

CLÁUSULA DÉCIMA QUARTA 
 
  O sócio administrador declara, sob as penas da lei, que não está impedido de 
exercer a administração da sociedade, por lei especial, ou em virtude de condenação 
criminal, ou por se encontrar sob os efeitos dela, a pena que vede, ainda que 
temporariamente, o acesso a cargos públicos; ou por crime falimentar, de prevaricação, 
peita ou suborno, concussão, peculato, ou contra a economia popular, contra o sistema 
financeiro nacional, contra normas de defesa da concorrência, contra as relações de 
consumo, fé pública, ou a propriedade. 

 
CLÁUSULA DÉCIMA QUINTA 

 
      Os casos omissos no presente contrato serão resolvidos pelo consenso dos 
sócios, em observância da Lei nº 10.406/2002. 

 
CLÁUSULA DÉCIMA SEXTA 

  Fica eleito o foro da Comarca do Rio de Janeiro-RJ, para o exercício e o 
cumprimento dos direitos e obrigações resultantes deste contrato. 

        E por estarem justos e acordados, assinam eletronicamente a presente alteração 
e consolidação contratual, em via única a ser registrada na JUCERJA, para que se produza 
o efeito legal. 

 

Rio de Janeiro-RJ, 07 de julho de 2025. 

______________________________ 
RONIELE DE SOUZA XIMENES 

(SÓCIO ADMINISTRADOR) 
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�(�P�S�U�H�V�D�����8�1�,�9�(�5�6�2���(�'�8�&�$�7�,�2�1���/�7�'�$
�1�,�5�(���������������������������������3�U�R�W�R�F�R�O�R�������������������������������������'�D�W�D���G�R���S�U�R�W�R�F�R�O�R������������������������
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�$�X�W�H�Q�W�L�F�D�o�m�R�����'�����)�'���$�������������$���'���'���������%���(�&�%�����)���%�������$�&���������$�����%�&�����������%���'�������(�����������%
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�3�D�J����������

Presidência da República

Ministério do Empreendedorismo, da Microempresa e da Empresa de Pequeno Porte

Secretaria Nacional de Microempresa e Empresa de Pequeno Porte

Diretoria Nacional de Registro Empresarial e Integração

Junta Comercial do Estado do Rio de Janeiro

IDENTIFICAÇÃO DOS ASSINANTES

CERTIFICO QUE O ATO DA UNIVERSO EDUCATION LTDA, NIRE 33.2.1341099-8, 

PROTOCOLO 2025/00685690-5, ARQUIVADO EM 17/07/2025, SOB O NÚMERO (S) 

00007087174, FOI ASSINADO DIGITALMENTE.

CPF/CNPJ Nome

073.672.567-93 RONIELE DE SOUZA XIMENES

Gabriel Oliveira de Souza Voi

Secretário Geral
1/1

17 de julho de 2025.

_______________________________
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�1�,�5�(���������������������������������3�U�R�W�R�F�R�O�R�������������������������������������'�D�W�D���G�R���S�U�R�W�R�F�R�O�R������������������������
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QR-CODE

Documento assinado com certificado digital em conformidade 
com a Medida Provisória nº 2200-2/2001. Sua validade poderá 
ser confirmada por meio do programa Assinador Serpro.

As orientações para instalar o Assinador Serpro e realizar a 
validação do documento digital estão disponíveis em: 
https://www.serpro.gov.br/assinador-digital.

REPÚBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTÉRIO DOS TRANSPORTES
SECRETARIA NACIONAL DE TRÂNSITO - SENATRAN
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vendas@brinkmobil.com.br // www.brinkmobil.com.br 

 

  Serra, 01 de setembro de 2025. 

 

Ilustríssima Sra. 
Deise Maria Barroso 
Prefeitura Municipal de São Cristóvão/SE  
 

Assunto: Resposta ao Ofício n° 1352/2025 quanto à Consulta para adesão à Ata de Registro de Preços 
n°126/2024   Pregão Eletrônico nº 022/2024 �t Processo n° 328/2024 �t CONSÓRCIO PÚBLICO DA 
REGIÃO POLINORTE/ES 

 

Prezados Senhores, 

Em vista do contido no ofício em referência, a Empresa Brink Mobil Equipamentos Educacionais Ltda. 
Vem informar que concorda em fornecer para a Prefeitura Municipal de São Cristóvão/SE, os 
materiais descritos abaixo, nos termos da Ata de Registro de Preços mencionada. 
 
Item Descrição Qtde Valor Unitário Valor Total 

1  �d���o�����/�v�š���Œ���š�]�À���������µ�������]�}�v���o���ó�ñ�_�� 129 R$ 59.681,94 R$ 7.698.970,26 

VALOR TOTAL  

R$ 7.698.970,26 

 Diante da concordância, aguardamos os trâmites para a conclusão da operação. 

         Cordialmente, 

        

       Valdemar Àbila 
       Brink Mobil Equipamentos Educacionais Ltda. 
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CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE  
Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa,  
São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana.  
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OFÍCIO/COMPRAS/CIM POLINORTE Nº. 168/2025 

  

Ibiraçu/ES, 11 de setembro de 2025. 

A ILMA SENHORA 
DEISE MARIA BARROSO 
SECRETÁRIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO 
MUNICÍPIO DE SÃO CRISTÓVÃO - SE 
 
Assunto: Adesão a Ata de Registro de Preço de nº 126/2024, PE nº 022/2024.  
 
 
 
 
Prezada,  
 
Cumprimentando-a cordialmente, em resposta ao OFÍCIO nº 1351/2025, esclarecemos 
que realizamos consulta à empresa detentora da referida ata de registro de preço e 
obtivemos a anuência, por ofício, do detentor da Ata de Registro de Preço de nº 
126/2024, referente ao PE nº 022/2024, quanto a possibilidade de dispor dos 
quantitativos solicitados, sem prejudicar o fornecimento do montante registrado em 
favor dos municípios consorciados.  
 
Considerando o exposto, autorizo a adesão à Ata de Registro de Preço de nº 126/2024, 
do CIM Polinorte, de acordo com os quantitativos anexos e solicitados no ofício citado. 
 
Sem mais para o momento, renova nossos sinceros votos de elevada estima e apreço. 

 

Atenciosamente, 

 

 

 

MARCOS GERALDO GUERRA  
PRESIDENTE 

CIM POLINORTE  
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ANEXO I 
 

ITEM ESPECIFICAÇÃO 
QUANTIDADE 
SOLICITADA 

 

VALOR 
UNITÁRIO 

VALOR TOTAL 

01 
Tela Interativa Educacional 

75 
129 �Z��̈ñ�õ�X�ò�ô�í�U�õ�ð R$7.698.970,26 

VALOR TOTAL R$7.698.970,26 
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EDITAL DE PREGÃO ELETRÔNICO Nº 022/2024 - RETIFICADO 

 

 

O CONSORCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE �t CIM POLINORTE, pessoa jurídica de direito 
público, inscrito no CNPJ: 02.618.132/0001-07, com sede situada na Rua Martins Pescadores, s/n, 
Edifício Gilson Amaro, Bairro Professora Ericina Macedo Pagiola, Ibiraçu/ES, por meio da Pregoeira 
e Equipe de Apoio, designadas pela PORTARIA CIM POLINORTE/ES Nº 35-P de 13 de maio de 2024, 
torna público, para conhecimento dos interessados, que realizará licitação, conforme autorização 
contida no processo nº 328/2024, na data, horário e local abaixo assinalados, na modalidade 
PREGÃO, na forma ELETRÔNICO, do tipo menor preço Global,  objetivando o REGISTRO DE PREÇOS 
para futura e eventual Aquisição de TELA INTERATIVA EDUCACION���>���������ó�ñ�_�����K�D���^�h�W�K�Z�d�����D�M�s���>��
COM RODÍZIOS�U�� �‰���Œ�������š���v�����Œ�� ���� �v�������•�•�]���������� ���}�•�� �D�µ�v�]���_�‰�]�}�•�� ���}�v�•�}�Œ���]�����}�•.  O procedimento 
licitatório será regido Lei nº 14.133, de 1º de abril de 2021 e Portaria 16-R de 06-11-2023 - com 
as alterações que lhe sucederam, bem como demais legislações aplicáveis à matéria e, de acordo 
com o disposto no presente Edital e respectivos anexos, que dele passam a fazer parte integrante 
para todos os efeitos, independentemente de transcrição. 
 

�D�}�����o�]������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������ �W�Œ���P���}�����o���š�Œ�€�v�]���} 
�Z���P�]�u�������������Æ�����µ�����} �/�v���]�Œ���š�� 
���Œ�]�š� �Œ�]�}���������:�µ�o�P���u���v�š�} �D���v�}�Œ���W�Œ�����}���‰�}�Œ���o�}�š�� 
�D�}���}�����������]�•�‰�µ�š�� �������Œ�š�}�������&�����Z�����} 
���v�š���•���W���Œ�Ÿ���]�‰���v�š���• �D�h�E�/���1�W�/�K�����������>���'�Z���l���^ 

�D�h�E�/���1�W�/�K�����������Z�����Z�h�•�l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K�������������Z�/�����/�����l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������&�h�E�����K�l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������/���/�Z�����h�l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������:�K���K���E���/�s���l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������>�/�E�,���Z���^�l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������Z�/�K�������E���E���>�l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������^���E�d�����d���Z���^���l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������^���E�d�����>���K�W�K�>���/�E���l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������^���K���Z�K�Y�h�������K�������E�����l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������^�K�K�Z���d���D���l���^ 
�D�h�E�/���1�W�/�K���������s�/���E���l���^ 

�s���o�}�Œ���u���Æ�]�u�}�������u�]�Ÿ���} �Z�¨���ï�í�X�ó�ð�ó�X�ô�ò�î�U�í�ô 

�W�Œ���Ì�}���������s���o�]�����������������W�Œ�}�‰�}�•�š�� �õ�ì�����]���•�U�����}�v�š�����}�•�������‰���Œ�Ÿ�Œ�������������š�����������Œ�����o�]�Ì�������}�����}�������Œ�š���u�� 

�W�}�Œ�š���o �W�}�Œ�š���o�����>�>�����}�u�‰�Œ���•���t���Z�©�‰�•�W�l�l���o�o�X�}�Œ�P�X���Œ�l 

  Deverão ser observadas as seguintes datas e horários para os procedimentos: 
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1 DO OBJETO  

1.1. O Objeto da presente licitação é o REGISTRO DE PREÇO PARA FUTURA E EVENTUAL eventual Aquisição 
������ �d���>���� �/�E�d���Z���d�/�s���� �����h�������/�K�E���>�� ������ �ó�ñ�_�� ���K�D�� �^�h�W�K�Z�d�� MÓVEL COM RODÍZIOS�U�� �‰���Œ�������š���v�����Œ�� ����
�v�������•�•�]�������������}�•���D�µ�v�]���_�‰�]�}�•�����}�v�•�}�Œ���]�����}�•, conforme as especificações, condições, quantidades e exigências 
constantes no Termo de Referência anexos ao presente Edital de Pregão Eletrônico, disponível na 
plataforma de licitação � ĥttps://bll.org.br/. 

1.2. A licitação será realizada em lote unico, formado por 3 itens, conforme tabela constante no Termo de 

Referência, devendo o licitante oferecer proposta para todos os itens que o compõem. 

1.3. O objeto desta licitação será executado rigorosamente de acordo com as especificações do objeto e a 

documentação solicitada descritas no �^�W�K�Z�d���>�� ���>�>�_, Termo Referência (Anexo I - Do Edital), Minuta de 

Proposta Comercial (Anexo II �t Do Edital). 

1.4. Em caso de discordância existente entre as especificações do objeto, documentação solicitada 

descritas no �^�Z�š�š�‰�•�W�l�l���o�o�X�}�Œ�P�X���Œ�l�_ e as especificações constantes deste Edital, prevalecerão as do Edital. 

1.5. As especificações detalhadas da execução estão discriminadas no Termo de Referência anexo do 

instrumento de convocação, devendo ser observado pelo licitante quando da elaboração da proposta. 

2. DO REGISTRO DE PREÇOS  

2.1. As regras referentes aos órgãos gerenciador e participantes, bem como a eventuais adesões são as 

que constam da minuta de Ata de Registro de Preços. 

3. DA PARTICIPAÇÃO NA LICITAÇÃO 

3.1.  Poderão participar deste Pregão os interessados que estiverem previamente credenciados no sistema 

�^���>�>�_�U���‰�Œ�}�À�]���}���‰���o�������}�o�•�����������>�]���]�š�����•���•�����}�����Œ���•�]�o���t BLL (http://bll.org.br/).  

�����d�����/�E�1���/�K�����K�������K�>�,�/�D���E�d�K�������^���W�Z�K�W�K�^�d���^�W �ì�õ�l�ì�ô�l�î�ì�î�ð�����•���ì�õ�Z 
�>�/�D�/�d�����W���Z���������K�>�,�/�D���E�d�K�������^���W�Z�K�W�K�^�d���^�W �î�ï�l�ì�ô�l�î�ì�î�ð�����•���ì�ô�Z 
�����d���������,�K�Z���Z�/�K���������������Z�d�h�Z���������^���W�Z�K�W�K�^�d���^�W �î�ï�l�ì�ô�l�î�ì�î�ð�����•���ì�ô�Z 
�����d���������,�K�Z���Z�/�K���������������Z�d�h�Z�����������^���^�^���K���W�j���>�/�����W �î�ï�l�ì�ô�l�î�ì�î�ð�����•���ì�õ�Z 
�/�� �î�ì�î�ð�X�ñ�ì�í���î�ò�ì�ì�ì�ì�ï�X�ì�î�X�ì�ì�î�í 

�Z���&���Z���E���/�����������d���D�W�K�W �,�K�Z���Z�/�K�����������Z���^�1�>�/���X 
�E���^�d���� �>�/���/�d�������K�� �E���K�� �^���� ���W�>�/�����D�� �K�^�� �����E���&�1���/�K�^�� ���K�E�d�/���K�^�� �E���� �>���/�� ���K�D�W�>���D���E�d���Z�� �E�Ñ�� �í�î�ï�l�î�ì�ì�ò��
�W���Z�����D�/���Z�K���D�W�Z���^�����������D�W�Z���^�����������W���Y�h���E�K���W�K�Z�d���U���E�K�^���d���Z�D�K�^�����K���/�E���/�^�K���/�U���‘�í�Ñ�����K�����Z�d�X���ð�Ñ��������
�>���/���E�Ñ���í�ð�X�í�ï�ï�l�î�í�X 
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3.2. Para ter acesso ao sistema eletrônico, os interessados em participar deste Pregão deverão dispor de 

chave de identificação e senha pessoal, obtidas junto ao Bolsa de Licitações do Brasil �t BLL no endereço 

eletrônico http://bll.org.br/cadastro/, onde também deverão informar-se a respeito do seu funcionamento 

e regulamento e receber instruções detalhadas para sua correta utilização.  

3.3. O uso da senha de acesso pelo licitante é de sua responsabilidade exclusiva, incluindo qualquer 

transação por ele efetuada diretamente, ou por seu representante, não cabendo ao provedor do sistema 

ou ao Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM Polinorte a responsabilidade por eventuais danos 

decorrentes do uso indevido da senha, ainda que por terceiros. 

3.4. Caberá ao licitante acompanhar as operações no sistema eletrônico durante a sessão pública do pregão 

e demais atos até homologação do certame, ficando responsável pelo ônus decorrente da perda de 

negócios diante da inobservância de quaisquer mensagens emitidas pelo sistema ou de sua desconexão. 

3.5. O licitante responsabiliza-se exclusiva e formalmente pelas transações efetuadas em seu nome, 

assume como firmes e verdadeiras suas propostas e seus lances, inclusive os atos praticados diretamente 

ou por seu representante, excluída a responsabilidade do provedor do sistema ou do órgão ou entidade 

promotora da licitação por eventuais danos decorrentes de uso indevido das credenciais de acesso, ainda 

que por terceiros. 

3.6. Dúvidas referentes a manuseio da plataforma devem ser tratadas diretamente com a empresa BLL 

(https://bll.org.br/), não sendo responsabilidade do CIM Polinorte eventuais falhas da empresa licitante por 

desconhecimento das funções da plataforma. 

3.7. Não será aplicado, para a presente licitação, os benefícios contidos na Lei Complementar no 123/2006, 

nos termos do inciso II, §1o do art. 4o da Lei no 14.133/21. 

3.8. Não poderão disputar esta licitação: 

3.8.1. Aquele que não atenda às condições deste edital e seu(s) anexo(s); 

3.8.2. Autor do anteprojeto, do projeto básico ou do projeto executivo, pessoa física ou jurídica, 

quando a licitação versar sobre serviços ou fornecimento de bens a ele relacionados; 

3.8.3. Empresa, isoladamente ou em consórcio, responsável pela elaboração do projeto básico ou 

do projeto executivo, ou empresa da qual o autor do projeto seja dirigente, gerente, controlador, 

acionista ou detentor de mais de 5% (cinco por cento) do capital com direito a voto, responsável 
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técnico ou subcontratado, quando a licitação versar sobre serviços ou fornecimento de bens a ela 

necessários;  

3.8.4. Pessoa física ou jurídica que se encontre, ao tempo da licitação, impossibilitada de participar 

da licitação em decorrência de sanção que lhe foi imposta; 

3.8.5. Aquele que mantenha vínculo de natureza técnica, comercial, econômica, financeira, 

trabalhista ou civil com dirigente do órgão ou entidade contratante ou com agente público que 

desempenhe função na licitação ou atue na fiscalização ou na gestão do contrato, ou que deles 

seja cônjuge, companheiro ou parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro 

grau; 

3.8.6. empresas controladoras, controladas ou coligadas, nos termos da Lei nº 6.404, de 15 de 

dezembro de 1976, concorrendo entre si; 

3.8.7. Pessoa física ou jurídica que, nos 5 (cinco) anos anteriores à divulgação do edital, tenha sido 

condenada judicialmente, com trânsito em julgado, por exploração de trabalho infantil, por 

submissão de trabalhadores a condições análogas às de escravo ou por contratação de 

adolescentes nos casos vedados pela legislação trabalhista; 

3.8.8. Agente público do órgão ou entidade licitante; 

3.8.9. Pessoas jurídicas reunidas em consórcio; 

3.8.10. Organizações da sociedade civil de interesse público - OSCIP, atuando nessa condição; 

3.8.11. Não poderá participar, direta ou indiretamente, da licitação ou da execução do contrato 

agente público do órgão ou entidade contratante, devendo ser observadas as situações que 

possam configurar conflito de interesses no exercício ou após o exercício do cargo ou emprego, 

nos termos da legislação que disciplina a matéria, conforme § 1º do art. 9º da Lei nº 14.133, de 

2021. 

3.9. O impedimento de que trata o item 3.8.4. será também aplicado ao licitante que atue em 

substituição a outra pessoa, física ou jurídica, com o intuito de burlar a efetividade da sanção a ela 

Edital (0267642)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 273



CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE 
(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa,  
                     São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana)  
 
 

Rua Martins Pescadores, s/nº �t Ericina �t Ibiraçu �t ES �t Cep: 29.670-000  
Tel: (27) 3257-1772 / (27) 3257-1338 �t https://www.cimpolinorte.es.gov.br 

aplicada, inclusive a sua controladora, controlada ou coligada, desde que devidamente 

comprovado o ilícito ou a utilização fraudulenta da personalidade jurídica do licitante. 

3.10. A critério da Administração e exclusivamente a seu serviço, o autor dos projetos e a empresa 

a que se referem os itens 3.8.2 e 3.8.3. poderão participar no apoio das atividades de 

planejamento da contratação, de execução da licitação ou de gestão do contrato, desde que sob 

supervisão exclusiva de agentes públicos do órgão ou entidade. 

3.11. Equiparam-se aos autores do projeto as empresas integrantes do mesmo grupo 

econômico. 

3.12. O disposto nos itens 3.8.2. e 3.8.3. não impede a licitação ou a contratação de serviço que 

inclua como encargo do contratado a elaboração do projeto básico e do projeto executivo, nas 

contratações integradas, e do projeto executivo, nos demais regimes de execução. 

3.13. Em licitações e contratações realizadas no âmbito de projetos e programas parcialmente 

financiados por agência oficial de cooperação estrangeira ou por organismo financeiro 

internacional com recursos do financiamento ou da contrapartida nacional, não poderá participar 

pessoa física ou jurídica que integre o rol de pessoas sancionadas por essas entidades ou que seja 

declarada inidônea nos termos da Lei nº 14.133/2021. 

3.14. A vedação de que trata o item 3.8.8. estende-se a terceiro que auxilie a condução da 

contratação na qualidade de integrante de equipe de apoio, profissional especializado ou 

funcionário ou representante de empresa que preste assessoria técnica. 

4. DA APRESENTAÇÃO DA PROPOSTA E DOS DOCUMENTOS DE HABILITAÇÃO 

4.1. Na presente licitação, a fase de habilitação sucederá as fases de apresentação de propostas e 

lances e de julgamento. 

4.2. Os licitantes encaminharão, exclusivamente por meio do sistema eletrônico da BLL �t Bolsa de 

Licitações do Brasil (www.bllcompras.org.br), a proposta com o preço ou o percentual de 

desconto, conforme o critério de julgamento adotado neste Edital, até a data e o horário 

estabelecidos para abertura da sessão pública. 
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4.2.1. Quando tratar-se de aquisição de bens, o licitante deverá informar na proposta, em campo 

próprio do sistema eletrônico, a Marca do Objeto ofertado, conforme o caso, sob pena de 

desclassificação da proposta. 

4.2.2. Qualquer elemento que possa identificar o licitante importa desclassificação da proposta, 

sem prejuízo das sanções previstas nesse edital. 

4.3. No cadastramento da proposta inicial na plataforma, o licitante declarará, em campo próprio 

do sistema, que: 

4.3.1. está ciente e concorda com as condições contidas no edital e seus anexos, bem como de 

que a proposta apresentada compreende a integralidade dos custos para atendimento dos 

direitos trabalhistas assegurados na Constituição Federal, nas leis trabalhistas, nas normas 

infralegais, nas convenções coletivas de trabalho e nos termos de ajustamento de conduta 

vigentes na data de sua entrega em definitivo e que cumpre plenamente os requisitos de 

habilitação definidos no instrumento convocatório;  

4.3.2. Não empregar menor de 18 anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre e não emprega 

menor de 16 anos, salvo menor, a partir de 14 anos, na condição de aprendiz, nos termos do artigo 

7°, XXXIII, da Constituição; 

4.3.3. Não possui empregados executando trabalho degradante ou forçado, observando o 

disposto nos incisos III e IV do art. 1º e no inciso III do art. 5º da Constituição Federal; 

4.3.4. Cumpre as exigências de reserva de cargo para pessoa com deficiência e para reabilitado da 

Previdências Social, previstas em lei e em outas normas específicas.  

4.4. O licitante organizado em cooperativa deverá declarar, ainda, em campo próprio do sistema 

eletrônico, que cumpre os requisitos estabelecidos no artigo 16 da Lei nº 14.133, de 2021. 

4.5. Não se aplicam a presente licitação os benefícios da Lei Complementar nº 123/2006, vez que o 

valor estimado para o certame é superior à receita bruta máxima admitida para enquadramento 

como empresa de pequeno, nos termos dos §§ 1º ao 3º do art. 4º, da Lei n.º 14.133/2021. 
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4.6.  A falsidade das declarações prestadas no certame sujeitará o licitante às sanções previstas na 

Lei nº 14.133, de 2021, e neste Edital. 

4.7.  Os licitantes poderão retirar ou substituir a proposta ou, na hipótese de a fase de habilitação 

anteceder as fases de apresentação de propostas e lances e de julgamento, os documentos de 

habilitação anteriormente inseridos no sistema, até a abertura da sessão pública. 

4.8. Não haverá ordem de classificação na etapa de apresentação da proposta e dos documentos 

de habilitação pelo licitante, o que ocorrerá somente após os procedimentos de abertura da 

sessão pública e da fase de envio de lances. 

4.9. Serão disponibilizados para acesso público os documentos que compõem a proposta dos 

licitantes convocados para apresentação de propostas, após a fase de envio de lances. 

4.10. Desde que disponibilizada a funcionalidade no Sistema Eletrônico, o licitante poderá 

parametrizar o seu valor final mínimo ou o seu percentual de desconto máximo quando do 

cadastramento da proposta e obedecerá às seguintes regras: 

4.10.1. A aplicação do intervalo mínimo de diferença de valores ou de percentuais entre o lances, 

que incidirá tanto em relação aos lances intermediários quanto em relação ao lance que cobrir a 

melhor oferta; e 

4.10.2. os lances serão de envio automático pelo sistema, respeitado o valor final mínimo 

estabelecido e o intervalo de que trata o subitem acima. 

4.11. O valor final mínimo ou o percentual de desconto final máximo parametrizado no Sistema 

Eletrônico poderá ser alterado pelo fornecedor durante a fase de disputa, sendo vedado: 

4.11.1. valor superior a lance já registrado pelo fornecedor no sistema, quando adotado o critério 

de julgamento por menor preço; e 

4.11.2. percentual de desconto inferior a lance já registrado pelo fornecedor no sistema, quando 

adotado o critério de julgamento por maior desconto. 

4.12. O valor final mínimo ou o percentual de desconto final máximo parametrizado na forma do 

subitem 4.11 possuirá caráter sigiloso para os demais fornecedores e para o órgão ou entidade 
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promotora da licitação, podendo ser disponibilizado estrita e permanentemente aos órgãos de 

controle externo e interno. 

4.13. Caberá ao licitante interessado em participar da licitação acompanhar as operações no 

Sistema Eletrônico durante o processo licitatório e se responsabilizar pelo ônus decorrente da 

perda de negócios diante da inobservância de mensagens emitidas pela Administração ou de sua 

desconexão. 

4.14. O licitante deverá comunicar imediatamente ao provedor do Sistema Eletrônico qualquer 

acontecimento que possa comprometer o sigilo ou a segurança, para imediato bloqueio de acesso. 

5 DO PREENCHIMENTO E APRESENTAÇÃO DA PROPOSTA 

5.1. O licitante deverá enviar sua proposta mediante o preenchimento, no sistema eletrônico, dos seguintes 

campos: 

5.1.1. valor total do lote; 

5.1.2. Marca / Modelo (se for o caso); 

5.1.3. Fabricante (se for o caso); 

5.1.4. Quantidade cotada, devendo respeitar o mínimo estabelecido neste edital; 

5.1.5. Descrição do objeto, contendo as informações relativas à especificação do Termo de Referência �t 

Anexo I;  

5.2. Todas as especificações do objeto contidas na proposta vinculam o licitante. 

5.2.1 O licitante NÃO poderá oferecer proposta em quantitativo inferior ao máximo previsto para a 

contratação. 

5.3. Nos valores propostos estarão inclusos todos os custos operacionais, encargos previdenciários, 

trabalhistas, tributários, comerciais e quaisquer outros que incidam direta ou indiretamente na execução 

do objeto. 

5.4. Os preços ofertados, tanto na proposta inicial, quanto na etapa de lances, serão de exclusiva 

responsabilidade do licitante, não lhe assistindo o direito de pleitear qualquer alteração, sob alegação de 

erro, omissão ou qualquer outro pretexto. 
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5.5. Se o regime tributário da empresa implicar o recolhimento de tributos em percentuais variáveis, a 

cotação adequada será a que corresponde à média dos efetivos recolhimentos da empresa nos últimos 

doze meses.  

5.6. Independentemente do percentual de tributo inserido na planilha, no pagamento serão retidos na 

fonte os percentuais estabelecidos na legislação vigente. 

5.7. A apresentação das propostas implica obrigatoriedade do cumprimento das disposições nelas contidas, 

em conformidade com o que dispõe o Termo de Referência - Anexo I, assumindo o proponente o 

compromisso de executar o objeto licitado nos seus termos, bem como de fornecer os materiais, 

equipamentos, ferramentas e utensílios necessários, em quantidades e qualidades adequadas à perfeita 

execução contratual, promovendo, quando requerido, sua substituição. 

5.7.1. O prazo de validade da proposta não será inferior a 90 (noventa) dias, a contar da data de sua 

apresentação. 

5.7.2. Os licitantes devem respeitar os preços máximos estabelecidos nas normas de regência de 

contratações públicas federais, quando participarem de licitações públicas; 

5.7.3. Caso o critério de julgamento seja o de maior desconto, o preço já decorrente da aplicação do 

desconto ofertado deverá respeitar os preços máximos previstos no item 4.8. 

5.8. O descumprimento das regras supramencionadas pela Administração por parte dos contratados pode 

ensejar a responsabilização pelos Órgão de Controle  e, após o devido processo legal, gerar as seguintes 

consequências: assinatura de prazo para a adoção das medidas necessárias ao exato cumprimento da lei, 

nos termos do art. 71, inciso IX, da Constituição; ou condenação dos agentes públicos responsáveis e da 

empresa contratada ao pagamento dos prejuízos ao erário, caso verificada a ocorrência de 

superfaturamento por sobrepreço na execução do contrato. 

6. DA ABERTURA DA SESSÃO, CLASSIFICAÇÃO DAS PROPOSTAS E FORMULAÇÃO DE LANCES 

6.1. A abertura da presente licitação dar-se-á automaticamente em sessão pública, por meio de 

sistema eletrônico -  BLL - Bolsa de Licitações do Brasil, na data, horário e local indicados neste 

Edital. 

6.2. Os licitantes poderão retirar ou substituir a proposta ou os documentos de habilitação, 

quando for o caso, anteriormente inseridos no sistema, até a abertura da sessão pública. 
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6.2.1. Será desclassificada a proposta que identifique o licitante. 

6.2.2. A desclassificação será sempre fundamentada e registrada no sistema, com 

acompanhamento em tempo real por todos os participantes. 

6.2.3. A não desclassificação da proposta não impede o seu julgamento definitivo em sentido 

contrário, levado a efeito na fase de aceitação. 

6.3. O sistema ordenará automaticamente as propostas classificadas, sendo que somente estas 

participarão da fase de lances. 

6.4. O sistema disponibilizará campo próprio para troca de mensagens entre o Pregoeiro e os 

licitantes. 

6.5. Iniciada a etapa competitiva, os licitantes deverão encaminhar lances exclusivamente por 

meio de sistema eletrônico, sendo imediatamente informados do seu recebimento e do valor 

consignado no registro.  

6.6. O lance deverá ser ofertado pelo valor total do lote. 

6.7. Os licitantes poderão oferecer lances sucessivos, observando o horário fixado para abertura 

da sessão e as regras estabelecidas no Edital. 

6.8. O licitante somente poderá oferecer lance de valor inferior ou percentual de desconto superior 

ao último por ele ofertado e registrado pelo sistema.  

6.9. O licitante poderá, uma única vez, excluir seu último lance ofertado, no intervalo de quinze 

segundos após o registro no sistema, na hipótese de lance inconsistente o inexequível. 

6.10. O procedimento seguirá de acordo com o modo de disputa adotado. 

6.11. No modo de disputa �^�������Œ�š�}�� ���� �(�����Z�����}�_, os licitantes apresentarão lances públicos e 

sucessivos, com lance final e fechado.  

6.11.1. A etapa de lances da sessão pública terá duração inicial de quinze minutos. Após esse 

prazo, o sistema encaminhará aviso de fechamento iminente dos lances, após o que transcorrerá 
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o período de até dez minutos, aleatoriamente determinado, findo o qual será automaticamente 

encerrada a recepção de lances.  

6.11.2. Encerrado o prazo previsto no subitem anterior, o sistema abrirá oportunidade para que o 

autor da oferta de valor mais baixo e os das ofertas com preços até 10% (dez por cento) superior 

àquela possam ofertar um lance final e fechado em até cinco minutos, o qual será sigiloso até o 

encerramento deste prazo 

6.11.3. No procedimento de que trata o subitem supra, o licitante poderá optar por manter o seu 

último lance da etapa aberta, ou por ofertar melhor lance.  

6.11.4. Não havendo pelo menos três ofertas nas condições definidas neste item, poderão os 

autores dos melhores lances subsequentes, na ordem de classificação, até o máximo de três, 

oferecer um lance final e fechado em até cinco minutos, o qual será sigiloso até o encerramento 

deste prazo. 

6.11.5. Após o término dos prazos estabelecidos nos itens anteriores, o sistema ordenará e 

divulgará os lances segundo a ordem crescente de valores.  

6.12. Não havendo lance final e fechado classificado na forma estabelecida nos itens anteriores, 

haverá o reinício da etapa fechada, para que os demais licitantes, até o máximo de três, na ordem 

de classificação, possam ofertar um lance final e fechado em até cinco minutos, o qual será sigiloso 

até o encerramento deste prazo.  

6.13. Caso nenhum licitante classificado na etapa de lance fechado atender às exigências de 

habilitação, o Agente de Contratação/Pregoeiro poderá, auxiliado pela equipe de apoio, 

justificadamente, admitir o reinício da etapa fechada.  

6.14. Só serão aceitos lances cujos valores forem inferiores ao último lance que tenha sido 

anteriormente registrado no sistema.  

6.15. Não serão aceitos dois ou mais lances de mesmo valor, prevalecendo aquele que for 

recebido e registrado em primeiro lugar. 
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6.16. Durante o transcurso da sessão pública, os licitantes serão informados, em tempo real, do 

valor do menor lance registrado, vedada a identificação do licitante. O sistema não identificará os 

autores dos lances para os demais participantes e nem para o Agente de Contratação/Pregoeiro.  

6.17. No caso de desconexão com o Pregoeiro, no decorrer da etapa competitiva do Pregão, o 

sistema eletrônico poderá permanecer acessível aos licitantes para a recepção dos lances.  

6.17.1 Quando a desconexão do sistema eletrônico para o pregoeiro persistir por tempo superior 

a 10 (dez) minutos, a sessão pública será suspensa e reiniciada somente após decorridas vinte e 

quatro horas da comunicação do fato pelo Pregoeiro aos participantes, no sítio eletrônico utilizado 

para divulgação e/ou chat da plataforma de licitações.  

6.18. Caso o licitante não apresente lances, concorrerá com o valor de sua proposta. 

6.19. Só poderá haver empate entre propostas iguais (não seguidas de lances), ou entre lances 

finais da fase fechada do modo de disputa aberto e fechado. 

6.19.1. Havendo eventual empate entre propostas ou lances, o critério de desempate será aquele 

previsto no art. 60 da Lei nº 14.133, de 2021, nesta ordem: 

6.19.1.1. Disputa final, hipótese em que os licitantes empatados poderão apresentar nova 

proposta em ato contínuo à classificação; 

6.19.1.2. Avaliação do desempenho contratual prévio dos licitantes, para a qual deverão 

preferencialmente ser utilizados registros cadastrais para efeito de atesto de cumprimento de 

obrigações previstos nesta Lei;  

6.19.1.3. Desenvolvimento pelo licitante de ações de equidade entre homens e mulheres no 

ambiente de trabalho, conforme regulamento;  

6.19.1.4. Desenvolvimento pelo licitante de programa de integridade, conforme orientações dos 

órgãos de controle. 

6.19.2. Persistindo o empate, será assegurada preferência, sucessivamente, aos bens e serviços 

produzidos ou prestados por:  
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6.19.2.1. Empresas estabelecidas no território do Estado ou do órgão ou entidade da 

Administração Pública estadual licitante ou, no caso de licitação realizada por órgão ou entidade 

de Município, no território do Estado em que este se localize;  

6.19.2.2. Empresas brasileiras;  

6.20.2.3. empresas que invistam em pesquisa e no desenvolvimento de tecnologia no País;  

6.20.2.4. Empresas que comprovem a prática de mitigação, nos termos da Lei nº 12.187, de 29 de 

dezembro de 2009. 

6.21. Só serão aceitas propostas com valor igual ou inferior ao máximo estimado para o item ou 

lote constante no edital. 

7. DA NEGOCIAÇÃO  

7.1. Encerrada a etapa de envio de lances da sessão pública, na hipótese da proposta do primeiro colocado 

permanecer acima do preço máximo ou inferior ao desconto definido para a contratação, o pregoeiro 

poderá negociar condições mais vantajosas, após definido o resultado do julgamento. 

7.1.1 Não será admitida a previsão de preços diferentes em razão de local de entrega ou de 

acondicionamento, tamanho de lote ou qualquer outro motivo. 

7.2. A negociação poderá ser feita com os demais licitantes, segundo a ordem de classificação inicialmente 

estabelecida, quando o primeiro colocado, mesmo após a negociação, for desclassificado em razão de sua 

proposta permanecer acima do preço máximo definido pela Administração. 

7.3. A negociação será realizada por meio do sistema, podendo ser acompanhada pelos demais licitantes. 

7.4. O resultado da negociação será divulgado a todos os licitantes e anexado aos autos do 

processo licitatório. 

7.5. O pregoeiro solicitará ao licitante mais bem classificado que, no prazo de 2 (duas) horas, envie 

a proposta adequada ao último lance ofertado após a negociação realizada, acompanhada, se for 

o caso, dos documentos complementares, quando necessários à confirmação daqueles exigidos 

neste Edital e já apresentados. 
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7.6. É facultado ao pregoeiro prorrogar o prazo estabelecido, a partir de solicitação fundamentada 

feita no chat pelo licitante, antes de findo o prazo. 

7.7. Sendo necessária a suspensão da sessão pública para realização de diligências, bem como 

análise documental, o reinício se dará mediante aviso prévio no sistema, com no mínimo, 24 (vinte 

e quatro) horas de antecedência, e a ocorrência será registrada em ata. 

7.8. Após a negociação do preço, o Pregoeiro iniciará a fase de aceitação e julgamento da 

proposta. 

8. DA FASE DE JULGAMENTO 

8.1. Encerrada a etapa de negociação, o pregoeiro verificará se o licitante provisoriamente 

classificado em primeiro lugar atende às condições de participação no certame, conforme previsto 

no art. 14 da Lei nº 14.133/2021, legislação correlata e no item 3.8 do edital, especialmente 

quanto à existência de sanção que impeça a participação no certame ou da futura contratação 

mediante a consulta aos seguintes cadastros: 

a) Cadastro Nacional de Empresas Inidôneas e Suspensas �t CEIS, mantido pela Controladoria Geral 

da União (http://www.portaltransparencia.gov.br/sancoes/ceis); 

b) Cadastro Nacional de Condenações Cíveis por Atos de Improbidade Administrativa, mantido 

pelo Conselho Nacional de Justiça (www.cnj.jus.br/improbidade_adm/consultar_requerido.php). 

c) Certidão Negativa de Licitante Inidôneo, expedida pelo Tribunal de Contas da União 

(https://contas.tcu.gov.br/ords/f?p=INABILITADO:CERTIDAO:0:). 

d) Cadastro de Fornecedores do Estado do Espírito Santo �t CRC/ES 

(https://www.siga.es.gov.br/sgc/faces/pub/sgc/tabbasicas/FornecedoresSancionadosPageList.js 

p?opcao=todos). 

8.2. A consulta aos cadastros será realizada em nome da empresa licitante e também de seu 

sócio majoritário, por força da vedação de que trata o artigo 12 da Lei n° 8.429, de 1992. 
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8.3. Caso conste na Consulta de Situação do licitante a existência de Ocorrências Impeditivas 

Indiretas, o Pregoeiro diligenciará para verificar se houve fraude por parte das empresas 

apontadas no Relatório de Ocorrências Impeditivas Indiretas. (IN nº 3/2018, art. 29, caput). 

8.3.1. A tentativa de burla será verificada por meio dos vínculos societários, linhas de fornecimento 

similares, dentre outros. (IN nº 3/2018, art. 29, §1º). 

8.3.2. O licitante será convocado para manifestação previamente a uma eventual desclassificação. 

(IN nº 3/2018, art. 29, §2º). 

8.3.3. Constatada a existência de sanção, o licitante será reputado inabilitado, por falta de 

condição de participação. 

8.5.  Será desclassificada a proposta vencedora que:  

8.5.1. contiver vícios insanáveis; 

8.5.2. não obedecer às especificações técnicas contidas no Termo de Referência �t Anexo I; 

8.5.3. apresentar preços inexequíveis ou permanecerem acima do preço máximo definido para a 

contratação; 

8.5.4. não tiverem sua exequibilidade demonstrada, quando exigido pela Administração; 

8.5.5. apresentar desconformidade com quaisquer outras exigências deste Edital ou seus anexos, 

desde que insanável. 

8.6. No caso de bens e serviços em geral, é indício de inexequibilidade das propostas valores 

inferiores a 50% (cinquenta por cento) do valor orçado pela Administração. 

8.6.1. A inexequibilidade, na hipótese de que trata o caput, só será considerada após diligência do 

pregoeiro, que comprove: 

8.6.1.1. que o custo do licitante ultrapassa o valor da proposta; e 

8.6.1.2. inexistirem custos de oportunidade capazes de justificar o vulto da oferta. 

Edital (0267642)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 284



CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE 
(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa,  
                     São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana)  
 
 

Rua Martins Pescadores, s/nº �t Ericina �t Ibiraçu �t ES �t Cep: 29.670-000  
Tel: (27) 3257-1772 / (27) 3257-1338 �t https://www.cimpolinorte.es.gov.br 

8.7. Se houver indícios de inexequibilidade da proposta de preço, ou em caso da necessidade de 

esclarecimentos complementares, poderão ser efetuadas diligências, para que a empresa 

comprove a exequibilidade da proposta. 

8.8. Caso o custo global estimado do objeto licitado tenha sido decomposto em seus respectivos 

custos unitários por meio de Planilha de Custos e Formação de Preços elaborada pela 

Administração, o licitante classificado em primeiro lugar será convocado para apresentar Planilha 

por ele elaborada, com os respectivos valores adequados ao valor final da sua proposta, sob pena 

de não aceitação da proposta. 

8.9. Erros no preenchimento da planilha não constituem motivo para a desclassificação da 

proposta. A planilha poder���õ ser ajustada pelo fornecedor, no prazo indicado pelo sistema, desde 

que não haja majoração do preço. 

8.9.1. O ajuste de que trata este dispositivo se limita a sanar erros ou falhas que não alterem a 

substância das propostas; 

8.9.2. Considera-se erro no preenchimento da planilha passível de correção a indicação de 

recolhimento de impostos e contribuições na forma do Simples Nacional, quando não cabível esse 

regime. 

8.10. Para fins de análise da proposta quanto ao cumprimento das especificações do objeto, 

poderá ser colhida a manifestação escrita do setor requisitante do serviço ou da área especializada 

no objeto. 

8.11. Caso o Termo de Referência exija a apresentação de amostra, o licitante classificado em 

primeiro lugar deverá apresentá-la, conforme disciplinado no Termo de Referência, sob pena de 

não aceitação da proposta. 

8.12. Por meio de mensagem no sistema, será divulgado o local e horário de realização do 

procedimento para a avaliação das amostras, cuja presença será facultada a todos os interessados, 

incluindo os demais licitantes. 

8.13. Os resultados das avaliações serão divulgados por meio de mensagem no sistema. 
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8.14. No caso de não haver entrega da amostra ou ocorrer atraso na entrega, sem justificativa 

aceita pelo Pregoeiro, ou havendo entrega de amostra fora das especificações previstas neste 

Edital, a proposta do licitante será recusada. 

8.15. Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classificado não for(em) aceita(s), o 
Pregoeiro analisará a aceitabilidade da proposta ou lance ofertado pelo segundo classificado. 
Seguir-se-á com a verificação da(s) amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificação de uma 
que atenda às especificações constantes no Termo de Referência. 

8.16. Encerrado o julgamento, será disponibilizada a respectiva ata, com a ordem de classificação 
das propostas. 

9. DAS AMOSTRAS 

9.1. Havendo o aceite da proposta quanto ao valor, o LICITANTE classificado provisoriamente em primeiro 
lugar deverá apresentar as amostras para verificação da conformidade com as especificações deste Termo 
de Referência; 

  

9.2. A aprovação das amostras será condição para seleção da proposta mais vantajosa; 

  

9.3. Serão exigidas amostras que contenham imagens e as especificações do MATERIAL e acessórios do 
item 4 (DAS ESPECIFICAÇÕES E QUANTIDADES) deste Termo de Referência;  

 

9.4. As amostras deverão ser enviadas no prazo máximo de 07 (sete) dias úteis, a partir da notificação no 
sistema, à Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratações no seguinte endereço: Consórcio 
Público da Região Polinorte �t CIM Polinorte, Rua Martins Pescadores �t s/nº - Edifício Gilson Amaro, Bairro 
Ericina - Ibiraçu/ES �t CE: 29.670-000. 

 

9.5. Serão avaliados os seguintes aspectos e padrões mínimos de aceitabilidade:  

 

9.5.1. Estar em conformidade com as especificações técnicas exigidas aos produtos.  

 

9.6. A análise das amostras será efetuada pela Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratações, 
que terá o prazo de até 02 (dois) dias úteis para conclusão da análise; 
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9.7. Não serão aceitas amostras entregues fora do prazo estabelecido no item 18.4, hipótese em que a 
empresa será desclassificada e deverá ser convocada à próxima colocada, seguindo os mesmos critérios 
adotados para a empresa anterior;  

 

9.8. Os resultados das avaliações serão divulgados por meio de mensagem no sistema;  

 

9.9. Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classificado não for(em) aceita(s), será analisada a 
aceitabilidade da proposta ou lance ofertado pelo segundo classificado. Seguir-se-á com a verificação da(s) 
amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificação de uma que atenda às especificações constantes 
neste Termo de Referência;  

 

9.10. Os interessados deverão colocar à disposição da Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e 
Contratações todas as condições indispensáveis à realização de testes e fornecer, sem ônus, maiores 
informações que forem necessárias. 

10. DA HABILITAÇÃO  

10.1. O licitante classificado em primeiro lugar deverá anexar exclusivamente por meio da plataforma do 
sistema BLL (http://bll.org.br), a documentação de habilitação, no prazo de 2 (duas) horas, contados a partir 
da solicitação do Agente de Contratação.  

10.2. Os documentos necessários e suficientes para demonstrar a capacidade do licitante de realizar o 
objeto da presente licitação, serão exigidos para fins de habilitação, nos termos dos arts. 62 a 70 da Lei nº 
14.133, de 2021, conforme indicado a seguir. 

10.2.1.  HABILITAÇÃO JURÍDICA 

a) Ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor, devidamente registrado na Junta Comercial, 
tratando-se de sociedade empresária; 

b) Documentos de eleição ou designação dos atuais administradores, tratando-se de sociedade 
empresária; 

c) Ato constitutivo devidamente registrado no Registro Civil de Pessoas Jurídicas tratando-se de sociedade 
não empresária, acompanhado de prova da diretoria em exercício; 

d) Decreto de autorização, tratando-se de sociedade estrangeira no país e ato de registro ou autorização 
para funcionamento expedida pelo órgão competente, quando a atividade assim o exigir.  

10.2.1.1 O representante da empresa (representante legal ou procurador) responsável pela assinatura do 
Contrato/Ata de Registro de Preços, deverá identificar-se apresentando cópia de documento oficial de 
identificação que contenha foto. 
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10.2.1.2 Os documentos acima deverão estar acompanhados de todas as alterações ou da consolidação 
respectiva. 

10.2.1.3 Deverá estar prevista no estatuto ou contrato social da licitante a autorização para empreender 
atividades compatíveis com o objeto desta Licitação. 

10.2.3. REGULARIDADE FISCAL, SOCIAL E TRABALHISTA 

a) Prova de inscrição no Cadastro Nacional de Pessoas Jurídicas do Ministério da Fazenda (CNPJ) ou no 

Cadastro de Pessoas Físicas (CPF); 

b) Prova de inscrição no Cadastro de Contribuintes Estadual (com situação ativa) ou Municipal, relativo ao 

domicílio ou sede da proponente, pertinente ao seu ramo de atividade e compatível com o objeto do 

certame. 

c) Certidão Conjunta Negativa de Débitos ou Positiva com efeito de Negativa, relativa a Tributos Federais 

(inclusive às contribuições sociais) e à Dívida Ativa da União; 

d) Certidão de regularidade de débito com a Fazenda Estadual expedida pela Secretaria de Estado da 

Fazenda, da sede ou do domicílio do licitante, ou outra equivalente, na forma da lei; 

e) Certidão de regularidade de débito com a Fazenda Municipal da sede ou do domicílio do licitante relativa 

aos tributos incidentes sobre o objeto desta licitação; 

f) Certidão de regularidade de débito para com o Fundo de Garantia por Tempo de Serviço (FGTS); 

g) Prova de inexistência de débitos inadimplidos perante a Justiça do Trabalho, mediante a apresentação 

de certidão negativa ou positiva com efeito de negativa, nos termos do Título VII-A da Consolidação das 

Leis do Trabalho, aprovada pelo Decreto-Lei nº 5.452, de 1º de maio de 1943; 

h) Caso o licitante seja considerado isento dos tributos municipais relacionados ao objeto licitatório, deverá 

comprovar tal condição mediante a apresentação de declaração da Fazenda  do seu domicílio ou sede, ou 

outra equivalente, na forma da lei; 

10.2.4 QUALIFICAÇÃO ECONÔMICO-FINANCEIRA 

a) Certidão negativa de falência, recuperação judicial ou recuperação extrajudicial expedida pelo 

distribuidor da sede do licitante. 

b) No caso de certidão positiva de recuperação judicial ou extrajudicial, o licitante deverá apresentar a 

comprovação de que o respectivo plano de recuperação foi acolhido judicialmente, na forma do art. 58, da 
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Lei n.º 11.101, de 09 de fevereiro de 2005, sob pena de inabilitação, devendo, ainda, comprovar todos os 

demais requisitos de habilitação. 

c) Certidão negativa de insolvência civil expedida pelo distribuidor do domicílio ou sede do licitante, caso 

se trate de pessoa física, desde que admitida a sua participa�����}���v�����o�]���]�š�������}���~���Œ�š�X���ñ�Ñ�U���]�v���]�•�}���/�/�U�����o�_�v�������^���_�U��������

Instrução Normativa Seges/ME nº 116, de 2021), ou de sociedade simples; 

10.2.4.3. Publicação do balanço dos últimos 02 (dois) anos exercícios sociais já exigíveis, acompanhado das 

respectivas demonstrações contábeis exigíveis, conforme normas técnicas pertinentes aprovadas através 

de Resoluções do Conselho Federal de Contabilidade (CFC) e outras normas supletivas, que possibilite a 

apuração dos dados abaixo relacionados. Se a empresa não estiver obrigada à publicação, deverá 

apresentar cópia autenticada do balanço assinado pelo responsável legal e pelo Contador registrado no 

órgão profissional competente, com indicação do número registro. Quando se tratar de empresa recém 

formada, que ainda não fechou o primeiro balanço anual, o balanço inicial é o que deve ser apresentado. 

Caso a proponente tenha optado pelo regime de tributação com base no lucro presumido, previsto no 

artigo 13, da Lei 8541/92, não mantendo escrituração contábil, deverá anexar cópia da Declaração 

Simplificada de Rendimento e Informações apresentadas à Receita Federal e do Livro de Registro de 

Inventário relativo ao último exercício social exigível, em substituição ao balanço patrimonial. 

10.2.4.4. Comprovação da boa situação financeira da empresa mediante obtenção de índices de Liquidez 

Geral (LG), Solvência Geral (SG) e Liquidez Corrente (LC), superiores a 1 (um), obtidos pela aplicação das 

seguintes fórmulas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LG =                
Ativo Circulante + Realizável a Longo Prazo 

Passivo Circulante + Passivo Não Circulante 

  

SG =                 
Ativo Total 

Passivo Circulante + Passivo Não Circulante 

  

LC = 
Ativo Circulante 

Passivo Circulante 
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10.2.4.4.1. As memórias de cálculo de cada índice devem ser anexadas pelo licitante à documentação 

relativa à qualificação econômico-financeira. 

10.2.4.5. As empresas que apresentarem resultado inferior ou igual a 1(um) em qualquer dos índices de 

Liquidez Geral (LG), Solvência Geral (SG) e Liquidez Corrente (LC), deverão comprovar patrimônio líquido 

de 10% do valor estimado da contratação ou do item pertinente. 

10.2.5. QUALIFICAÇÃO TÉCNICA 

10.2.5.1. �����o�]���]�š���v�š���������À���Œ�������‰�Œ���•���v�š���Œ�����š���•�š�����}�������������‰�����]�����������d� ���v�]�������‰���Œ�������}�u�‰�Œ�}�À�������}�����������‰�Ÿ�����}���‰���Œ����
�}�� �(�}�Œ�v�����]�u���v�š�}�� ������ �����v�•�����}�u�‰���¡�À���]�•�����u�� �����Œ�����š���Œ�_�•�Ÿ�����•�U�� �‰�Œ���Ì�}�•�� ���� ���}�u�� �‹�µ���v�Ÿ�š���Ÿ�À�}�� �u�_�v�]�u�}�� ������ �ñ�ì�9��
�~���]�v�‹�µ���v�š�����‰�}�Œ�������v�š�}�•�U�����}���š�}�š���o���������µ�v�]���������•�������������������]�š���u���}���i���š�}�������•�š�����o�]���]�š�������}�U���‰�}�Œ���u���]�}�����������‰�Œ���•���v�š�������}��
���������š���•�š�����}�•���(�}�Œ�v�����]���}�•���‰�}�Œ���‰���•�•�}���•���i�µ�Œ�_���]�����•�����������]�Œ���]�š�}���‰�·���o�]���}���}�µ���‰�Œ�]�À�����}�X 

10.2.5.1.1. �K���o�]���]�š���v�š���������À�������]�•�‰�}�v�]���]�o�]�Ì���Œ���š�}�����•�����•���]�v�(�}�Œ�u�����•���•���v�������•�•���Œ�]���•���������}�u�‰�Œ�}�À�������}���������o���P�]�Ÿ�u�]����������
���}�•�����š���•�š�����}�•���•�}�o�]���]�š�����}�•�U�����‰�Œ���•���v�š���v���}�U�������v�š�Œ�����}�µ�š�Œ�}�•�����}���µ�u���v�š�}�•�U�����•�‰�]�������}�����}�v�š�Œ���š�}���‹�µ���������µ���•�µ�‰�}�Œ�š��������
���}�v�š�Œ���š�������}�U�����v�����Œ�����}�����š�µ���o�����������}�v�š�Œ���š���v�š���������o�}�����o�����u���‹�µ�����(�}�Œ���u���‰�Œ���•�š�����}�•���}�•���•���Œ�À�]���}�•�X 

�í�ì�X�î�X�ñ�X�í�X�î�X�������À���Œ���}���•���Œ�����v�À�]�����}�•�U�����}�u�������W�Œ�}�‰�}�•�š���U�����}���µ�u���v�š�}�•�U�������š���o�}�P�}�•�U���u���v�µ���]�•�U�������Œ�Ÿ�.�������}�•�����������u���]�•��
���}���µ�u���v�š�}�•���v�������•�•���Œ�]�}�•���‰���Œ�����������}�u�‰�Œ�}�À�������}�������•�����•�‰�����]�.�������•���•���š� ���v�]�����•�������(�µ�v���]�}�v���o�]���������•�����}�•���u���š���Œ�]���]�•��
�������‹�µ�]�‰���u���v�š�}�•���}�(���Œ�š�����}�•�X���K�•�����}���µ�u���v�š�}�•�������À���u���•���Œ�����‰�Œ���•���v�š�����}�•�����u���o�_�v�P�µ�����‰�}�Œ�š�µ�P�µ���•�������}�u���v�_�À���o��������
�]�v�(�}�Œ�u�������}���•�µ�.���]���v�š�����‰���Œ�������À���o�]�������}���š� ���v�]�����X 

10.2.5.1.3. O Consórcio CIM POLINORTE poderá promover diligências para averiguar a veracidade das 
informações constantes nos documentos apresentados, caso julgue necessário, estando sujeita à 
inabilitação, a licitante que apresentar documentos em desacordo com as informações obtidas pela Equipe 
de Pregão, além de incorrer nas sanções previstas na Lei n° 14.133/21. 

10.2.6. DECLARAÇÃO PARA OUTRAS COMPROVAÇÕES, em conformidade com o modelo constante do Anexo 
VI: 

a) Declaração de que atende aos requisitos de habilitação; 

b) Declaração de que está ciente e concorda com as condições contidas no Edital e seus anexos, bem como 
de que a proposta apresentada compreende a integralidade dos custos para atendimento dos direitos 
trabalhistas assegurados na Constituição Federal, nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, nas 
convenções coletivas de trabalho e nos termos de ajustamento de conduta vigentes na data de sua entrega 
em definitivo e que cumpre plenamente os requisitos de habilitação definidos no instrumento 
convocatório; 

c) Declaração de que inexiste quaisquer fatos impeditivos à sua participação na licitação, bem como que se 
compromete a comunicar ocorrência de fatos supervenientes; 
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d) Declaração de que não possui, em sua cadeia produtiva, empregados executando trabalho degradante 
ou forçado, observando o disposto nos incisos III e IV do art. 1º e no inciso III do art. 5º da Constituição 
Federal; 

 e) Declaração de que cumpre as exigências de reserva de cargos para pessoa com deficiência e para 
reabilitado da Previdência Social, previstas em lei e em outras normas específicas; 

f) No caso de licitante organizado em cooperativa, deverá declarar ainda, que cumpre os requisitos 
estabelecidos no artigo 16 da Lei nº 14.133, de 2021; 

g) Declaração de que está ciente sobre a observação das disposições da Lei Federal nº 13.709, de 14 de 
agosto de 2018 (Lei Geral de Proteção de Dados Pessoais), e alterações, quando do tratamento de dados 
pessoais e dados pessoais sensíveis a que tenha acesso, para o propósito de execução e acompanhamento 
do objeto licitado, não podendo divulgar, revelar, produzir, utilizar ou deles dar conhecimento a terceiros 
estranhos a esta contratação, a não ser por força de obrigação legal ou regulatória.  

h) Declaração de que a proposta foi elaborada de forma independente. 

10.2.6. DAS DISPOSIÇÕES GERAIS DE HABILITAÇÃO 

10.2.6.1 Quando permitida a participação de empresas estrangeiras que não funcionem no País, as 
exigências de habilitação serão atendidas mediante documentos equivalentes, inicialmente apresentados 
em tradução livre. 

�í�ì�X�î�X�ò�X�î���E�����Z�]�‰�•�š���•�����������}���o�]���]�š���v�š�����À���v�������}�Œ���•���Œ�����u�‰�Œ���•�������•�š�Œ���v�P���]�Œ�����‹�µ�����v���}���(�µ�v���]�}�v�����v�}���W���_�•�U���‰���Œ�����.�v�•��
de assinatura do contrato ou da ata de registro de preços, os documentos exigidos para a habilitação serão 
traduzidos por tradutor juramentado no País e apostilados nos termos do disposto no Decreto nº 8.660, 
de 29 de janeiro de 2016, ou de outro que venha a substituí-lo, ou consularizados pelos respectivos 
consulados ou embaixadas. 

10.2.6.3 Os licitantes que não apresentarem todos os documentos acima exigidos, ou que os apresentarem 
incompletos, incorretos, serão considerados inabilitados. 

10.2.6.4 Os documentos exigidos, quando não contiverem o prazo de validade expressamente 
determinado, não poderão ter suas datas de expedição anteriores a mais de 90 (noventa) dias, contados 
da data da abertura da sessão. 

10.2.6.5 Os documentos exigidos para fins de habilitação poderão ser apresentados em original ou por 
cópia autenticada ou cópia com autenticação através de sistema digital ou outro meio similar. 

10.2.6.6 Os documentos exigidos para fins de habilitação poderão ser substituídos por registro cadastral 
emitido por órgão ou entidade pública, desde que o registro tenha sido feito em obediência ao disposto na 
Lei nº 14.133/2021. 

10.2.6.7. A verificação pelo Pregoeiro, em sítios eletrônicos oficiais de órgãos e entidades emissores de 
certidões constitui meio legal de prova, para fins de habilitação. 
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10.2.6.7.1. Havendo a necessidade de envio de documentos de habilitação complementares, necessários 
à confirmação daqueles exigidos neste Edital e já apresentados, o licitante será convocado a encaminhá-
los, em formato digital, no prazo de 02 (DUAS) HORAS, sob pena de inabilitação. 

10.2.6.8. Após a entrega dos documentos para habilitação, não será permitida a substituição ou a 
apresentação de novos documentos, salvo em sede de diligência, para: 

10.2.6.8.1. complementação de informações acerca dos documentos já apresentados pelos licitantes e 
desde que necessária para apurar fatos existentes à época da abertura do certame; e 

10.2.6.8.2. atualização de documentos cuja validade tenha expirado após a data de recebimento  das 
propostas. 

10.2.6.9. Na falta de documentos de habilitação que consistam em mera declaração do licitante sobre fato 
preexistente ou em simples compromisso por ele firmado, poderá ser concedido prazo para saneamento 
da omissão. 

10.2.6.10. Na análise dos documentos de habilitação, o agente de contratação ou comissão de licitação 
poderá sanar erros ou falhas, que não alterem a substância dos documentos e sua validade jurídica, 
mediante decisão fundamentada, registrada em ata e acessível a todos, atribuindo-lhe eficácia para fins de 
habilitação e classificação. 

10.2.6.11. Sendo necessária a suspensão da sessão pública para realização de diligências, bem como análise 
documental, o reinício se dará mediante aviso prévio no sistema, com no mínimo, 24 (vinte e quatro) horas 
de antecedência, e a ocorrência será registrada em ata. 

10.2.6.12. Na hipótese de o licitante não atender às exigências para habilitação, o pregoeiro examinará a 
proposta subsequente e assim sucessivamente, na ordem de classificação, até a apuração de uma proposta 
que atenda ao presente edital, observado o prazo disposto no subitem 10.2.6.8.1. 

10.2.6.13. Constatado o cumprimento dos requisitos e condições estabelecidos no Edital, o licitante será 
habilitado e declarado vencedor do certame. 

10.2.6.14. Se o licitante desatender às exigências para a habilitação, o Pregoeiro, respeitada a ordem de 
classificação, examinará a oferta subsequente de menor preço, negociará com o seu autor, decidirá sobre 
a sua aceitabilidade e, em caso positivo, verificará as condições de habilitação e assim sucessivamente, até 
a apuração de uma oferta aceitável cujo autor atenda aos requisitos de habilitação, caso em que será 
declarado vencedor. 

10.2.6.15. Somente serão disponibilizados para acesso público os documentos de habilitação do licitante 
cuja proposta atenda ao Edital de licitação, após concluídos os procedimentos de que trata o subitem 
anterior. 

10.2.6.16. Por meio de aviso lançado no sistema, o Pregoeiro informará aos demais licitantes que poderão 
consultar as informações cadastrais do licitante vencedor com o uso da opção disponibilizada no próprio 
sistema para tanto. 
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10.2.6.17. Para fins de análise dos documentos de habilitação quanto ao cumprimento das 
especificações do objeto, poderá ser colhida a manifestação escrita do setor requisitante do 
serviço ou da área especializada no objeto. 

10.2.6.18. Do resultado do julgamento da habilitação caberá recurso na forma definida no presente Edital. 

10.2.7. GARANTIA:  

10.2.7.1. O prazo de garantia, complementar à garantia legal, será de, no mínimo, 12 (doze) meses, contado 
a partir do primeiro dia útil subsequente à data do recebimento definitivo do objeto. 

�í�ì�X�î�X�ó�X�î�X�������P���Œ���v�Ÿ�����•���Œ�����‰�Œ���•�š�����������}�u���À�]�•�š���•�������u���v�š���Œ���}�•�����‹�µ�]�‰���u���v�š�}�•���(�}�Œ�v�����]���}�•�����u���‰���Œ�(���]�š���•�����}�v���]���•���•��
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���K�E�d�Z���d���E�d���X�� 
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10.2.7.12. Demais condições estão descritas nas especificações técnicas dos equipamento, materiais e 
serviços. 

11. DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS 

11.1. Homologado o resultado da licitação, o licitante mais bem classificado terá o prazo de 05  (cinco) dias, 
contados a partir da data de sua convocação, para assinar a Ata de Registro de Preços, cujo prazo de 
validade encontra-se nela fixado, sob pena de decadência do direito à contratação, sem prejuízo das 
sanções previstas na Lei nº 14.133, de 2021.  

11.2. O prazo de convocação poderá ser prorrogado uma vez, por igual período, mediante solicitação do 
licitante mais bem classificado ou do fornecedor convocado, desde que: 

(a) a solicitação seja devidamente justificada e apresentada dentro do prazo; e 

(b) a justificativa apresentada seja aceita pela Administração. 

11.3. A ata de registro de preços será assinada por meio de assinatura digital e disponibilizada no sistema 
de registro de preços. 

11.4. Serão formalizadas tantas Atas de Registro de Preços quantas forem necessárias para o registro de 
todos os itens constantes no Termo de Referência, com a indicação do licitante vencedor, a descrição do(s) 
item(ns), as respectivas quantidades, preços registrados e demais condições. 

11.5. O preço registrado, com a indicação dos fornecedores, será divulgado no PNCP e disponibilizado 
durante a vigência da ata de registro de preços. 
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11.6. A existência de preços registrados implicará compromisso de fornecimento nas condições 
estabelecidas, mas não obrigará a Administração a contratar, facultada a realização de licitação específica 
para a aquisição pretendida, desde que devidamente justificada. 

11.7. Na hipótese de o convocado não assinar a ata de registro de preços no prazo e nas condições 
estabelecidas, fica facultado à Administração convocar os licitantes remanescentes do cadastro de reserva, 
na ordem de classificação, para fazê-lo em igual prazo e nas condições propostas pelo primeiro classificado. 

11.8. A validade da Ata de Registro de Preços será de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro dia útil 
subsequente à data de divulgação no PNCP, podendo ser prorrogada por igual período, mediante a 
anuência do fornecedor, desde que comprovado o preço vantajoso. 

11.9. Os preços registrados poderão ser alterados ou atualizados em decorrência de eventual redução dos 
preços praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, das obras ou dos serviços registrados, 
nas seguintes situações: 

11.9.1. Em caso de criação, alteração ou extinção de quaisquer tributos ou encargos legais ou a 
superveniência de disposições legais, com comprovada repercussão sobre os preços registrados;  

11.9.2. Na hipótese de previsão no edital ou no aviso de contratação direta de cláusula de reajustamento 
ou repactuação sobre os preços registrados, nos termos da Lei nº 14.133, de 2021. 

11.9.2.1 No caso do reajustamento, deverá ser respeitada a contagem da anualidade e o índice previsto 
para a contratação;   

11.9.2.2. No caso da repactuação, poderá ser a pedido do interessado, conforme critérios definidos para a 
contratação. 

11.9.3. Em caso de força maior, caso fortuito ou fato do príncipe ou em decorrência de fatos imprevisíveis 
ou previsíveis de consequências incalculáveis, que inviabilizem a execução da ata tal como pactuada, nos 
�š���Œ�u�}�•�����������o�_�v�������^���_�����}���]�v���]�•�}���/�/�����}�������‰�µ�š�����}�����Œ�š�X���í�î�ð���������>���]���v�Ñ���í�ð�X�í�ï�ï�U���������î�ì�î�í�V 

11.10. O registro do fornecedor será cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor: 

11.10.1. Descumprir as condições da ata de registro de preços, sem motivo justificado; 

11.10.2. Não retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela 
Administração sem justificativa razoável; 

11.10.3. Não aceitar manter seu preço registrado, na hipótese prevista no artigo 27, § 2º, do Decreto nº 
11.462, de 2023; ou 

11.10.4. Sofrer sanção prevista nos incisos III ou IV do caput do art. 156 da Lei nº 14.133, de 2021. 

11.11. As aquisições ou contratações adicionais não poderão exceder, por órgão ou entidade, a cinquenta 
por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatório registrados na ata de registro de preços 
para o gerenciador e para os participantes. 
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11.12. O quantitativo decorrente das adesões não poderá exceder, na totalidade, ao dobro do 
quantitativo de cada item registrado na ata de registro de preços para o gerenciador e os participantes, 
independentemente do número de órgãos ou entidades não participantes que aderirem à ata de registro 
de preços. 

11.13. Para aquisição emergencial de medicamentos e material de consumo médico-hospitalar por órgãos 
e entidades da Administração Pública federal, estadual, distrital e municipal, a adesão à ata de registro de 
preços gerenciada pelo Ministério da Saúde não estará sujeita ao limite previsto no item 11.12. 

11.14. A adesão à ata de registro de preços por órgãos e entidades da Administração Pública estadual, 
distrital e municipal poderá ser exigida para fins de transferências voluntárias, não ficando sujeita ao limite 
de que trata o item 11.12, desde que seja destinada à execução descentralizada de programa ou projeto 
federal e comprovada a compatibilidade dos preços registrados com os valores praticados no mercado na 
forma do art. 23 da Lei nº 14.133, de 2021. 

12. DA FORMAÇÃO DE CADASTRO RESERVA 

12.1. Após a homologação da licitação, será incluído na ata, na forma de anexo, o registro: 

12.1.1. dos licitantes que aceitarem cotar o objeto com preço igual ao do adjudicatário, observada a 
classificação na licitação; e  

12.1.2. dos licitantes que mantiverem sua proposta original 

12.2. Será respeitada, nas contratações, a ordem de classificação dos licitantes ou fornecedores registrados 
na ata. 

12.2.1. A apresentação de novas propostas na forma deste item não prejudicará o resultado do certame 
em relação ao licitante mais bem classificado. 

12.2.2. Para fins da ordem de classificação, os licitantes ou fornecedores que aceitarem cotar o objeto com 
preço igual ao do adjudicatário antecederão aqueles que mantiverem sua proposta original. 

12.3. A habilitação dos licitantes que comporão o cadastro de reserva será efetuada quando houver 
necessidade de contratação dos licitantes remanescentes, nas seguintes hipóteses: 

12.3.1. quando o licitante vencedor não assinar a ata de registro de preços no prazo e nas condições 
estabelecidos no edital; ou 

12.3.2. quando houver o cancelamento do registro do fornecedor ou do registro de preços, nas hipóteses 
previstas no Regulamento do Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM POLINORTE. 

12.4. Na hipótese de nenhum dos licitantes que aceitaram cotar o objeto com preço igual ao do 
adjudicatário concordar com a contratação nos termos em igual prazo e nas condições propostas pelo 
primeiro classificado, a Administração, observados o valor estimado e a sua eventual atualização na forma 
prevista no edital, poderá: 
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12.4.1. convocar os licitantes que mantiveram sua proposta original para negociação, na ordem de 
classificação, com vistas à obtenção de preço melhor, mesmo que acima do preço do adjudicatário; ou 

12.4.2. adjudicar e firmar o contrato nas condições ofertadas pelos licitantes remanescentes, observada a 
ordem de classificação, quando frustrada a negociação de melhor condição. 

13. DOS RECURSOS 

13.1. A interposição de recurso referente ao julgamento das propostas, à habilitação ou inabilitação de 
licitantes, à anulação ou revogação da licitação, observará o disposto no art. 165 da Lei de Licitações, 
especificamente no §1º, inciso II da Lei nº 14.133, de 2021. 

 

13.1.1. A apreciação dar-se-á em fase única. 

 

13.1.2. Na análise dos documentos de habilitação, o Agente de Contratação e Equipe de Apoio, procederão 
com a averiguação documental das 05 (cinco) primeiras empresas inicialmente classificadas, respeitando a 
ordem de classificação. 

 

 13.1.3. A intenção de recorrer deverá ser manifestada imediatamente, sob pena de preclusão.  

13.2. O prazo recursal é de 3 (três) dias úteis, contados da data de intimação ou de lavratura da ata. 

13.3. Quando o recurso apresentado impugnar o julgamento das propostas ou o ato de habilitação 
ou inabilitação do licitante: 

13.3.1. a intenção de recorrer deverá ser manifestada imediatamente, sob pena de preclusão; 

13.3.2. o prazo para a manifestação da intenção de recorrer não será inferior a 10 (dez) minutos. 

13.3.3. o prazo para apresentação das razões recursais será iniciado na data de intimação ou de 
lavratura da ata de habilitação ou inabilitação; 

13.3.4. na hipótese de adoção da inversão de fases prevista no § 1º do art. 17 da Lei nº 14.133, de 

2021, o prazo para apresentação das razões recursais será iniciado na data de intimação da ata de 

julgamento. 

13.4. Os recursos deverão ser encaminhados em campo próprio do sistema. 

13.5. O recurso será dirigido à autoridade que tiver editado o ato ou proferido a decisão recorrida, 
a qual poderá reconsiderar sua decisão no prazo de 3 (três) dias úteis, ou, nesse mesmo prazo, 
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encaminhar recurso para a autoridade superior, a qual deverá proferir sua decisão no prazo de 10 
(dez) dias úteis, contado do recebimento dos autos. 

13.6. Os recursos interpostos fora do prazo não serão conhecidos.  

13.7. O prazo para apresentação de contrarrazões ao recurso pelos demais licitantes será de 3 
(três) dias úteis, contados da data da intimação pessoal ou da divulgação da interposição do 
recurso, assegurada a vista imediata dos elementos indispensáveis à defesa de seus interesses. 

13.8. O recurso e o pedido de reconsideração terão efeito suspensivo do ato ou da decisão 
recorrida até que sobrevenha decisão final da autoridade competente.  

13.9. O acolhimento do recurso invalida tão somente os atos insuscetíveis de aproveitamento.  

13.10. Os autos do processo permanecerão com vista franqueada aos interessados para defesa de 
seus interesses. 

14. AS INFRAÇÕES ADMINISTRATIVAS E SANÇÕES 

14.1. Comete infração administrativa, nos termos da lei, o licitante que, com dolo ou culpa: 

 14.1.1 deixar de entregar a documentação exigida para o certame ou não entregar qualquer 
documento que tenha sido solicitado pelo/a pregoeiro/a durante o certame; 

14.1.2. Salvo em decorrência de fato superveniente devidamente justificado, não mantiver a 
proposta em especial quando: 

14.1.2.1. Não enviar a proposta adequada ao último lance ofertado ou após a negociação; 

14.1.2.2. Recusar-se a enviar o detalhamento da proposta quando exigível;  

14.1.2.3. Pedir para ser desclassificado quando encerrada a etapa competitiva; ou  

14.1.2.4. Deixar de apresentar amostra; 

14.1.2.5. Apresentar proposta ou amostra em desacordo com as especificações do edital;  

14.1.3. Não celebrar o contrato ou não entregar a documentação exigida para a contratação, 
quando convocado dentro do prazo de validade de sua proposta; 

14.1.3.1. Recusar-se, sem justificativa, a assinar o contrato ou a ata de registro de preço, ou a 
aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela administração; 

14.1.4. Apresentar declaração ou documentação falsa exigida para o certame ou prestar 
declaração falsa durante a licitação 

14.1.5. Fraudar a licitação. 

14.1.6. Comportar-se de modo inidôneo ou cometer fraude de qualquer natureza, em especial 
quando: 
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14.1.6.1. Agir em conluio ou em desconformidade com a lei;  

14.1.6.2. Induzir deliberadamente a erro no julgamento;  

14.1.6.3. Apresentar amostra falsificada ou deteriorada;  

14.1.8. Praticar atos ilícitos com vistas a frustrar os objetivos da licitação. 

14.1.9. Praticar ato lesivo previsto no art. 5º da Lei nº 12.846, de 2013. 

14.2. Com fulcro na Lei nº 14.133, de 2021, a Administração poderá, garantida a prévia defesa, 
aplicar aos licitantes e/ou adjudicatários as seguintes sanções, sem prejuízo das responsabilidades 
civil e criminal:  

14.2.1. Advertência;  

14.2.2. Multa; 

14.2.3. Impedimento de licitar e contratar e 

14.2.4. Declaração de inidoneidade para licitar ou contratar, enquanto perdurarem os motivos 
determinantes da punição ou até que seja promovida sua reabilitação perante a própria 
autoridade que aplicou a penalidade. 

14.3. Na aplicação das sanções serão considerados: 

14.3.1. A natureza e a gravidade da infração cometida; 

14.3.2. As peculiaridades do caso concreto; 

14.3.3 As circunstâncias agravantes ou atenuantes; 

14.3.4. Os danos que dela provierem para a administração pública; 

14.3.5. A implantação ou o aperfeiçoamento de programa de integridade, conforme normas e 
orientações dos órgãos de controle. 

14.4. A multa será recolhida em percentual de 0,5% a 30% incidente sobre o valor do contrato 
licitado, recolhida no prazo máximo de 10 (dez) dias úteis, a contar da comunicação oficial.  

14.4.1. Para as infrações previstas nos itens 14.1.1., 14.1.2. e 14.1.3. 14a multa será de 0,5% a 15% 
do valor do contrato licitado. 

14.4.2. Para as infrações previstas nos itens 14.1.4., 14.1.5., 14.1.6., 14.1.7. e 14.1.8., a multa será 
de 15% a 30% do valor do contrato licitado. 

14.5. As sanções de advertência, impedimento de licitar e contratar e declaração de inidoneidade 
para licitar ou contratar poderão ser aplicadas, cumulativamente ou não, à penalidade de multa. 

14.6. Na aplicação da sanção de multa será facultada a defesa do interessado no prazo de 15 
(quinze) dias úteis, contado da data de sua intimação. 
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14.7. A sanção de impedimento de licitar e contratar será aplicada ao responsável em decorrência 
das infrações administrativas relacionadas nos itens 14.1.1., 14.1.2. e 14.1.3., quando não se 
justificar a imposição de penalidade mais grave, e impedirá o responsável de licitar e contratar no 
âmbito da Administração Pública direta e indireta do ente federativo a qual pertencer o órgão ou 
entidade, pelo prazo máximo de 3 (três) anos. 

14.8. Poderá ser aplicada ao responsável a sanção de declaração de inidoneidade para licitar ou 
contratar, em decorrência da prática das infrações dispostas nos itens 14.1.4., 14.1.5., 14.1.6., 
14.1.7. e 14.1.8., bem como pelas infrações administrativas previstas nos itens 14.1.1., 14.1.2. e 
14.1.3., que justifiquem a imposição de penalidade mais grave que a sanção de impedimento de 
licitar e contratar, cuja duração observará o prazo previsto no art. 156, §5º, da Lei n.º 14.133/2021. 

14.9. A recusa injustificada do adjudicatário em assinar o contrato ou a ata de registro de preço, 
ou em aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administração, 
descrita no item 14.1.3., caracterizará o descumprimento total da obrigação assumida e o sujeitará 
às penalidades e à imediata perda da garantia de proposta em favor do órgão ou entidade 
promotora da licitação.  

14.10. A apuração de responsabilidade relacionadas às sanções de impedimento de licitar e 
contratar e de declaração de inidoneidade para licitar ou contratar demandará a instauração de 
processo de responsabilização a ser conduzido por comissão composta por 2 (dois) ou mais 
servidores estáveis, que avaliará fatos e circunstâncias conhecidos e intimará o licitante ou o 
adjudicatário para, no prazo de 15 (quinze) dias úteis, contado da data de sua intimação, 
apresentar defesa escrita e especificar as provas que pretenda produzir.  

14.11. Caberá recurso no prazo de 15 (quinze) dias úteis da aplicação das sanções de advertência, 
multa e impedimento de licitar e contratar, contado da data da intimação, o qual será dirigido à 
autoridade que tiver proferido a decisão recorrida, que, se não a reconsiderar no prazo de 5 (cinco) 
dias úteis, encaminhará o recurso com sua motivação à autoridade superior, que deverá proferir 
sua decisão no prazo máximo de 20 (vinte) dias úteis, contado do recebimento dos autos. 

14.12. Caberá a apresentação de pedido de reconsideração da aplicação da sanção de declaração 
de inidoneidade para licitar ou contratar no prazo de 15 (quinze) dias úteis, contado da data da 
intimação, e decidido no prazo máximo de 20 (vinte) dias úteis, contado do seu recebimento. 

14.13. O recurso e o pedido de reconsideração terão efeito suspensivo do ato ou da decisão 
recorrida até que sobrevenha decisão final da autoridade competente. 

14.14. A aplicação das sanções previstas neste edital não exclui, em hipótese alguma, a obrigação 
de reparação integral dos danos causados. 

14.15. No caso de cumprimento voluntario do item 14.5 o CIM Polinorte deverá ingressar com 
ação de cobrança judicial.  
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15. DA IMPUGNAÇÃO AO EDITAL E DO PEDIDO DE ESCLARECIMENTO 

15.1. Qualquer pessoa é parte legítima para impugnar este Edital por irregularidade na aplicação da Lei nº 
14.133, de 2021, devendo protocolar o pedido até 3 (três) dias úteis antes da data da abertura do certame. 

15.1.1. A impugnação deverá conter os seguintes dados do interessado ou de quem o represente: nome e 
endereço completos e de e-mail, telefone, data e assinatura do interessado ou de seu representante, 
formulação do pedido, com exposição dos fatos e seus fundamentos. 

15.2. A resposta à impugnação ou ao pedido de esclarecimento será divulgado em sítio eletrônico oficial 
no prazo de até 3 (três) dias úteis, limitado ao último dia útil anterior à data da abertura do certame. 

15.2.1. Caberá ao Pregoeira, auxiliado pelo setor responsável pela elaboração deste edital, decidir sobre a 
impugnação. 

15.3. A impugnação e o pedido de esclarecimento poderão ser realizados por forma eletrônica, através 
da plataforma BLL �t Bolsa de Licitações do Brasil (www.bllcompras.org.br). 

15.4. As impugnações e pedidos de esclarecimentos não suspendem os prazos previstos no certame. 

15.4.1. A concessão de efeito suspensivo à impugnação é medida excepcional e deverá ser motivada pelo 
agente de contratação, nos autos do processo de licitação. 

15.5. Acolhida à impugnação, será definida e publicada nova data para a realização do certame. 

15.6. Qualquer modificação no edital será divulgada pelo mesmo instrumento de publicação em que se 
deu o texto original, reabrindo-se o prazo inicialmente estabelecido, exceto quando, inquestionavelmente, 
a alteração não afetar a formulação das propostas. 

15.7. Impugnações sem fundamentos jurídicos e/ou técnicos serão consideradas de cunho protelatório 
poderão ser desconsiderados. 

16.  DA ADJUDICAÇÃO E DA HOMOLOGAÇÃO 

16.1. Inexistindo manifestação recursal ou decididos os recursos porventura interpostos e constatada a 
regularidade dos atos procedimentais, o Pregoeiro encaminhará o processo à Autoridade Superior que 
adjudicará o objeto ao licitante classificado em primeiro lugar e homologará o procedimento licitatório. 

16.2. Homologado o resultado classificatório pela Autoridade Competente, será publicado nos meios 
oficiais. 

16.3. Após a homologação, o adjudicatário será convocado para assinar o termo de contrato no prazo de 
até 05 (cinco) dias úteis, sob pena de decair o direito à contratação, sem prejuízo das sanções previstas na 
Lei nº 14.133, de 2021. 

16.3.1. O prazo fixado no item anterior poderá ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual período, mediante 
solicitação da parte durante seu transcurso, devidamente justificada, e desde que o motivo apresentado 
seja aceito pela Administração.  
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16.4. No ato de assinatura do contrato será exigida a comprovação das condições de habilitação 
consignadas no edital, as quais deverão ser mantidas pelo licitante durante a execução contratual. 

17. DA DOTAÇÃO ORÇAMENTÁRIA 

17.1. Por tratar-se de Registro de Preços, os custos correrão à conta da dotação orçamentária de cada 
órgão CONTRATANTE (Ente Participante) através da Ata de Registro de Preços, ou que obtenha a 
autorização para adesão à Ata de Registro de Preços por parte do Órgão Gerenciador, sendo obrigatória a 
indicação da dotação orçamentária antes da efetiva aquisição. 

18. DAS DISPOSIÇÕES FINAIS 

18.1. Será divulgada ata da sessão pública no sistema eletrônico 

18.2. Não havendo expediente ou ocorrendo qualquer fato superveniente que impeça a realização 
do certame na data marcada, a sessão será automaticamente transferida para o primeiro dia útil 
subsequente, no mesmo horário anteriormente estabelecido, desde que não haja comunicação 
em contrário, pelo Pregoeiro. 

18.3. Todas as referências de tempo no Edital, no aviso e durante a sessão pública observarão o 
horário de Brasília - DF. 

18.4. A homologação do resultado desta licitação não implicará direito à contratação. 

18.5. As normas disciplinadoras da licitação serão sempre interpretadas em favor da ampliação da 
disputa entre os interessados, desde que não comprometam o interesse da Administração, o 
princípio da isonomia, a finalidade e a segurança da contratação.  

18.6. Os licitantes assumem todos os custos de preparação e apresentação de suas propostas e a 
Administração não será, em nenhum caso, responsável por esses custos, independentemente da 
condução ou do resultado do processo licitatório. 

18.7. Os participantes do Certame deverão verificar diariamente as mensagens, alterações, 
informações e prazos, disponibilizadas pelo Pregoeiro via chat no sistema eletrônico 
(www.bll.org.br) até o encerramento final da Licitação com a adjudicação e homologação do 
Objeto. 

18.8.  Na contagem dos prazos estabelecidos neste Edital e seus Anexos, excluir-se-á o dia do início 
e incluir-se-á o do vencimento. Só se iniciam e vencem os prazos em dias de expediente na 
Administração. 

18.9. O desatendimento de exigências formais não essenciais não importará o afastamento do 
licitante, desde que seja possível o aproveitamento do ato, observados os princípios da isonomia 
e do interesse público. 
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18.10. Em caso de divergência entre disposições deste Edital e de seus anexos ou demais peças 
que compõem o processo, prevalecerá as deste Edital. 

18.11. O Edital e seus anexos estão disponíveis, na íntegra, no Portal Nacional de Contratações 
Públicas (PNCP), no endereço eletrônico www.cimpolinorte.es.gov.br   e na plataforma da BLL �t 
Bolsa de Licitações do Brasil www.bllcompras.org.br    

18.12. As licitantes por si e por seus colaboradores, obrigam-se a atuar em conformidade com a 
Legislação vigente sobre Proteção de Dados Pessoais e as determinações de órgãos 
reguladores/fiscalizadores sobre a matéria, em especial a Lei 13.709/2018, sob pena das 
cominações legais previstas. 

18.13. O preço máximo admitido para o presente processo licitatório é de: R$ 31.747.862,18 
(Trinta e um milhões, setecentos e quarenta e sete mil, oitocentos e sessenta e dois reais e dezoito 
centavos).  

18.14. Integram este Edital, para todos os fins e efeitos, os seguintes anexos: 

18.14.1. ANEXO I - Termo de Referência  

18.14.2. ANEXO II - Formulário de Especificação e Preço; 

18.14.3. ANEXO III - Modelo de Declaração para Outras Comprovações; 

18.14.4. ANEXO IV �t Minuta de Ata de Registro de Preços; 

18.14.5. ANEXO V - Minuta de Termo de contrato. 

 

 Ibiraçu, 14 de agosto de 2024. 

 

 

 

JOSIANE DIAS ROSÁRIO 

AGENTE DE CONTRATAÇÃO �t CIM POLINORTE 

PORTARIA CIM POLINORTE/ES Nº 35-P DE 13 DE MAIO DE 2024 
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���E���y�K���/���r���d���Z�D�K���������Z���&���Z���E���/�� 

 

TERMO DE REFERÊNCIA 

 

1. OBJETO 

 

1.1. O presente Termo de Referência tem como objeto o REGISTRO DE PREÇO para futura aquisição de 
�d���>�����/�E�d���Z���d�/�s���������h�������/�K�E���>���������ó�ñ�_�����K�D���^�h�W�K�Z�d�����D�M�s���>�����K�D���Z�K���1�•�/�K�^�U���‹�µ�������µ�Æ�]�o�]���u���}���‰�Œ�}�����•�•�}��
de aprendizagem, para atender as necessidades dos Municípios Consorciados conforme condições, 
quantidades e exigências estabelecidas neste documento. 

 

 

2. JUSTIFICATIVA 

 

Os dispositivos eletrônicos estão presentes na maior parte dos lares brasileiros. As crianças, desde a tenra 
idade, têm acesso a celulares, tablets, entre outros equipamentos, que as convidam para uma interação 
tecnológica dinâmica e permeada por sons, cores, animações etc. Como nativas digitais, interagem de 
forma fluida com tais recursos e certamente, quando utilizados com uma intenção pedagógica, podem ser 
excelentes ferramentas educativas por meio dos quais se desenvolve um aprendizado significativo.  

A BNCC �t Base Nacional Comum Curricular �t ressalta a importância da cultura digital dentro da escola. 
Certamente é uma necessidade para o mundo contemporâneo, mas ela também é importante para 
otimizar a aprendizagem, estimular o desenvolvimento de diferentes competências, proporcionar o 
protagonismo do aluno, entre diversos outros aspectos.  

A medida em que se desenvolve a cultura digital, em que a utilização de recursos digitais passa a fazer parte 
da prática pedagógica, inúmeros benefícios podem ser alcançados: 

 

�9 Diminuição da evasão escolar devido ao interesse dos alunos pelas novas linguagens de 
tecnologia integradas ao ambiente escolar; 

�9 Inclusão digital de alunos e professores por meio de exposição a novas tecnologias; 
�9 Aumento significativo da proficiência em habilidades tecnológicas pelo uso de diversos 

recursos tecnológicos; 
�9 Alunos mais críticos e participativos em decorrência da interação com a ferramenta e com 

a turma; 
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�9 Professores estimulados na criação de planos de aula mais instigantes, que aliem 
tecnologias tradicionais, como caderno e quadro-negro, com as tecnologias educacionais 
contemporâneas e a cultura digital; 

�9 Professores engajados na criação de um ambiente de criatividade e interatividade 
favorável ao processo de ensino-aprendizagem; 

�9 Desenvolvimento de autoestima e da capacidade de cooperação. 

Além de dinamizar o processo de ensino-aprendizagem, a incorporação da tecnologia colabora para 
desenvolver competências socioemocionais, pois mobilizam ao engajamento, incentivam, trabalham 
frustrações e promovem a socialização dos pares.  

Para proporcionar o acesso a este universo digital e oportunizar a escola fazer uso de tais recursos que foi 
elaborado o projeto para a aquisição da solução da tela educacional interativa. Este recurso já incorpora a 
parte de hardware necessária (computador), mobiliário (estrutura) e software (aplicativos educacionais), 
bem como a formação de professores visando torná-los aptos ao uso da solução proposta. O equipamento 
não requer acesso a internet, instalações elétricas complexas, e que possibilitarão a utilização de recursos 
digitais lúdicos e com foco educacional. Certamente serão obtidos resultados efetivos na melhoria da 
qualidade de ensino, além de torná-lo mais prazeroso e lúdico. 

Por meio da tela interativa educacional é possível trabalhar a integração e colaboração entre os alunos e 
professores, mediante o acesso de conteúdo online, bem como, escrever, desenhar, interagir, compartilhar 
e arquivar os assuntos de aula ou enviar e-mails com as tarefas, tornando o conteúdo mais significativo ao 
aluno. 

O estudante contemporâneo está naturalmente inserido no mundo digital, razão pela qual agregar a 
tecnologia com o método de ensino é uma necessidade atual como forma de potencializar os conteúdos e 
motivar o aprendizado. Ainda, enfatizamos que o processo de modernização é previsto na BNCC �t Base 
Nacional Comum Curricular em suas COMPETÊNCIAS GERAIS DA EDUCAÇÃO BÁSICA, conforme descrito 
abaixo: 

 

�^�ð�X�� �h�š�]�o�]�Ì���Œ�� ���]�(���Œ���v�š���•�� �o�]�v�P�µ���P���v�•���t verbal (oral ou visual-motora, como 
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como 
conhecimentos das linguagens artística, matemática e científica, para se 
expressar e partilhar informações, experiências, ideias e sentimentos em 
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento 
mútuo. 

5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informação e 
comunicação de forma crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas 
práticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e 
disseminar informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e 
���Æ���Œ�����Œ���‰�Œ�}�š���P�}�v�]�•�u�}���������µ�š�}�Œ�]�����v�����À�]�������‰���•�•�}���o���������}�o���š�]�À���X�_ 

 

���� �š���o���� �]�v�š���Œ���š�]�À���� �����µ�������]�}�v���o�� � �� �µ�u�� �]�v�•�š�Œ�µ�u���v�š�}�� �‰���Œ���� �µ�u���� ���‰�Œ���v���]�Ì���P���u�� ���]�v���u�]�����U�� �]�v�š���Œ���š�]�À���� ����
�]�v�}�À�����}�Œ���U���‰�}�Œ���u���]�}���������Œ�����µ�Œ�•�}�•���‹�µ�����‰�}�•�•�]���]�o�]�š���u�����}���‰�Œ�}�(���•�•�}�Œ���µ�š�]�o�]�Ì���Œ���À�_�����}�•�U���]�u���P���v�•�U���������•�•�}������
�•�]�š���•���������‰�o�]�����š�]�À�}�•���������(�}�Œ�u�����•�]�u�‰�o���•�U�����‰���v���•�����}�u���}�•���š�}�‹�µ���•�����}�•���������}�•�X���h�u�����o�]�����}�����}���‰�Œ�}�(���•�•�}�Œ�U�����o����
�š�}�Œ�v���� �}�� ���‰�Œ���v�����Œ�� �u���]�•�� �•�]�P�v�]�(�]�����š�]�À�}�U�� �u�}�š�]�À�����}�Œ�� ���� �‰���Œ�š�]���]�‰���š�]�À�}�� �‰���Œ���� �š�}���}�•�� �}�•�� ���v�À�}�o�À�]���}�•�� �v�}��
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�}���i���š�]�À�}���������(�}�Œ�v�������Œ�����}���‰�Œ�}�(���•�•�}�Œ���µ�u���������Œ�À�}���i�����}�Œ�P���v�]�Ì�����}�����}�u�����µ�o���•���]�v�š���Œ���š�]�À���•�U���(���Œ�Œ���u���v�š���•������
�Œ�����µ�Œ�•�}�•�����µ���]�}�À�]�•�µ���]�•���������‹�µ�����}�•�����}���µ�•�}�����u���•���o�������������µ�o���X�� 

���]�v�����U���}�������Œ�š���u�����‰�Œ���À�!�������Œ�����o�]�Ì�������}���������µ�u���‰�Œ�}�����•�•�}���������(�}�Œ�u�������}���‰���Œ�����}�•���‰�Œ�}�(���•�•�}�Œ���•�U���‰�}�]�•���‰���Œ����
�]�v���}�Œ�‰�}�Œ���Œ�� ���•�� �v�}�À���•�� �š�����v�}�o�}�P�]���•�� ���u�� �•���o���� ������ ���µ�o���� ���Æ�]�•�š���� ���� �v�������•�•�]���������� ������ ���}�v�Z�����]�u���v�š�}�� �š� ���v�]���}��
�������Œ�������������(���Œ�Œ���u���v�š���������•���Œ���µ�š�]�o�]�Ì���������‰�}�Œ���‰���Œ�š�������}�•���‰�Œ�}�(���•�•�}�Œ���•�U�������u�����}�u�}���µ�u�����Œ���(�o���Æ���}���•�}���Œ�������•��
�v�}�À���•���‰�Œ���š�]�����•�����}�����v�š���•���‹�µ�������o���•���]�Œ���}���‰�Œ�}�‰�]���]���Œ�X�� 

 

3. NATUREZA DO OBJETO 

 

3.1. Os bens a serem contratados enquadram-se na classificação de BENS COMUNS, nos termos da Lei n° 
14.133, de 2021, tendo em vista que possuem padrões de desempenho e qualidade que podem ser 
objetivamente definidos pelo edital, por meio de especificações usuais no mercado. 

 

4. ESPECIFICAÇÕES TÉCNICAS E QUANTITATIVOS 

 

4.1. LOTE ÚNICO �t Solução da tela interativa educacional  

  

Item Descrição Unidade Qtd Vlr. Unit. Vlr.Total 

1  

�d���>���� �/�E�d���Z���d�/�s���� �����h�������/�K�E���>�� ������ �ó�ñ�_�� ���K�D�� �^�h�W�K�Z�d����
MÓVEL COM RODÍZIOS. 

- Tela interativa multi touchscreen para prospecção de 
conteúdos de multimídias, confeccionado com estrutura em 
aço ou alumínio, com acabamento em pintura eletrostática, 
acomodado em um único gabinete (não serão aceitos TV´s/ 
monitores montados com molduras digitalizadoras e 
computadores separados). 

- Deverá possuir uma única fonte de alimentação elétrica 
para o fornecimento de energia a todo o conjunto, acionado 
por um único botão interruptor. 

- Deverá ser compatível com montagem em parede e/ou 
suporte móvel. 

- �^�µ�‰���Œ�(�_���]���� ������ �š���o���� ���}�u�� ���Œ������ ���š�]�À���� �����U�� �v�}�� �u�_�v�]�u�}�U�� �ó�ñ�_�v����
diagonal, com tecnologia D-LED, similar ou superior, com 
resolução mínima de 3.840 x 2.160 pixels (Ultra HD 4K ), com 
formato de exibição de 16:9, taxa de brilho mínima de 350 
cd/m2, tempo de resposta menor ou igual a 10 ms, ângulo 
de visão lateral de no mínimo 178°, protegido por vidro de 
segurança, antirreflexo, temperado, de no mínimo 4mm de 
espessura e com grau de resistência no mínimo com Mohs 7. 

Unidade 461 R$ 65.699,31 R$ 30.287.381,91 
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Deverá possuir tecnologia de digitalização com no mínimo 20 
pontos de toque simultâneo, com precisão posicional de até 
1mm e velocidade de toque menor que 10ms, com toques 
podendo ser efetuados através de partes do corpo ou 
qualquer objeto de tecnologia passiva (sem a necessidade de 
pilhas ou magnetismo). 

- O display deverá possuir tecnologia com película resistente 
a germe de material não tóxico que permaneça eficaz 
mesmo após a limpeza da tela. 

- Deverá possuir sistema de liberação de acesso ao uso da 
tela através de método de reconhecimento digital tipo 
fingerprint, integrado ao equipamento (não serão aceitos 
sistemas de reconhecimento avulsos, externos, conectados 
às portas de acesso da tela interativa), para utilização como 
método de segurança e prevenção contra acessos indevidos 
ao sistema. 

- Deverá possuir sistema integrado de áudio, com no mínimo 
dois autofalantes de 15W cada. 

- Deverá possuir sistema de inicialização compatível com 
sistema operacional ANDROID, no mínimo na versão 11.0, 
permitir espelhamento de tela com dispositivos móveis (em 
ambos os sentidos), wifi integrado (não podem ser utilizados 
dispositivos externos), e instalação de aplicativos externos 
padrão APK. 

- O Sistema Android deve possuir memória RAM de no 
mínimo 8GB e memória ROM de no mínimo 128GB. 

- Deverá suportar conexões internas de computadores com 
sistemas operacionais Windows e Android. 

- Deverá possuir no mínimo, as seguintes conexões: 

�™ Pelo menos 01 entrada HDMI na parte frontal ou 
lateral e uma entrada HDMI na parte traseira do 
gabinete; 

�™ Pelo menos 01 entrada USB tipo C; 
�™ Pelo menos 01 entrada RJ45; 
�™ Pelo menos 01 entrada P2 áudio; 
�™ Pelo menos 01 porta USB de entrada na parte 

frontal e 01 porta USB de saída do sinal touch; 
�™ Pelo menos um slot TX24; 
�™ Pelo menos 01 entrada para cartão de memória; 
�™ Deverá possuir voltagem do tipo bivolt 

automático, com consumo máximo de 320W para 
maior economia de energia. 

- Deverá possuir embarcado, de forma integrada, 
computador modelo OPS, sem a necessidade de uma 
segunda fonte de alimentação, composto de: 

�™ Processador padrão INTEL, no mínimo de família I7 
ou superior  

�™ Memória RAM de no mínimo 16GB, padrão DDR; 
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�™ Unidade de armazenamento padrão SSD de no 
mínimo, 512GB; 

�™ Rede wireless integrada (não devem ser aceitos 
adaptadores wireless USB externos). 

�™ Pelo menos 03 portas USB 3.0. 
�™ Pelo menos uma porta HDMI; 
�™ Pelo menos uma porta DisplayPort; 
�™ No mínimo, uma entrada e saída de áudio 

compatível com plug de 3,5mm; 
�™ Sistema operacional Windows 10 Pro incluso, 

instalado e licenciado ou versão superior; 
�™ O PC slot-in deverá fornecer conexão com a função 

quadro branco inteligente e suas funcionalidades; 
- Deverá possuir acoplada ao gabinete da tela interativa, uma 
webcam com no mínimo 13Mpixels e lente com ângulo 
mínimo de 120°, capaz de efetuar gravações de vídeos em 
formato de, no mínimo, MP4, com tempo de gravação de no 
mínimo, 100min. 

- O equipamento deverá possuir software de interação de 
conteúdo, com no mínimo as seguintes funções: anotação 
sobre telas, modo escrita e sobrescrita com vários tipos de 
cores, compartilhamento online na nuvem de conteúdo 
diretamente da tela, edição de textos e imagens, inserção de 
vídeos e conteúdos multimídias ( textos, imagens e áudios ), 
galeria de imagens, gravação de aulas, salvamento de 
arquivos em no mínimo, nos seguintes formatos diferentes ( 
PDF, PPT, XLS, JPEG, JPG, BMP, PNG e DOC, ferramentas de 
visualização ( sombra, destaque, entre outras), importação 
de arquivos, no mínimo nos seguintes formatos (PDF, PPT, 
PPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3GP, AVI, MP4, WMV, MPG, MPEG, 
MOV, TIFF, GIF, JPG, BMP e PNG );  

- O pacote inicial de softwares deverá incluir no mínimo, lupa 
com possibilidade de, no mínimo, aumentar em 2x a 
visibilidade de palavras ou figuras, browser de internet e 
aplicativo de lousa inteligente (quadro branco) com 
compartilhamento e inserção de conteúdos multimídias pela 
nuvem através de envio e/ou recebimento de arquivos - 
escrita simultânea com no mínimo duas cores diferentes -  
permitir alteração de cor, grade e/ou pauta do quadro - 
inserção de Tabela - cronômetro - reconhecimento 
Inteligente de Caligrafia e formas �t mapa mental �t figuras 
geométricas e sólidos geométricos �t régua �t compasso �t 
transferidor �t esquadro �t indicação de medidas de 
comprimento e ângulos �t calculadora �t divisão do quadro 
em até 4 partes �t sticks para anotações; o sistema Android 
deverá permitir ainda o controle das funções do display, 
como gestão de vários sinais de entrada, controles da 
imagem (cor, brilho e contraste), controle de volume e 
gestão de saída do sinal touch. -  Deverá conter, no mínimo, 
um software para transmissão sem cabos (casting), 
compatível, no mínimo, com iOS, Android, PC, Chrome, que 
permita que os usuários possam se conectar à tela para 
apresentar conteúdo multimídia de até 1080p, sem cabos; 
deverá permitir a transmissão multiusuário, possibilitando a 
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conexão de no mínimo 04 usuários simultaneamente para a 
tela, através de dispositivos móveis, exibindo informações. 

- Deverá acompanhar, no mínimo, controle remoto sem fio 
com as seguintes funções: liga / desliga, mudo, funções de 
controle do display, como som, tela, brilho, e funções do 
sistema Android. 

- Deverá permitir a inserção de logotipo da Prefeitura 
Municipal na tela do sistema. 

- Juntamente com o equipamento, deverão ser fornecidos no 
mínimo, os seguintes acessórios: suporte de parede, duas 
canetas magnéticas passivas, cabo elétrico com tomadas no 
padrão ABNT 14.136, Cabo HDMI para conexão 4K/60Hz com 
no mínimo 3m de comprimento, Cabo USB auxiliar com no 
mínimo 3m de comprimento, manual de instruções em 
português, mídia com drivers de instalação. 

- Deverá ser fornecido também, juntamente com o 
equipamento, suporte móvel tipo rack compatível com a 
tela interativa, estruturado, estável, com rodízios na base 
inferior, bandeja inferior de apoio para notebooks e 
acessórios, confeccionado em aço carbono com espessura 
mínima de 1,2mm, com acabamento anticorrosivo e pintura 
pó eletrostática, com no mínimo 40microns de espessura de 
camada aplicada, de acordo com as normas da ABNT. 
Deverá conter parafusos para fixação do monitor de 75 
polegadas. 

 

RECURSOS DIGITAIS 

Deverão vir pré-instalados os seguintes recursos digitais: 

Aulas expositivas e interativas, para apoiar o professor na 
elucidação de conceitos e apresentação de conteúdo. 
Deverá conter, no mínimo, 30 (trinta) aulas expositivas e 
interativas, com propósito pedagógico de:  

- Disponibilizar recursos lúdicos e atrativos para representar 
imageticamente o conteúdo apresentado pelo professor.  
 - Oferecer múltiplas linguagens para a apresentação de 
conteúdos, seja no computador ou na lousa digital. 
- Apresentar recursos que podem ser utilizados para a 
introdução de novos conteúdos, bem como para aprofundar 
temáticas trabalhadas ou apoiar conceitos. 

Ferramentas de autoria, experimentação e conteúdo. 

Deverá conter, no mínimo, 20 (vinte) ferramentas, com 
propósito pedagógico de:  

- Obter resultados a partir do planejamento dos conteúdos 
aliados à criatividade e ao entendimento dos alunos.   

- Desenvolver alunos autores. 

- Propiciar situações de estímulo à criatividade. 
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- Estimular a produção de conhecimentos, por meio de 
ferramentas de autoria. Deverá conter, no mínimo, as 
seguintes ferramentas:  editor de arte, editor de história em 
quadrinho, editor de jornal e ferramenta para criação de 
histórias.  

- Estimular a análise, a criação de hipóteses e a 
experimentação. Deverá conter, no mínimo, as seguintes 
ferramentas: ábaco digital, relógio, material dourado, 
alfabeto móvel, calculadora, ferramenta de números e mapa 
do Brasil. 

- Estimular o aprofundamento de conteúdos, gerando 
interesse pelos conteúdos da grade curricular. Deverá 
conter, no mínimo, as seguintes ferramentas: pirâmide 
alimentar, corpo humano, operações matemáticas e 
organização dos três poderes do Brasil. 

Canal com recursos audiovisuais, como vídeos, animações e 
e-books. Deverá conter, no mínimo, 50 recursos 
audiovisuais com propósito pedagógico de levar à reflexão 
sobre temas complexos e cotidianos. Ainda, karaokês com 
cantigas infantis, canções populares e hinos - a fim de 
promover acesso à cultura popular brasileira. 

 

DA ESPECIFICAÇÃO DOS SERVIÇOS COMPLEMENTARES  

 


· Os equipamentos deverão possuir como características: 
serem modulares com todos os componentes incluídos em 
sua estrutura, resistentes para propiciar uso intenso, serem 
multifuncionais.  


· A empresa deverá fornecer garantia de fábrica de no 
mínimo 12 (doze) meses consecutivos.  


· A empresa deverá proceder a instalação dos equipamentos 
nos locais a serem indicados, ou à sua ordem, e fornecer 
manutenção preventiva e corretiva durante o período de 
vigência do Contrato. 


· Em caso de ocorrência de falha nos equipamentos cobertos 
pelo contrato, a empresa terá um prazo máximo de 48 horas 
para efetuar o primeiro atendimento de manutenção 
preventiva ou corretiva do equipamento e até 72 horas para 
efetuar a solução completa do problema, considerando 
inclusive a substituição do equipamento defeituoso. Deverá 
ser emitida uma declaração em papel timbrado do próprio 
licitante, assinada com firma reconhecida dando ciência 
deste comprometimento. 


· Caso seja necessário, a empresa providenciará a 
substituição total do equipamento, por outro com as 
mesmas especificações descritas neste Termo de 
Referência ou um modelo superior. Todos os 
procedimentos operacionais, inclusive endereço eletrônico 
e número telefônico para reclamações deverão estar 
explícitos em um manual de assistência técnica que deve ser 
entregue pelo CONTRATADO para o administrador de todos 
os locais onde os equipamentos serão instalados. 
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· A empresa deverá disponibilizar um sistema de abertura de 
chamados para atendimento técnico com assistente virtual 
a ser realizado via chat, o qual deverá possibilitar a 
CONTRATANTE abertura de chamados, acompanhamento 
dos chamados abertos, relatórios gerenciais sobre prazos e 
serviços realizados nos equipamentos. 


· Quando o assistente virtual encontrar questionamentos 
mais complexos, além das perguntas frequentes feitas em 
larga escala, por chatbot fará a primeira triagem do usuário 
e encaminhará o contato para um atendente ou para a 
equipe de atendimento. O sistema deverá permitir o upload 
de arquivos, imagens e vídeos. 
 

2  

CURSO DE FORMAÇÃO PRESENCIAL 

Curso de formação para educadores, com carga total de 4 
horas formativas na modalidade presencial. Nesta etapa, os 
professores deverão adquirir conhecimentos teóricos e 
práticos para atuarem como facilitadores no 
desenvolvimento de atividades com a tela interativa. 

Educador 4x461 

 

1.844 

R$ 713,60 R$ 1.315.878,40 

3  

PLATAFORMA DIGITAL 

ACESSO A UMA PLATAFORMA DIGITAL, PELO PERÍODO DE 
GARANTIA DO EQUIPAMENTO, QUE POSSIBILITE A 
FORMAÇÃO CONTINUADA DOS EDUCADORES PARA A 
MELHOR UTILIZAÇÃO DA TELA INTERATIVA.  

A PLATAFORMA DEVERÁ DISPONIBILIZAR, NO MÍNIMO: 

�x CURSO DE 4 (QUATRO) HORAS SOBRE A 
TECNOLOGIA EM QUESTÃO. O CURSO DEVERÁ SER 
ORGANIZADO EM MÓDULOS, SER ASSÍNCRONO, E 
UTILIZAR RECURSOS ESTÁTICOS E DINÂMICOS, 
TAIS COMO SOM, IMAGENS, VÍDEOS, ANIMAÇÕES, 
GRÁFICOS E TEXTOS. 

RECURSOS ADICIONAIS SOBRE A TELA, COMO VÍDEOS, 
SUGESTÕES DE PRÁTICAS E VERSÃO DIGITAL DO MANUAL DA 
TELA. 

Licença 461 R$ 313,67 R$ 144.601,87 

VALOR TOTAL  R$ 31.747.862,18 

 

5. DA FORMAÇÃO DE PREÇOS �t JULGAMENTO DAS PROPOSTAS 
5.1. Será considerado vencedor o licitante que apresentar o MENOR PREÇO UNITÁRIO. 
 
5.2. Finalizada a fase de lances a empresa melhor classificada deverá apresentar orçamento detalhado. 
 
6. DA QUALIFICAÇÃO TÉCNICA 
 
6.1. A licitante deverá apresentar atestado de Capacidade Técnica para comprovação de aptidão para o 
fornecimento de bens compatíveis em características, prazos e com quantitativo mínimo de 50% (cinquenta 
por cento), do total de unidades de cada item objeto desta licitação, por meio da apresentação de atestados 
fornecidos por pessoas jurídicas de direito público ou privado. 
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6.2. O licitante deve disponibilizar todas as informações necessárias à comprovação da legitimidade dos 
atestados solicitados, apresentando, dentre outros documentos, cópia do contrato que deu suporte à 
contratação, endereço atual da contratante e local em que foram prestados os serviços. 

 

6.3. Deverão ser enviados, com a Proposta, documentos, catálogos, manuais, certificados e demais 
documentos necessários para a comprovação das especificações técnicas e funcionalidades dos materiais 
e equipamentos ofertados. Os documentos devem ser apresentados em língua portuguesa com nível de 
informação suficiente para avaliação técnica. 

 

7. DOS PRAZOS E LOCAIS DE ENTREGA E TREINAMENTO 

7.1. Os equipamentos deverão ser entregues, independente de quantidade adquirida, em qualquer uma 
das unidades escolares dos Municípios Consorciados localizadas em todo o Estado do Espírito Santo. 

7.2. Municípios ou Órgão Participante deste termo de referência: 

7.2.1. MUNICÍPIO DE ALEGRE/ES 
7.2.2. MUNICÍPIO DE ARACRUZ/ES 
7.2.3. MUNICÍPIO DE CARIACICA/ES 
7.2.4. MUNICÍPIO DE FUNDÃO/ES 
7.2.5. MUNICÍPIO DE IBIRAÇU/ES 
7.2.6. MUNICÍPIO DE JOÃO NEIVA/ES 
7.2.7. MUNICÍPIO DE LINHARES/ES 
7.2.8. MUNICÍPIO DE RIO BANANAL/ES 
7.2.9. MUNICÍPIO DE SANTA TERESA/ES 
7.2.10. MUNICÍPIO DE SANTA LEOPOLDINA/ES 
7.2.11. MUNICÍPIO DE SÃO ROQUE DO CANAÃ/ES 
7.2.12. MUNICÍPIO DE SOORETAMA/ES 
7.2.13. MUNICÍPIO DE VIANA/ES 
 

7.3. A lista acima não é taxativa e outros endereços, dentro do Estado do Espírito Santo, poderão ser 
acrescentados a critério da CONTRATANTE. 

7.4. A entrega dos materiais e treinamentos deverão ser agendados previamente com a CONTRATANTE 
obedecendo-se os prazos máximos definidos neste termo de referência. 

7.5. Os materiais deverão ser entregues na Coordenadoria de Material e Patrimônio de cada Municípios ou 
Órgão Participante deste termo de referência. 

7.6. A entrega deverá ser feita em até 60 (sessenta) dias corridos a contar do recebimento da Nota de 
Empenho e/ou contrato. 

7.7. Os materiais serão recebidos provisoriamente no prazo de 10 (dez) dias, pelo (a) responsável pelo 
acompanhamento e fiscalização do contrato, para efeito de posterior verificação de sua conformidade com 
as especificações constantes neste termo de referência e na proposta. 
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7.8. Os materiais poderão ser rejeitados, no todo ou em parte, quando em desacordo com as especificações 
constantes neste termo de referência e na proposta, devendo ser substituídos no prazo de 20 (vinte) dias, 
a contar da notificação da CONTRATADA, às suas custas, sem prejuízo da aplicação das penalidades. 

7.9. Os materiais serão recebidos definitivamente no prazo de 20 (vinte) dias, contados do recebimento 
provisório, após a verificação da qualidade e quantidade do material e consequente aceitação mediante 
termo circunstanciado. 

7.10. Na hipótese de a verificação a que se refere o subitem anterior não ser procedida dentro do prazo 
fixado, reputar-se-á como realizada, consumando-se o recebimento definitivo no dia do esgotamento do 
prazo. 

7.11. O recebimento provisório ou definitivo do objeto não exclui a responsabilidade da CONTRATADA 
pelos prejuízos resultantes da incorreta execução do contrato. 

7.12. Os equipamentos serão considerados entregues e montados quando atendidos os seguintes 
requisitos: 

a) Entrega, montagem, instalação e testes de funcionamento de todas as unidades adquiridas 
no local designado pelo CONTRATANTE, com as devidas correções, se necessário. 

b) Realização dos treinamentos conforme especificado neste termo de referência. 
 

8. DA GARANTIA E VALIDADE 

8.1. O prazo de garantia contratual dos equipamentos, complementar à garantia legal, será de, no mínimo, 
12 (doze) meses, contado a partir do primeiro dia útil subsequente à data do recebimento definitivo do 
objeto. 

8.2. A garantia será prestada com vistas a manter os equipamentos fornecidos em perfeitas condições de 
uso, sem qualquer ônus ou custo adicional para o CONTRATANTE. 

8.3. A garantia abrange a realização da manutenção corretiva dos equipamentos pela própria 
CONTRATADA, ou, se for o caso, por meio de assistência técnica autorizada, de acordo com as normas 
técnicas específicas. 

8.4. Entende-se por manutenção corretiva aquela destinada a corrigir os defeitos apresentados pelos 
materiais, compreendendo a substituição de peças, a realização de ajustes, reparos e correções 
necessárias. 

8.5. As peças que apresentarem vício ou defeito no período de vigência da garantia deverão ser substituídas 
por outras novas, de primeiro uso, e originais, que apresentem padrões de qualidade e desempenho iguais 
ou superiores aos das peças utilizadas na fabricação do equipamento. 

8.6. Uma vez notificada, a CONTRATADA realizará a reparação ou substituição dos materiais que 
apresentarem vício ou defeito no prazo de até 20 (vinte) dias úteis, contados a partir da data de retirada 
do equipamento das dependências da Administração pela CONTRATADA ou pela assistência técnica 
autorizada. 
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8.7. O prazo indicado no subitem anterior, durante seu transcurso, poderá ser prorrogado uma única vez, 
por igual período, mediante solicitação escrita e justificada da CONTRATADA, aceita pelo CONTRATANTE. 

 

8.8. Na hipótese do subitem acima, a CONTRATADA deverá disponibilizar equipamento equivalente, de 
especificação igual ou superior ao anteriormente fornecido, para utilização em caráter provisório pelo 
CONTRATANTE, de modo a garantir a continuidade dos trabalhos administrativos durante a execução dos 
reparos. 

8.9. Decorrido o prazo para reparos e substituições sem o atendimento da solicitação do CONTRATANTE 
ou a apresentação de justificativas pela CONTRATADA, fica o CONTRATANTE autorizado a contratar 
empresa diversa para executar os reparos, ajustes ou a substituição do bem ou de seus componentes, bem 
como a exigir da CONTRATADA o reembolso pelos custos respectivos, sem que tal fato acarrete a perda da 
garantia dos equipamentos. 

8.10. O custo referente ao transporte dos equipamentos cobertos pela garantia será de responsabilidade 
da CONTRATADA. 

8.11. A garantia legal ou contratual do objeto tem prazo de vigência próprio e desvinculado daquele fixado 
no contrato ou instrumento equivalente, permitindo eventual aplicação de penalidades em caso de 
descumprimento de alguma de suas condições, mesmo depois de expirada a vigência contratual. 

8.12. Demais condições estão descritas nas especificações técnicas dos equipamento, materiais e serviços. 

 

9. DAS OBRIGAÇÕES DA CONTRATADA 

9.1. A CONTRATADA deve cumprir todas as obrigações constantes no Termo de Referência, assumindo os 
riscos e as despesas decorrentes da boa e perfeita execução do objeto e, ainda: 

a) Arcar com todas as despesas, diretas ou indiretas, decorrentes do fornecimento dos 
equipamentos, materiais e serviços sem qualquer ônus para o CONTRATANTE. 

b) Efetuar os serviços (treinamentos e suportes) de acordo com as especificações contidas 
neste Termo de Referência. 

c) Reparar, corrigir, remover às suas expensas, no todo ou em parte os materiais e 
equipamentos em que se verifiquem danos em decorrência do transporte, bem como 
providenciar a substituição dos mesmos, no prazo máximo de 5 (cinco) dias corridos, 
contados a partir da notificação que lhe for entregue oficialmente. 

d) Atender prontamente quaisquer exigências do representante do Ifes, inerente ao objeto 
deste Termo de Referência. 

e) Comunicar à Administração, no prazo máximo de 48 (quarenta e oito) horas que antecede 
a data da entrega, os motivos que impossibilitem o cumprimento do prazo previsto, com 
a devida comprovação 

f) Não transferir a terceiros, por qualquer forma, as obrigações assumidas, nem subcontratar 
qualquer das prestações a que está obrigada, exceto parcialmente nas condições 
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autorizadas pelo CONTRATANTE. 
 

g) Responsabilizar-se pelas despesas dos tributos, encargos trabalhistas, previdenciários, 
fiscais, comerciais, taxas, fretes, seguros, deslocamento de pessoal, prestação de garantia 
e quaisquer outras que incidam ou venham a incidir na execução do contrato. 
 

10. DAS OBRIGAÇÕES DO CONTRATANTE 

10.1. São obrigações da CONTRATANTE: 

 

a) Cumprir fielmente, além da legislação aplicável, todas as demais disposições previstas no 
Termo de Referência; 

b) Empenhar os recursos necessários para o pagamento ao fornecedor. 

c) Efetuar o recebimento do material, verificando se está em conformidade com o solicitado. 

d) Comunicar imediatamente ao fornecedor, quando da inspeção do material, qualquer 
irregularidade prevista.  

e) Acompanhar e fiscalizar o cumprimento  das obrigações da CONTRATADA, 
através de comissão/servidor especialmente designado. 

 

11. DAS PENALIDADES/SANÇÕES ADMINISTRATIVAS 

11.1. Comete infração administrativa, nos termos do art.155 da Lei nº 14.133, de 2021, o CONTRATADO 
que: 

 der causa à inexecução parcial do contrato; 

a) der causa à inexecução parcial do contrato que cause grave dano à Administração ou ao 
funcionamento dos serviços públicos ou ao interesse coletivo;  

b) der causa à inexecução total do contrato; 

c) ensejar o retardamento da execução ou da entrega do objeto da contratação sem motivo 
justificado; 

d) apresentar documentação falsa ou prestar declaração falsa durante a execução do 
contrato; 

e) praticar ato fraudulento na execução do contrato; 

f) comportar-se de modo inidôneo ou cometer fraude de qualquer natureza; 

g) praticar ato lesivo previsto no art. 5º da Lei nº 12.846, de 1º de agosto de 2013.  
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11.2. Serão aplicadas ao CONTRATADO que incorrer nas infrações acima descritas as seguintes sanções: 

 

a) Advertência, quando o CONTRATADO der causa à inexecução parcial do contrato, sempre 
que não se justificar a imposição de penalidade mais grave, conforme art. 156, § 2º, da Lei 
nº 14.133/21; 

b) Impedimento de licitar e contratar, quando praticadas as condutas descritas nas alíneas 
�^���_�U���^���_�������^���_�����}���•�µ���]�š���u�������]�u���������•�š�����š���Œ�u�}���������Œ���(���Œ�!�v���]���U���•���u�‰�Œ�����‹�µ�����v���}���•�����i�µ�•�š�]�(�]�����Œ������
imposição de penalidade mais grave, conforme art. 156, § 4º, da Lei nº 14.133/21;  

c) Declaração de inidoneidade para licitar e contratar, quando praticadas as condutas 
�����•���Œ�]�š���•���v���•�����o�_�v�����•���^���_�U���^�(�_�U���^�P�_�������^�Z�_�����}���•�µ���]�š���u�������]�u���������•�š�����š���Œ�u�}���������Œ���(���Œ�!�v���]���U�������u��
���}�u�}�� �v���•�� ���o�_�v�����•�� �^���_�U���^���_�� ���� �^���_�U���‹�µ���� �i�µ�•�š�]fiquem a imposição de penalidade mais grave, 
conforme art. 156, § 5º, da Lei nº 14.133/21; 

d) Multa moratória de 1% (um por cento) por dia de atraso injustificado sobre o valor da 
parcela inadimplida, até o limite de 30 (trinta) dias;  

e) Ultrapassado o prazo de 30 (trinta) dias de atraso, fica autorizado à CONTRATANTE a 
rescisão contratual por culpa da CONTRATADA, convertendo-se a multa em compensatória 
de 30% (trinta por cento) sobre o valor total do contrato; 

f) Aplicam-se no contrato as multas compensatórias previstas no Termo de Referência.  
 

11.3. A aplicação das sanções previstas no Contrato não exclui, em hipótese alguma, a obrigação de 
reparação integral do dano causado ao CONTRATANTE (art. 156, § 9º, da Lei nº 14.133/21);  

11.4. Todas as sanções previstas no Contrato poderão ser aplicadas cumulativamente com a multa (art. 
156, § 7º, da Lei nº 14.133/21);  

11.4.1. Antes da aplicação da multa será facultada a defesa do interessado no prazo de 15 (quinze) 
dias úteis, contado da data de sua intimação (art. 157, da Lei nº 14.133/21);  

11.4.2. Se a multa aplicada e as indenizações cabíveis forem superiores ao valor do pagamento 
eventualmente devido pelo CONTRATANTE ao CONTRATADO, além da perda desse valor, a diferença será 
descontada da garantia prestada ou será cobrada judicialmente (art. 156, § 8º, da Lei nº 14.133/21); 

11.4.3. Previamente ao encaminhamento à cobrança judicial, a multa poderá ser recolhida 
administrativamente no prazo máximo de 5 (cinco) dias, a contar da data do recebimento da comunicação 
enviada pela autoridade competente.  

11.5. A aplicação das sanções realizar-se-á em processo administrativo que assegure o contraditório e a 
ampla defesa ao CONTRATADO, observando-se o procedimento previsto no caput e parágrafos do art. 158 
da Lei nº 14.133/21, para as penalidades de impedimento de licitar e contratar e de declaração de 
inidoneidade para licitar ou contratar; 
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 11.5.1. Na aplicação das sanções serão considerados os aspectos elencados no art. 156, § 1º, da Lei nº 
14.133/21; 

 11.5.2. Os atos previstos como infrações administrativas na Lei nº 14.133, de 2021, ou em outras 
leis de licitações e contratos da Administração Pública que também sejam tipificados como atos lesivos na 
Lei nº 12.846, de 2013, serão apurados e julgados conjuntamente, nos mesmos autos, observados o rito 
procedimental e autoridade competente definidos na referida Lei (art. 159); 

11.5.3. O CONTRATANTE deverá, no prazo máximo 15 (quinze) dias úteis, contado da data de 
aplicação da sanção, informar e manter atualizados os dados relativos às sanções por ela aplicadas, para 
fins de publicidade no Cadastro Nacional de Empresas Inidôneas e Suspensas (Ceis) e no Cadastro Nacional 
de Empresas Punidas (Cnep), instituídos no âmbito do Poder Executivo Federal. (Art. 161, da Lei nº 14.133, 
de 2021). 

12. CONDIÇÕES ESPECÍFICAS DE PAGAMENTO 

12.1. Nos termos do artigo 95 da Lei nº 14.133/2021, o Termo de Contrato poderá será substituído pela 
nota de empenho despesa, autorização de compra ou ordem de execução de serviço. 

12.2 O pagamento será em parcela única, mediante o fornecimento de NOTA FISCAL ELETRÔNICA, de acordo 
com os Participante deste Termo de Referência �t TR, item 7.2, com o devido ateste pela comissão de 
fiscalização e acompanhamento de contratos da Secretaria Municipal de Educação, juntamente com a 
comprovação da regularidade fiscal exigidos pelo art. 68 da Lei nº 14.133/2021. Estes documentos depois 
de conferidos e visados, serão encaminhados para processamento e pagamento no prazo de até 20 (vinte) 
dias corridos, após a respectiva apresentação;  

14.2.1. Após o prazo acima referenciado, será paga multa financeira nos seguintes termos:  

VM = VF �Û 0,33 �Û ND  

                    100  

Onde:  

VM = Valor da Multa Financeira;  

VF = Valor da Nota Fiscal;  

ND = Número de dias em atraso.  

 

12.2.2. No caso de atraso pelo CONTRATANTE, os valores devidos à CONTRATADA serão atualizados 
monetariamente entre o termo final do prazo de pagamento até a data de sua efetiva realização, mediante 
aplicação do índice VRTE de correção monetária. 

 12.3. Ocorrendo erros na apresentação dos documentos fiscais ou outra circunstância impeditiva, eles 
serão devolvidos à empresa CONTRATADA para correção, sendo que o recebimento definitivo será 
suspenso, ficando estabelecido que o prazo para pagamento será contado a partir da data de apresentação 
do novo documento fiscal, devidamente corrigido;  
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12.4. A NOTA FISCAL ELETRÔNICA/NOTA FISCAL deverá conter o mesmo CNPJ e razão social apresentados 
quando na proposta, assim como, o número da contratação, os objetos, os valores unitários e totais;  

12.5. Para fins de liquidação, o setor competente deverá verificar se a nota fiscal ou instrumento de 
cobrança equivalente apresentado expressa os elementos necessários e essenciais do documento, tais 
como:  

a) O prazo de validade; 

b) A data da emissão;  

c) Os dados do contrato e do órgão Contratante;  

d) O período respectivo de execução do contrato;  

e) O valor a pagar; e 

f) Eventual destaque do valor de retenções tributárias cabíveis. 
 

12.6. Qualquer alteração feita no contrato social, ato constitutivo ou estatuto deverá ser comunicado aos 
Participantes deste Termo de Referência �t TR, item 7.2, mediante documentação própria, para apreciação 
da autoridade competente;  

12.7. Os Participantes deste Termo de Referência �t TR, item 7.2 poderão deduzir do pagamento 
importâncias que a qualquer título lhe forem devidos pela empresa CONTRATADA, em decorrência de 
descumprimento de suas obrigações, na forma do inciso IV do art. 139 da Lei 14.133/2021;  

12.8. Para a efetivação do pagamento, a CONTRATADA deverá manter as condições relativas à proposta de 
preço e a habilitação;  

12.9. O pagamento referente ao valor da NOTA FISCAL somente será feito por meio de Ordem Bancária, 
para crédito em banco, agência e conta corrente indicados pela CONTRATADA; 

 12.10. No caso de controvérsia sobre a execução do objeto, quanto à dimensão, qualidade e quantidade, 
deverá ser observado o teor do art. 143 da Lei nº 14.133, de 2021, comunicando-se à empresa para emissão 
de Nota Fiscal no que tange à parcela incontroversa da execução do objeto, para efeito de liquidação e 
pagamento;  

12.11. Quando do pagamento será efetuada a retenção tributária prevista na legislação aplicável; 

12.12. Independentemente do percentual de tributo inserido pelo Contratado na planilha de custo, quando 
houver, serão retidos na fonte, quando da realização do pagamento, os percentuais estabelecidos na 
legislação vigente;  

12.13. O CONTRATADO regularmente optante pelo Simples Nacional, nos termos da Lei Complementar nº 
123, de 2006, não sofrerá a retenção tributária quanto aos impostos e contribuições abrangidos por aquele 
regime. No entanto, o pagamento ficará condicionado à apresentação de comprovação, por meio de 
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documento oficial, de que faz jus ao tratamento tributário favorecido previsto na referida Lei 
Complementar. 

13. DA RESPONSABILIDADE PELA FISCALIZAÇÃO 

13.1. A fiscalização do contrato ficará estabelecida através de Portaria expedida por cada Município 
Consorciado (Participantes deste Termo de Referência �t TR, item 7.2), que poderá contar com equipe de 
apoio para avaliação do bem, que deverá ser recebido provisoriamente para efeito de avaliação nos termos 
do art.117 da Lei nº 14.133/2021. 

13.2. A execução do Contrato será fiscalizada por servidores previamente designados pela CONTRATANTE 
(municípios consorciados), nos termos Lei nº 14.133/2021, que deverão atestar a realização dos serviços 
contratados, para cumprimento das normas estabelecidas nos artigos 62 e 63 da Lei nº 4.320/1964. 

13.3. A Fiscalização do Contrato será exercida por servidor e/ou, comissão de fiscalização e 
acompanhamento de contratos da Secretaria Municipal de Educação, de acordo com os Participante deste 
Termo de Referência �t TR, item 1.2 formalmente designados, para o acompanhamento da contratação e 
execução dos serviços. 

14. DA SUBCONTRATAÇÃO 

14.1. Não é permitido transferir a terceiros por qualquer forma, nem mesmo parcialmente, a entrega ora 
CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestações a que obrigada, sem anuência da 
CONTRATANTE. 

15. DA GARANTIA DA CONTRATAÇÃO 

15.1. Não haverá exigência de garantia da contratação, nos termos do art. 96 e seguintes da Lei 
14.133/2021, pelas razões constantes do Estudo Técnico Preliminar. 

16. DA EXIGÊNCIA DE AMOSTRA 

16.1. Havendo o aceite da proposta quanto ao valor, o LICITANTE classificado provisoriamente em primeiro 
lugar deverá apresentar as amostras para verificação da conformidade com as especificações deste Termo 
de Referência; 

 16.2. A aprovação das amostras será condição para seleção da proposta mais vantajosa; 

 16.3. Serão exigidas amostras que contenham imagens e as especificações do MATERIAL e acessórios do 
item 4 (DAS ESPECIFICAÇÕES E QUANTIDADES) deste Termo de Referência;  

16.4. As amostras deverão ser enviadas no prazo máximo de 07 (sete) dias úteis, a partir da notificação no 
sistema, à Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratações no seguinte endereço: Consórcio 
Público da Região Polinorte �t CIM Polinorte, Rua Martins Pescadores �t s/nº - Edifício Gilson Amaro, Bairro 
Ericina - Ibiraçu/ES �t CE: 29.670-000. 

16.5. Serão avaliados os seguintes aspectos e padrões mínimos de aceitabilidade:  

16.5.1. Estar em conformidade com as especificações técnicas exigidas aos produtos.  
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16.6. A análise das amostras será efetuada pela Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e 
Contratações, que terá o prazo de até 02 (dois) dias úteis para conclusão da análise; 

16.7. Não serão aceitas amostras entregues fora do prazo estabelecido no item 18.4, hipótese em que a 
empresa será desclassificada e deverá ser convocada à próxima colocada, seguindo os mesmos critérios 
adotados para a empresa anterior;  

16.8. Os resultados das avaliações serão divulgados por meio de mensagem no sistema;  

16.9. Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classificado não for(em) aceita(s), será analisada a 
aceitabilidade da proposta ou lance ofertado pelo segundo classificado. Seguir-se-á com a verificação da(s) 
amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificação de uma que atenda às especificações constantes 
neste Termo de Referência;  

16.10. Os interessados deverão colocar à disposição da Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e 
Contratações todas as condições indispensáveis à realização de testes e fornecer, sem ônus, maiores 
informações que forem necessárias. 

17. DOS RESPONSÁVEIS PELA ELABORAÇÃO DO TERMO DE REFERÊNCIA 

17.1. Luciana Favalessa De Marchi �t Diretora da Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e 
Contratações.  

17.2. Dúvidas e esclarecimentos podem ser realizados através do telefone 3257-1338 ou e-mail 
compras@cimpolinorte.es.gov.br. 

18. DAS DISPOSIÇÕES FINAIS 

18.1. O Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM POLINORTE e a Secretaria Municipal de Educação, de 
acordo com os Participante deste Termo de Referência �t TR, item 7.2, reserva para si o direito de não 
aceitar ou receber qualquer objeto em desacordo com o previsto no Termo de Referência, ou em 
desconformidade com as normas legais ou técnicas pertinentes ao objeto. 

18.2. Naquilo que for omisso o presente Termo de Referência, reger-se-á pela Lei nº 14.133, de 2021, e às 
demais cominações legais, resguardado o direito à ampla defesa; 

18.3. A execução dos objetos será efetuada mediante expedição, pela Secretaria Municipal de Educação, 
de acordo com os Participante deste Termo de Referência �t �d�Z�U���]�š���u���ó�X�î�U���������^�K�Œ�����u���������&�}�Œ�v�����]�u���v�š�}�_�U��
que deverá conter a identificação do órgão requisitante, indicação expressa dos números do pregão, do 
processo, do SRP, do contrato, bem como a identificação da CONTRATADA. 

18.4. Fica eleito o Foro da Comarca de Ibiraçu/ES, para dirimir possíveis litígios decorrentes deste 
procedimento licitatório. 

 
LUCIANA FAVALESSA DE MARCHI 

Diretora da Câmara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratações. 
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CIM POLINORTE 
ADENDO I 

 

 

QUANTITATIVO DE ESCOLAS COM ENSINO FUNDAMENTAL REGULAR 

 

 

 

ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES 

A estimativa levantada para essa demanda, foi feita com base na lista dos municípios consorciados, 
utilizando-se o número de estudantes segundo o Censo Escolar 2022, https://qedu.org.br/: 

 

https://qedu.org.br/municipio/3200201-alegre/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3200607-aracruz/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3201308-cariacica/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3202504-ibiracu/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3202207-fundao/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3203130-joao-neiva/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3203205-linhares/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204609-santa-teresa/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204955-sao-roque-do-canaa/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204500-santa-leopoldina/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3205010-sooretama/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204351-rio-bananal/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3205101-viana/censo-escolar. 
 
 

 

Diante disso, não há necessidade de contratação de quantitativo maior que o estimado, prezando-se sempre pelo 
respeito ao uso do dinheiro público. Para essa demanda planeja-se a contratação para 461 (quatrocentos e sessenta 
e uma) escolas, atendendo em torno de 141.412 (cento e quarenta e um mil quatrocentos e doze) estudantes. 
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ANEXO II 

 

QUANTITATIVO DE ESCOLAS COM ENSINO FUNDAMENTAL REGULAR 

 

ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES 

 

A estimativa levantada para essa demanda, foi feita com base na lista dos municípios consorciados, 
utilizando-se o número de estudantes segundo o Censo Escolar 2022, https://qedu.org.br/: 

 

https://qedu.org.br/municipio/3200201-alegre/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3200607-aracruz/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3201308-cariacica/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3202504-ibiracu/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3202207-fundao/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3203130-joao-neiva/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3203205-linhares/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204609-santa-teresa/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204955-sao-roque-do-canaa/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204500-santa-leopoldina/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3205010-sooretama/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3204351-rio-bananal/censo-escolar; 
https://qedu.org.br/municipio/3205101-viana/censo-escolar. 

 

Diante disso, não há necessidade de contratação de quantitativo maior que o estimado, prezando- 
se sempre pelo respeito ao uso do dinheiro público. Para essa demanda planeja-se a contratação 
para 349 (trezentos e quarenta e nove) escolas, atendendo em torno de 84.009 (oitenta e quatro 
mil e nove) estudantes e aproximadamente 2.023 (dois mil e vinte e três) professores. 
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ANEXO II - FORMULÁRIO DE ESPECIFICAÇÃO E PREÇOS 

(PAPEL TIMBRADO DA EMPRESA) 

Ao 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE �t CIM POLINORTE 

Sede: Rua Martins Pescadores, s/nº, Bairro Ericina, Edifício Gilson Amaro �t Ibiraçu-ES. 

 

Prezados senhores (as), tendo examinado minuciosamente as normas específicas do presente Termo de Referência, 
cujo objeto é o XXXXXXXXXXXXX, conforme as especificações e quantitativos constantes no Termo de Referência e seus 
anexos e, após tomar conhecimento de todas as condições estabelecidas, passamos a formular a seguinte proposta: 

Item Descrição Unidade Qtd Vlr. Unit. Vlr.Total 

4  �d���>�����/�E�d���Z���d�/�s���������h�������/�K�E���>���������ó�ñ�_�����K�D���^�h�W�K�Z�d�����D�M�s���>�����K�D��
RODÍZIOS. 

- Tela interativa multi touchscreen para prospecção de conteúdos de 
multimídias, confeccionado com estrutura em aço ou alumínio, 
com acabamento em pintura eletrostática, acomodado em um 
único gabinete (não serão aceitos TV´s/ monitores montados com 
molduras digitalizadoras e computadores separados). 

- Deverá possuir uma única fonte de alimentação elétrica para o 
fornecimento de energia a todo o conjunto, acionado por um único 
botão interruptor. 

- Deverá ser compatível com montagem em parede e/ou suporte 
móvel. 

- �^�µ�‰���Œ�(�_���]���� ������ �š���o���� ���}�u�����Œ������ ���š�]�À���� �����U���v�}�� �u�_�v�]�u�}�U���ó�ñ�_�v���� ���]���P�}�v���o�U��
com tecnologia D-LED, similar ou superior, com resolução mínima 
de 3.840 x 2.160 pixels (Ultra HD 4K ), com formato de exibição de 
16:9, taxa de brilho mínima de 350 cd/m2, tempo de resposta 
menor ou igual a 10 ms, ângulo de visão lateral de no mínimo 178°, 
protegido por vidro de segurança, antirreflexo, temperado, de no 
mínimo 4mm de espessura e com grau de resistência no mínimo 
com Mohs 7. Deverá possuir tecnologia de digitalização com no 
mínimo 20 pontos de toque simultâneo, com precisão posicional 
de até 1mm e velocidade de toque menor que 10ms, com toques 
podendo ser efetuados através de partes do corpo ou qualquer 
objeto de tecnologia passiva (sem a necessidade de pilhas ou 
magnetismo). 

- O display deverá possuir tecnologia com película resistente a germe 
de material não tóxico que permaneça eficaz mesmo após a 
limpeza da tela. 

Unidade 461   
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- Deverá possuir sistema de liberação de acesso ao uso da tela 
através de método de reconhecimento digital tipo fingerprint, 
integrado ao equipamento (não serão aceitos sistemas de 
reconhecimento avulsos, externos, conectados às portas de acesso 
da tela interativa), para utilização como método de segurança e 
prevenção contra acessos indevidos ao sistema. 

- Deverá possuir sistema integrado de áudio, com no mínimo dois 
autofalantes de 15W cada. 

- Deverá possuir sistema de inicialização compatível com sistema 
operacional ANDROID, no mínimo na versão 11.0, permitir 
espelhamento de tela com dispositivos móveis (em ambos os 
sentidos), wifi integrado (não podem ser utilizados dispositivos 
externos), e instalação de aplicativos externos padrão APK. 

- O Sistema Android deve possuir memória RAM de no mínimo 8GB 
e memória ROM de no mínimo 128GB. 

- Deverá suportar conexões internas de computadores com sistemas 
operacionais Windows e Android. 

- Deverá possuir no mínimo, as seguintes conexões: 

�™ Pelo menos 01 entrada HDMI na parte frontal ou lateral e 
uma entrada HDMI na parte traseira do gabinete; 

�™ Pelo menos 01 entrada USB tipo C; 
�™ Pelo menos 01 entrada RJ45; 
�™ Pelo menos 01 entrada P2 áudio; 
�™ Pelo menos 01 porta USB de entrada na parte frontal e 01 

porta USB de saída do sinal touch; 
�™ Pelo menos um slot TX24; 
�™ Pelo menos 01 entrada para cartão de memória; 
�™ Deverá possuir voltagem do tipo bivolt automático, com 

consumo máximo de 320W para maior economia de energia. 
- Deverá possuir embarcado, de forma integrada, computador 

modelo OPS, sem a necessidade de uma segunda fonte de 
alimentação, composto de: 

�™ Processador padrão INTEL, no mínimo de família I7 ou 
superior  

�™ Memória RAM de no mínimo 16GB, padrão DDR; 
�™ Unidade de armazenamento padrão SSD de no mínimo, 

512GB; 
�™ Rede wireless integrada (não devem ser aceitos 

adaptadores wireless USB externos). 
�™ Pelo menos 03 portas USB 3.0. 
�™ Pelo menos uma porta HDMI; 
�™ Pelo menos uma porta DisplayPort; 
�™ No mínimo, uma entrada e saída de áudio compatível com 

plug de 3,5mm; 
�™ Sistema operacional Windows 10 Pro incluso, instalado e 

licenciado ou versão superior; 
�™ O PC slot-in deverá fornecer conexão com a função quadro 

branco inteligente e suas funcionalidades; 
- Deverá possuir acoplada ao gabinete da tela interativa, uma 

webcam com no mínimo 13Mpixels e lente com ângulo mínimo de 
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120°, capaz de efetuar gravações de vídeos em formato de, no 
mínimo, MP4, com tempo de gravação de no mínimo, 100min. 

- O equipamento deverá possuir software de interação de conteúdo, 
com no mínimo as seguintes funções: anotação sobre telas, modo 
escrita e sobrescrita com vários tipos de cores, compartilhamento 
online na nuvem de conteúdo diretamente da tela, edição de 
textos e imagens, inserção de vídeos e conteúdos multimídias ( 
textos, imagens e áudios ), galeria de imagens, gravação de aulas, 
salvamento de arquivos em no mínimo, nos seguintes formatos 
diferentes ( PDF, PPT, XLS, JPEG, JPG, BMP, PNG e DOC, 
ferramentas de visualização ( sombra, destaque, entre outras), 
importação de arquivos, no mínimo nos seguintes formatos (PDF, 
PPT, PPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3GP, AVI, MP4, WMV, MPG, MPEG, 
MOV, TIFF, GIF, JPG, BMP e PNG );  

- O pacote inicial de softwares deverá incluir no mínimo, lupa com 
possibilidade de, no mínimo, aumentar em 2x a visibilidade de 
palavras ou figuras, browser de internet e aplicativo de lousa 
inteligente (quadro branco) com compartilhamento e inserção de 
conteúdos multimídias pela nuvem através de envio e/ou 
recebimento de arquivos - escrita simultânea com no mínimo duas 
cores diferentes -  permitir alteração de cor, grade e/ou pauta do 
quadro - inserção de Tabela - cronômetro - reconhecimento 
Inteligente de Caligrafia e formas �t mapa mental �t figuras 
geométricas e sólidos geométricos �t régua �t compasso �t 
transferidor �t esquadro �t indicação de medidas de comprimento e 
ângulos �t calculadora �t divisão do quadro em até 4 partes �t sticks 
para anotações; o sistema Android deverá permitir ainda o 
controle das funções do display, como gestão de vários sinais de 
entrada, controles da imagem (cor, brilho e contraste), controle de 
volume e gestão de saída do sinal touch. -  Deverá conter, no 
mínimo, um software para transmissão sem cabos (casting), 
compatível, no mínimo, com iOS, Android, PC, Chrome, que 
permita que os usuários possam se conectar à tela para apresentar 
conteúdo multimídia de até 1080p, sem cabos; deverá permitir a 
transmissão multiusuário, possibilitando a conexão de no mínimo 
04 usuários simultaneamente para a tela, através de dispositivos 
móveis, exibindo informações. 

- Deverá acompanhar, no mínimo, controle remoto sem fio com as 
seguintes funções: liga / desliga, mudo, funções de controle do 
display, como som, tela, brilho, e funções do sistema Android. 

- Deverá permitir a inserção de logotipo da Prefeitura Municipal na 
tela do sistema. 

- Juntamente com o equipamento, deverão ser fornecidos no 
mínimo, os seguintes acessórios: suporte de parede, duas canetas 
magnéticas passivas, cabo elétrico com tomadas no padrão ABNT 
14.136, Cabo HDMI para conexão 4K/60Hz com no mínimo 3m de 
comprimento, Cabo USB auxiliar com no mínimo 3m de 
comprimento, manual de instruções em português, mídia com 
drivers de instalação. 

- Deverá ser fornecido também, juntamente com o equipamento, 
suporte móvel tipo rack compatível com a tela interativa, 
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estruturado, estável, com rodízios na base inferior, bandeja 
inferior de apoio para notebooks e acessórios, confeccionado em 
aço carbono com espessura mínima de 1,2mm, com acabamento 
anticorrosivo e pintura pó eletrostática, com no mínimo 
40microns de espessura de camada aplicada, de acordo com as 
normas da ABNT. Deverá conter parafusos para fixação do monitor 
de 75 polegadas. 

RECURSOS DIGITAIS 

Deverão vir pré-instalados os seguintes recursos digitais: 

Aulas expositivas e interativas, para apoiar o professor na elucidação 
de conceitos e apresentação de conteúdo. Deverá conter, no 
mínimo, 30 (trinta) aulas expositivas e interativas, com propósito 
pedagógico de:  

- Disponibilizar recursos lúdicos e atrativos para representar 
imageticamente o conteúdo apresentado pelo professor.  

 - Oferecer múltiplas linguagens para a apresentação de conteúdos, 
seja no computador ou na lousa digital. 

- Apresentar recursos que podem ser utilizados para a introdução de 
novos conteúdos, bem como para aprofundar temáticas 
trabalhadas ou apoiar conceitos. 

Ferramentas de autoria, experimentação e conteúdo. 

Deverá conter, no mínimo, 20 (vinte) ferramentas, com propósito 
pedagógico de:  

- Obter resultados a partir do planejamento dos conteúdos aliados à 
criatividade e ao entendimento dos alunos.   

- Desenvolver alunos autores. 

- Propiciar situações de estímulo à criatividade. 

- Estimular a produção de conhecimentos, por meio de ferramentas 
de autoria. Deverá conter, no mínimo, as seguintes ferramentas:  
editor de arte, editor de história em quadrinho, editor de jornal e 
ferramenta para criação de histórias.  

- Estimular a análise, a criação de hipóteses e a experimentação. 
Deverá conter, no mínimo, as seguintes ferramentas: ábaco digital, 
relógio, material dourado, alfabeto móvel, calculadora, ferramenta 
de números e mapa do Brasil. 

- Estimular o aprofundamento de conteúdos, gerando interesse pelos 
conteúdos da grade curricular. Deverá conter, no mínimo, as 
seguintes ferramentas: pirâmide alimentar, corpo humano, 
operações matemáticas e organização dos três poderes do Brasil. 

Canal com recursos audiovisuais, como vídeos, animações e e-books. 
Deverá conter, no mínimo, 50 recursos audiovisuais com propósito 
pedagógico de levar à reflexão sobre temas complexos e 
cotidianos. Ainda, karaokês com cantigas infantis, canções 
populares e hinos - a fim de promover acesso à cultura popular 
brasileira. 
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DA ESPECIFICAÇÃO DOS SERVIÇOS COMPLEMENTARES  


· Os equipamentos deverão possuir como características: serem 
modulares com todos os componentes incluídos em sua estrutura, 
resistentes para propiciar uso intenso, serem multifuncionais.  


· A empresa deverá fornecer garantia de fábrica de no mínimo 12 
(doze) meses consecutivos.  


· A empresa deverá proceder a instalação dos equipamentos nos 
locais a serem indicados, ou à sua ordem, e fornecer manutenção 
preventiva e corretiva durante o período de vigência do Contrato. 


· Em caso de ocorrência de falha nos equipamentos cobertos pelo 
contrato, a empresa terá um prazo máximo de 48 horas para 
efetuar o primeiro atendimento de manutenção preventiva ou 
corretiva do equipamento e até 72 horas para efetuar a solução 
completa do problema, considerando inclusive a substituição do 
equipamento defeituoso. Deverá ser emitida uma declaração em 
papel timbrado do próprio licitante, assinada com firma 
reconhecida dando ciência deste comprometimento. 


· Caso seja necessário, a empresa providenciará a substituição total 
do equipamento, por outro com as mesmas especificações 
descritas neste Termo de Referência ou um modelo superior. 
Todos os procedimentos operacionais, inclusive endereço 
eletrônico e número telefônico para reclamações deverão estar 
explícitos em um manual de assistência técnica que deve ser 
entregue pelo CONTRATADO para o administrador de todos os 
locais onde os equipamentos serão instalados. 


· A empresa deverá disponibilizar um sistema de abertura de 
chamados para atendimento técnico com assistente virtual a ser 
realizado via chat, o qual deverá possibilitar a CONTRATANTE 
abertura de chamados, acompanhamento dos chamados abertos, 
relatórios gerenciais sobre prazos e serviços realizados nos 
equipamentos. 


· Quando o assistente virtual encontrar questionamentos mais 
complexos, além das perguntas frequentes feitas em larga escala, 
por chatbot fará a primeira triagem do usuário e encaminhará o 
contato para um atendente ou para a equipe de atendimento. O 
sistema deverá permitir o upload de arquivos, imagens e vídeos. 

 

5  CURSO DE FORMAÇÃO PRESENCIAL 

Curso de formação para educadores, com carga total de 4 horas 
formativas na modalidade presencial. Nesta etapa, os professores 
deverão adquirir conhecimentos teóricos e práticos para atuarem 
como facilitadores no desenvolvimento de atividades com a tela 
interativa. 

Educador 4x461 

 

1.844 

  

6  PLATAFORMA DIGITAL 

Acesso a uma plataforma digital, pelo período de garantia do 
equipamento, que possibilite a formação continuada dos 
educadores para a melhor utilização da tela interativa.  

A plataforma deverá disponibilizar, no mínimo: 

�x curso de 4 (quatro) horas sobre a tecnologia em questão. 
O curso deverá ser organizado em módulos, ser 
assíncrono, e utilizar recursos estáticos e dinâmicos, tais 
como som, imagens, vídeos, animações, gráficos e textos. 

Licença 461   
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�x recursos adicionais sobre a tela, como vídeos, sugestões de 
práticas e versão digital do manual da tela. 

 

TOTAL ITEM 1 +2 +3 R$ 

VALOR TOTAL DA PROPOSTA: R$ ______________,________ (valor total escrito por extenso). 

DADOS DA PROPONENTE: 

NOME: ______________________________________________________________________ 

RAZÃO SOCIAL: ______________________________________________________________ 

CNPJ Nº.:____________________________________________________________________ 

TELEFONES: (XXX)____________________________________________________________ 

E-MAIL: _____________________________________________________________________ 

DADOS DO REPRESENTANTE LEGAL (Responsável pelas tratativas/assinatura para formalização da Ata/Contrato) �t 
Informações Obrigatórias: 

NOME.: _____________________________________________________________________ 

E-MAIL.: ____________________________________________________________________ 

TELEFONE.: ___________________________________________________________________ 

DECLARAÇÃO 

1 �t Nos valores cotados estão incluídas todas as despesas que, direta ou indiretamente, fazem parte do presente 
objeto, tais como gastos da empresa com suporte técnico e administrativo, impostos, seguros, taxas, ou quaisquer 
outros que possam incidir sobre gastos da empresa, sem quaisquer acréscimos em virtude de expectativa 
inflacionária e deduzidos os descontos eventualmente concedidos. 

2 �t Declaramos conhecer a legislação de regência desta aquisição e que os objetos/serviços desta proposta serão 
fornecidos de acordo com as condições estabelecidas no Termo de Referência e seus anexos, que conhecemos e 
aceitamos em todos os seus termos. 

3 �t O prazo de validade desta proposta é de 90 (noventa) dias corridos. 

DATA xx 

Atenciosamente,                   

 

...................................................................................... 
Nome e assinatura do responsável pela empresa 

Nome da empresa e carimbo 
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ANEXO III - MODELO DE DECLARAÇÃO UNIFICADA 

(papel timbrado da licitante) 
 

Ao 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE �t CIM POLINORTE 

Sede: Rua Martins Pescadores, s/nº, Bairro Ericina, Edifício Gilson Amaro �t Ibiraçu-ES. 

 

(RAZÃO SOCIAL DA EMPRESA), estabelecida na ....(ENDEREÇO COMPLETO)...., inscrita no CNPJ sob nº 
......................, neste ato representada pelo seu (REPRESENTANTE/SÓCIO/PROCURADOR) no uso de suas 
atribuições legais, vem: 

 
DECLARAR, sob as penas da Lei e para fins de participação no presente certame, que: 
 
a) cumpre plenamente os requisitos de habilitação, e que sua proposta está em conformidade com as 
exigências estabelecidos no instrumento convocatório. 
 
b) está ciente e concorda com as condições contidas no Edital e seus anexos, bem como de que a proposta 
apresentada compreende a integralidade dos custos par atendimento dos direitos trabalhistas assegurados 
na Constituição Federal, nas lei trabalhistas, nas normas infralegais, nas convenções coletivas de trabalho e 
nos termos de ajustamento de conduta vigentes na data de sua entrega em definitivo e que cumpre 
plenamente os requisitos de habilitação definidos no instrumento convocatório; 
 
c) inexiste quaisquer fatos impeditivos à sua participação na licitação, bem como que se compromete a 
comunicar ocorrência de fatos supervenientes e, ainda, que não está impedida de participar de licitações de 
quaisquer órgãos ou entidades da Administração Pública. 
 
d) não emprega menor de 18 anos em trabalho noturno, perigoso ou  insalubre e não emprega menor de 16 
anos, salvo menor, a partir de 14 anos, na condição de aprendiz, nos termos do artigo 7º, XXXIII, da 
Constituição Federal.   
 
Ressalva: (    ) emprega menor, a partir de quatorze anos, na condição de aprendiz.  
 
Obs.: em caso afirmativo, assinalar a ressalva acima.  
 
e) não possui, em sua cadeia produtiva, empregados executando trabalho degradante ou forçado, 
observando o disposto nos incisos III e IV do art. 1º e no inciso III d art. 5º da Constituição Federal; 
 
f) cumpre as exigências de reserva de cargos para pessoa com deficiência para reabilitado da Previdência 
Social, previstas em lei e em outras normas específicas; 
 
g) cumpre os requisitos estabelecidos no artigo 16 da Lei nº 14.133, de 2021 no caso de licitante organizado 
em cooperativa; 
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h) está ciente sobre a observação das disposições da Lei Federal nº 13.709, d 14 de agosto de 2018 
(Lei Geral de Proteção de Dados Pessoais), e alterações, quando do tratamento de dados pessoais e 
dados pessoais sensíveis a que tenha acesso, para o propósito de execução e acompanhamento do 
objeto licitado, não podendo divulgar, revelar, produzir utilizar ou deles dar conhecimento a terceiros 
estranhos a esta contratação, a não ser por força de obrigação legal ou regulatória. 
 
i) não mantêm vínculo de natureza técnica, comercial, econômica, financeira, trabalhista ou civil com 
dirigente do órgão ou entidade contratante ou com agente público que desempenhe função na 
licitação ou atue na fiscalização ou na gestão do contrato, ou que deles seja cônjuge, companheiro ou 
parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro grau. 
 
l) que a proposta apresentada para participar da presente Licitação foi elaborada de maneira 
independente (pelo Licitante), e o conteúdo da proposta não foi, no todo ou em parte, direta ou 
indiretamente, informado, discutido ou recebido de qualquer outro participante potencial ou de fato 
da presente Licitação, por qualquer meio ou por qualquer pessoa; 
 
m) a intenção de apresentar a proposta elaborada para participar da presente Licitação não foi 
informada, discutida ou recebida de qualquer outro participante potencial ou de fato da presente 
Licitação, por qualquer meio ou por qualquer pessoa; 
 
n) que não tentou, por qualquer meio ou por qualquer pessoa, influir na decisão de qualquer outro 
participante potencial ou de fato da presente Licitação quanto a participar ou não da referida licitação; 
 
o) que o conteúdo da proposta apresentada para participar da presente Licitação não será, no todo 
ou em parte, direta ou indiretamente, comunicado ou discutido com qualquer outro participante 
potencial ou de fato da presente Licitação antes da adjudicação do objeto da referida licitação; 
 
p) que o conteúdo da proposta apresentada para participar da presente Licitação não foi, no todo ou 
em parte, direta ou indiretamente, informado, discutido ou recebido de qualquer integrante do órgão 
licitante antes da abertura oficial das propostas; e 
 
q) que está plenamente ciente do teor e da extensão desta declaração e que detém plenos poderes e 
informações para firmá-la. 
 
Por ser verdade assina a presente. 
 
......................................., ........... de ....................... de 2024. 

Local/Data 

 

Assinatura do Responsável Legal pela Empresa 

(Nome Legível/Cargo/CPF) 
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ANEXO IV �t MINUTA DE ATA DE REGISTRO DE PREÇOS 

 

ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº 
 
 
PROCESSO ADMNISTRATIVO Nº XXX/2024 
PREGÃO ELETRÔNICO Nº ____/2024 
 
 

O CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES, inscrito no CNPJ sob o nº. 02.618.132/0001-07, 
com sede na Rua Martins Pescadores, s/n, Bairro Professora Ericina Pagiola, Ibiraçu/ES �t Cep: 
29.670-000, neste ato representado pelo xxxx., portador do RG nº ......... e CPF nº xxxx, considerando 
o julgamento da licitação na modalidade de pregão, na forma eletrônica, para REGISTRO DE PREÇOS 
nº ......./202..., publicada no ...... de ...../...../202....., processo administrativo n.º ........, RESOLVE 
registrar os preços da(s)  empresa(s) indicada(s) e qualificada(s) nesta ATA, de acordo com o 
lote/item disputado e a classificação por ela(s) alcançada(s) e na(s)  quantidade(s)  cotada(s), 
atendendo as condições previstas no Edital de licitação, sujeitando-se as partes às normas 
constantes na Lei nº 14.133, de 1º de abril de 2021,  e em conformidade com as disposições a seguir: 

1. DO OBJETO 

1.1. A presente Ata tem por objeto o registro de preços para a eventual contratação de ........ , 
especificado(s) no(s) item(ns).......... do .......... Termo de Referência que é parte integrante desta 
Ata, assim como as propostas cujos preços tenham sido registrados, independentemente de 
transcrição. 

2. DOS PREÇOS, ESPECIFICAÇÕES E QUANTITATIVOS 

2.1. O preço registrado, as especificações do objeto, as quantidades mínimas e máximas de cada 
item (lote), fornecedor(es) e as demais condições ofertadas na(s) proposta(s) são as que seguem:  

�/�d���D �����^���Z�/�����K 

�h�E�/���������� 

����  
�D�����/���� 

�Y�h���E�d�X �s���>�K�Z���h�E�/�d�X �s���>�K�Z���d�K�d���> 

�y�y �y�y�y�y�y�y�y�y�y�y �y�y�y�y    

 

2.2. A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de preços consta como 
anexo a esta Ata. 
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3. DO ÓRGÃO GERENCIADOR E PARTICIPANTES 

3.1. O órgão gerenciador será o Consorcio Público CIM Polinorte. 

3.2. Além do gerenciador, são órgãos e entidades públicas participantes do registro de preços: 

3.2.1. MUNICÍPIO DE ALEGRE/ES 
3.2.2. MUNICÍPIO DE ARACRUZ/ES 
3.2.3. MUNICÍPIO DE CARIACICA/ES 
3.2.4. MUNICÍPIO DE FUNDÃO/ES 
3.2.5. MUNICÍPIO DE IBIRAÇU/ES 
3.2.6. MUNICÍPIO DE JOÃO NEIVA/ES 
3.2.7. MUNICÍPIO DE LINHARES/ES 
3.2.8. MUNICÍPIO DE RIO BANANAL/ES 
3.2.9. MUNICÍPIO DE SANTA TERESA/ES 
3.2.10. MUNICÍPIO DE SANTA LEOPOLDINA/ES 
3.2.11. MUNICÍPIO DE SÃO ROQUE DO CANAÃ/ES 
3.2.12. MUNICÍPIO DE SOORETAMA/ES 
3.2.13. MUNICÍPIO DE VIANA/ES 

4. DA ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS    

4.1. Durante a vigência da ata, os órgãos e as entidades da Administração Pública federal, 
estadual, distrital e municipal e demais consórcios públicos que não participaram do procedimento 
de IRP poderão aderir à ata de registro de preços na condição de não participantes, observados os 
seguintes requisitos: 

4.1.1. apresentação de justificativa da vantagem da adesão, inclusive em situações de provável 
desabastecimento ou descontinuidade de serviço público; 

4.1.2.  demonstração de que os valores registrados estão compatíveis com os valores praticados 
pelo mercado na forma do art. 23 da Lei nº 14.133, de 2021; e 

4.1.3. consulta e aceitação prévias do órgão ou da entidade gerenciadora e do fornecedor. 

4.2. A autorização do órgão ou entidade gerenciadora apenas será realizada após a aceitação da 
adesão pelo fornecedor. 

4.2.1. O órgão ou entidade gerenciadora poderá rejeitar adesões caso elas possam acarretar 
prejuízo à execução de seus próprios contratos ou à sua capacidade de gerenciamento. 

4.3. Após a autorização do órgão ou da entidade gerenciadora, o órgão ou entidade não participante 
deverá efetivar a aquisição ou a contratação solicitada em até noventa dias, observado o prazo de 
vigência da ata. 

4.4. O prazo de que trata o subitem anterior, relativo à efetivação da contratação, poderá ser 
prorrogado excepcionalmente, mediante solicitação do órgão ou da entidade não participante 
aceita pelo órgão ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado o limite temporal de 
vigência da ata de registro de preços. 
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4.5. O órgão ou a entidade poderá aderir a item da ata de registro de preços da qual seja integrante, 
na qualidade de não participante, para aqueles itens para os quais não tenha quantitativo 
registrado, observados os requisitos do item 4.1. 

 

Dos limites para as adesões 

4.6. As aquisições ou contratações adicionais não poderão exceder, por órgão ou entidade, a 
cinquenta por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatório registrados na ata de 
registro de preços para o gerenciador e para os participantes. 

4.7. O quantitativo decorrente das adesões não poderá exceder, na totalidade, ao dobro do 
quantitativo de cada item registrado na ata de registro de preços para o gerenciador e os 
participantes, independentemente do número de órgãos ou entidades não participantes que 
aderirem à ata de registro de preços. 

4.8. Para aquisição emergencial de medicamentos e material de consumo médico-hospitalar por 
órgãos e entidades da Administração Pública federal, estadual, distrital e municipal, a adesão à ata 
de registro de preços gerenciada pelo Ministério da Saúde não estará sujeita ao limite previsto no 
item 4.7. 

4.9. A adesão à ata de registro de preços por órgãos e entidades da Administração Pública 
estadual, distrital e municipal poderá ser exigida para fins de transferências voluntárias, não ficando 
sujeita ao limite de que trata o item 4.7, desde que seja destinada à execução descentralizada de 
programa ou projeto federal e comprovada a compatibilidade dos preços registrados com os valores 
praticados no mercado na forma do art. 23 da Lei nº 14.133, de 2021. 

Vedação a acréscimo de quantitativos 

4.10. É vedado efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na ata de registro de preços. 

5. VALIDADE, FORMALIZAÇÃO DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS E CADASTRO DE RESERVA   

5.1. A validade da Ata de Registro de Preços será de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro dia 
útil subsequente à data de divulgação no PNCP, podendo ser prorrogada por igual período, 
mediante a anuência do fornecedor, desde que comprovado o preço vantajoso. 

5.1.1. O contrato decorrente da ata de registro de preços terá sua vigência estabelecida no próprio 
instrumento contratual e observará no momento da contratação e a cada exercício financeiro a 
disponibilidade de créditos orçamentários, bem como a previsão no plano plurianual, quando 
ultrapassar 1 (um) exercício financeiro. 

5.1.2. Na formalização do contrato ou do instrumento substituto deverá haver a indicação da 
disponibilidade dos créditos orçamentários respectivos. 

5.2. A contratação com os fornecedores registrados na ata será formalizada pelo órgão ou pela 
entidade interessada por intermédio de instrumento contratual, emissão de nota de empenho de 
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despesa, autorização de compra ou outro instrumento hábil, conforme o art. 95 da Lei nº 14.133, 
de 2021. 

5.2.1. O instrumento contratual de que trata o item 5.2. deverá ser assinado no prazo de validade 
da ata de registro de preços. 

5.3. Os contratos decorrentes do sistema de registro de preços poderão ser alterados, observado 
o art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021. 

5.4. Após a homologação da licitação ou da contratação direta, deverão ser observadas as 
seguintes condições para formalização da ata de registro de preços: 

5.4.1. Serão registrados na ata os preços e os quantitativos do adjudicatário, devendo ser 
observada a possibilidade de o licitante oferecer ou não proposta em quantitativo inferior ao 
máximo previsto no edital ou no aviso de contratação direta e se obrigar nos limites dela; 

5.5. A ata de registro de preços será assinada por meio de assinatura digital e disponibilizada no 
Sistema de Registro de Preços. 

5.6. A existência de preços registrados implicará compromisso de fornecimento nas condições 
estabelecidas, mas não obrigará a Administração a contratar, facultada a realização de licitação 
específica para a aquisição pretendida, desde que devidamente justificada. 

6. ALTERAÇÃO OU ATUALIZAÇÃO DOS PREÇOS REGISTADOS  

6.1. Os preços registrados poderão ser alterados ou atualizados em decorrência de eventual 
redução dos preços praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, das obras ou dos 
serviços registrados, nas seguintes situações: 

6.1.1. Em caso de força maior, caso fortuito ou fato do príncipe ou em decorrência de fatos 
imprevisíveis ou previsíveis de consequências incalculáveis, que inviabilizem a execução da ata tal 
���}�u�}���‰�����š�µ�������U���v�}�•���š���Œ�u�}�•�����������o�_�v�������^���_�����}���]�v���]�•�}���/�/�����}�������‰�µ�š�����}����rt. 124 da Lei nº 14.133, de 2021; 

6.1.2. Em caso de criação, alteração ou extinção de quaisquer tributos ou encargos legais ou a 
superveniência de disposições legais, com comprovada repercussão sobre os preços registrados;  

6.1.3. Na hipótese de previsão no edital ou no aviso de contratação direta de cláusula de 
reajustamento ou repactuação sobre os preços registrados, nos termos da Lei nº 14.133, de 2021. 

6.1.3.1. No caso do reajustamento, deverá ser respeitada a contagem da anualidade e o índice 
previstos para a contratação;   

6.1.3.2. No caso da repactuação, poderá ser a pedido do interessado, conforme critérios definidos 
para a contratação. 

7. NEGOCIAÇÃO DE PREÇOS REGISTRADOS  

7.1. Na hipótese de o preço registrado tornar-se superior ao preço praticado no mercado por 
motivo superveniente, o órgão ou entidade gerenciadora convocará o fornecedor para negociar a 
redução do preço registrado. 
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7.1.1. Caso não aceite reduzir seu preço aos valores praticados pelo mercado, o fornecedor será 
liberado do compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicação de penalidades 
administrativas. 

7.1.2. Na hipótese prevista no item anterior, o gerenciador convocará os fornecedores do cadastro 
de reserva, na ordem de classificação, para verificar se aceitam reduzir seus preços aos valores de 
mercado e não convocará os licitantes ou fornecedores que tiveram seu registro cancelado. 

7.1.3. Se não obtiver êxito nas negociações, o órgão ou entidade gerenciadora procederá ao 
cancelamento da ata de registro de preços, adotando as medidas cabíveis para obtenção de 
contratação mais vantajosa. 

7.1.4. Na hipótese de redução do preço registrado, o gerenciador comunicará aos órgãos e às 
entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de preços para que avaliem 
a conveniência e a oportunidade de diligenciarem negociação com vistas à alteração contratual, 
observado o disposto no art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021. 

7.2. Na hipótese de o preço de mercado tornar-se superior ao preço registrado e o fornecedor 
não poder cumprir as obrigações estabelecidas na ata, será facultado ao fornecedor requerer ao 
gerenciador a alteração do preço registrado, mediante comprovação de fato superveniente que 
supostamente o impossibilite de cumprir o compromisso. 

7.2.1. Neste caso, o fornecedor encaminhará, juntamente com o pedido de alteração, a 
documentação comprobatória ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preço 
registrado em relação às condições inicialmente pactuadas. 

7.2.2. Não hipótese de não comprovação da existência de fato superveniente que inviabilize o 
preço registrado, o pedido será indeferido pelo órgão ou entidade gerenciadora e o fornecedor 
deverá cumprir as obrigações estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro, nos 
termos do item 9.1, sem prejuízo das sanções previstas na Lei nº 14.133, de 2021, e na legislação 
aplicável. 

7.2.3. Na hipótese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do item anterior, o 
gerenciador convocará os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificação, para 
verificar se aceitam manter seus preços registrados, observado o disposto no item 5.7. 

7.2.4. Se não obtiver êxito nas negociações, o órgão ou entidade gerenciadora procederá ao 
cancelamento da ata de registro de preços, nos termos do item 9.4, e adotará as medidas cabíveis 
para a obtenção da contratação mais vantajosa. 

7.2.5. Na hipótese de comprovação da majoração do preço de mercado que inviabilize o preço 
registrado, conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o órgão ou entidade gerenciadora 
atualizará o preço registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado. 

7.2.6. O órgão ou entidade gerenciadora comunicará aos órgãos e às entidades que tiverem 
firmado contratos decorrentes da ata de registro de preços sobre a efetiva alteração do preço 
registrado, para que avaliem a necessidade de alteração contratual, observado o disposto no art. 
124 da Lei nº 14.133, de 2021. 
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8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS 

8.1. As quantidades previstas para os itens com preços registrados nas atas de registro de preços 
poderão ser remanejadas pelo órgão ou entidade gerenciadora entre os órgãos ou as entidades 
participantes e não participantes do registro de preços. 

8.2. O remanejamento somente poderá ser feito: 

8.2.1. De órgão ou entidade participante para órgão ou entidade participante; ou 

8.2.2. De órgão ou entidade participante para órgão ou entidade não participante. 

8.3. O órgão ou entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que pretende 
contratar será considerado participante para efeito do remanejamento. 

8.4. Na hipótese de remanejamento de órgão ou entidade participante para órgão ou entidade 
não participante, serão observados os limites previstos no art. 32 do Decreto nº 11.462, de 2023. 

8.5. Competirá ao órgão ou à entidade gerenciadora autorizar o remanejamento solicitado, com 
a redução do quantitativo inicialmente informado pelo órgão ou pela entidade participante, desde 
que haja prévia anuência do órgão ou da entidade que sofrer redução dos quantitativos informados. 

8.6. Caso o remanejamento seja feito entre órgãos ou entidades dos Estados, do Distrito Federal 
ou de Municípios distintos, caberá ao fornecedor beneficiário da ata de registro de preços, 
observadas as condições nela estabelecidas, optar pela aceitação ou não do fornecimento 
decorrente do remanejamento dos itens. 

8.7. Na hipótese da compra centralizada, não havendo indicação pelo órgão ou pela entidade 
gerenciadora, dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos termos do item 8.3, 
a distribuição das quantidades para a execução descentralizada será por meio do remanejamento. 

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS PREÇOS REGISTRADOS 

9.1. O registro do fornecedor será cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor: 

9.1.1. Descumprir as condições da ata de registro de preços, sem motivo justificado; 

9.1.2. Não retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela 
Administração sem justificativa razoável; 

9.1.3. Não aceitar manter seu preço registrado, na hipótese prevista no artigo 27, § 2º, do Decreto 
nº 11.462, de 2023; ou 

9.1.4. Sofrer sanção prevista nos incisos III ou IV do caput do art. 156 da Lei nº 14.133, de 2021. 

9.1.4.1. Na hipótese de aplicação de sanção prevista nos incisos III ou IV do caput do art. 156 da Lei 
nº 14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor não ultrapasse o prazo de vigência 
da ata de registro de preços, poderá o órgão ou a entidade gerenciadora poderá, mediante decisão 
fundamentada, decidir pela manutenção do registro de preços, vedadas contratações derivadas da 
ata enquanto perdurarem os efeitos da sanção. 
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9.2.  O cancelamento de registros nas hipóteses previstas no item 9.1será formalizado por despacho 
do órgão ou da entidade gerenciadora, garantidos os princípios do contraditório e da ampla defesa. 

9.3. Na hipótese de cancelamento do registro do fornecedor, o órgão ou a entidade gerenciadora 
poderá convocar os licitantes que compõem o cadastro de reserva, observada a ordem de 
classificação. 

9.4. O cancelamento dos preços registrados poderá ser realizado pelo gerenciador, em determinada 
ata de registro de preços, total ou parcialmente, nas seguintes hipóteses, desde que devidamente 
comprovadas e justificadas: 

9.4.1. Por razão de interesse público; 

9.4.2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou força maior; ou 

9.4.3. Se não houver êxito nas negociações, nas hipóteses em que o preço de mercadotornar-se 
superior ou inferior ao preço registrado, nos termos dos artigos 26, § 3º e 27, § 4º, ambos do 
Decreto nº 11.462, de 2023.  

10. DAS PENALIDADES 

10.1. O descumprimento da Ata de Registro de Preços ensejará aplicação das penalidades 
estabelecidas no edital. 

10.1.1. As sanções também se aplicam aos integrantes do cadastro de reserva no registro de preços 
que, convocados, não honrarem o compromisso assumido injustificadamente após terem assinado 
a ata.  

10.2. É da competência do órgão gerenciador a aplicação das penalidades decorrentes do descumprimento 
do pactuado nesta ata de registro de preço (Regulamento do Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM 
POLINORTE), exceto nas hipóteses em que o descumprimento disser respeito às contratações dos órgãos ou 
entidade participante, caso no qual caberá ao respectivo órgão participante à aplicação da penalidade 
(Regulamento do Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM POLINORTE). 

10.3. O órgão ou entidade participante deverá comunicar ao órgão gerenciador qualquer das 
ocorrências previstas no item 9.1, dada a necessidade de instauração de procedimento para 
cancelamento do registro do fornecedor. 

 

 

 

11. DA RESPONSABILIDADE PELA FISCALIZAÇÃO 
 

11.1 A fiscalização do contrato ficará estabelecida através de Portaria expedida por cada 
Município Consorciado (Participantes deste Termo de Referência �t TR, item 7.2), que poderá conta 
r com equipe de apoio para avaliação do bem, que deverá ser recebido provisoriamente para 
efeito  de avaliação nos termos do art.117 da Lei nº 14.133/2021. 
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11.2 A execução do Contrato será fiscalizada por servidores previamente designados pela 
CONTRATANTE (municípios consorciados), nos termos Lei nº 14.133/2021, que deverão atestar 
a  realização dos serviços contratados, para cumprimento das normas estabelecidas nos artigos 
62 e 63 da Lei nº 4.320/1964. 

 

11.3 A Fiscalização do Contrato será exercida por servidor e/ou, comissão de fiscalização e 
acompanhamento de contratos da Secretaria Municipal de Educação, de acordo com os 
Participante deste Termo de Referência �t TR, item 1.2 formalmente designados, para o 
acompanhamento da contratação e execução dos serviços. 

12. DA SUBCONTRATAÇÃO 

12.1. Não é permitido transferir a terceiros por qualquer forma, nem mesmo parcialmente, a entrega ora 
CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestações a que obrigada, sem anuência da 
CONTRATANTE. 

13. CONDIÇOES GERAIS 

13.1. As condições gerais de execução do objeto, tais como os prazos para entrega e recebimento, 
as obrigações da Administração e do fornecedor registrado, penalidades e demais condições do 
ajuste, encontram-se definidos no Termo de Referência, ANEXO AO EDITAL. 

13.2. No caso de adjudicação por preço global de grupo de itens, só será admitida a contratação 
de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e demonstração de sua vantagem 
para o órgão ou a entidade. 

Para firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 03 (três) vias de igual teor, que, 
depois de lida e achada em ordem, vai assinada pelas partes e encaminhada cópia aos demais 
órgãos participantes.  

Ibiraçu/ES, ....... de ........................ de 2024. 

 

Representante legal do órgão gerenciador 
CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE - ORGÃO GERENCIADOR 

 
Representante(s) legal(is) do(s) fornecedor(s) registrado(s) 

EMPRESA XXXX- COMPROMISSÁRIO FORNECEDOR 
 
 

 

Edital (0267642)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 340



Rua Martins Pescadores, s/nº �± Ericina �± Ibiraçu �± ES �± Cep: 29.670-000 
Tel: (27) 3257-1772 / (27) 3257-1338 �± https://www.cimpolinorte.es.gov.br 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE  

(Aracruz, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa, 
São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama e Rio Bananal) 

 
 

 

ANEXO I - DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS N XXX 

 
CADASTRO RESERVA 

 

Seguindo a ordem de classificação, segue relação de fornecedores que aceitaram cotar os itens com 
preços iguais ao adjudicatário: 
 

�/�d���D �����^���Z�/�����K 

�h�E�/���������� 

����  
�D�����/���� 

�Y�h���E�d�X �s���>�K�Z���h�E�/�d�X �s���>�K�Z���d�K�d���> 

�y�y �y�y�y�y�y�y�y�y�y�y �y�y�y�y    

 
 

Seguindo a ordem de classificação, segue relação de fornecedores que mantiveram sua proposta 
original: 

 

�/�d���D �����^���Z�/�����K 

�h�E�/���������� 

����  
�D�����/���� 

�Y�h���E�d�X �s���>�K�Z���h�E�/�d�X �s���>�K�Z���d�K�d���> 

�y�y �y�y�y�y�y�y�y�y�y�y �y�y�y�y    
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ANEXO II - DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº XXX 
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ANEXO V - MINUTA DE CONTRATO 

Obs: o Contrato poderá ser substituído por ordem/autorização de fornecimento. 

Processo Administrativo n° 

Pregão nº 

CONTRATO ADMINISTRATIVO Nº XXX/2024, 
(FORNECIMENTO) QUE ENTRE SI CELEBRAM O 
XXXX  E A EMPRESA XXX 

 

O (ente contratante), pessoa jurídica de direito público interno, inscrito no CNPJ sob o nº. 
..............................., com sede na ..............................., neste ato representado pelo Senhor 
......................, brasileiro, casado, gestor público, residente ......................................., portador do 
CPF nº .....................e da CI nº. ...................... doravante denominado CONTRATANTE, e o(a) 
.............................., inscrito(a) no CNPJ/MF sob o nº ............................, sediado(a) na 
..................................., doravante designado CONTRATADO, neste ato representado(a) por 
.................................. (nome e função no contratado), conforme atos constitutivos da empresa OU 
procuração apresentada nos autos, tendo em vista o que consta no Processo nº .............................. e em 
observância às disposições da Lei nº 14.133, de 1º de abril de 2021, e demais legislação aplicável, 
resolvem celebrar o presente Termo de Contrato, decorrente do Pregão Eletrônico n. .../..., mediante as 
cláusulas e condições a seguir enunciadas. 

1. CLÁUSULA PRIMEIRA �t OBJETO (art. 92, I e II) 

1.1. O objeto do presente instrumento é a contratação de .........................., nas condições 
estabelecidas no Termo de Referência. 

1.2. Objeto da contratação: 

(DESCREVER OS ITENS COM QUANTIDADES, VALORES UNITÁRIOS E TOTAIS E MARCA, QUANDO 
COUBER) 

�/�d���D �����^���Z�/�����K 

�h�E�/���������� 

����  
�D�����/���� 

�Y�h���E�d�X �s���>�K�Z���h�E�/�d�X �s���>�K�Z���d�K�d���> 

�y�y �y�y�y�y�y�y�y�y�y�y �y�y�y�y    
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1.1. Vinculam esta contratação, independentemente de transcrição: 

1.1.1. O Termo de Referência; 

1.1.2. O Edital da Licitação; 

1.1.3. A Proposta do contratado; 

1.1.4. Eventuais anexos dos documentos supracitados. 

2.  CLÁUSULA  SEGUNDA  �t  VIGÊNCIA E PRORROGAÇÃO 

2.1. O prazo de vigência da contratação é de ..........................., contados do(a) ........................,na 
forma do artigo 105 da Lei n° 14.133, de 2021. (na forma dos artigos 106 e 107 da Lei n° 14.133, 
de 2021.) 

2.2. O contratado não tem direito subjetivo à prorrogação contratual. 

2.3. A prorrogação de contrato deverá ser promovida mediante celebração de termo aditivo. 

2.4. O contrato não poderá ser prorrogado quando o contratado tiver sido penalizado nas 
sanções de declaração de inidoneidade ou impedimento de licitar e contratar com poder público, 
observadas as abrangências de aplicação. 

3.  CLÁUSULA TERCEIRA �t MODELOS DE EXECUÇÃO E GESTÃO CONTRATUAIS  

3.1. O regime de execução contratual, os modelos de gestão e de execução, assim como os 
prazos e condições de conclusão, entrega, observação e recebimento do objeto constam no 
Termo de Referência, anexo a este Contrato. 

4. CLÁUSULA QUARTA  �t  SUBCONTRATAÇÃO 

4.1. Não é permitido transferir a terceiros por qualquer forma, nem mesmo parcialmente, a entrega 
ora CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestações a que obrigada, sem anuência da 
CONTRATANTE. 

5. CLAÚSULA  QUINTA �t PREÇO  

5.1. O valor total da contratação é de R$ .......... (.....). 

5.2. No valor acima estão incluídas todas as despesas ordinárias diretas e indiretas decorrentes da 
execução do objeto, inclusive tributos e/ou impostos, encargos sociais, trabalhistas, previdenciários, 
fiscais e comerciais incidentes, taxa de administração, frete, seguro e outros necessários ao cumprimento 
integral do objeto da contratação. 

6. CLÁUSULA SEXTA  -  PAGAMENTO (art. 92, V e VI) 

6.1. O prazo para pagamento ao contratado e demais condições a ele referentes encontram-se 
definidos no Termo de Referência, anexo a este Contrato. 
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7. CLÁUSULA  SÉTIMA - REAJUSTE (art. 92, V) 

7.1. Os preços inicialmente contratados são fixos e irreajustáveis no prazo de um ano contado 
da data do orçamento estimado, nos termos do art. 25, § 7º da Lei nº 14.133/2021. 

7.2. Após o interregno de um ano, e independentemente de pedido do contratado, os preços 
iniciais poderão reajustados, mediante a aplicação, pelo contratante, do índice IPCA- Índice 
Nacional de Preços ao Consumidor Amplo, ou outro que vier a substituí-lo, exclusivamente para 
as obrigações iniciadas e concluídas após a ocorrência da anualidade. 

7.3. Nos reajustes subsequentes ao primeiro, o interregno mínimo de um ano será contado a 
partir dos efeitos financeiros do último reajuste. 

7.4. No caso de atraso ou não divulgação do(s) índice (s) de reajustamento, o contratante pagará 
ao contratado a importância calculada pela última variação conhecida, liquidando a diferença 
correspondente tão logo seja(m) divulgado(s) o(s) índice(s) definitivo(s).  

7.5. Nas aferições finais, o(s) índice(s) utilizado(s) para reajuste será(ão), obrigatoriamente, o(s) 
definitivo(s). 

7.6. Caso o(s) índice(s) estabelecido(s) para reajustamento venha(m) a ser extinto(s) ou de 
qualquer forma não possa(m) mais ser utilizado(s), será(ão) adotado(s), em substituição, o(s) que 
vier(em) a ser determinado(s) pela legislação então em vigor. 

7.7. Na ausência de previsão legal quanto ao índice substituto, as partes elegerão novo índice 
oficial, para reajustamento do preço do valor remanescente, por meio de termo aditivo.  

7.8. O reajuste será realizado por apostilamento. 

8. CLÁUSULA OITAVA - OBRIGAÇÕES DO CONTRATANTE (art. 92, X, XI e XIV) 

8.1. São obrigações do Contratante: 

8.2. Exigir o cumprimento de todas as obrigações assumidas pelo Contratado, de acordo com o 
contrato e seus anexos; 

8.3. Receber o objeto no prazo e condições estabelecidas no Termo de Referência; 

8.4. Notificar o Contratado, por escrito, sobre vícios, defeitos ou incorreções verificadas no 
objeto fornecido, para que seja por ele substituído, reparado ou corrigido, no total ou em parte, 
às suas expensas; 

8.5. Acompanhar e fiscalizar a execução do contrato e o cumprimento das obrigações pelo 
Contratado; 

8.6. Efetuar o pagamento ao Contratado do valor correspondente ao fornecimento do objeto, 
no prazo, forma e condições estabelecidos no presente Contrato e no Termo de Referência. 

8.7. Aplicar ao Contratado as sanções previstas na lei e neste Contrato;  

Edital (0267642)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 345



Rua Martins Pescadores, s/nº �± Ericina �± Ibiraçu �± ES �± Cep: 29.670-000 
Tel: (27) 3257-1772 / (27) 3257-1338 �± https://www.cimpolinorte.es.gov.br 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE  

(Aracruz, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa, 
São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama e Rio Bananal) 

 
 

 

8.8. Cientificar o órgão gerenciador da ARP para doção das medidas cabíveis quando do 
descumprimento de obrigações pelo Contratado, sem prejuízo de qualquer ação proposta pelo 
contratante; 

8.9. Explicitamente emitir decisão sobre todas as solicitações e reclamações relacionadas à 
execução do presente Contrato, ressalvados os requerimentos manifestamente impertinentes, 
meramente protelatórios ou de nenhum interesse para a boa execução do ajuste. 

8.10. A Administração terá o prazo de 10 (dez) dias a contar da data do protocolo do 
requerimento para decidir, admitida a prorrogação motivada, por igual período.  

8.11. Responder eventuais pedidos de reestabelecimento do equilíbrio econômico-financeiro 
feitos pelo contratado no prazo máximo de 30 ( trinta) dias, ressalvados os casos de ausência e 
informações necessárias à apuração do requerido. 

8.12. Notificar os emitentes das garantias quanto ao início de processo administrativo para 
apuração de descumprimento de cláusulas contratuais. 

8.13. A Administração não responderá por quaisquer compromissos assumidos pelo Contratado 
com terceiros, ainda que vinculados à execução do contrato, bem como por qualquer dano 
causado a terceiros em decorrência de ato do Contratado, de seus empregados, prepostos ou 
subordinados. 

9. CLÁUSULA NONA - OBRIGAÇÕES DO CONTRATADO (art. 92, XIV, XVI e XVII) 

9.1. O Contratado deve cumprir todas as obrigações constantes deste Contrato e em seus 
anexos, assumindo como exclusivamente seus os riscos e as despesas decorrentes da boa e 
perfeita execução do objeto, observando, ainda, as obrigações a seguir dispostas: 

9.2. Entregar o objeto acompanhado do manual do usuário, com uma versão em português, e 
da relação da rede de assistência técnica autorizada; 

9.3. Responsabilizar-se pelos vícios e danos decorrentes do objeto, de acordo com o Código de 
Defesa do Consumidor (Lei nº 8.078, de 1990); 

9.4. Obedecer as especificações constantes no Termo de Referência; 

9.5. Comunicar ao contratante, no prazo máximo de 24 (vinte e quatro) horas que antecede a 
data da entrega, os motivos que impossibilitem o cumprimento do prazo previsto, com a devida 
comprovação; 

9.6. Atender às determinações regulares emitidas pelo fiscal ou gestor do contrato ou autoridade 
superior (art. 137, II, da Lei n.º 14.133, de 2021) e prestar todo esclarecimento ou informação 
por eles solicitados; 

9.7. Reparar, corrigir, remover, reconstruir ou substituir, às suas expensas, no total ou em parte, 
no prazo fixado pelo fiscal do contrato, os bens nos quais se verificarem vícios, defeitos ou 
incorreções resultantes da execução ou dos materiais empregados; 
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9.8. Responsabilizar-se pela entrega do material/execução dos serviços, ressaltando que todas 
as despesas de transporte e outras necessárias ao cumprimento de suas obrigações serão de 
responsabilidade da contratada; 

9.9. Realizara entrega/executar os serviços dentro do prazo estipulado; 

9.10. Responsabilizar-se pelos vícios e danos decorrentes da execução do objeto, bem como por 
todo e qualquer dano causado à Administração ou terceiros, não reduzindo essa 
responsabilidade a fiscalização ou o acompanhamento da execução contratual pelo contratante, 
que ficará autorizado a descontar dos pagamentos devidos ou da garantia, caso exigida, o valor 
correspondente aos danos sofridos; 

9.11. O contratado deverá entregar ao setor responsável pela fiscalização do contrato, junto com 
a Nota Fiscal para fins de pagamento, os seguintes documentos: 1) prova de regularidade relativa 
à Seguridade Social; 2) certidão conjunta relativa aos tributos federais e à Dívida Ativa da União; 
3) certidões que comprovem a regularidade perante a Fazenda Estadual ou Distrital do domicílio 
ou sede do contratado; 4) Certidão de Regularidade do FGTS �t CRF; e 5) Certidão Negativa de 
Débitos Trabalhistas �t CNDT;  

9.12. Responsabilizar-se pelo cumprimento de todas as obrigações trabalhistas, previdenciárias, 
fiscais, comerciais e as demais previstas em legislação específica, cuja inadimplência não 
transfere a responsabilidade ao contratante e não poderá onerar o objeto do contrato; 

9.13. Comunicar ao Fiscal do contrato, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas, qualquer ocorrência 
anormal ou acidente que se verifique no local da execução do objeto contratual. 

9.14. Paralisar, por determinação do contratante, qualquer atividade que não esteja sendo 
executada de acordo com a boa técnica ou que ponha em risco a segurança de pessoas ou bens 
de terceiros. 

9.15. Manter durante toda a vigência do contrato, em compatibilidade com as obrigações 
assumidas, todas as condições exigidas para habilitação na licitação;  

9.16. Guardar sigilo sobre todas as informações obtidas em decorrência do cumprimento do 
contrato;  

9.17. Cumprir, durante todo o período de execução do contrato, a reserva de cargos prevista em lei para 
pessoa com deficiência, para reabilitado da Previdência Social ou para aprendiz, bem como as reservas 
de cargos previstas na legislação (art. 116, da Lei n.º 14.133, de 2021); 

10. CLÁUSULA DÉCIMA �t GARANTIA DE EXECUÇÃO (art. 92, XII) 

10.1. Não haverá exigência de garantia contratual da execução.  

11. CLÁUSULA DÉCIMA PRIMEIRA  �t INFRAÇÕES E SANÇÕES ADMINISTRATIVAS (art. 92, XIV) 

11.1. Comete infração administrativa, nos termos da Lei nº 14.133, de 2021, o CONTRATADO que: 

 a) der causa à inexecução parcial do contrato; 
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b) der causa à inexecução parcial do contrato que cause grave dano à Administração ou ao funcionamento 
dos serviços públicos ou ao interesse coletivo;  

c) der causa à inexecução total do contrato; 

d) ensejar o retardamento da execução ou da entrega do objeto da contratação sem motivo justificado;  

e) apresentar documentação falsa ou prestar declaração falsa durante a execução do contrato; 

f) praticar ato fraudulento na execução do contrato; 

g) comportar-se de modo inidôneo ou cometer fraude de qualquer natureza; 

h) praticar ato lesivo previsto no art. 5º da Lei nº 12.846, de 1º de agosto de 2013.  

11.2. Serão aplicadas ao CONTRATADO que incorrer nas infrações acima descritas as seguintes sanções: 

I. Advertência, quando o CONTRATADO der causa à inexecução parcial do contrato, sempre que não se 
justificar a imposição de penalidade mais grave, conforme art. 156, §2º, da Lei nº 14.133/21; 

�/�/�X���/�u�‰�����]�u���v�š�}���������o�]���]�š���Œ���������}�v�š�Œ���š���Œ�U���‹�µ���v���}���‰�Œ���š�]���������•�����•�����}�v���µ�š���•�������•���Œ�]�š���•���v���•�����o�_�v�����•���^���_�U���^���_�������^���_��
do subitem acima deste Contrato, sempre que não se justificar a imposição de penalidade mais grave, 
conforme art. 156, § 4º, da Lei nº 14.133/21;  

III. Declaração de inidoneidade para licitar e contratar, quando praticadas as condutas descritas nas 
���o�_�v�����•�� �^���_�U���^�(�_�U���^�P�_������ �^�Z�_�����}�� �•�µ���]�š���u�������]�u���������•�š���� ���}�v�š�Œ���š�}�U�������u�����}�u�}���v���•�����o�_�v�����•�� �^���_�U���^���_�������^���_�U���‹�µ����
justifiquem a imposição de penalidade mais grave, conforme art. 156, §5º, da Lei nº 14.133/21; 

IV. Multa moratória de 1% (um por cento) por dia de atraso injustificado sobre o valor da parcela 
inadimplida, até o limite de 30 (trinta) dias; 

V. Ultrapassado o prazo de 30 (trinta) dias de atraso, fica autorizado à CONTRATANTE a rescisão 
contratual por culpa da CONTRATADA, convertendo-se a multa em compensatória de 30% (trinta por 
cento) sobre o valor total do contrato; 

V.I. Aplicam-se no contrato as multas compensatórias previstas no Termo de Referência.  

11.3. A aplicação das sanções previstas no Contrato não exclui, em hipótese alguma, a obrigação de 
reparação integral do dano causado ao Contratante (art. 156, §9º, da Lei nº 14.133/21);  

11.3.1. Todas as sanções previstas no Contrato poderão ser aplicadas cumulativamente com a multa (art. 
156, §7º, da Lei nº 14.133/21);  

11.3.2. Antes da aplicação da multa será facultada a defesa do interessado no prazo de 15 (quinze) dias 
úteis, contado da data de sua intimação (art. 157, da Lei nº 14.133/21);  

11.3.3. Se a multa aplicada e as indenizações cabíveis forem superiores ao valor do pagamento 
eventualmente devido pelo Contratante ao Contratado, além da perda desse valor, a diferença será 
descontada da garantia prestada ou será cobrada judicialmente (art. 156, §8º, da Lei nº 14.133/21); 

11.3.4. Previamente ao encaminhamento à cobrança judicial, a multa poderá ser recolhida 
administrativamente no prazo máximo de 5 (cinco) dias, a contar da data do recebimento da comunicação 
enviada pela autoridade competente.  
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11.4. A aplicação das sanções realizar-se-á em processo administrativo que assegure o contraditório e a 
ampla defesa ao CONTRATADO, observando-se o procedimento previsto no caput e parágrafos do art. 
158 da Lei nº 14.133/21, para as penalidades de impedimento de licitar e contratar e de declaração de 
inidoneidade para licitar ou contratar; 

 11.5. Na aplicação das sanções serão considerados os aspectos elencados no art. 156, §1º, da Lei nº 
14.133/21 

a) a natureza e a gravidade da infração cometida; 

b) as peculiaridades do caso concreto; 

c) as circunstâncias agravantes ou atenuantes; 

d) os danos que dela provierem para o Contratante; 

e) a implantação ou o aperfeiçoamento de programa de integridade, conforme normas e orientações dos 
órgãos de controle. 

11.6. Os atos previstos como infrações administrativas na Lei nº 14.133, de 2021, ou em outras leis de 
licitações e contratos da Administração Pública que também sejam tipificados como atos lesivos na Lei nº 
12.846, de 2013, serão apurados e julgados conjuntamente, nos mesmos autos, observados o rito 
procedimental e autoridade competente definidos na referida Lei (art. 159); 

11.7. A personalidade jurídica do Contratado poderá ser desconsiderada sempre que utilizada com abuso 
do direito para facilitar, encobrir ou dissimular a prática dos atos ilícitos previstos neste Contrato ou para 
provocar confusão patrimonial, e, nesse caso, todos os efeitos das sanções aplicadas à pessoa jurídica 
serão estendidos aos seus administradores e sócios com poderes de administração, à pessoa jurídica 
sucessora ou à empresa do mesmo ramo com relação de coligação ou controle, de fato ou de direito, 
com o Contratado, observados, em todos os casos, o contraditório, a ampla defesa e a obrigatoriedade 
de análise jurídica prévia (art. 160, da Lei nº 14.133, de 2021). 

11.8. O CONTRATANTE deverá, no prazo máximo 15 (quinze) dias úteis, contado da data de aplicação da 
sanção, informar e manter atualizados os dados relativos às sanções por ela aplicadas, para fins de 
publicidade no Cadastro Nacional de Empresas Inidôneas e Suspensas (Ceis) e no Cadastro Nacional de 
Empresas Punidas (Cnep), instituídos no âmbito do Poder Executivo Federal. (Art. 161, da Lei nº 14.133, 
de 2021). 

11.9. As sanções de impedimento de licitar e contratar e declaração de inidoneidade para licitar 
ou contratar são passíveis de reabilitação na forma do art. 163 da Lei nº 14.133/21. 

11.10. Os débitos do contratado para com a Administração contratante, resultantes de multa 
administrativa e/ou indenizações, não inscritos em dívida ativa, poderão ser compensados, total ou 
parcialmente, com os créditos devidos pelo referido órgão decorrentes deste mesmo contrato ou de outros 
contratos administrativos que o contratado possua com o mesmo órgão ora contratante, na forma do 
Regulamento do Consórcio Público da Região Polinorte �t CIM POLINORTE. 
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12. CLÁUSULA DÉCIMA SEGUNDA �t DA EXTINÇÃO CONTRATUAL (art. 92, XIX) 

12.1. O contrato será extinto quando vencido o prazo nele estipulado, independentemente de terem sido 
cumpridas ou não as obrigações de ambas as partes contraentes. 

12.1.1. O contrato poderá ser extinto antes do prazo nele fixado, sem ônus para o Contratante, quando 
este não dispuser de créditos orçamentários para sua continuidade ou quando entender que o contrato 
não mais lhe oferece vantagem. 

12.1.2. A extinção nesta hipótese ocorrerá na próxima data de aniversário do contrato, desde que haja a 
notificação do contratado pelo contratante nesse sentido com pelo menos 2 (dois) meses de antecedência 
desse dia. 

12.1.3. Caso a notificação da não continuidade do contrato de que trata este subitem ocorra com menos 
de 2 (dois) meses da data de aniversário, a extinção contratual ocorrerá após 2 (dois) meses da data da 
comunicação. 

12.2. O contrato poderá ser extinto antes de cumpridas as obrigações nele estipuladas, ou antes 
do prazo nele fixado, por algum dos motivos previstos no artigo 137 da Lei nº 14.133/21, bem 
como amigavelmente, assegurados o contraditório e a ampla defesa. 

12.2.1. Nesta hipótese, aplicam-se também os artigos 138 e 139 da mesma Lei. 

12.2.2. A alteração social ou a modificação da finalidade ou da estrutura da empresa não ensejará 
a extinção se não restringir sua capacidade de concluir o contrato. 

12.2.2.1. Se a operação implicar mudança da pessoa jurídica contratada, deverá ser formalizado 
termo aditivo para alteração subjetiva. 

12.3. O termo de extinção, sempre que possível, será precedido: 

12.3.1. Balanço dos eventos contratuais já cumpridos ou parcialmente cumpridos; 

12.3.2. Relação dos pagamentos já efetuados e ainda devidos; 

12.3.3. Indenizações e multas. 

12.4. A extinção do contrato não configura óbice para o reconhecimento do desequilíbrio 
econômico-financeiro, hipótese em que será concedida indenização por meio de termo 
indenizatório (art. 131, caput, da Lei n.º 14.133, de 2021).  

12.5. O contrato poderá ser extinto caso se constate que o contratado mantém vínculo de 
natureza técnica, comercial, econômica, financeira, trabalhista ou civil com dirigente do órgão 
ou entidade contratante ou com agente público que tenha desempenhado função na licitação 
ou atue na fiscalização ou na gestão do contrato, ou que deles seja cônjuge, companheiro ou 
parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro grau (art. 14, inciso IV, da Lei n.º 
14.133, de 2021). 

13. CLÁUSULA DÉCIMA TERCEIRA �t DOTAÇÃO ORÇAMENTÁRIA (art. 92, VIII) 

13.1. As despesas decorrentes da presente contratação correrão à conta de recursos específicos, 
na dotação abaixo discriminada: 
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Rua Martins Pescadores, s/nº �± Ericina �± Ibiraçu �± ES �± Cep: 29.670-000 
Tel: (27) 3257-1772 / (27) 3257-1338 �± https://www.cimpolinorte.es.gov.br 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE  

(Aracruz, Ibiraçu, Fundão, João Neiva, Linhares, Santa Teresa, 
São Roque do Canaã, Santa Leopoldina, Sooretama e Rio Bananal) 

 
 

 

14. CLÁUSULA DÉCIMA QUARTA �t DOS CASOS OMISSOS (art. 92, III) 

14.1. Os casos omissos serão decididos pelo contratante, segundo as disposições contidas na Lei 
nº 14.133, de 2021, e demais normas federais aplicáveis e, subsidiariamente, segundo as 
disposições contidas na Lei nº 8.078, de 1990 �t Código de Defesa do Consumidor �t e normas e 
princípios gerais dos contratos. 

15. CLÁUSULA DÉCIMA QUINTA �t ALTERAÇÕES 

15.1. Eventuais alterações contratuais reger-se-ão pela disciplina dos arts. 124 e seguintes da Lei 
nº 14.133, de 2021. 

15.2. O contratado é obrigado a aceitar, nas mesmas condições contratuais, os acréscimos ou 
supressões que se fizerem necessários, até o limite de 25% (vinte e cinco por cento) do valor 
inicial atualizado do contrato. 

15.3. As alterações contratuais deverão ser promovidas mediante celebração de termo aditivo, 
submetido à prévia aprovação da consultoria jurídica do contratante, salvo nos casos de justificada 
necessidade de antecipação de seus efeitos, hipótese em que a formalização do aditivo deverá ocorrer 
no prazo máximo de 1 (um) mês (art. 132 da Lei nº 14.133, de 2021). 

15.4. Registros que não caracterizam alteração do contrato podem ser realizados por simples apostila, 
dispensada a celebração de termo aditivo, na forma do art. 136 da Lei nº 14.133, de 2021. 

16. CLÁUSULA DÉCIMA SEXTA �t PUBLICAÇÃO 

16.1. Incumbirá ao contratante divulgar o presente instrumento no Portal Nacional de 
Contratações Públicas (PNCP), na forma prevista no art. 94 da Lei 14.133, de 2021, bem como 
no respectivo sítio oficial na Internet, em atenção ao art. 91, caput, da Lei n.º 14.133, de 2021, 

17. CLÁUSULA DÉCIMA SÉTIMA�t FORO  

17.1. Fica eleito o Foro da Sede do Contratante para dirimir os litígios que decorrerem da 
execução deste Termo de Contrato que não puderem ser compostos pela conciliação, conforme 
art. 92, §1º, da Lei nº 14.133/21. 

Para firmeza e validade do pactuado, o presente Termo de Contrato foi lavrado em 03 (três) vias 
de igual teor, que, depois de lido e achado em ordem, vai assinado pelos contraentes. 

[Local], [dia] de [mês] de [ano]. 
_________________________ 

Representante legal do CONTRATANTE 
_________________________ 

Representante legal do CONTRATADO 
TESTEMUNHAS: 
1- 
2- 
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LEIA-SE:  “O Consórcio CIM Expandida Sul, comunica 
o interesse na contratação de empresa especializada 
para fornecimento  de 	 Equipamentos de 
Informática e Periféricos, em conformidade com 
o disposto na Lei 14.133/2021.

Visa à contratação de empresa especializada para 
o fornecimento de Equipamentos de Informática e 
Periféricos, com o objetivo de atender a demanda do 
CIM Expandida Sul.

Para mais informações contate-nos através do 
e-mail: licitacaocim@gmail.com ou pelo telefone 28 
3536-2429

Todas as intimações decorrentes dos atos do 
presente procedimento se darão exclusivamente 
por meio eletrônico, pelo e-mail indicado acima e o 
endereço de e-mail indicado pela interessada em sua 
proposta.
O prazo de envio das propostas será no dia 
28/08/2024.”

Anchieta, 13 de agosto 2024.

Cláudia Prazim
Diretora

Consórcio CIM Expandida Sul
Protocolo 1380547

ERRATA AO AVISO DE DISPENSA DE LICITAÇÃO.

O Consórcio CIM Expandida Sul,  no uso de suas 
atribuições legais ,comunica aos interessados 
que no Aviso de dispensa de Licitação, número de 
protocolo  nº 1373245,publicado no dia 01 de 
agosto de 2024, no Amunes - Associação dos 
Municípios do Estado do Espírito Santo,  na seção 
de Aviso  de  dispensa de licitação , referente ao   
Processo nº 1070/2024 de aquisição de móveis 
de escritório.

Acrescenta a seguinte informação referente ao 
envio das propostas de orçamento:
A) �� �2�� �S�U�D�]�R�� �¿�Q�D�O�� �S�D�U�D�� �R�� �H�Q�Y�L�R�� �G�D�V�� �S�U�R�S�R�V�W�D�V�� �G�H��
orçamento é até o dia 28 de agosto de 2024, às 
17h (horário de Brasília). As propostas, em formato 
PDF, deverão ser encaminhadas para o seguinte 
endereço de e-mail: licitacaocim @gmail.com, com 
o assunto: “Proposta de orçamento - dispensa 
de licitação - Proc. 1070/2024.

Para mais informações contate-nos através do 
e-mail: licitacaocim@gmail.com ou pelo telefone 28 
3536-2429.

Anchieta, 13 de agosto 2024.

Cláudia Prazim
Diretora

Consórcio CIM Expandida Sul
Protocolo 1380561

Consórcio Público da Região Polinorte do 
Espírito Santo  - CIM Polinorte -

Errata

ERRATA AO EDITAL - P.E nº 022/2024
PUBLICADO DIA 09/08/2024, EDIÇÃO - 

Edição Nº2.574.
ONDE SE LÊ:  Termo de referência - Item 4. 
�(�V�S�H�F�L�¿�F�D�o�}�H�V�� �7�p�F�Q�L�F�D�V�� �H�� �4�X�D�Q�W�L�W�D�W�L�Y�R�V���� �6�X�E�L�W�H�P��
4.1: Lote Único - Solução da Tela Interativa 
�(�G�X�F�D�F�L�R�Q�D�O���� �H�V�S�H�F�L�¿�F�D�P�H�Q�W�H�� �Q�R��item 1: Valor 
unitário R$  461,00.
LEIA-SE: ���7�H�U�P�R���G�H���U�H�I�H�U�r�Q�F�L�D�������,�W�H�P���������(�V�S�H�F�L�¿�F�D�o�}�H�V��
Técnicas e Quantitativos; Subitem 4.1: Lote 
Único - Solução da Tela Interativa Educacional, 
�H�V�S�H�F�L�¿�F�D�P�H�Q�W�H�� �Q�R��item 1: Valor unitário R$ 
65.699,31.

Josiane Dias Rosário
�3�U�H�J�R�H�L�U�D���2�¿�F�L�D�O

Protocolo 1380728

Consórcio Público da Região Sudoeste Serrana - 
CIM Pedra Azul

Adjudicação e/ou Homologação

CHAMAMENTO PÚBLICO Nº 003/2023 - 
CREDENCIAMENTO DE PESSOAS JURÍDICAS 
PARA A PRESTAÇÃO DE SERVIÇOS DE SAÚDE 
- PROCESSO ADMINISTRATIVO Nº 144/2023 - 
TCEES ID Nº 2023.501C2600009.18.0003

TERMO DE CREDENCIAMENTO

A Comissão de Licitação, de posse dos documentos 
apresentados pela empresa Vitalmed serviços 
Médicos LTDA, inscrita no CNPJ sob o nº 
55.954.793/0001-70, com base no que disciplina o 
item 5.1 do Edital de Chamamento Público, procedeu 
análise dos documentos, concluindo oportunamente, 
que foram atendidas as exigências previamente 
estabelecidas, estando assim, a empresa em tela, 
HABILITADA  E APTA ao Credenciamento para a 
Prestação de Serviços de Saúde.

Keyla Monteiro Zanetti de Oliveira
Presidente da Comissão de Licitação - CIM PEDRA 
AZUL

TERMO DE HOMOLOGAÇÃO E ADJUDICAÇÃO

�9�H�U�L�¿�F�D�G�D���D���S�U�H�V�H�Q�o�D���G�R�V���H�O�H�P�H�Q�W�R�V���Q�H�F�H�V�V�i�U�L�R�V���H���D��
regularidade do feito, no uso das atribuições legais, 
HOMOLOGO  E ADJUDICO o credenciamento da 
empresa Vitalmed  serviços Médicos LTDA inscrita 
no CNPJ sob o nº 55.954.793/0001-70, para a 
prestação de serviços de saúde.

Afonso Cláudio/ES, em 13 de agosto de 2024.

Josafá Storch
Presidente do Consórcio Público da Região Sudoeste 
Serrana do Espírito Santo
CIM PEDRA AZUL

Protocolo 1381182
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ESTADO DE SERGIPE 
PREFEITURA MUNICIPAL DE SÃO CRISTÓVÃO 

 

PESQUISA DE PREÇO

PEDIDO DE COMPRA

Nº/Objeto: 0280/2025 - ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS ORIUNDA DO PREGÃO ELETRÔNICO PROMOVIDO PELO CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO
POLINORTE/ES, VISANDO À AQUISIÇÃO DE TELAS INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCAÇÃO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL DOS
ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDIÇÕES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESÃO TEM COMO FINALIDADE ATENDER ÀS NECESSIDADES DA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO DE SÃO CRISTÓVÃO/SE.
Órgão: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Responsável: TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA - tamara.silva@saocristovao.se.gov.br

Fornecedores pesquisados

Data CPF/CNPJ Fornecedor

09/09/2025 130311276/0001-89 CENTAURO INOVAÇÕES TECNOLOGICAS LTDA- ME

11/09/2025 02.618.132/0001-07 CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES

09/09/2025 27.735812/0001-31 OPÇÃO CERTA COMERCIO E SERVIÇO MEIRELE

04/09/2025 31.286.102/0001-49 VSS SOLUÇÕES EDUCACIONAIS LTDA

Propostas com valores estimados por MENOR PREÇO

Ordem Código Item Qtde Unidade Valor Unit. Valor Total

1 989199 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL 75 129,00 Unidade R$ 59.681,94 R$ 7.698.970,26

MENOR PREÇO Fornecedor Valor unitário Valor total
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CENTAURO INOVAÇÕES TECNOLOGICAS LTDA- ME R$ 64.695,22 R$ 8.345.683,38

X CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES R$ 59.681,94 R$ 7.698.970,26

OPÇÃO CERTA COMERCIO E SERVIÇO MEIRELE R$ 64.396,81 R$ 8.307.188,49

VSS SOLUÇÕES EDUCACIONAIS LTDA R$ 65.000,00 R$ 8.385.000,00
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DOCUMENTO DE FORMALIZAÇÃO DE DEMANDA
 

ADITIVO NOVA DFD

Pedido de compra relacionado

Órgão/Nº: SEMED-0280/2025
Objeto: ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS ORIUNDA DO PREGÃO ELETRÔNICO PROMOVIDO
PELO CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES, VISANDO À AQUISIÇÃO DE TELAS
INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCAÇÃO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL DOS
ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDIÇÕES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESÃO TEM COMO
FINALIDADE ATENDER ÀS NECESSIDADES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO DE SÃO
CRISTÓVÃO/SE.

Informações do aditivo

Tipo de aditivo:
Objeto da contratação: ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS ORIUNDA DO PREGÃO ELETRÔNICO
PROMOVIDO PELO CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES, VISANDO À AQUISIÇÃO DE
TELAS INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCAÇÃO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL
DOS ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDIÇÕES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESÃO TEM
COMO FINALIDADE ATENDER ÀS NECESSIDADES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO DE SÃO
CRISTÓVÃO/SE.
Justificativa da solicitação: A SOLICITAÇÃO DE TELAS DIGITAIS PARA AS ESCOLAS DA REDE VISA
ATENDER À CRESCENTE DEMANDA POR INOVAÇÃO TECNOLÓGICA NOAMBIENTE EDUCACIONAL,
ALINHANDO-SE ÀS DIRETRIZES DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC) E ÀS
COMPETÊNCIAS GERAISQUE PREVEEM O USO RESPONSÁVEL E CRIATIVO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM.A INSERÇÃO DE TELAS DIGITAIS NAS SALAS
DE AULA PROPORCIONA UMA SÉRIE DE BENEFÍCIOS PEDAGÓGICOS EOPERACIONAIS, TAIS COMO:?
AUMENTO DO ENGAJAMENTO DOS ALUNOS: AS TELAS DIGITAIS PERMITEM A EXIBIÇÃO DE VÍDEOS,
ANIMAÇÕES, SIMULAÇÕES EOUTROS RECURSOS MULTIMÍDIA QUE DESPERTAM MAIOR INTERESSE E
PARTICIPAÇÃO DOS ESTUDANTES.? MELHORIA NA QUALIDADE DO ENSINO: OS PROFESSORES TÊM À
DISPOSIÇÃO UMA FERRAMENTA DINÂMICA PARA APRESENTARCONTEÚDOS DE FORMA MAIS
INTERATIVA, PROMOVENDO A APRENDIZAGEM ATIVA E SIGNIFICATIVA.? FACILIDADE NA
INTEGRAÇÃO DE CONTEÚDOS DIGITAIS: COM ACESSO DIRETO À INTERNET E A PLATAFORMAS
EDUCACIONAIS, OSDOCENTES PODEM UTILIZAR RECURSOS ATUALIZADOS E ADAPTADOS ÀS
NECESSIDADES DE CADA TURMA.? INCLUSÃO E ACESSIBILIDADE: AS TELAS PERMITEM O USO DE
RECURSOS PARA ESTUDANTES COM DEFICIÊNCIA, COMO LEGENDAS,LEITORES DE TELA, E
AMPLIAÇÃO DE CONTEÚDOS.? REDUÇÃO DO USO DE MATERIAIS IMPRESSOS: CONTRIBUI PARA
PRÁTICAS MAIS SUSTENTÁVEIS, COM MENOR DEPENDÊNCIA DECÓPIAS FÍSICAS E USO DE PAPEL.?
FORMAÇÃO DIGITAL DOS ESTUDANTES: AO UTILIZAR AS TECNOLOGIAS EM SALA, OS ALUNOS
DESENVOLVEM COMPETÊNCIASDIGITAIS ESSENCIAIS PARA O MUNDO CONTEMPORÂNEO. ALÉM
DISSO, A PANDEMIA DE COVID-19 EVIDENCIOU A IMPORTÂNCIA DA TECNOLOGIA COMO ALIADA DA
EDUCAÇÃO. AMODERNIZAÇÃO DAS ESCOLAS COM TELAS DIGITAIS É UM PASSO ESSENCIAL PARA
GARANTIR UMA EDUCAÇÃO DE QUALIDADE, EQUITATIVAE COMPATÍVEL COM AS EXIGÊNCIAS DO
SÉCULO XXI. DIANTE DO EXPOSTO, A AQUISIÇÃO DE TELAS DIGITAIS É FUNDAMENTAL PARA
TRANSFORMAR A SALA DE AULA TRADICIONAL EM UMAMBIENTE INTERATIVO, COLABORATIVO E

ESTADO DE SERGIPE
PREFEITURA MUNICIPAL DE SÃO CRISTÓVÃO

Documento de Formalizacao de Demanda (0266733)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 362



 
9998 - PEDIDO DE COMPRA 

MAIS ATRATIVO, TANTO PARA PROFESSORES QUANTO PARA ALUNOS. ACREDITAMOS QUE
ESTEINVESTIMENTO TRARÁ IMPACTOS POSITIVOS NO RENDIMENTO ESCOLAR, NA MOTIVAÇÃO DA
COMUNIDADE ESCOLAR E NA PREPARAÇÃODOS ESTUDANTES PARA OS DESAFIOS DO FUTURO. POR
ISSO, NESTE MOMENTO SOLICITAMOS A COMPRA DE MAIS TELAS PARA QUE POSSAMOS ATENDER
DE FORMA MAIS EFICAZ ASTURMAS DO FUNDAMENTAL MAIOR, SALAS DE RECURSOS E AS TURMAS
DO ENSINO FUNDAMENTAL MENOS QUE FAZEM AS AVALIAÇÕESEXTERNAS.
Justificativa da necessidade de contratação:

Informações da unidade requisitante

Nº/Ano: 3237/2025
Órgão/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Nome: TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA
Setor: ------ E-mail: tamara.silva@saocristovao.se.gov.br Tel.: ------
Cargo: ------ Matrícula: ------
Nº do processo no SEI: 2025.0006.000002942-8

Informações gerais

Tipo de objeto: MATERIAL PERMANENTE [   ] com Material/Serviço
Forma de contratação:     Base Legal: ---
Grau de prioridade: ALTA    Tipo de demanda: NOVA DEMANDA
Contratação centralizada: NÃO
Credor: --- - ---

Detalhamento dos itens

Item Qtde/Valores

989199 - TELA INTERATIVA EDUCACIONAL 75

Características: TELA INTERATIVA MULTI TOUCHSCREENPARA PROSPECÇÃO
DE CONTEÚDOS DEMULTIMÍDIAS, CONFECCIONADO COMESTRUTURA EM
AÇO OU ALUMÍNIO, COMACABAMENTO EM PINTURA
ELETROSTÁTICA,ACOMODADO EM UM ÚNICO GABINETE(NÃO SERÃO
ACEITOS TV´S/ MONITORESMONTADOS COM MOLDURASDIGITALIZADORAS E
COMPUTADORESSEPARADOS).;

129 Unidade
Unit. R$ 59.681,9400

Total R$ 7.698.970,26

Valor total previsto de R$ 7.698.970,26

Informações complementares

Prazo de entrega/execução: ---
Local e horário de entrega/execução: ---
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Prazo de pagamento: --- Prazo de vigência: ---
Possibilidade de prorrogação: Não
Há vínculo ou dependência com o objeto de outro DFD: [   ] Sim [ X ] Não
Outras peculiaridades da contratação: ---

Previsão da data em que a execução do objeto deve ser iniciada

Data prevista: 11/10/2025 Existe possibilidade de ajuste desta data: [ X ] Sim [   ] Não

Estimativa preliminar do valor da contratação

Valor total global R$ 7.698.970,26 (Sete Milhões e Seiscentos e Noventa e Oito Mil e Novecentos e Setenta Reais
e Vinte e Seis Centavos)
Valor previsto para o exercício R$ 7.698.970,26 (Sete Milhões e Seiscentos e Noventa e Oito Mil e Novecentos e
Setenta Reais e Vinte e Seis Centavos)

Origem do recurso que irá lastrear a despesa

Unid. orc. Class. Ação Elem. Desp. Fonte recurso Valor

R$ 0,00

Indicação dos integrantes da equipe de planejamento

Titular: ------
Órgão/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Setor: ------ Tel.: ------

Substituto: ------
Órgão/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Setor: ------ Tel.: ------

Setor responsável pela futura fiscalização do contrato

Órgão/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Setor: ------ Tel.: ------

Setor responsável pela futura gestão do contrato

Órgão/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
Setor: ------ Tel.: ------

Autoridade competente responsável pela aprovação
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DEISE MARIA BARROSO em 11 de Setembro de 2025
SECRETÁRIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO

Certifico que a solicitação de aditivo ao Plano de Contratação Anual de 2025 se faz necessária pelos motivos
expostos, ao passo em que submeto este documento para avaliação das autori-dades superiores.

#assinatura_responsavel#

TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA
|

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO

#assinatura_aprovador#

DEISE MARIA BARROSO
AUTORIDADE COMPETENTE RESPONSÁVEL PELA APROVAÇÃO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
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DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORÇAMENTÁRIA

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

01/01/2025 A 30/09/2025

GESTÃO : 2025

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

R$1,00

Codigo / Descrição

Despesa

Saldo a
Pagar

(i)

Saldo
Disponivel

(j)

Dotação
Atual
(d)

Adições Anulações
Dotação
Fixada

(a)

Até o Mês (b) Até o Mês (c) Até o Mês Até o Mês (e)

Créditos Adicionais
Reserva de Dotação

Até o Mês (f) Até o Mês (g) Até o Mês (h)

Empenhada Liquidada Paga

No MêsNo MêsNo Mês

03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEBUO:

Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Poder: 2 - PODER EXECUTIVO

12.365.0021 : 2802 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO INFANTIL - PRÉ ESCOLARAção:
449052:1542.0000-EQUIPAMENTOS E
MATERIAL PERMANENTE

0,00 358.091,64104.300,000,00104.300,000,00104.300,000,00462.391,64111,00462.502,640,00 0,00 0,00

462.502,64Total da Ação ( 12.365 : 2802 ): 0,00 111,00 462.391,64 0,00 104.300,00 104.300,000,00 104.300,000,00 0,00 358.091,640,00 0,00

462.502,64Total da SubFunção ( 12.365 ): 0,00 111,00 462.391,64 0,00 104.300,00 104.300,000,00 104.300,000,00 0,00 358.091,640,00 0,00

462.502,64Total da Função ( 12 ): 0,00 111,00 462.391,64 0,00 104.300,00 104.300,000,00 104.300,000,00 0,00 358.091,640,00 0,00

Total da Unidade ( 03020 ): 462.502,64 111,000,00 462.391,64 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 358.091,640,000,00 0,00

Total do Orgao ( 03000 ): 462.502,64 111,000,00 462.391,64 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 104.300,000,00 358.091,640,000,00 0,00

RESUMO

0,00

0,00Total Geral: 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64

0,00 0,00 0,000,000,00 0,00Despesa Corrente: 0,00 0,000,000,00 0,00 0,00

358.091,640,00 0,00104.300,000,00462.391,640,00 462.502,64 104.300,00Despesa Capital: 111,00 0,00104.300,00

0,000,00 0,000,000,00 0,000,00 0,00 0,00Reserva Contingência: 0,000,00

0,00 0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

JOSE VALMIR DOS PASSOSDEISE MARIA BARROSO
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DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORÇAMENTÁRIA

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

01/01/2025 A 30/09/2025

GESTÃO : 2025

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

R$1,00

Codigo / Descrição

Despesa

Saldo a
Pagar

(i)

Saldo
Disponivel

(j)

Dotação
Atual
(d)

Adições Anulações
Dotação
Fixada

(a)

Até o Mês (b) Até o Mês (c) Até o Mês Até o Mês (e)

Créditos Adicionais
Reserva de Dotação

Até o Mês (f) Até o Mês (g) Até o Mês (h)

Empenhada Liquidada Paga

No MêsNo MêsNo Mês

03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEBUO:

Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Poder: 2 - PODER EXECUTIVO

12.361.0021 : 2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTALAção:
449052:1540.0000-EQUIPAMENTOS E
MATERIAL PERMANENTE

872.533,60 5.192.328,78204.600,000,00204.600,000,001.077.133,600,006.269.462,38300.000,006.019.462,38550.000,00 0,00 0,00

6.019.462,38Total da Ação ( 12.361 : 2809 ): 550.000,00 300.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 204.600,000,00 204.600,000,00 872.533,60 5.192.328,780,00 0,00

6.019.462,38Total da SubFunção ( 12.361 ): 550.000,00 300.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 204.600,000,00 204.600,000,00 872.533,60 5.192.328,780,00 0,00

6.019.462,38Total da Função ( 12 ): 550.000,00 300.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 204.600,000,00 204.600,000,00 872.533,60 5.192.328,780,00 0,00

Total da Unidade ( 03020 ): 6.019.462,38 300.000,00550.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 5.192.328,78872.533,600,00 0,00

Total do Orgao ( 03000 ): 6.019.462,38 300.000,00550.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 204.600,000,00 5.192.328,78872.533,600,00 0,00

RESUMO

0,00

550.000,00Total Geral: 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78

0,00 0,00 0,000,000,00 0,00Despesa Corrente: 0,00 0,000,000,00 0,00 0,00

5.192.328,780,00 872.533,60204.600,000,006.269.462,38550.000,00 6.019.462,38 204.600,00Despesa Capital: 300.000,00 0,001.077.133,60

0,000,00 0,000,000,00 0,000,00 0,00 0,00Reserva Contingência: 0,000,00

0,00 0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

JOSE VALMIR DOS PASSOSDEISE MARIA BARROSO
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DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORÇAMENTÁRIA

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

01/01/2025 A 30/09/2025

GESTÃO : 2025

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

R$1,00

Codigo / Descrição

Despesa

Saldo a
Pagar

(i)

Saldo
Disponivel

(j)

Dotação
Atual
(d)

Adições Anulações
Dotação
Fixada

(a)

Até o Mês (b) Até o Mês (c) Até o Mês Até o Mês (e)

Créditos Adicionais
Reserva de Dotação

Até o Mês (f) Até o Mês (g) Até o Mês (h)

Empenhada Liquidada Paga

No MêsNo MêsNo Mês

03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMEDUO:

Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Poder: 2 - PODER EXECUTIVO

12.368.0021 : 2818 - PROGRAMA SALÁRIO EDUCAÇÃOAção:
449052:1550.0000-EQUIPAMENTOS E
MATERIAL PERMANENTE

497.152,49 358.091,640,000,000,000,00497.152,490,00855.244,130,00755.244,13100.000,00 0,00 0,00

755.244,13Total da Ação ( 12.368 : 2818 ): 100.000,00 0,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,000,00 0,000,00 497.152,49 358.091,640,00 0,00

755.244,13Total da SubFunção ( 12.368 ): 100.000,00 0,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,000,00 0,000,00 497.152,49 358.091,640,00 0,00

755.244,13Total da Função ( 12 ): 100.000,00 0,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,000,00 0,000,00 497.152,49 358.091,640,00 0,00

Total da Unidade ( 03028 ): 755.244,13 0,00100.000,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 358.091,64497.152,490,00 0,00

Total do Orgao ( 03000 ): 755.244,13 0,00100.000,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,000,00 358.091,64497.152,490,00 0,00

RESUMO

0,00

100.000,00Total Geral: 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64

0,00 0,00 0,000,000,00 0,00Despesa Corrente: 0,00 0,000,000,00 0,00 0,00

358.091,640,00 497.152,490,000,00855.244,13100.000,00 755.244,13 0,00Despesa Capital: 0,00 0,00497.152,49

0,000,00 0,000,000,00 0,000,00 0,00 0,00Reserva Contingência: 0,000,00

0,00 0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

JOSE VALMIR DOS PASSOSDEISE MARIA BARROSO
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DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORÇAMENTÁRIA

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

01/01/2025 A 30/09/2025

GESTÃO : 2025

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

R$1,00

Codigo / Descrição

Despesa

Saldo a
Pagar

(i)

Saldo
Disponivel

(j)

Dotação
Atual
(d)

Adições Anulações
Dotação
Fixada

(a)

Até o Mês (b) Até o Mês (c) Até o Mês Até o Mês (e)

Créditos Adicionais
Reserva de Dotação

Até o Mês (f) Até o Mês (g) Até o Mês (h)

Empenhada Liquidada Paga

No MêsNo MêsNo Mês

03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMEDUO:

Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Poder: 2 - PODER EXECUTIVO

12.368.0021 : 2810 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO BÁSICAAção:
449052:1500.1001-EQUIPAMENTOS E
MATERIAL PERMANENTE

2.049.091,91 537.137,46734,98734,9829.234,9828.500,002.049.826,891.727,052.586.964,350,002.286.964,35300.000,00 0,00 0,00

2.286.964,35Total da Ação ( 12.368 : 2810 ): 300.000,00 0,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 29.234,9828.500,00 734,98734,98 2.049.091,91 537.137,460,00 0,00

2.286.964,35Total da SubFunção ( 12.368 ): 300.000,00 0,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 29.234,9828.500,00 734,98734,98 2.049.091,91 537.137,460,00 0,00

2.286.964,35Total da Função ( 12 ): 300.000,00 0,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 29.234,9828.500,00 734,98734,98 2.049.091,91 537.137,460,00 0,00

Total da Unidade ( 03028 ): 2.286.964,35 0,00300.000,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 537.137,462.049.091,910,00 0,00

Total do Orgao ( 03000 ): 2.286.964,35 0,00300.000,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98734,98 537.137,462.049.091,910,00 0,00

RESUMO

0,00

300.000,00Total Geral: 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46

0,00 0,00 0,000,000,00 0,00Despesa Corrente: 0,00 0,000,000,00 0,00 0,00

537.137,46734,98 2.049.091,91734,981.727,052.586.964,35300.000,00 2.286.964,35 29.234,98Despesa Capital: 0,00 28.500,002.049.826,89

0,000,00 0,000,000,00 0,000,00 0,00 0,00Reserva Contingência: 0,000,00

0,00 0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

JOSE VALMIR DOS PASSOSDEISE MARIA BARROSO
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DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORÇAMENTÁRIA

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

01/01/2025 A 30/09/2025

GESTÃO : 2025

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

R$1,00

Codigo / Descrição

Despesa

Saldo a
Pagar

(i)

Saldo
Disponivel

(j)

Dotação
Atual
(d)

Adições Anulações
Dotação
Fixada

(a)

Até o Mês (b) Até o Mês (c) Até o Mês Até o Mês (e)

Créditos Adicionais
Reserva de Dotação

Até o Mês (f) Até o Mês (g) Até o Mês (h)

Empenhada Liquidada Paga

No MêsNo MêsNo Mês

03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEBUO:

Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Poder: 2 - PODER EXECUTIVO

12.361.0021 : 2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTALAção:
449052:1543.0000-EQUIPAMENTOS E
MATERIAL PERMANENTE

0,00 1.253.320,74640.700,000,00640.700,000,00640.700,000,001.894.020,740,001.244.020,74650.000,00 0,00 0,00

1.244.020,74Total da Ação ( 12.361 : 2809 ): 650.000,00 0,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 640.700,000,00 640.700,000,00 0,00 1.253.320,740,00 0,00

1.244.020,74Total da SubFunção ( 12.361 ): 650.000,00 0,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 640.700,000,00 640.700,000,00 0,00 1.253.320,740,00 0,00

1.244.020,74Total da Função ( 12 ): 650.000,00 0,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 640.700,000,00 640.700,000,00 0,00 1.253.320,740,00 0,00

Total da Unidade ( 03020 ): 1.244.020,74 0,00650.000,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 1.253.320,740,000,00 0,00

Total do Orgao ( 03000 ): 1.244.020,74 0,00650.000,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 640.700,000,00 1.253.320,740,000,00 0,00

RESUMO

0,00

650.000,00Total Geral: 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74

0,00 0,00 0,000,000,00 0,00Despesa Corrente: 0,00 0,000,000,00 0,00 0,00

1.253.320,740,00 0,00640.700,000,001.894.020,74650.000,00 1.244.020,74 640.700,00Despesa Capital: 0,00 0,00640.700,00

0,000,00 0,000,000,00 0,000,00 0,00 0,00Reserva Contingência: 0,000,00

0,00 0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

JOSE VALMIR DOS PASSOSDEISE MARIA BARROSO
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DESCRIÇÃO DOS SERVIÇOS PCS Nº 2025.0006.000002942-8 

OBJETO: Processo para formalização do contrato referente referente a adesão à Ata de Registro de Preços 
oriunda do Pregão Eletrônico promovido pelo Consórcio Público da Região Polinorte/Es, visando à aquisição 
de Telas Interativas para atender as Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e 
Finais conforme condições, quantidades estimadas. A adesão tem como finalidade atender às necessidades da 
Secretaria Municipal de Educação de São Cristóvão/SE. 

 
TELAS INTERATIVAS 

 
Telas  

  QUANT UNIDADE 
DE 

MEDIDA 

 
PREÇO UNIT. 

 
PREÇO TOTAL 

 
Telas Interativas                     

 
129 

 
UNID. 

 
R$ 59.681,94 

 
R$ 7.698.970,26 

VALOR TOTAL: R$7.698.970,26 

 
 

Forma de Entrega ( ) Parcelada ( x  ) Imediata 
Periodicidade de entrega: 

(Se forma de entrega for parcelada) 
( ) Semanal ( ) 

Quinzenal 
( ) Mensal ( X ) 

Outros: 
Local(is) de entrega: Rua Messias, R. Cel. Erondino Prado, 79 - São Cristóvão. 

Prazo de  entrega: 15 dias após emissão nota de empenho. 

 
Forma de Pagamento: 

O pagamento ocorrerá no prazo de 30 dias 

contados a partir do recebimento 

pelo Setor Financeiro da SEMED. 

 
São Cristóvão, 10 de setembro  de 2025 

 
 
 

DEISE MARIA BARROSO 
Secretária Municipal de Educação 

 
 
 
 
 

        THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA  
Diretora Administrativo e Financeiro 
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AUTORIZAÇÃO E JUSTIFICATIVA 

 

AUTORIZAÇÃO E JUSTIFICATIVA PCS Nº 2025.0006.000002942-8 

 

INFORMAÇÕES ORÇAMENTÁRIO-FINANCEIRAS 

UNIDADE ORÇAMENTÁRIA CLASSIFICAÇÃO 
FUNCIONAL �t 

PROGRAMÁTICA 

PROJETO/ 
ATIVIDADE 

ELEMENTO DE 
DESPESA 

FONTE DE 
RECURSO 

 
 

03020 

 
 

12.361.0021 

2809 �t MANUTENÇÃO  
E DESENVOLVIMENTO 

DO ENSINO 
FUNDAMENTAL 

 
449052- 

EQUIPAMENTOS E 
MATERIAL 

PERMANENTE 

 
 

1540.0000 

 
 

03028 

 
 

12.368.0021 

 
2818- PROGRAMA 

SALÁRIO EDUCAÇÃO 

 449052- 
EQUIPAMENTOS E 

MATERIAL 
PERMANENTE  

 
 

1550.0000 

  
 

03028 

 
 

12.368.0021 

 
2810- MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTO 
DA EDUCAÇÃO BÁSICA 

449052- 
EQUIPAMENTOS E 

MATERIAL 
PERMANENTE 

 
 

1500.1001 

 
 

03020 

 
 

12.361.0021 

 
2809- MANUTENÇÃO E 
DESEVOLVIMENTO DO 

ENSINO 
FUNDAMENTAL 

449052- 
EQUIPAMENTOS E 

MATERIAL 
PERMANENTE 

 
 

1543.0000 

 
 
 

03020 

 
 
 

12.365.0021 

 
2802- MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTOD
A EDUCAÇÃO INFANTIL 

�t PRÉ - ESCOLA  
 

 
449052- 

EQUIPAMENTOS E 
MATERIAL 

PERMANETE  

 
 
 

1542.0000 
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AUTORIZAÇÃO 

Autorizo a abertura de processo nº  2025.0006.000002942-8 
, referente a  a q u i s i ç ã o  d e  T e l a s  I n t e r a t i v a s  destinados a Secretaria Municipal de Educação de São 
Cristóvão/SE, atendendo às normas técnicas vigentes e às necessidades específicas da instituição. previsto no art.74, 
inciso I, da Lei 14.133/2021 

 

JUSTIFICATIVA DA CONTRATAÇÃO 
   A solicitação de telas digitais para as escolas da rede visa atender à crescente demanda por inovação tecnológica no 
ambiente educacional, alinhando-se às diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e às competências gerais 
que preveem o uso responsável e criativo das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. 

A inserção de telas digitais nas salas de aula proporciona uma série de benefícios pedagógicos e 
operacionais, tais como: 

�x Aumento do engajamento dos alunos: As telas digitais permitem a exibição de vídeos, animações, simulações e 
outros recursos multimídia que despertam maior interesse e participação dos estudantes. 

�x Melhoria na qualidade do ensino: Os professores têm à disposição uma ferramenta dinâmica para apresentar 
conteúdos de forma mais interativa, promovendo a aprendizagem ativa e significativa. 

�x Facilidade na integração de conteúdos digitais: Com acesso direto à internet e a plataformas educacionais, os 
docentes podem utilizar recursos atualizados e adaptados às necessidades de cada turma. 

�x Inclusão e acessibilidade: As telas permitem o uso de recursos para estudantes com deficiência, como legendas, 
leitores de tela, e ampliação de conteúdos. 

�x Redução do uso de materiais impressos: Contribui para práticas mais sustentáveis, com menor dependência de 
cópias físicas e uso de papel. 

�x Formação digital dos estudantes: Ao utilizar as tecnologias em sala, os alunos desenvolvem competências 
digitais essenciais para o mundo contemporâneo. 

    Além disso, a pandemia de COVID-19 evidenciou a importância da tecnologia como aliada da educação. A 
modernização das escolas com telas digitais é um passo essencial para garantir uma educação de qualidade, equitativa 
e compatível com as exigências do século XXI. 

   Diante do exposto, a aquisição de telas digitais é fundamental para transformar a sala de aula tradicional em um 
ambiente interativo, colaborativo e mais atrativo, tanto para professores quanto para alunos. Acreditamos que este 
investimento trará impactos positivos no rendimento escolar, na motivação da comunidade escolar e na preparação 
dos estudantes para os desafios do futuro. 

    Por isso, neste momento solicitamos a compra de mais telas para que possamos atender de forma mais eficaz as 
turmas do Fundamental maior, salas de recursos e as turmas do ensino fundamental menos que fazem as avaliações 
externas. 
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São Cristóvão, 10 de setembro de 2025 

 
 
 
 
 

 
DEISE MARIA BARROSO 

Secretária Municipal de Educação 
 
 
 
 

  THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA  
Diretora Administrativo e Financeiro 
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 PREVISÃO DE RECURSOS ORÇAMENTÁRIOS 
 

PREVISÃO DE RECURSOS ORÇAMENTÁRIOS PCS Nº 2025.0006.000002942-8 

 
Processo: Adesão a Ata n°  126/2024 

 
Assunto: Contrato referente a  a q u i s i ç ã o  d e  T e l a s  I n t e r a t i v a s  destinados a Secretaria 
Municipal de Educação de São Cristóvão/SE. 

Em atendimento ao disposto no art. 150 da Lei nº 14.133/2021, informamos a Vossa Senhoria a existência 
de crédito orçamentário e financeiro para atender a despesa de que trata o presente processo, no 
valor R$7.698.970,26 (sete milhões, seiscentos e noventa e oito mil, novecentos e setenta reais, 
vinte e seis centavos) 
2. A despesa será consignada à seguinte Dotação Orçamentária: 

 
A. Unidade Orçamentária: 03028 / 03020  

B. Fonte de Recursos: 1540.0000 / 1550.0000 / 1500.1001 / 
1542.0000 / 1543.0000 

C. Programa de Trabalho 12.361.0021 / 12.368.0021 / 12.365.0021 

D. Projeto/Atividade/Denominação: 2809 �t MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTO DO ENSINO 
FUNDMENTAL. 
2818 �t PROGRAMA SALÁRIO EDUCAÇÃO. 
2810- MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO 
BÁSICA. 
2809- MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTO DO ENSINO 
FUNDAMENTAL. 
2802- MANUTENÇÃO E 
DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO 
INFANTIL �t PRÉ �tESCOLA. 

E. Elemento de Despesa: 449052- EQUIPAMENTOS E MATERIAL 
PERMANENTE.  

 
 

São Cristóvão, 10 de setembro de 2025 
 

 
 

DEISE MARIA BARROSO 
Secretária Municipal de Educação 

 
 
 

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA  
Diretora Administrativo e Financeiro 
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DECLARAÇÃO SOBRE AUMENTO DE DESPESA 

 

DECLARAÇÃO SOBRE AUMENTO DE DESPESA PCS Nº 2025.0006.000002942-8 

 

DECLARAÇÃO SOBRE AUMENTO DE DESPESA 

 
 

Declaro, para os fins dispostos no Inciso II do Art. 16 da Lei Complementar n.º 
101, de 04 de maio de 2000 (Lei de Responsabilidade Fiscal), que o aumento da Despesa decorrente a  
a q u i s i ç ã o  d e  T e l a s  I n t e r a t i v a s  destinados a Secretaria Municipal de Educação de São 
Cristóvão/SE .  Tem adequação orçamentária e financeira com a Lei Orçamentária Anual e é compatível 
com o Plano Plurianual e com a Lei de Diretrizes Orçamentárias. 

 
 
 

São Cristóvão, 10 de setembro de 2025 
 
 
 
 
 

DEISE MARIA BARROSO 
Secretária Municipal de Educação 

 
 
 
 
 
 
 

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA  
Diretora Administrativo e Financeiro 
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 DECLARAÇÃO DE ESTIMATIVA DE IMPACTO ORÇAMENTÁRIO 
 

ESTIMATIVA DE IMPACTO ORÇAMENTÁRIO PCS Nº 2025.0006.000002942-8                                                                                                                                            

 

DECLARAÇÃO SOBRE ESTIMATIVA DO IMPACTO ORÇAMENTÁRIO-FINANCEIRO  
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Declaro, para os fins do disposto no Inciso I do Art. 16 da Lei Complementar n. º 101 de 04 de maio de 2000 (Lei 
de Responsabilidade Fiscal), a estimativa de impacto orçamentário-financeiro da aquisição de Telas interativas  

de acordo com as especificações constantes nesta Instrução Normativa, sob o número do processo nº 
2025.0006.000002942-8   destinado à Secretaria Municipal de Educação de São Cristóvão/Sergipe. 

 
IC �t Índice de comprometimento orçamentário-financeiro da Despesa; 

VEC �t Valor Estimado da Contratação p/ este exercício; 
ROF �t Previsão de Repasse Orçamentário-financeiro Anual relativo ao elemento de despesa. 

 
 
 
 

 
UO: 03020 �t Fundo Municipal de Educação Básica - Semed 
Ação: 2809 �t Manutenção e Desenvolvimento do Ensino Fundamental  
ED: 449052 
FR: 1540.000 
R$: 5.192.328,78 
IC = R$5.192.328,78 x 100 = 100% 
          R$ 5.192.328,78 
 
UO: 03020 �t Fundo Municipal de Educação Básica - Semed 
Ação: 2818 �t Programa Salário Educação 
ED: 449052 
FR: 1550.0000 
R$: 358.091,64 
IC = R$358.091,64 x 100 = 100% 
          R$ 358.091,64 
 
UO: 03028 �t Secretaria Municipal de Educação - Semed 
Ação: 2810 �t Manutenção e Desenvolvimento da Educação Básica 
ED: 449052 
FR: 1500.1001 
R$: 537.137,46 
IC = R$537.137,46 x 100 = 100% 
          R$ 537.137,46 
 
UO: 03020 �t Fundo Municipal de Educação Básica - Semed 
Ação: 2809 �t Manutenção e Desenvolvimento do Ensino Fundamental 
ED: 449052 
FR: 1543.0000 
R$: 1.253.320,74 
IC = R$1.253.320,74 x 100 = 100% 
          R$ 1.253.320,74 
 
UO: 03020 �t Fundo Municipal de Educação Básica - Semed 
Ação: 2802 �t Manutenção e Desenvolvimento da Educação Infantil �t Pré Escolar 
ED: 449052 
FR: 1542.0000 
R$: 358.091,64 
IC = R$358.091,64 x 100 = 100% 
          R$ 358.091,64 
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São Cristóvão, 10 de setembro de 2025 

 
 
 
 

DEISE MARIA BARROSO 
Secretária Municipal de Educação 

 
 
 
 

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA  
Diretora Administrativo e Financeiro 
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����������� ���<���	�
���������������0��� ���������������������������������	���; �������������������������������; ��������� �����3�������������*��� ���1��� ���!���!������� ���1�������; ���!���!�����������������; �������!���!����������� �������	�
��
�!���������0�5�����	�9�����������������/�����������!�������������������������5���������!�����*������� �5���1�������!�����!�������0�������@���5�������������������������?�������!�
�������������1��� �������!���!�����!��������������������������
�0���������?�������	�
�����!���������	���; ���������@��������� ���<����������������������� �����!�����������������	�9�������!�����������!�������������5�������������1���������������������0���; �������; �����!�������!������������������
�����5�����������!������ ���������=�������@���������������������A���1�
�����!����������������� �������?�������������������!�������; �������������!�������������; �������
����������������������������� �@������������� ���!����������
��� �����������!�����������0��� ��������������������������� ���<���	�
�����!���������!���������������������������������@���5�������������������������������������>�����������!�������!���!�����������������!�������������+��� �����A���������!��
�6�������
�����:��������� �����������������; �����������5�����
�����!�����7�������. ���; ��� ���; �������������������-���-�����!�������%���!�����; ���������!���������������B�7�������!�����+���������������0��� ���!���!�����:��������� �C��
�0���; �������; �����<��� ����������� �����������������; �������; �����������������D�; �0���������!�����) �!�; ���������������	�
�����,�/�0� ���������� ��������������� �@�����?�����������������������������������5���!���!����
����������� �����������������!�����D�; �0���������!�����������������; �������>�����������������������3������� ���������������; �������1��� �����; �������������������������!�������������!���������; �������!������

�"�����������������������������; �������; �������0�E�������5�������5��� ������������������������������� �������������A�����������F���$�%�$�&���%�%�%�'���%�%�%�%�%�$�(�)�$�*�+�������������0���!�����5�������8���=������
�-�%�-�'�������������&�����"�� �"�( �������������������������*���) �!�����
����������������� ���*���) �+�,���-�������������%���������������!�����!�����,�"�����������������%�����3�����������; �������������0�E����������
���3���������	�
�����!�����
 ��� �����4���������������5�����"�!����������������� ���!���������G�������; �������������������; �A�5��� �������; �������!�=�<�������������������������!��������� �������; �������������H�+�4�2�I ���� �8�H�4�7
�"�J�K�4�,�) �� �"�2�
 �8���� �"�( �K�. �) �4�. �4�8�2�) �4���� �7�
 �( �) ���� ������������������ ������ �. �2�L�,�� ���$�����'�'�����#�#�����������&������ �������������=�!���� �������1������� �; ���������� ����
�� ���!��� ���!���!������ ���������
���� ���������,�������
�������������; ���!�������������1�����������3�������������������; �������!����������������� ����������������������������� ���1����� ���	�
�����5���1���������������E���;
�����������������!������

��

���������� �� �- �. ���/�� ���� �� ���� � �� �0�� �/�/�� ���� �� ���� �� �� �/�#��

�1������ ������ ���������


�:�����!���; ���������&������������� ����������� ���1��� �����������������A�������������!�������3���������	�
�������������������������	�
�������������5�������!����������������������� �������������A���������E���������; ��� ���1���!��
�!�������������������������������!�����������5�������������������; �����; �����!�����A���1�
�����������������������������������; �����; �����!���������3�������������������!�����!�����3��������������� ���������; ���) �+�,���B�) �������!��
�+���1�������������!�����,�����	���C���������; �����?�������������������!�������	�
�������; ���������������?�������!���������������0��� ���!���!�����!�������!�����
�������������������������!�����3����� �3���������A���1�
�����!��������������
���/�0� ��������

�8���������������; �����������!���������������������	�
�����!�������!�����
���������������1�������&������������� �������!����� �����������	�
�����������-�%���-���������-�������������5�������!���������������; �����!��
�����1�������������!�����������	�����) ���������'�������������!���������1��� ���; ���������!��������� �����( ���������������� ��������������� �����������������%�����������������������; �����������	�������������������!����������������������
�����%���&�������#���!�����������������������!���������?������� ���1��� ��

�) �����!�����
�����������������=�5��� ���!���5���!�����������?���������������������������������%���-���!�����) �+�,�����3�������5�������������������������!�����������; �������
�����*�����!�����������������������������; ���%
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�3����������� �������������������������; �����������!�����) �!�����
�������( ���������������������������D�; �������������; �������; ������������� ���!���!���������������������������������������!���!�������!�������"�� �"�( ��
�+�����������������!��������� ���; ���������!�����������������M��������������� ���!��������� ����� ����������� ���1��� ��

�2�����3�������������1�����������������������0�����?���; ���������5��� ���!���������������; �������3�����������������������������������������&�������!�����) �!�����
�����*���) �+�,���-���#���������%������ ���������!��
�!�����,�"�����������������%�����3�����������; �������������0�E���������������3���������	�
�����!�����
��� �������4���������������5���������������������������1���������������������������������������!���1�A�1���������������; �������=�5������
�����; �������������5�������!���; �����!��������������������� �������������������; ����������� �������������; ��������������� ���!�������; ��� �����	�
�����!�������!�������	�
�������; �������; ���������������1����� ���!���������!�����!��
��������������

�2���������!���!�����!�������"�� �"�( ������������� �����������!���������3�����������!���!�����!�����-���$���B�����������������5�������������������5���C���
��� �������4���������������5���������3�������5�����������������!����
�������������������������!���; �����!�������������������5���	�
��������������� �A�1�����������������; �0���������������!����������������� �����������������!�����������!���5���!�������������������<���	�9�������B�!�������; ��������������
�A���1�
�����1���������������!�����C�����������������������������<���	�
�����!�����!���; �����!��������� �������!��������������

��

�$������ �
���2�3���������4���
���� ��������������������

�8�������������������������������������&�������������������=�!���������; ������� ���!�����!�������; �������������!������� ���0�������	�
�����!���������������; �������������!���; ���������!�����������) ���������-�'�����!��
� ������ �-�%���-���������-���� � ���; ���������!���&������ ���� ���������� ������������������ �!���������������� �����; ���� ���������������������������A���������� �!���5���!���; ���������� �����������!������ ���� �,�. �) �� ����������
�������; ��� ���<���!�������������5�������!���������������-�������N�4�4���!����� �������-�%���-���������-���������!���������1���!��������� �����!���������������; ��������������� �����������������������������4�2�����-�������������������%
�,�6�� ���. �6�� �����������!�����!�������1�����!�����*�����������������	�
�����!�����. ����������� ���!�����������6������� ���!������ ���������=���������������0�������D�; �0���������!����� ���1��� ���!���!�������5���������!��
�������������������������������������=�����������5��������� ���!�������������0���������������������������!�����) �!�; ���������������	�
�����,�/�0� ���������������������1���������������!�������; �����������O

�2�������������������!�����������������������������������; �O

�. ���4�����F���%�#����������

�) �������-���#���������%

�"�!������� ���!�����,�"�����������������%�������������?����

�( �������������������F�����%

�. ���4�����F���%��������������

�. ���4�����F���%���%����������

�8���������������F���-�����-�������������P������� �����������	�
�����!�������!�����
��

�8���������������F���-�������������������P������� �����������	�
�����������������; ����������

�. ���4�����F�����-���P���L���������������������5�����!���������!���!�����!����������� ����

�. ���!�����������. ���; ��� ���; �������������P���H�2�. �.

�"�&�; ����� ������� �������������!�����������������	�
��

�. �������	�
����������� ������

�) �����?�����L���������������������5�����������3�����������!�����; ���������!��

�+�����������������������������������������; ���������������<���	�
�����!�������; ����������

�+�����������������������������������������; ���������������<���	�
�����!�����. ����������������

�L���������������������5��

�"�
 �,

�( �:�,

�( �:�(

�) �����?�����( �������; ���������	�
�����!�������; ������������

�+���1��� �������!���!�����:��������� �@

�. ���������!�
���������1�������5�����:���!������� �@

�. ���������!�
���������1�������5�����
 �����0��� �����������@

�. ���������!�
���������1�������5������ ��������������� �@

�. ���������!�
���������1�������5�����!�����( ���0�����������"�������!���������@
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�. �����������������!�����!�����+���1��� �������!���!�����!�����:�6�
 ���@

�( ����� �������	�
�����!�����+������� �����; �����������!�����4�. �� ���@

�. ���������!�
�����L���!��������� ���. �=�5��� ���2���1�������5���@

�( �����������	�
�����!�����������5���	�����@

�( ����� �������	�
���������0�������) ���; �����������!�����( ������������

�) �����������<���	�
���������L���������������������5��

�( ����� �������	�
�����!�����"�������; �������5�����!�����4�; �������������8���	���; ��������������

�,�����5�����
�����!�����+���������������8���	���; ��������������

��

�5������ �������
���������0�
�������������4���
���� ���2�������*���� �0�� �������� �6��

�( �������������&�������3�����������!�����������������; �����������	���������
���������5�������������������������; ���	�9���������!�����������������!�������������5�����; �����������������,�. �) ���������������������!��
������� ���=�!�������������5�����!���; �����!�����������,�. �) �����������������������5�������!�����������������	�
�����!�����) �!�������5�����*���( �:�( �������������5�������!���������; �������	�
���������������������� ���������;
�,���!���!�����!�����. ���; �����������'���������������������; �������!�����������������������5���!��������������������� ���!���������; �����������!�����; ���������=���������B���
�����. ���������A�5�
�����. ���; ���������C���������;
���������5���	�
�����!�����������������!���!�����������������������!�����������������; �����������������������������������!�������������!�����*�������0� �������	�
��������������������� ���!���������������������>�����������!��
�; ���������=�������������������,�2�. �,��

��

�)������ �����2���
���� �7���������
���� ���������3�����������8���� �� ��

�
�����!�������; ���5�����������������3�������!���<������� ���1����� ���	�
�����5���1�����������������!�������; �����������������������������!�����"�
 �,���������%������������������� ���0�������!�������������
���; ������
�,����������� �����:�����������������!��������� �5���������( ��������� ������ �������������������������!������ ��� �������������5���!�����������; ���������������������!�������"�� �"�( �����������<�����!������� ���; ����������
�����; �������0�����A���������������������������?�������	�
�����!�������3���������	�
�����!�������
 ��� �������4���������������5�������������; �����; ��� ������������� ���	�
�������������������������0� ���; �������������������������������!����
�2�����; �������������������5���������������!���������!�����������	�
���������������������!�������0�E�����������E���������������������5�������������������!���; �����!���������!���; ���������������������������������������������3����
���������������; �����������������������������0��������� ������

��

�&������ �����0�
�3�����
�9���4���
���������: �����������
������������

�) �����������������������3���������	�
�����!��������� �����������������������5�������!��������������� ���1���!�������5�����������������!�������*�������������������!���!�����������!���1�A�1�����������!�������������!���!����
��������� �����������!���������!�����; ��������������� �����1���������������!���������; ���!���������<���	�
�����!�������������������������!���!�����������������������; ��� �������������!�����3����� ���!���!�����!�����������������������!��
�������������&�����������!���<���1���; ��

�,�����3����������������� ���<���!�����E�����������������������������!�����������!�����������������!���; ���������������3�������������3���������	�
�������������; ���������!���������������������������������!���; ����������������������������
�5��� ���������������; �������=�5�������������; �����������������������!�������������; ���������!���������������1���������!���������������; �������!���!�������������������; ������������������������������

�( �������������!�������?�������������������������������; �������5���!���������5���������E�������!���!�����!�������3���������	�
���������; �����5���<���3���������������3���������; ���������������������!���;
��� �������; �����������*�������������������!���!�������!�����) �!�; ���������������	�
�������������������������; �������������������; �������=�5��� �������; �������; ���������!�������������<���; ���1�����������������!���1�A�1��������
�����1�����������������5�����������������������0�����; �����������������; ��� �������������!�����3����� ���!���!�����!�������!�������	�
�����������������!����

��

�'������ �
���: �����
��

�. ���������!���������!���������!���; �����!���������0��������� ���������������5��� �������������������������!����������������������� �������������; ���!�����������) �+�,�������0�������������������0��� ���!���!�����!��
���������A���1�
�����1���������������!���������!�����������; ���!���������) �+�,���-���#���������%���������<�������5��� �������� �����������������!�����+�Q�����$���#�'�-���$�%����� ���5�����!���&���������; ����������������
����� �����������	�
�����!�������"�� �"�( �����������������!�3���������!����������������� ���!�����-���$���B�����������������5���������������5���C������� �����������������������5���������������!�������0�������5���!�����3��������
�!�������>���!���������������; ���!��������� ���������������������������!���; �����!�������������������=�!���������0���������������������������; ���!�������������������������<�������; �����������������!�����+�Q�����#�$�'���$���������#��
�������!�������?�����������!�����������������������!���������������������<���	�
�����!�����!���; �����!���������������; ���������!�����
�����; �����!�����) �!�����
�������; ���!�������������������������	�
�����!�����������������; ��������
������������������� ������������������� ��������

��

�;������ �
�����4���
���� ���4���3��������������

�) �� �!�������������� ���; �� ���������������� �������<�� ���� ������� ���<���	�
���� �!������ �������������� �!���� ��������������
�-���%���������������-�������������������-���������-�����-���-���%���������������-���%���������������!�������������!���������������������; ���!���!�����!��������� �������	�
�����!�������; �����; �������������!������������
���; ������� �������������!�������?�����������!�������������1�������������!�������	�
���������	���; ���������������O
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�K�����!���!�����8���	���; ���������������O�����������'������������

�) �	�
���O���'���������'���$�����'�-�������'�-�'

�"� ���; �����������!�����( �������������O���%�%�$����������

�:�����������!�����+�������������O���-���%���������������-�������������������-���������-�����-���-���%���������������-���%������������

�N��� �������!�����6� ���0��� ���!�����( �������������O���+�Q�����#�$�'���$���������#

�N��� �������������������+���������5���!���O���+�Q�����#�$�'���$���������#

�( �������������!���������; �������3�������5���������������,���������=���������!�����) ������� ���!���!�����8���	���; �������������������������!������������� ���������5���������; ���3�������������!�; �������������������5��
�������5��� �������!��������� �!�����!���; �������������!���������������5�������!���������	�����!�����4�; �������������8���	���; �������������������������������?�������������������������; �������������������3�����5��� ��������������
�!�������>���!�������!�����������������	���; ��������������������������������

�:�����!���&���������; �������������; �������3�����������!�����������������; �����������	�������
�����������������������!�����������5���	���������������������!�������������!���������������; ���������������; �������!��
�!�����������; ���������!�����������������������?�������	�
�������; ���!����������

��

����������� �� �0�� �� �� �� �� �� �" �<�� �/

�-�����. �����������; ���������2���������
 ���������������. �6�� ���&�����
�����. ���������A�5�
���������������������������������������!���������������������������	�
�����!���5���; ���������������0� �������!����������������
�������,��������� ���2������������� ���!�����. ���������������	�9�������,�/�0� �����������B�,�2�. �,�C���3�������������������,��������� ���!�����
���������������>�����������!������ ���������=�����������"���������; ���!���!��
�1���������������; ���������������0� �������!���!������������������� ��������������� ���������������!���; �����������*��� ���1����� ���	�
�����5���1���������������0�����������������������>�����������������1�������
�������/�0� ��������

�������8���:��������� ���������5�����; �����������!�������1�����!���������������������������������������������������5��� ������� ���������������5�����
�����!�����������������	�
�����!�����������5���	�����!���5������
�����������������������*�������������������5�����( ������������������������� �����A�����������������������!�������������1��� �������!���!�����!�����������������	�
�����!���������0�����1���	�9���������������������������!���������������������!����
�0���; �������; ���������������; �����������������>�������������������5�������������������5���!�����������3�����������������; ���������������������<�������!���������; �������; ����������������������������� ��

�������+�������; �����!���&�������3���������������������������������E���������0�; �������!�����*�����������������	�
�����!�����,�������������!�����������6������� ���!������ ���������=�������������������. �+�) �:�4��
�����!�����!���5�����������������������������!�������������5�����0��� ���!���!�����E�����=�!����������������������������������

�%�����R�����; �����������������������������; �������3��������������������������������������� �������!�������!���5���; ���������������0�; �������!�������������������5�����!�����. �+�) �:�4�����!�����!�����3�����������E���;
�������; ��� ���<���!�������������!���; �����!�����������; ���5��� �������!���������������>���������������; ����������������������������������������������� �������������������������������������B�����>�����; ��� �C���K�:�� ���B�K�����!���!��
�:��������� ���!������ ���������=�������C��

�,�����������������������; ���������������!�����������������&�������3�������-���K�:�� �����3�����5��� ���������+�Q���#�����������������<�����!���������������������������; �����������������!�����+�Q���-�$�����#����������
�������������������!�������������; �������3�������5���������������( �����������������-������������

�����1�������&�������3���������������������!���������<�����������5���������!�����9�����������������������; �����!�����+���1�������������!�����,�����	�������B�) �+�,�C���������E�������������������; ����������� ������
�!������� �����!�����������������5��� ���������������������������������; ��� �������������	�
�����������3�������������������5��� �����	�
���������E���������1�����������!�������; �����; �����������������������!�; �������������������5����
�������������; ���������3�������!���������; �������������7�������������-�%���-�������������-��

�
���; �0���; ���������������; �����!���!�������������������; ���3�����!��������������� ���<���!���������; �������!���������������!�����9�������������5��������������� �������!���������������; ���	�9�����������; ������
���0�E�����������������������������!�������������5��� �������������������=���!�����!�����5��� ���!���!�������������������!���!�����3����������� ����������������������������������� ��������������������������� ���������1�����������������; ��������
�����������������>����������

�����; ���������3���������������=�5��� ��������������������� �����5��� ���3�����������������A���1�
������� �������E�������������1���������������������������A�������������) ���������!�����+���1�������������!�����,�����	������
���������; �������!���<�����!���������!���������!�>�����������!�������!�����9���������?��������������

�8�����1�������������������������������������5������������� ���������������������������!���5���; �������������������������������*�����?�������	�
�����!���������������!�����������5���������!����������������������
�����5���; ���������������; �����; �����������5���	�����������������!�������������; �����������������!���!������������� ��������������������������� ���; �������������������0��� �������!������

�,�����������; �����������; �������������������3�����������K�����!���!�����!�����,� �������E���; �����������!�����. ���������������	�9������������� �������������,� ���������) ������� ���!�����. ���������������	�9����
�B�,�) �. �C���������!���; �����!�������3�����������������������; �������; ���������3���>�������������������������<�����!��������������� ���<���	�
�����!������������������������� �������������A���������������A���������������; ���5���<���!��
�����<�������5���������������!�����9���������������������5������

��

���: �����0�� �� �/���� �� � �� �" �<�� �/���6���� �� ���/

�. ���; ���0��������������������� ��������������� ���<���!��������������� �����&�������3�������������������������������F�������������������#���������������$�%���&�'�������������) ���������������!�������; ������� ���	�
��
�*�����������; �������5�������!����������������� ������������������������� ���1����� ���	�
��������������������������

��

�) �������������������; ���������O

��
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�� �����������. �2�����3�����������
�����/�������
�����/�
�2�=��

�. ����������� ���!���������6������� ���!������ ���������=��������

��

��

��

��

���
�����. ���������A�5�
�������-�'���!�������������; �0�������!��������������

�( �������; �����������������������!������� �����������������; �������������������� �����������. �2�����3�����������
�����/�������
�����/�
�2�=�� �����0�
�������
�������
���������
���� �2�������>�����
�������;
�-�'�����$���������������*�����-�%�O�%�#�����7�������-�%�����#�������������������( ���������������� ��������������� ���!�����������-�-���������%��

�) ���������������������!���!�����!�����!�������; ���������������!���������������������������!�����������������������������O�������������������������������5�������������1���5���0������������������������� ���!�����S���?�������������������T
���������U�!�������; ���������S�����������������V���!�S�����1�����S�������������S���?�����������U���������������; �����!�����������A�!���1�����5���������������!�������%�$�;�$�%�%�'�������������A�!���1�����. �+�.
�� �'�(�)�6�)�6�+��

� �2������ ���������������. �
���
�?���1�1�)���*���	 ���������
���0�� �� �� � �� ���0�� �� ���)�(�1�%�%�*�%�&�&���*���/���
���0���������@�9���
���*���/�� ���*���A�A�A�������
�����������
�9���
�����������
�9������
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

RESERVA DE DOTAÇÃO [ 2025 RD 09180005 ] Setembro / 2025

À CCL – Central de Compras e Licitação

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotação para o Processo acima:

Unidade Orçamentária: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Ação:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

2802 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO INFANTIL - PRÉ ESCOLAR

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1542.0000 - Transferências do FUNDEB - Complementação da União - VAAT

Reserva de dotação - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

Observação:

Valor: 358.091,64

///TREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS///

À CCL – Central de Compras e Licitação

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotação para o Processo acima:

Unidade Orçamentária: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Ação:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

2818 - PROGRAMA SALÁRIO EDUCAÇÃO

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1550.0000 - Transferência do Salário-Educação

Reserva de dotação - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

Observação:

Valor: 358.091,64

///TREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS///

[2806701:3028:GovNet by Link3 Versão:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag: 1 / 3
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

RESERVA DE DOTAÇÃO [ 2025 RD 09180001 ] Setembro / 2025

À CCL – Central de Compras e Licitação

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotação para o Processo acima:

Unidade Orçamentária: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Ação:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1540.0000 - Transferências do FUNDEB - Impostos e Transferências de Impostos

Reserva de dotação - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

Observação:

Valor: 5.192.328,78

///CINCO MILHÕES, CENTO E NOVENTA E DOIS MIL, TREZENTOS E VINTE E OITO REAIS, SETENTA E OITO CENTAVOS///

À CCL – Central de Compras e Licitação

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotação para o Processo acima:

Unidade Orçamentária: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Ação:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1543.0000 - Transferências do FUNDEB - Complementação da União - VAAR

Reserva de dotação - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

Observação:

Valor: 1.253.320,74

///UM MILHÃO, DUZENTOS E CINQUENTA E TRES MIL, TREZENTOS E VINTE REAIS, SETENTA E QUATRO CENTAVOS///
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

RESERVA DE DOTAÇÃO [ 2025 RD 09180003 ] Setembro / 2025

À CCL – Central de Compras e Licitação

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotação para o Processo acima:

Unidade Orçamentária: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Ação:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

2810 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO BÁSICA

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1500.1001 - Identificação das despesas com manutenção e desenvolvimento do ensino

Reserva de dotação - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

Observação:

Valor: 530.527,48

///QUINHENTOS E TRINTA MIL, QUINHENTOS E VINTE E SETE REAIS, QUARENTA E OITO CENTAVOS///

[2806701:3028:GovNet by Link3 Versão:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag: 3 / 3
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TERMO DE ADESÃO À ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº 126/2024  

 

�7�H�U�P�R���G�H���$�G�H�V�m�R���j���$�W�D���G�H���5�H�J�L�V�W�U�R���G�H���3�U�H�o�R�V���G�R���3�U�H�J�m�R���(�O�H�W�U�{�Q�L�F�R���Q�ƒ�������������������� 
visando �j���D�T�X�L�V�L�o�m�R���G�H���7�H�O�D�V���,�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�V���S�D�U�D���D�W�H�Q�G�H�U���D�V���(�V�F�R�O�D�V���G�H���(�G�X�F�D�o�m�R��
�,�Q�I�D�Q�W�L�O���� �(�Q�V�L�Q�R�� �)�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�O�� �G�R�V�� �$�Q�R�V�� �,�Q�L�F�L�D�L�V�� �H�� �)�L�Q�D�L�V, para atender as 
�G�H�P�D�Q�G�D�V���G�D���6�H�F�U�H�W�D�U�L�D���0�X�Q�L�F�L�S�D�O���G�H���(�G�X�F�D�o�m�R�� 
 

�2��MUNICÍPIO DE SÃO CRISTÓVÃO, através da SECRETARIA MUNICIPAL DE E DUCAÇÃO,  �S�H�V�V�R�D�� �M�X�U�t�G�L�F�D�� �� �G�H���G�L�U�H�L�W�R��
�S�~�E�O�L�F�R�����L�Q�V�F�U�L�W�D��CNPJ/MF sob o nº 12.151.993/0001 -81���� �F�R�P���V�H�G�H���Q�D���5�X�D���0�H�V�V�L�D�V���3�U�D�G�R���� �������� �&�H�Q�W�U�R���� �� �6�m�R���&�U�L�V�W�y�Y�m�R���6�(����
�Q�H�V�W�H���D�W�R���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R���S�H�O�D���6�H�F�U�H�W�i�U�L�D���0�X�Q�L�F�L�S�D�O���G�H���(�G�X�F�D�o�m�R�����D��Sra. Deise Maria Barroso ,  brasileira, �P�D�L�R�U���H���F�D�S�D�]�����S�R�U�W�D�G�R�U��
�G�R���5�*���Q�ž�������;�;�;�����������6�6�3���6�(���H���L�Q�V�F�U�L�W�R���Q�R���&�3�)���V�R�E���R���Q�ž�����������;�;�;���;�;�;�������������D�G�H�U�H���Q�H�V�W�H���D�W�R���H���S�D�U�D���T�X�H���S�U�R�G�X�]�D���V�H�X�V���M�X�U�t�G�L�F�R�V��
�H���O�H�J�D�L�V���H�I�H�L�W�R�V���j��Ata de Registro de Preços nº 126/2024 �������F�R�P���D���D�X�W�R�U�L�]�D�o�m�R���H�[�S�U�H�V�V�D���G�R����Consórcio Público da Região 
Polinorte , inscrito no CNPJ  n° 02.618.132 -0001-07�����F�R�P���V�H�G�H���Q�D���5�X�D���0�$�5�7�,�1�6���3�(�6�&�$�'�2�5�(�6���V���Q�������%�D�L�U�U�R�����3�U�R�I�H�V�V�R�U�D��
�(�U�L�F�L�Q�D���0�D�F�H�G�R���3�D�J�L�R�O�D�����,�E�L�U�D�o�X���(�6��– �&�H�S����������������-000,  neste ato representado por Sr. ALESSANDRO BROEDEL TOREZANI , 
com a manifesta anuência da empresa BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA (FILIAL) inscrita no CNPJ 
nº 79.788.766/0025-00, �H�V�W�D�E�H�O�H�F�L�G�D���Q�D���$�Y�H�Q�L�G�D���(�O�G�H�V���6�F�K�H�U�U�H�U���6�R�X�]�D���Q�ž����������– �6�D�O�D����������– �3�D�U�T�X�H���5�H�V�L�G�H�Q�F�L�D�O���/�D�U�D�Q�M�H�L�U�D�V����
�&�(�3��������������-�����������6�H�U�U�D�����(�V�S�t�U�L�W�R���6�D�Q�W�R�����p���D�O�W�H�U�D�G�R���S�D�U�D���D���5�X�D���&�H�F�t�O�L�D���0�H�L�U�H�O�H�V�����Q�ž�����������V�D�O�D�������������i�U�H�D���$�����&�H�Q�W�U�R���(�P�S�U�H�V�D�U�L�D�O���G�D��
�6�H�U�U�D���� �3�D�U�T�X�H���5�H�V�L�G�H�Q�F�L�D�O���/�D�U�D�Q�M�H�L�U�D�V���� �6�H�U�U�D���(�6���� �&�(�3������������-������������ �Q�H�V�W�H���� �D�W�R���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R���S�H�O�R���R��Sr. VALDEMAR ÁBILA , 
�E�U�D�V�L�O�H�L�U�R���� �F�D�V�D�G�R���� �H�P�S�U�H�V�i�U�L�R���� �L�Q�V�F�U�L�W�R�� �Q�R�� �&�3�)�� �V�R�E�� �Q�ž���� ���������[�[�[���[�[x-�������� �S�R�U�W�D�G�R�U�� �G�D�� �F�D�U�W�H�L�U�D�� �G�H�� �L�G�H�Q�W�L�G�D�G�H�� �5�*�� �Q�ž���� ���[�[���[�[�[-
�����6�6�3-�3�5���Q�D���T�X�D�O�L�G�D�G�H���G�H���H�[�H�F�X�W�R�U���G�R�V���V�H�U�Y�L�o�R�V���H���W�L�W�X�O�D�U���G�D�V���R�E�U�L�J�D�o�}�H�V���H���S�U�H�o�R�V���U�H�J�L�V�W�U�D�G�R�V�����S�D�U�D���V�H���D�V�V�L�P���H���T�X�D�Q�G�R���G�H�V�H�M�D�U����
�Q�R�� �U�H�V�S�H�F�W�L�Y�R�� �S�U�D�]�R�� �G�H�� �Y�D�O�L�G�D�G�H�� �G�D�� �D�W�D���� �Y�L�V�D�Q�G�R�� �D�� �D�T�X�L�V�L�o�m�R�� �G�H�� �7�H�O�D�V�� �,�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�V�� �S�D�U�D�� �D�W�H�Q�G�H�U�� �D�V�� �G�H�P�D�Q�G�D�V�� �G�D�� �6�H�F�U�H�W�D�U�L�D��
�0�X�Q�L�F�L�S�D�O���G�H���(�G�X�F�D�o�m�R���G�H���6�m�R���&�U�L�V�W�y�Y�m�R���6�(�����2���S�U�H�V�H�Q�W�H���W�H�U�P�R���Y�L�J�R�U�D�U�i���S�H�O�R���P�H�V�P�R���S�U�D�]�R���G�D���$�W�D���G�H���5�H�J�L�V�W�U�R���G�H���3�U�H�o�R�V�����D��
�F�R�Q�W�D�U���G�D���D�V�V�L�Q�D�W�X�U�D���G�H�V�V�D���~�O�W�L�P�D�����Q�R�V���W�H�U�P�R�V���G�D���/�H�L���������������������������� 

 

�7�(�/�$�6���,�1�7�(�5�$�7�,�9�$�6 

ITEM DESCRIÇÃO QUANT 
UNIDADE DE 

MEDIDA 
 

PREÇO UNIT. 
 

PREÇO TOTAL 

 
 

1                     

Tela Interativa Educacional de 75’ com 
suporte móvel com Rodízios �� 
 
- �7�H�O�D�� �L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D�� �P�X�O�W�L�� �W�R�X�F�K�V�F�U�H�H�Q�� �S�D�U�D��
�S�U�R�V�S�H�F�o�m�R�� �G�H�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�V���G�H���P�X�O�W�L�P�t�G�L�D�V����
confeccionado com estrutura em aço ou 
�D�O�X�P�t�Q�L�R���� �F�R�P�� �D�F�D�E�D�P�H�Q�W�R�� �H�P�� �S�L�Q�W�X�U�D��
�H�O�H�W�U�R�V�W�i�W�L�F�D���� �D�F�R�P�R�G�D�G�R�� �H�P�� �X�P�� �~�Q�L�F�R��
�J�D�E�L�Q�H�W�H�� ���Q�m�R�� �V�H�U�m�R�� �D�F�H�L�W�R�V�� �7�9�•�V����
monitores montados com molduras 
�G�L�J�L�W�D�O�L�]�D�G�R�U�D�V�� �H�� �F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�H�V��
�V�H�S�D�U�D�G�R�V������- �'�H�Y�H�U�i�� �S�R�V�V�X�L�U�� �X�P�D�� �~�Q�L�F�D��
�I�R�Q�W�H�� �G�H�� �D�O�L�P�H�Q�W�D�o�m�R�� �H�O�p�W�U�L�F�D�� �S�D�U�D�� �R��
�I�R�U�Q�H�F�L�P�H�Q�W�R���G�H���H�Q�H�U�J�L�D���D���W�R�G�R���R���F�R�Q�M�X�Q�W�R����
�D�F�L�R�Q�D�G�R���S�R�U���X�P���~�Q�L�F�R���E�R�W�m�R���L�Q�W�H�U�U�X�S�W�R�U����- 
�'�H�Y�H�U�i���V�H�U���F�R�P�S�D�W�t�Y�H�O���F�R�P���P�R�Q�W�D�J�H�P���H�P��
�S�D�U�H�G�H���H���R�X���V�X�S�R�U�W�H���P�y�Y�H�O����- �6�X�S�H�U�I�t�F�L�H���G�H��
tela com área ativa de, no mínimo, 75”na 
diagonal, com tecnologia D-�/�(�'�����V�L�P�L�O�D�U���R�X��
�V�X�S�H�U�L�R�U���� �F�R�P�� �U�H�V�R�O�X�o�m�R�� �P�t�Q�L�P�D���G�H��������������
�[���������������S�L�[�H�O�V�����8�O�W�U�D���+�'�����.���������F�R�P���I�R�U�P�D�W�R��
�G�H���H�[�L�E�L�o�m�R���G�H���������������W�D�[�D���G�H���E�U�L�O�K�R���P�t�Q�L�P�D��
de 350 cd/m2, tempo de resposta menor 
�R�X���L�J�X�D�O���D���������P�V�����k�Q�J�X�O�R���G�H���Y�L�V�m�R���O�D�W�H�U�D�O���G�H��
�Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� �������ƒ���� �S�U�R�W�H�J�L�G�R�� �S�R�U�� �Y�L�G�U�R�� �G�H��
segurança, antirreflexo, temperado, de no 
�P�t�Q�L�P�R�����P�P���G�H���H�V�S�H�V�V�X�U�D���H���F�R�P���J�U�D�X���G�H��
�U�H�V�L�V�W�r�Q�F�L�D���Q�R���P�t�Q�L�P�R���F�R�P���0�R�K�V���������'�H�Y�H�U�i��
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�8�1�,�'�� 
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�S�R�V�V�X�L�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���G�H���G�L�J�L�W�D�O�L�]�D�o�m�R���F�R�P no 
�P�t�Q�L�P�R�� ������ �S�R�Q�W�R�V�� �G�H�� �W�R�T�X�H�� �V�L�P�X�O�W�k�Q�H�R����
�F�R�P�� �S�U�H�F�L�V�m�R�� �S�R�V�L�F�L�R�Q�D�O�� �G�H�� �D�W�p�� ���P�P�� �H��
�Y�H�O�R�F�L�G�D�G�H���G�H���W�R�T�X�H���P�H�Q�R�U���T�X�H�������P�V�����F�R�P��
�W�R�T�X�H�V���S�R�G�H�Q�G�R���V�H�U���H�I�H�W�X�D�G�R�V���D�W�U�D�Y�p�V���G�H��
�S�D�U�W�H�V�� �G�R�� �F�R�U�S�R�� �R�X�� �T�X�D�O�T�X�H�U�� �R�E�M�H�W�R�� �G�H��
�W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���S�D�V�V�L�Y�D�����V�H�P���D���Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H���G�H��
�S�L�O�K�D�V���R�X���P�D�J�Q�H�W�L�V�P�R������- �2���G�L�V�S�O�D�\���G�H�Y�H�U�i��
�S�R�V�V�X�L�U���W�H�F�Q�R�O�R�J�L�D���F�R�P���S�H�O�t�F�X�O�D���U�H�V�L�V�W�H�Q�W�H��
�D�� �J�H�U�P�H�� �G�H�� �P�D�W�H�U�L�D�O�� �Q�m�R�� �W�y�[�L�F�R�� �T�X�H��
�S�H�U�P�D�Q�H�o�D���H�I�L�F�D�]�� �P�H�V�P�R���D�S�y�V���D���O�L�P�S�H�]�D��
�G�D�� �W�H�O�D����- �'�H�Y�H�U�i�� �S�R�V�V�X�L�U�� �V�L�V�W�H�P�D�� �G�H��
�O�L�E�H�U�D�o�m�R���G�H���D�F�H�V�V�R���D�R���X�V�R���G�D���W�H�O�D���D�W�U�D�Y�p�V��
de �P�p�W�R�G�R�� �G�H�� �U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�� �G�L�J�L�W�D�O��tipo 
�I�L�Q�J�H�U�S�U�L�Q�W�����L�Q�W�H�J�U�D�G�R���D�R���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�����Q�m�R��
�V�H�U�m�R���D�F�H�L�W�R�V���V�L�V�W�H�P�D�V���G�H���U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R��
�D�Y�X�O�V�R�V���� �H�[�W�H�U�Q�R�V���� �F�R�Q�H�F�W�D�G�R�V�� �j�V�� �S�R�U�W�D�V��
�G�H�� �D�F�H�V�V�R�� �G�D�� �W�H�O�D�� �L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D������ �S�D�U�D��
�X�W�L�O�L�]�D�o�m�R�� �F�R�P�R�� �P�p�W�R�G�R�� �G�H�� �V�H�J�X�U�D�Q�o�D�� �H��
�S�U�H�Y�H�Q�o�m�R�� �F�R�Q�W�U�D�� �D�F�H�V�V�R�V�� �L�Q�G�H�Y�L�G�R�V�� �D�R��
�V�L�V�W�H�P�D����- Deve�U�i�� �S�R�V�V�X�L�U�� �V�L�V�W�H�P�D��
�L�Q�W�H�J�U�D�G�R�� �G�H�� �i�X�G�L�R���� �F�R�P�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� �G�R�L�V��
�D�X�W�R�I�D�O�D�Q�W�H�V�� �G�H�� �����:�� �F�D�G�D����- �'�H�Y�H�U�i��
�S�R�V�V�X�L�U���V�L�V�W�H�P�D���G�H���L�Q�L�F�L�D�O�L�]�D�o�m�R���F�R�P�S�D�W�t�Y�H�O��
�F�R�P�� �V�L�V�W�H�P�D�� �R�S�H�U�D�F�L�R�Q�D�O�� �$�1�'�5�2�,�'���� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R�� �Q�D�� �Y�H�U�V�m�R�� ������������ �S�H�U�P�L�W�L�U��
�H�V�S�H�O�K�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �W�H�O�D�� �F�R�P�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V��
�P�y�Y�H�L�V�� ���H�P�� �D�P�E�R�V�� �R�V�� �V�H�Q�W�L�G�R�V������ �Z�L�I�L��
�L�Q�W�H�J�U�D�G�R�� ���Q�m�R�� �S�R�G�H�P�� �V�H�U�� �X�W�L�O�L�]�D�G�R�V��
�G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V�� �H�[�W�H�U�Q�R�V������ �H�� �L�Q�V�W�D�O�D�o�m�R�� �G�H��
�D�S�O�L�F�D�W�L�Y�R�V�� �H�[�W�H�U�Q�R�V�� �S�D�G�U�m�R�� �$�3�.����- �2��
�6�L�V�W�H�P�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �G�H�Y�H�� �S�R�V�V�X�L�U�� �P�H�P�y�U�L�D��
�5�$�0���G�H���Q�R���P�t�Q�L�P�R�����*�%���H���P�H�P�y�U�L�D���5�2�0��
�G�H�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� �������*�%����- �'�H�Y�H�U�i�� �V�X�S�R�U�W�D�U��
conexões internas de computadores com 
�V�L�V�W�H�P�D�V���R�S�H�U�D�F�L�R�Q�D�L�V���:�L�Q�G�R�Z�V���H���$�Q�G�U�R�L�G����
- �'�H�Y�H�U�i���S�R�V�V�X�L�U���Q�R���P�t�Q�L�P�R�����D�V���V�H�J�X�L�Q�W�H�V��
�F�R�Q�H�[�}�H�V�����7���3�H�O�R���P�H�Q�R�V���������H�Q�W�U�D�G�D���+�'�0�,��
na parte frontal ou lateral e uma entrada 
�+�'�0�,���Q�D���S�D�U�W�H���W�U�D�V�H�L�U�D���G�R���J�D�E�L�Q�H�W�H�����7���3�H�O�R��
�P�H�Q�R�V�� ������ �H�Q�W�U�D�G�D�� �8�6�%�� �W�L�S�R�� �&�����7�� �3�H�O�R��
�P�H�Q�R�V���������H�Q�W�U�D�G�D���5�-���������7���3�H�O�R���P�H�Q�R�V��������
�H�Q�W�U�D�G�D���3�����i�X�G�L�R�����7���3�H�O�R���P�H�Q�R�V���������S�R�U�W�D��
�8�6�%���G�H���H�Q�W�U�D�G�D���Q�D���S�D�U�W�H���I�U�R�Q�W�D�O���H���������S�R�U�W�D��
�8�6�%�� �G�H�� �V�D�t�G�D�� �G�R�� �V�L�Q�D�O�� �W�R�X�F�K�����7�� �3�H�O�R��
�P�H�Q�R�V�� �X�P�� �V�O�R�W�� �7�;���������7�� �3�H�O�R�� �P�H�Q�R�V�� ������
�H�Q�W�U�D�G�D���S�D�U�D���F�D�U�W�m�R���G�H���P�H�P�y�U�L�D�� �7 �'�H�Y�H�U�i��
possuir �Y�R�O�W�D�J�H�P���G�R���W�L�S�R���E�L�Y�R�O�W���D�X�W�R�P�i�W�L�F�R����
�F�R�P�� �F�R�Q�V�X�P�R�� �P�i�[�L�P�R�� �G�H�� �������:�� �S�D�U�D��
�P�D�L�R�U�� �H�F�R�Q�R�P�L�D�� �G�H�� �H�Q�H�U�J�L�D����- �'�H�Y�H�U�i��
possuir embarcado, de forma integrada, 
�F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�� �P�R�G�H�O�R�� �2�3�6���� �V�H�P�� �D��
necessidade de uma segunda fonte de 
�D�O�L�P�H�Q�W�D�o�m�R�����F�R�P�S�R�V�W�R���G�H�����7���3�U�R�F�H�V�V�D�G�R�U��
�S�D�G�U�m�R���,�1�7�(�/�����Q�R���P�t�Q�L�P�R���G�H���I�D�P�t�O�L�D���,�����R�X��
superior �7�� �0�H�P�y�U�L�D�� �5�$�0�� �G�H�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R��
�����*�%���� �S�D�G�U�m�R�� �'�'�5�����7�� �8�Q�L�G�D�G�H�� �G�H��
�D�U�P�D�]�H�Q�D�P�H�Q�W�R�� �S�D�G�U�m�R�� �6�6�'�� �G�H�� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R���� �������*�%�����7�� �5�H�G�H�� �Z�L�U�H�O�H�V�V��
�L�Q�W�H�J�U�D�G�D�� ���Q�m�R�� �G�H�Y�H�P�� �V�H�U�� �D�F�H�L�W�R�V��
�D�G�D�S�W�D�G�R�U�H�V�� �Z�L�U�H�O�H�V�V�� �8�6�%�� �H�[�W�H�U�Q�R�V�������7 
�3�H�O�R�� �P�H�Q�R�V�� ������ �S�R�U�W�D�V�� �8�6�%�� �����������7�� �3�H�O�R��
�P�H�Q�R�V�� �X�P�D�� �S�R�U�W�D�� �+�'�0�,�����7�� �3�H�O�R�� �P�H�Q�R�V��
�X�P�D���S�R�U�W�D���'�L�V�S�O�D�\�3�R�U�W�����7���1�R���P�t�Q�L�P�R�����X�P�D��
�H�Q�W�U�D�G�D���H���V�D�t�G�D���G�H���i�X�G�L�R���F�R�P�S�D�W�t�Y�H�O���F�R�P��
�S�O�X�J�� �G�H�� �������P�P�����7�� �6�L�V�W�H�P�D�� �R�S�H�U�D�F�L�R�Q�D�O��
�:�L�Q�G�R�Z�V�� ������ �3�U�R�� �L�Q�F�O�X�V�R���� �L�Q�V�W�D�O�D�G�R�� �H��
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�O�L�F�H�Q�F�L�D�G�R���R�X���Y�H�U�V�m�R���V�X�S�H�U�L�R�U�����7���2���3�&���V�O�R�W-
�L�Q���G�H�Y�H�U�i���I�R�U�Q�H�F�H�U���F�R�Q�H�[�m�R���F�R�P���D���I�X�Q�o�m�R��
�T�X�D�G�U�R�� �E�U�D�Q�F�R�� �L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�H�� �H�� �V�X�D�V��
�I�X�Q�F�L�R�Q�D�O�L�G�D�G�H�V����- �'�H�Y�H�U�i�� �S�R�V�V�X�L�U��
acoplada ao gabinete da tela interativa, 
�X�P�D���Z�H�E�F�D�P���F�R�P���Q�R���P�t�Q�L�P�R�������0�S�L�[�H�O�V���H��
�O�H�Q�W�H�� �F�R�P�� �k�Q�J�X�O�R�� �P�t�Q�L�P�R�� �G�H�� �������ƒ���� �F�D�S�D�]��
�G�H�� �H�I�H�W�X�D�U�� �J�U�D�Y�D�o�}�H�V�� �G�H�� �Y�t�G�H�R�V�� �H�P��
formato �G�H���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �0�3������ �F�R�P�� �W�H�P�S�R��
�G�H���J�U�D�Y�D�o�m�R���G�H���Q�R���P�t�Q�L�P�R�����������P�L�Q��  
- �2�� �H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�Y�H�U�i�� �S�R�V�V�X�L�U�� �V�R�I�W�Z�D�U�H��
�G�H���L�Q�W�H�U�D�o�m�R���G�H���F�R�Q�W�H�~�G�R�����F�R�P���Q�R���P�t�Q�L�P�R��
�D�V�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�V�� �I�X�Q�o�}�H�V���� �D�Q�R�W�D�o�m�R�� �V�R�E�U�H��
telas, modo escrita e sobrescrita com 
�Y�i�U�L�R�V�� �W�L�S�R�V�� �G�H�� �F�R�U�H�V���� �F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�Hnto 
�R�Q�O�L�Q�H���Q�D���Q�X�Y�H�P���G�H���F�R�Q�W�H�~�G�R���G�L�U�H�W�D�P�H�Q�W�H��
�G�D�� �W�H�O�D���� �H�G�L�o�m�R�� �G�H�� �W�H�[�W�R�V�� �H�� �L�P�D�J�H�Q�V����
�L�Q�V�H�U�o�m�R�� �G�H�� �Y�t�G�H�R�V�� �H�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�V��
�P�X�O�W�L�P�t�G�L�D�V�� ���� �W�H�[�W�R�V���� �L�P�D�J�H�Q�V�� �H�� �i�X�G�L�R�V�� ������
�J�D�O�H�U�L�D�� �G�H�� �L�P�D�J�H�Q�V���� �J�U�D�Y�D�o�m�R�� �G�H�� �D�X�O�D�V����
�V�D�O�Y�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�� �D�U�T�X�L�Y�R�V�� �H�P�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R����
nos seguintes formatos dif�H�U�H�Q�W�H�V�� ���� �3�'�)����
�3�3�7�����;�/�6�����-�3�(�*�����-�3�*�����%�0�3�����3�1�*���H���'�2�&����
�I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V�� �G�H�� �Y�L�V�X�D�O�L�]�D�o�m�R�� ���� �V�R�P�E�U�D����
�G�H�V�W�D�T�X�H���� �H�Q�W�U�H�� �R�X�W�U�D�V������ �L�P�S�R�U�W�D�o�m�R�� �G�H��
�D�U�T�X�L�Y�R�V���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� �Q�R�V�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�V��
�I�R�U�P�D�W�R�V�� ���3�'�)���� �3�3�7���� �3�3�7���� �'�2�&���� �'�2�&����
�;�/�6���� �;�/�6���� ���*�3���� �$�9�,���� �0�3������ �:�0�9���� �0�3�*����
�0�3�(�*�����0�2�9�����7�,�)�)�����*�,�)�����-�3�*�����%�0�3���H���3�1�*��
������- �2�� �S�D�F�R�W�H�� �L�Q�L�F�L�D�O�� �G�H�� �V�R�I�W�Z�D�U�H�V�� �G�H�Y�H�U�i��
�L�Q�F�O�X�L�U�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �O�X�S�D�� �F�R�P�� �S�R�V�V�L�E�L�O�L�G�D�G�H��
�G�H���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �D�X�P�H�Q�W�D�U�� �H�P�� ���[�� �D��
�Y�L�V�L�E�L�O�L�G�D�G�H���G�H���S�D�O�D�Y�U�D�V���R�X���I�L�J�X�U�D�V�����E�U�R�Z�V�H�U��
de internet e aplicativo de lousa inteligente 
���T�X�D�G�U�R�� �E�U�D�Q�F�R���� �F�R�P�� �F�R�P�S�D�U�W�L�O�K�D�P�H�Q�Wo e 
�L�Q�V�H�U�o�m�R�� �G�H�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�V�� �P�X�O�W�L�P�t�G�L�D�V�� �S�H�O�D��
nuvem através de envio e/ou recebimento 
�G�H�� �D�U�T�X�L�Y�R�V��- �H�V�F�U�L�W�D�� �V�L�P�X�O�W�k�Q�H�D�� �F�R�P�� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R�� �G�X�D�V�� �F�R�U�H�V�� �G�L�I�H�U�H�Q�W�H�V��- permitir 
�D�O�W�H�U�D�o�m�R�� �G�H�� �F�R�U���� �J�U�D�G�H�� �H���R�X�� �S�D�X�W�D�� �G�R��
�T�X�D�G�U�R��- �L�Q�V�H�U�o�m�R���G�H���7�D�E�H�O�D��- �F�U�R�Q�{�P�H�W�U�R��- 
�U�H�F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Qto Inteligente de Caligrafia e 
formas – mapa mental – figuras 
�J�H�R�P�p�W�U�L�F�D�V���H���V�y�O�L�G�R�V���J�H�R�P�p�W�U�L�F�R�V��– régua 
– compasso – transferidor – �H�V�T�X�D�G�U�R��– 
�L�Q�G�L�F�D�o�m�R�� �G�H�� �P�H�G�L�G�D�V�� �G�H�� �F�R�P�S�U�L�P�H�Q�W�R�� �H��
�k�Q�J�X�O�R�V��– calculadora – �G�L�Y�L�V�m�R���G�R���T�X�D�G�U�R��
�H�P���D�W�p�������S�D�U�W�H�V��– sticks para ano�W�D�o�}�H�V�����R��
�V�L�V�W�H�P�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �G�H�Y�H�U�i�� �S�H�U�P�L�W�L�U�� �D�L�Q�G�D�� �R��
�F�R�Q�W�U�R�O�H�� �G�D�V�� �I�X�Q�o�}�H�V�� �G�R�� �G�L�V�S�O�D�\���� �F�R�P�R��
�J�H�V�W�m�R�� �G�H�� �Y�i�U�L�R�V�� �V�L�Q�D�L�V�� �G�H�� �H�Q�W�U�D�G�D����
�F�R�Q�W�U�R�O�H�V�� �G�D�� �L�P�D�J�H�P�� ���F�R�U���� �E�U�L�O�K�R�� �H��
�F�R�Q�W�U�D�V�W�H�������F�R�Q�W�U�R�O�H���G�H���Y�R�O�X�P�H���H���J�H�V�W�m�R���G�H��
�V�D�t�G�D�� �G�R�� �V�L�Q�D�O�� �W�R�X�F�K����- �'�H�Y�H�U�i�� �F�R�Q�W�H�U���� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R���� �X�P�� �V�R�I�W�Z�D�U�H�� �S�D�U�D�� �W�U�D�Q�V�P�L�V�V�m�R��
�V�H�P�� �F�D�E�R�V�� ���F�D�V�W�L�Q�J������ �F�R�P�S�D�W�t�Y�H�O���� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R���� �F�R�P�� �L�2�6���� �$�Q�G�U�R�L�G���� �3�&���� �&�K�U�R�P�H����
�T�X�H�� �S�H�U�P�L�W�D�� �T�X�H�� �R�V�� �X�V�X�i�U�L�R�V�� �S�R�V�V�D�P�� �V�H��
�F�R�Q�H�F�W�D�U�� �j�� �W�H�O�D�� �S�D�U�D�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �F�R�Q�W�H�~�G�R��
�P�X�O�W�L�P�t�G�L�D�� �G�H�� �D�W�p�� ���������S���� �V�H�P�� �F�D�E�R�V����
�G�H�Y�H�U�i���S�H�U�P�L�W�L�U���D���W�U�D�Q�V�P�L�V�V�m�R���P�X�O�W�L�X�V�X�i�U�L�R, 
�S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�D�Q�G�R���D���F�R�Q�H�[�m�R���G�H���Q�R���P�t�Q�L�P�R��������
�X�V�X�i�U�L�R�V�� �V�L�P�X�O�W�D�Q�H�D�P�H�Q�W�H�� �S�D�U�D�� �D�� �W�H�O�D����
�D�W�U�D�Y�p�V�� �G�H�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V�� �P�y�Y�H�L�V���� �H�[�L�E�L�Q�G�R��
�L�Q�I�R�U�P�D�o�}�H�V����- �'�H�Y�H�U�i�� �D�F�R�P�S�D�Q�K�D�U���� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R���� �F�R�Q�W�U�R�O�H�� �U�H�P�R�W�R�� �V�H�P�� �I�L�R�� �F�R�P�� �D�V��
�V�H�J�X�L�Q�W�H�V�� �I�X�Q�o�}�H�V���� �O�L�J�D�� ���� �G�H�V�O�L�J�D���� �P�X�G�R����
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funções de contro�O�H���G�R���G�L�V�S�O�D�\�����F�R�P�R���V�R�P����
�W�H�O�D�����E�U�L�O�K�R�����H���I�X�Q�o�}�H�V���G�R���V�L�V�W�H�P�D���$�Q�G�U�R�L�G����
- �'�H�Y�H�U�i���S�H�U�P�L�W�L�U���D���L�Q�V�H�U�o�m�R���G�H���O�R�J�R�W�L�S�R���G�D��
�3�U�H�I�H�L�W�X�U�D�� �0�X�Q�L�F�L�S�D�O�� �Q�D�� �W�H�O�D�� �G�R�� �V�L�V�W�H�P�D����- 
�-�X�Q�W�D�P�H�Q�W�H�� �F�R�P�� �R���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R���� �G�H�Y�H�U�m�R��
�V�H�U�� �I�R�U�Q�H�F�L�G�R�V�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �R�V�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�V��
�D�F�H�V�V�y�U�L�R�V���� �V�X�S�R�U�W�H�� �G�H��parede, duas 
canetas magnéticas passivas, cabo 
�H�O�p�W�U�L�F�R�� �F�R�P�� �W�R�P�D�G�D�V�� �Q�R�� �S�D�G�U�m�R�� �$�%�1�7��
���������������� �&�D�E�R�� �+�'�0�,�� �S�D�U�D�� �F�R�Q�H�[�m�R��
���.�������+�]�� �F�R�P�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� ���P�� �G�H��
�F�R�P�S�U�L�P�H�Q�W�R���� �&�D�E�R�� �8�6�%�� �D�X�[�L�O�L�D�U�� �F�R�P�� �Q�R��
�P�t�Q�L�P�R�� ���P�� �G�H�� �F�R�P�S�U�L�P�H�Q�W�R���� �P�D�Q�X�D�O�� �G�H��
�L�Q�V�W�U�X�o�}�H�V�� �H�P�� �S�R�U�W�X�J�X�r�V���� �P�t�G�L�D�� �F�R�P��
drive�U�V�� �G�H�� �L�Q�V�W�D�O�D�o�m�R����- �'�H�Y�H�U�i�� �V�H�U��
�I�R�U�Q�H�F�L�G�R�� �W�D�P�E�p�P���� �M�X�Q�W�D�P�H�Q�W�H�� �F�R�P�� �R��
�H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R���� �V�X�S�R�U�W�H�� �P�y�Y�H�O�� �W�L�S�R�� �U�D�F�N��
�F�R�P�S�D�W�t�Y�H�O�� �F�R�P�� �D�� �W�H�O�D�� �L�Q�W�H�U�D�W�L�Y�D����
�H�V�W�U�X�W�X�U�D�G�R�����H�V�W�i�Y�H�O�����F�R�P���U�R�G�t�]�L�R�V���Q�D���E�D�V�H��
�L�Q�I�H�U�L�R�U���� �E�D�Q�G�H�M�D�� �L�Q�I�H�U�L�R�U�� �G�H�� �D�S�R�L�R�� �S�D�U�D��
�Q�R�W�H�E�R�R�N�V�� �H�� �D�F�H�V�V�y�U�L�R�V���� �F�R�Q�I�H�F�F�L�R�Q�Ddo 
�H�P���D�o�R���F�D�U�E�R�Q�R���F�R�P���H�V�S�H�V�V�X�U�D���P�t�Q�L�P�D���G�H��
1,2mm, com acabamento anticorrosivo e 
�S�L�Q�W�X�U�D�� �S�y�� �H�O�H�W�U�R�V�W�i�W�L�F�D���� �F�R�P�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R��
�����P�L�F�U�R�Q�V�� �G�H�� �H�V�S�H�V�V�X�U�D�� �G�H�� �F�D�P�D�G�D��
aplicada, de acordo com as normas da 
�$�%�1�7���� �'�H�Y�H�U�i�� �F�R�Q�W�H�U�� �S�D�U�D�I�X�V�R�V�� �S�D�U�D��
�I�L�[�D�o�m�R���G�R���P�R�Q�L�W�R�U���G�H���������S�R�O�H�J�D�G�D�V���� 
RECURSOS DIGITAIS �'�H�Y�H�U�m�R�� �Y�L�U�� �S�U�p-
instalados os seguintes recursos digitais 
Aulas expositivas e interativas , para 
�D�S�R�L�D�U�� �R�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U�� �Q�D�� �H�O�X�F�L�G�D�o�m�R�� �G�H��
�F�R�Q�F�H�L�W�R�V�� �H�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�o�m�R�� �G�H�� �F�R�Q�W�H�~�G�R����
�'�H�Y�H�U�i���F�R�Q�W�H�U�����Q�R���P�t�Q�L�P�R�������������W�U�L�Q�W�D�����D�X�O�D�V��
expositivas e inte�U�D�W�L�Y�D�V���� �F�R�P�� �S�U�R�S�y�V�L�W�R��
�S�H�G�D�J�y�J�L�F�R�� �G�H����- �'�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�U�� �U�H�F�X�U�V�R�V��
�O�~�G�L�F�R�V�� �H�� �D�W�U�D�W�L�Y�R�V�� �S�D�U�D�� �U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�U��
�L�P�D�J�H�W�L�F�D�P�H�Q�W�H�� �R�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�G�R��
�S�H�O�R�� �S�U�R�I�H�V�V�R�U����- �2�I�H�U�H�F�H�U�� �P�~�O�W�L�S�O�D�V��
�O�L�Q�J�X�D�J�H�Q�V�� �S�D�U�D�� �D�� �D�S�U�H�V�H�Q�W�D�o�m�R�� �G�H��
�F�R�Q�W�H�~�G�R�V���� �V�H�M�D�� �Q�R�� �F�R�P�S�X�W�D�G�R�U�� �R�X�� �Q�D��
lousa digi�W�D�O����- �$�S�U�H�V�H�Q�W�D�U�� �U�H�F�X�U�V�R�V�� �T�X�H��
�S�R�G�H�P���V�H�U���X�W�L�O�L�]�D�G�R�V���S�D�U�D���D���L�Q�W�U�R�G�X�o�m�R���G�H��
�Q�R�Y�R�V�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�V���� �E�H�P�� �F�R�P�R�� �S�D�U�D��
�D�S�U�R�I�X�Q�G�D�U�� �W�H�P�i�W�L�F�D�V�� �W�U�D�E�D�O�K�D�G�D�V�� �R�X��
�D�S�R�L�D�U���F�R�Q�F�H�L�W�R�V���� 
Ferramentas de autoria, 
experimentação e conteúdo ���� �'�H�Y�H�U�i��
�F�R�Q�W�H�U�����Q�R���P�t�Q�L�P�R�������������Y�L�Q�W�H�����I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V����
�F�R�P�� �S�U�R�S�y�V�L�W�R�� �S�H�G�D�J�y�J�L�F�R�� �G�H����- �2�E�W�H�U��
�U�H�V�X�O�W�D�G�R�V�� �D�� �S�D�U�W�L�U�� �G�R�� �S�O�D�Q�H�M�D�P�H�Q�W�R�� �G�R�V��
�F�R�Q�W�H�~�G�R�V�� �D�O�L�D�G�R�V�� �j�� �F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H�� �H�� �D�R��
�H�Q�W�H�Q�G�L�P�H�Q�W�R�� �G�R�V�� �D�O�X�Q�R�V����- Desenvolver 
�D�O�X�Q�R�V�� �D�X�W�R�U�H�V����- �3�U�R�S�L�F�L�D�U�� �V�L�W�X�D�o�}�H�V�� �G�H��
�H�V�W�t�P�X�O�R���j�� �F�U�L�D�W�L�Y�L�G�D�G�H����- �(�V�W�L�P�X�O�D�U�� �D��
�S�U�R�G�X�o�m�R�� �G�H�� �F�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R�V���� �S�R�U���P�H�L�R�� �G�H��
�I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���G�H���D�X�W�R�U�L�D�����'�H�Y�H�U�i���F�R�Q�W�H�U�����Q�R��
�P�t�Q�L�P�R���� �D�V�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�V�� �I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���� �H�G�L�W�R�U��
�G�H�� �D�U�W�H���� �H�G�L�W�R�U�� �G�H�� �K�L�V�W�y�U�L�D�� �H�P�� �T�X�D�G�U�L�Q�K�R����
�H�G�L�W�R�U���G�H���M�R�U�Q�D�O���H���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D���S�D�U�D���F�U�L�D�o�m�R��
�G�H�� �K�L�V�W�y�U�L�D�V����- �(�V�W�L�P�X�O�D�U�� �D�� �D�Q�i�O�L�V�H���� �D��
�F�U�L�D�o�m�R���G�H���K�L�S�y�W�H�V�H�V���H���D���H�[�S�H�U�L�P�H�Q�W�D�o�m�R����
�'�H�Y�H�U�i�� �F�R�Q�W�H�U���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �D�V�� �V�H�J�X�L�Q�W�H�V��
�I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V���� �i�E�D�F�R�� �G�L�J�L�W�D�O���� �U�H�O�y�J�L�R����
�P�D�W�H�U�L�D�O�� �G�R�X�U�D�G�R���� �D�O�I�D�E�H�W�R�� �P�y�Y�H�O����
�F�D�O�F�X�O�D�G�R�U�D���� �I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�� �G�H�� �Q�~�P�H�U�R�V�� �H��
�P�D�S�D�� �G�R�� �%�U�D�V�L�O����- �(�V�W�L�P�X�O�D�U�� �R��
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aprofundamento de �F�R�Q�W�H�~�G�R�V���� �J�H�U�D�Q�G�R��
�L�Q�W�H�U�H�V�V�H�� �S�H�O�R�V�� �F�R�Q�W�H�~�G�R�V�� �G�D�� �J�U�D�G�H��
�F�X�U�U�L�F�X�O�D�U���� �'�H�Y�H�U�i�� �F�R�Q�W�H�U���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� �D�V��
�V�H�J�X�L�Q�W�H�V���I�H�U�U�D�P�H�Q�W�D�V�����S�L�U�k�P�L�G�H���D�O�L�P�H�Q�W�D�U����
�F�R�U�S�R�� �K�X�P�D�Q�R���� �R�S�H�U�D�o�}�H�V�� �P�D�W�H�P�i�W�L�F�D�V�� �H��
�R�U�J�D�Q�L�]�D�o�m�R���G�R�V���W�U�r�V���S�R�G�H�U�H�V���G�R���%�U�D�V�L�O�� 
Canal com recursos audiovisuais , como 
�Y�tdeos, animações e e-�E�R�R�N�V���� �'�H�Y�H�U�i��
�F�R�Q�W�H�U���� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R���� ������ �U�H�F�X�U�V�R�V��
�D�X�G�L�R�Y�L�V�X�D�L�V���F�R�P���S�U�R�S�y�V�L�W�R���S�H�G�D�J�y�J�L�F�R���G�H��
�O�H�Y�D�U���j���U�H�I�O�H�[�m�R���V�R�E�U�H temas complexos e 
�F�R�W�L�G�L�D�Q�R�V���� �$�L�Q�G�D���� �N�D�U�D�R�N�r�V�� �F�R�P�� �F�D�Q�W�L�J�D�V��
�L�Q�I�D�Q�W�L�V�����F�D�Q�o�}�H�V���S�R�S�X�O�D�U�H�V���H���K�L�Q�R�V��- a fim 
�G�H�� �S�U�R�P�R�Y�H�U�� �D�F�H�V�V�R�� �j�� �F�X�Otura popular 
�E�U�D�V�L�O�H�L�U�D�� 
DA ESPECIFICAÇÃO DOS SERVIÇOS 
COMPLEMENTARE�6�� 
�”���2�V���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�V���G�H�Y�H�U�m�R���S�R�V�V�X�L�U���F�R�P�R��
�F�D�U�D�F�W�H�U�t�V�W�L�F�D�V���� �V�H�U�H�P�� �P�R�G�X�O�D�U�H�V�� �F�R�P��
�W�R�G�R�V�� �R�V�� �F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�V�� �L�Q�F�O�X�t�G�R�V�� �H�P�� �V�X�D��
estrutura, resistentes para propiciar uso 
�L�Q�W�H�Q�V�R���� �V�H�U�H�P�� �P�X�O�W�L�I�X�Q�F�L�R�Q�D�L�V���� �”�� �$��
�H�P�S�U�H�V�D�� �G�H�Y�H�U�i�� �I�R�U�Q�H�F�H�U�� �J�D�U�D�Q�W�L�D�� �G�H��
�I�i�E�U�L�F�D�� �G�H�� �Q�R�� �P�t�Q�L�P�R�� ������ ���G�R�]�H���� �P�H�V�H�V��
�F�R�Q�V�H�F�X�W�L�Y�R�V���� �”�� �$�� �H�P�S�U�H�V�D�� �G�H�Y�H�U�i��
�S�U�R�F�H�G�H�U�� �D�� �L�Q�V�W�D�O�D�o�m�R�� �G�R�V�� �H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�V��
�Q�R�V�� �O�R�F�D�L�V�� �D�� �V�H�U�H�P�� �L�Q�G�L�F�D�G�R�V���� �R�X�� �j�� �V�X�D��
�R�U�G�H�P�����H���I�R�U�Q�H�F�H�U���P�D�Q�X�W�H�Q�o�m�R���S�U�H�Y�H�Q�W�L�Y�D��
�H�� �F�R�U�U�H�W�L�Y�D�� �G�X�U�D�Q�W�H�� �R�� �S�H�U�t�R�G�R�� �G�H�� �Y�L�J�r�Q�F�L�D��
�G�R���&�R�Q�W�U�D�W�R���� �”�� �(�P���F�D�V�R���G�H���R�F�R�U�U�r�Q�F�L�D���G�H��
�I�D�O�K�D�� �Q�R�V�� �H�T�X�Lpamentos cobertos pelo 
�F�R�Q�W�U�D�W�R�����D���H�P�S�U�H�V�D���W�H�U�i���X�P���S�U�D�]�R���P�i�[�L�P�R��
�G�H�� ������ �K�R�U�D�V�� �S�D�U�D�� �H�I�H�W�X�D�U�� �R�� �S�U�L�P�H�L�U�R��
�D�W�H�Q�G�L�P�H�Q�W�R���G�H���P�D�Q�X�W�H�Q�o�m�R���S�U�H�Y�H�Q�W�L�Y�D���R�X��
�F�R�U�U�H�W�L�Y�D�� �G�R�� �H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�� �H�� �D�W�p�� ������ �K�R�U�D�V��
�S�D�U�D�� �H�I�H�W�X�D�U�� �D�� �V�R�O�X�o�m�R�� �F�R�P�S�O�H�W�D�� �G�R��
problema, considerando inclusive a 
substi�W�X�L�o�m�R�� �G�R�� �H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�� �G�H�I�H�L�W�X�R�V�R����
�'�H�Y�H�U�i�� �V�H�U�� �H�P�L�W�L�G�D�� �X�P�D�� �G�H�F�O�D�U�D�o�m�R�� �H�P��
�S�D�S�H�O�� �W�L�P�E�U�D�G�R�� �G�R�� �S�U�y�S�U�L�R�� �O�L�F�L�W�D�Q�W�H����
�D�V�V�L�Q�D�G�D�� �F�R�P�� �I�L�U�P�D�� �U�H�F�R�Q�K�H�F�L�G�D�� �G�D�Q�G�R��
�F�L�r�Q�F�L�D�� �G�H�V�W�H�� �F�R�P�S�U�R�P�H�W�L�P�H�Q�W�R���� �”�� �&�D�V�R��
�V�H�M�D���Q�H�F�H�V�V�i�U�L�R���� �D���H�P�S�U�H�V�D���S�U�R�Y�L�G�H�Q�F�L�D�U�i��
�D�� �V�X�E�V�W�L�W�X�L�o�m�R�� �W�R�W�D�O�� �G�R�� �H�T�X�L�S�D�P�Hnto, por 
outro com as mesmas especificações 
�G�H�V�F�U�L�W�D�V�� �Q�H�V�W�H�� �7�H�U�P�R�� �G�H�� �5�H�I�H�U�r�Q�F�L�D�� �R�X��
�X�P�� �P�R�G�H�O�R�� �V�X�S�H�U�L�R�U���� �7�R�G�R�V�� �R�V��
procedimentos operacionais, inclusive 
�H�Q�G�H�U�H�o�R�� �H�O�H�W�U�{�Q�L�F�R�� �H�� �Q�~�P�H�U�R�� �W�H�O�H�I�{�Q�L�F�R��
�S�D�U�D���U�H�F�O�D�P�D�o�}�H�V���G�H�Y�H�U�m�R���H�V�W�D�U���H�[�S�O�t�F�L�W�R�V��
em um manual de assistên�F�L�D���W�p�F�Q�L�F�D���T�X�H��
�G�H�Y�H���V�H�U���H�Q�W�U�H�J�X�H���S�H�O�R���&�2�1�7�5�$�7�$�'�2 
para o administrador de todos os locais 
�R�Q�G�H���R�V���H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�V���V�H�U�m�R���L�Q�V�W�D�O�D�G�R�V�����”��
�$�� �H�P�S�U�H�V�D�� �G�H�Y�H�U�i�� �G�L�V�S�R�Q�L�E�L�O�L�]�D�U�� �X�P��
�V�L�V�W�H�P�D�� �G�H�� �D�E�H�U�W�X�U�D�� �G�H�� �F�K�D�P�D�G�R�V�� �S�D�U�D��
atendimento técnico com assistente virtual 
a ser real�L�]�D�G�R�� �Y�L�D�� �F�K�D�W���� �R�� �T�X�D�O�� �G�H�Y�H�U�i��
�S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�D�U���D���&�2�1�7�5�$�7�$�1�7�(���D�E�H�U�W�X�U�D���G�H��
�F�K�D�P�D�G�R�V���� �D�F�R�P�S�D�Q�K�D�P�H�Q�W�R�� �G�R�V��
�F�K�D�P�D�G�R�V�� �D�E�H�U�W�R�V���� �U�H�O�D�W�y�U�L�R�V�� �J�H�U�H�Q�F�L�D�L�V��
�V�R�E�U�H�� �S�U�D�]�R�V�� �H�� �V�H�U�Y�L�o�R�V�� �U�H�D�O�L�]�D�G�R�V�� �Q�R�V��
�H�T�X�L�S�D�P�H�Q�W�R�V���� �”�� �4�X�D�Q�G�R�� �R�� �D�V�V�L�V�W�H�Q�W�H��
�Y�L�U�W�X�D�O�� �H�Q�F�R�Q�W�U�D�U�� �T�X�H�V�W�L�R�Q�D�P�H�Q�W�R�V�� �P�D�L�V��
comp�O�H�[�R�V�����D�O�p�P���G�D�V���S�H�U�J�X�Q�W�D�V���I�U�H�T�X�H�Q�W�H�V��
�I�H�L�W�D�V�� �H�P�� �O�D�U�J�D�� �H�V�F�D�O�D���� �S�R�U�� �F�K�D�W�E�R�W�� �I�D�U�i�� �D��
�S�U�L�P�H�L�U�D���W�U�L�D�J�H�P���G�R���X�V�X�i�U�L�R���H���H�Q�F�D�P�L�Q�K�D�U�i��
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o contato para um atendente ou para a 
�H�T�X�L�S�H���G�H���D�W�H�Q�G�L�P�H�Q�W�R�����2���V�L�V�W�H�P�D���G�H�Y�H�U�i��
�S�H�U�P�L�W�L�U�� �R�� �X�S�O�R�D�G�� �G�H�� �D�U�T�X�L�Y�R�V���� �L�P�D�J�H�Q�V�� �H��
�Y�t�G�H�R�V�� 

 
�9�$�/�2�5 �7�2�7�$�/�� �5�������������������������� 

 
 

�,�Q�I�R�U�P�R���T�X�H���D�V���G�H�V�S�H�V�D�V���S�D�U�D���D���H�[�H�F�X�o�m�R���F�R�Q�W�U�D�W�X�D�O���F�R�U�U�H�U�m�R���S�R�U���F�R�Q�W�D���G�D���V�H�J�X�L�Q�W�H���G�R�W�D�o�m�R���R�U�o�D�P�H�Q�W�i�U�L�D�� 

 

 
 
 

�6�m�R���&�U�L�V�W�y�Y�m�R�����������G�H���V�H�W�H�P�E�U�R���G�H���������� 

 

 

 
DEISE MARIA BARROSO  

�6�(�&�5�(�7�È�5�,�$���0�8�1�,�&�,�3�$�/���'�(���(�'�8�&�$�d�­�2 
Contratante  

 

 

BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA  
�9�$�/�'�(�0�$�5���È�%�,�/�$ 

Contratado  

 

CONSÓRCIO PÚBLICO DA REGIÃO POLINORTE/ES  
�$�/�(�6�6�$�1�'�5�2���%�5�2�(�'�(�/���7�2�5�(�=�$�1�, 

Superintendente do Consócio  

 

                                  �,�1�)�2�5�0�$�d�®�(�6 �2�5�d�$�0�(�1�7�È�5�,�2-�)�,�1�$�1�&�(�,�5�$�6 

UNIDADE 
ORÇAMENTÁRIA  

CLASSIFICAÇÃO 
FUNCIONAL – 

PROGRAMÁTICA  

PROJETO/ 
ATIVIDADE 

ELEMENTO DE 
DESPESA 

FONTE DE 
RECURSO 

 
03020 

 
����������������������  

 
���� ����   

 
������������  

 
15��������������  

 
����������  

 
���������������������� 

 
��������  

 
 ������������  

 
������������������  

  
����������  

 
���������������������� 

 
��������  

 
������������  

 
������������������  

 
03020 

 
���������������������� 

 
��������  

 
������������  

 
������������������  

 
03020 

 
���������������������� 

 
��������  

 
��������������  

 
������������������  

Documento Assinado Digitalmente com certificado digital emitido sobre a Infraestrutura de Chaves Públicas Brasileira - ICP-BRASIL, instituída através de medida provisória n° 2.200-2.
Autoridade Certificadora emissora: AC IMPRENSA OFICIAL SP. Quarta-feira, 17 de Setembro de 2025 às 19:27:25Termo de Adesão publicado (0272694)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 419



��

�� ���� �� �� �� �� ���� ���� �� ���� �� �	 ���
 ������ �� �� �� �
 �� ���� �������
 �� �
 �� �� ��
��

�� �������� �����������	�
���
���	�
�� �� �� �� ���	���� ���� �� ��

���������� ������������������������������������������ ����������������� ���!�"

�� ���
������������
�� �� ���
�� ���� �� �� ���� ���� �� �� �� �� �
��
�
���������������������� � ���������!���"���#������ �#� �����$�%��
�&�� �� ���� �� �' �� ���� �� ���
�� �� �� �� �' �( �� ����
�
�� �� �� �� �' �� �� ���� ���� �) �� ���� ���*�� �+���� �� ���� �� �) �� �� �, �- ��
�� � ������ ���.�.�����.���*�����#���/���� �����0
��
��
��

�� �.�.� �������1���� �����2�����$�%�����#������ �2�3��������

��
�����#�$�����%�������&�������'�����%��
��
�(���#�$�����)�������� ���������������������������*���&�����%�����&���#�+���&�,�������������� �+�-�&�������)�%���%�������.�������������#����������

�� ���#�����*�$������������ �����������/���/���%�,������������ �0�/���������������&�%�*�1���� �� �� ���������&���� �����������2�/���#�������&�����)���3
��
�4�����#�$�������.�������������#������
��
�4� �.�����2�����������5���1���� ���)���������#�������)�����&���������������� ���)�����������0���������%���%�������������5���� ���%���������� ���2����������������

�.�����,�������������/�#���%���������.�����2�������� �*�������6�#���&�����)������ �������������)���*������ ���#�������&�������.�7���*���&�������%���� ���2���������.���*���#���������8�� ����
�������%�#�������5���%�9�/�������,�����������������*�%�������#�������%�������%�����)�%���%���%�����#���������%������ ���&���*�%������������ ���/�&�%�,���������#�+�%�#�����*������ �#�����#��
���/�#���%�� ���#���%�*������������ �#���������#���&���%���������������#�%�������&���#�+������ �����&���#�����,�:�����"���� ���%������������������ ���&���� �����+���#�%�*�����%����
�%�����#���������5�����#���&�����������%�����������%�������&�������%�����%���	 �/�#���&���)�%�*���������� ���/�&�%�,���������������������� �����������������8���� �"

��
�� ���"���6�������$�%�����#������ �7�8�������1���� �������������5���� �� �� ���������� ���2�������������������.�����,�����������;�8��� ���<�"
��
�� ���#���.���#���.���� ���.�!�����.���5�����.���!���"�������������6���������6���������1���� �$�������=�%�������+���%�������������%�#������

�������������%������ �������������%���� ���� ���#���������%�������%�����������#�%�#�&���������"
�� ���*���+���#���3�����>�1���?�����!�1�;�@����
�� �1�� �%���*�3�����$�������=�%�"�+�����������%�A���%���&�������������%���"�����"�2�����"����
��
�� ����� �6���������.�� �������9���#���.�1���.�� �����
 �B����� ���!�"� � � �;�"� � � � � ���>�<���1�?������ �����%�,���������.���,�%�������%

���#�������/�,�������
 ������ �%�������%������ ���&�/�� ���#���%�,���������%���� �� �)�������%�������������������&�������������� �����������:�����"
��
�� �����#�&�������%�� ���#������

C.I 447 (0271339)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 420



�� ���&�/�� ���#�������%�������#�%���������*���������#���&�%�� ���#�������)�������' ���6���������*�����.�����"������ �����������������#�����
���"�5�� ������ �.�.���.�.���������� �#�6�������.�����������5������������������
�����8� �>�8��� ���!�����5���������3� �@�����C���������<�"� �;�@�8��� ��� �������� ���&�����������	 �/�#���&���)�%�*���������#�D�������8��� ���<�"

�� ���%�/�����#�����&�����%�����������������&�/�� ���#�������)�����������������&���#�+���������%���#���������������$�����)�3�8�8�������"���%���&�������������%���"�����"�2�����"�����8�������8�&���#�������*�%�������E���F�������#���"�)�$�)�G
�%�&�%���H�����&�/�� ���#�����E�&���#�+���������I �����E�����2�%���E�%�&���������E���F�������#���H� �����#�+������ �%�#�����������&�������2�������������+���&�%�����������
���:�;�;�0�����������&�������2������ �� ��
���� �;�<�:�0�
�� �"

�� � ������ ���.�.�����.���*�����#���/���� �����0���=���� �������������� �� �� �' �� �� ���� �� �*�����0�:�����=�����0���=���
�%������ �����.���>�5�%�����=���
�� ���=���?�?�?���.�����������.�����5�������.�����@���5���7����

C.I 447 (0271339)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 421



��

�� �� �� ���� �� �� �� ���	 �
 ������ �� �
 �� �� �� �
 ���

��

�� �� ���� ���� ���� �����	�
�
�
�����
���������� �� �� �� �������� �� ���� ��

���������� ������������������������������������������ ��������������������� �!

��
�� �� ������ �� �� �� ��
�� �� �� �� �� ���� ���� �� ���� �� �� �� ���� �� ������ ����
�� �� �� ������ �� �� �� �� ���� �� ���� �� �� ���� �� �� �� ���� �� �� ���� ���� �� �� ���� �� ���� �� �� ���� �� �� �� �� �� �� �� �� �� ���� ���� ���� ���� ��
�� ������ �� ��
���� �� �� �� �� �� �� ���� ���� �� �� ���� ���� �� �� ���� �� ���� �� �� �� �� �� ��
�� ��� ���� �!�"�"�#� �"���� �$� �%�&�'���� ���(��
��
��
��

�� �"�"���)�*�&�+���� �%�!�"�,�&���-���� �� �� ���%�!���� �!�.�#�"�*�$�&���%�!���� �$�!�/�&�"���	���(�����
���
�0

��
�����"�#�������$�������������"��������
��
�����"�*�#�1�#�2� �*�#�3� �+���
 ���%���������"�������%�����&���������������� ���%�����������'���������(���(�������������)���� ���(���������
 ���*����������������

�$�����+�������������,�"���(���������$�����*�������� �-�������.�"���&�����%������ �������������%���-������ ���"�������&�������$�/���-���&�������(���
 ���*���������$���-���"���������0�� ����
�������(�"�������)���(�1�,�������+�����������������-�(�������"�������(�������(�����%�(���(���(�����"���������(������ ���&���-�(������������ ���,�&�(�+���������"�2�(�"�����-������ �"�����"��
�3�,�"���(�� ���"���(�-������������ �"���������"���&���(�����������3���"�(�������&���"�2������ �����&���"�����+�4�����!���� ���(������������������ ���&���� �����2���"�(�-�����(����
�(�����"���������)�����"���&�����������(�����������(�������&�������(�����(���5�,�"���&���%�(�-���������� ���,�&�(�+���������������������� �����������������0���� �!

��
�� �!�4�#�5�#�*� �/�,�&���%�&���� �6�7�!�*�&�+���� �������������)���� �� �� ���������
 ���*�������������������$�����+�����������6�0�������7�!
��
�� � �%�&�"���%�&�"���� �!�"�8�&�)�"�9�3�!�#�"���8�!�4�&���!�)�2� �5�#�)�:� �5�!�)�*�&�+���� �#�������8�(�������2���(�������������(�"������

�3�����������(�����	 �������������(���� ���� ���"���������(�������(�������3���"�(�"�&���������!
�� ���-���2���"���9�����:�;���<����� �;�6�=����
�� �;�� �(���-�9�����#�������8�(�!�2�����������(�>���(���&�������������(���!�����!�*�����!����
��
�� �&�2���5�!�)�*�&�"�� � �)�!�;� �%�&�"�+���$�� ������ �?��������� �!�������6�!�������������:�7���;�<������ �����(�+���������$���+�(�������(

���"�������,�+�������� ������ �(�������(�����	 ���&�,�� ���"���(�+���������(���� �� �%�������(�������������������&�������������� �����������4�����!
��
�� �����"�&�������(�� ���"������
��

���������������������	�
�	�����������
���� �	�����	��

�� �� ������ ���� �� �� ���� ���<�� �� �� �� ����

�����&�������@�����(���5�,�"���&���%�(�-���������� ���,�&�(�+������

OFÍCIO 1444 (0271394)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 422



�	 ���&�,�� ���"�������(�������"�(���������-���������"���&�(�� ���"�������%�������� �!�#�"�!���� � �$�#� ���<� �$�$�&�"�&�������!�2�$�!�*�9�$�#� �������� �������0���:�0������� �����)���������9���������A����
���7�!���6�=�0���������������	 ���&�����������5�,�"���&���%�(�-���������"�B�������0�������7�!

�� ���(�,�����"�����&�����(�����������������&�,�� ���"�������%�����������������&���"�2���������(���"���������������#�����%�9�0�0�������!���(���&�������������(���!�����!�*�����!�����0�������0�&���"�������-�(�������C���D�������"���!�%�#�%�E
�(�&�(���F�����&�,�� ���"�����C�&���"�2���������G�����C�����*�(���C�(�&���������C���D�������"���F�������"�2������ �(�"�����������&�������*�������������2���&�(���������
���=�	�>�?�
�����������&�������*������ �
 ��
�=�@�<�@�?�>���(�!

�� ��� ���� �!�"�"�#� �"���� �$� �%�&�'���� ���=�?���A���<� �#�$�$�&���� �� �� �� �� �� ���� �� �� ���
�?�	�
�
�A�
���?���A�����,�&���� �$�#�"�*�B�3�,�&���A������ ���A���C�C�C�0�"� �&�2�$�#�"�*�&�3� �&�0�"�!�0�.�&�3�0�6�$��

OFÍCIO 1444 (0271394)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 423



NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180019 ]

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

CNPJ: 12151993000181SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Setembro / 2025

Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 Cidade: Serra UF: ES

SubFunção: 361 - Ensino Fundamental

Fonte Recurso: 1540.0000 - Transferências do FUNDEB - Impostos e Transferências de Impostos

Orgão: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Função: 12 - EDUCAÇÃO

Saldo Disponivel

5.192.328,78 5.192.328,78 0,00

ValorSaldo Anterior

FORNECEDOR

CLASSIFICAÇÃO

LICITAÇÃO: 22 / 2024 - PREGÃO ELETRÔNICO

CONTRATO: 0 / 0 - NAO SE APLICA

Tipo: ORDINARIO

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

NIT/PIS/PASEP:

Tipo Orgão: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL     Identificador Orgão:

Tipo Orgão: NAO SE APLICA

Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Unidade Orçamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Ação: 2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

Programa Trabalho: 032809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Programa de Governo: 0021 - SÃO CRISTÓVÃO CIDADE EDUCADORA

Aquisição de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educação de São Cristóvão.
ATA DE REGISTRO DE PREÇO 126/2024, PREGÃO ELETRÔNICO 022/2024;
SEI 2025.0006.000002942-8                      .

HISTÓRICO

No. TotalUnitarioQtde Unid Especificação

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE  75” COM SUPORTE MÓVEL COM  RODÍZIOS 59.681,9400 5.192.328,78UNID 87,00001

///CINCO MILHÕES, CENTO E NOVENTA E DOIS MIL, TREZENTOS E VINTE E OITO REAIS, SETENTA E OITO CENTAVOS/// 5.192.328,78

Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito próprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Versão:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag: 1 / 1
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NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180020 ]

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

CNPJ: 12151993000181SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Setembro / 2025

Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 Cidade: Serra UF: ES

SubFunção: 368 - Educacao Básica

Fonte Recurso: 1550.0000 - Transferência do Salário-Educação

Orgão: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Função: 12 - EDUCAÇÃO

Saldo Disponivel

358.091,64 358.091,64 0,00

ValorSaldo Anterior

FORNECEDOR

CLASSIFICAÇÃO

LICITAÇÃO: 22 / 2024 - PREGÃO ELETRÔNICO

CONTRATO: 0 / 0 - NAO SE APLICA

Tipo: ORDINARIO

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

NIT/PIS/PASEP:

Tipo Orgão: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL     Identificador Orgão:

Tipo Orgão: NAO SE APLICA

Centro de Custo: 1 - SEMED

Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Unidade Orçamentaria: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Ação: 2818 - PROGRAMA SALÁRIO EDUCAÇÃO

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

Programa Trabalho: 032818 - PROGRAMA SALÁRIO EDUCAÇÃO

Programa de Governo: 0021 - SÃO CRISTÓVÃO CIDADE EDUCADORA

Aquisição de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educação de São Cristóvão.
ATA DE REGISTRO DE PREÇO 126/2024, PREGÃO ELETRÔNICO 022/2024;
SEI 2025.0006.000002942-8                      .

HISTÓRICO

No. TotalUnitarioQtde Unid Especificação

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE  75” COM SUPORTE MÓVEL COM  RODÍZIOS 59.681,9400 358.091,64UNID 6,00001

///TREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS/// 358.091,64

Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito próprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS
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NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180021 ]

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

CNPJ: 12151993000181SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Setembro / 2025

Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 Cidade: Serra UF: ES

SubFunção: 361 - Ensino Fundamental

Fonte Recurso: 1543.0000 - Transferências do FUNDEB - Complementação da União - VAAR

Orgão: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Função: 12 - EDUCAÇÃO

Saldo Disponivel

1.253.320,74 1.253.320,74 0,00

ValorSaldo Anterior

FORNECEDOR

CLASSIFICAÇÃO

LICITAÇÃO: 22 / 2024 - PREGÃO ELETRÔNICO

CONTRATO: 0 / 0 - NAO SE APLICA

Tipo: ORDINARIO

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

NIT/PIS/PASEP:

Tipo Orgão: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL     Identificador Orgão:

Tipo Orgão: NAO SE APLICA

Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Unidade Orçamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Ação: 2809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

Programa Trabalho: 032809 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Programa de Governo: 0021 - SÃO CRISTÓVÃO CIDADE EDUCADORA

Aquisição de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educação de São Cristóvão.
ATA DE REGISTRO DE PREÇO 126/2024, PREGÃO ELETRÔNICO 022/2024;
SEI 2025.0006.000002942-8                      .

HISTÓRICO

No. TotalUnitarioQtde Unid Especificação

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE  75” COM SUPORTE MÓVEL COM  RODÍZIOS 59.681,9400 1.253.320,74UNID 21,00001

///UM MILHÃO, DUZENTOS E CINQUENTA E TRES MIL, TREZENTOS E VINTE REAIS, SETENTA E QUATRO CENTAVOS/// 1.253.320,74

Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito próprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Versão:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag: 1 / 1

Anexo EMPENHOS BRINK MOBIL (0272848)         SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 426



NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180022 ]

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

CNPJ: 12151993000181SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Setembro / 2025

Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 Cidade: Serra UF: ES

SubFunção: 365 - Educacao Infantil

Fonte Recurso: 1542.0000 - Transferências do FUNDEB - Complementação da União - VAAT

Orgão: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Função: 12 - EDUCAÇÃO

Saldo Disponivel

358.091,64 358.091,64 0,00

ValorSaldo Anterior

FORNECEDOR

CLASSIFICAÇÃO

LICITAÇÃO: 22 / 2024 - PREGÃO ELETRÔNICO

CONTRATO: 0 / 0 - NAO SE APLICA

Tipo: ORDINARIO

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

NIT/PIS/PASEP:

Tipo Orgão: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL     Identificador Orgão:

Tipo Orgão: NAO SE APLICA

Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Unidade Orçamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAÇÃO BÁSICA - FMEB

Ação: 2802 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO INFANTIL - PRÉ ESCOLAR

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

Programa Trabalho: 032802 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO INFANTIL - PRÉ ESCOLAR

Programa de Governo: 0021 - SÃO CRISTÓVÃO CIDADE EDUCADORA

Aquisição de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educação de São Cristóvão.
ATA DE REGISTRO DE PREÇO 126/2024, PREGÃO ELETRÔNICO 022/2024;
SEI 2025.0006.000002942-8                      .

HISTÓRICO

No. TotalUnitarioQtde Unid Especificação

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE  75” COM SUPORTE MÓVEL COM  RODÍZIOS 59.681,9400 358.091,64UNID 6,00001

///TREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS/// 358.091,64

Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito próprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS
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NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180025 ]

ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

CNPJ: 12151993000181SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Setembro / 2025

Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 Cidade: Serra UF: ES

SubFunção: 368 - Educacao Básica

Fonte Recurso: 1500.1001 - Identificação das despesas com manutenção e desenvolvimento do ensino

Orgão: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Função: 12 - EDUCAÇÃO

Saldo Disponivel

537.137,46 537.137,46 0,00

ValorSaldo Anterior

FORNECEDOR

CLASSIFICAÇÃO

LICITAÇÃO: 22 / 2024 - PREGÃO ELETRÔNICO

CONTRATO: 0 / 0 - NAO SE APLICA

Tipo: ORDINARIO

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

NIT/PIS/PASEP:

Tipo Orgão: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL     Identificador Orgão:

Tipo Orgão: NAO SE APLICA

Centro de Custo: 1 - SEMED

Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Unidade Orçamentaria: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO - SEMED

Ação: 2810 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO BÁSICA

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

Programa Trabalho: 032810 - MANUTENÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAÇÃO BÁSICA

Programa de Governo: 0021 - SÃO CRISTÓVÃO CIDADE EDUCADORA

Aquisição de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educação Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educação de São Cristóvão.
ATA DE REGISTRO DE PREÇO 126/2024, PREGÃO ELETRÔNICO 022/2024;
SEI 2025.0006.000002942-8                      .

HISTÓRICO

No. TotalUnitarioQtde Unid Especificação

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE  75” COM SUPORTE MÓVEL COM  RODÍZIOS 59.681,9400 537.137,46UNID 9,00001

///QUINHENTOS E TRINTA E SETE MIL, CENTO E TRINTA E SETE REAIS, QUARENTA E SEIS CENTAVOS/// 537.137,46

Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito próprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS
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<#SEGRASE#299721#20#321038/>
Portaria Nº 221,

DE 19 DE setembro DE 2025.

Designa servidores para exercerem as funções de Gestor e Fiscal de Contrato, para atuarem na 
�$�G�H�V�m�R���j�� �$�W�D���G�H���5�H�J�L�V�W�U�R���G�H���3�U�H�o�R�����Q�ƒ�������������������� ���� �¿�U�P�D�G�R���H�Q�W�U�H���D���%�5�,�1�.���0�2�%�,�/���(�4�8�,�3�$�0�(�1�7�2�6��
EDUCACIONAIS LTDA e a Prefeitura Municipal de São Cristóvão por intermédio da Secretaria 
Municipal de Educação.

A SECRETÁRIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO no uso de sua atribuição que lhe confere o artigo 55°, Parágrafo Único, inciso 
II da Lei Orgânica do Município de São Cristóvão, bem como o Decreto Municipal nº 377/2023, Seção IV, Art 19 e em observância ao 
disposto nos Art. 7º c/c Art. 117, da Lei Federal nº 14.133, de 1 de abril de 2021, edita a seguinte Portaria:

CONSIDERANDO que cabe ao Poder Público, nos termos do disposto nos Art. 104, inc. III e Art. 115, e seus parágrafos, ambos 
�G�D���/�H�L���Q�ž�����������������������������D�F�R�P�S�D�Q�K�D�U���H���¿�V�F�D�O�L�]�D�U���D���H�[�H�F�X�o�m�R���G�R���&�R�Q�W�U�D�W�R���F�H�O�H�E�U�D�G�R���D�W�U�D�Y�p�V���G�H���X�P���U�H�S�U�H�V�H�Q�W�D�Q�W�H���G�D���$�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�o�m�R��

CONSIDERANDO���T�X�H���R�V���y�U�J�m�R�V���S�~�E�O�L�F�R�V���G�H�Y�H�P���P�D�Q�W�H�U���J�H�V�W�R�U���H���¿�V�F�D�O�����I�R�U�P�D�O�P�H�Q�W�H���G�H�V�L�J�Q�D�G�R�V�����G�X�U�D�Q�W�H���W�R�G�D���D���Y�L�J�r�Q�F�L�D���G�R��
Contrato celebrado pela entidade;

CONSIDERANDO, também,que as principais atribuições dos Gestores do Contrato são:
I - Gerenciar a parte administrativa da execução do Contrato, no intuito de que o Contrato transcorra de forma regular;
II - Indicar, quando houver, a necessidade de nova licitação para a continuidade dos serviços;
III - Solicitar à autoridade competente da área interessada, para que esta promova a elaboração de novo Projeto Básico ou Termo 

de Referência, com a antecedência mínima necessária à realização da nova licitação;
IV - Conferência do adequado cumprimento das exigências da prestação da respectiva garantia do Contrato;
V - Quando da proximidade do encerramento da vigência do Contrato, consultar, em tempo hábil, sobre o interesse na prorrogação 

da mesma e, em havendo, promover a respectiva prorrogação;
VI - Manifestar-se sobre quaisquer solicitações da contratada, em especial aquelas pertinentes a valores do Contrato e devolução 

de prazos, submetendo-as à autoridade competente;
VII - �3�U�R�S�R�U���j���$�X�W�R�U�L�G�D�G�H���&�R�P�S�H�W�H�Q�W�H�����G�H���I�R�U�P�D���P�R�W�L�Y�D�G�D���H���I�X�Q�G�D�P�H�Q�W�D�G�D���H���F�R�P���E�D�V�H���Q�D�V���D�Q�R�W�D�o�}�H�V���G�D���¿�V�F�D�O�L�]�D�o�m�R���G�D���$�W�D����

a abertura de processo administrativo para aplicação de penalidades ao fornecedor, conforme previsto no Contrato e realizar esse 
processo;

VIII - Prestar esclarecimentos e apresentar soluções técnicas a seu cargo para ocorrências que surgirem durante a vigência do 
Contrato.

CONSIDERANDO, ainda,que as principais atribuições dos Fiscais são:
I - Zelar pelo efetivo cumprimento das obrigações contratuais assumidas e pela qualidade dos produtos fornecidos e dos serviços 

prestados à Administração;
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II - �$�F�R�P�S�D�Q�K�D�U�����¿�V�F�D�O�L�]�D�U���H���D�W�H�V�W�D�U���D�V���D�T�X�L�V�L�o�}�H�V�����D���H�[�H�F�X�o�m�R���G�R�V���V�H�U�Y�L�o�R�V���H���R�E�U�D�V���F�R�Q�W�U�D�W�D�G�D�V��
III - Indicar as eventuais glosas das faturas;
IV - Informar ao Gestor do Contrato o eventual descumprimento dos compromissos pactuados, que poderá ensejar a aplicação 

de penalidades;
V - Providenciar, quando necessário, o recibo ou termo circunstanciado referente ao serviço do contrato e pagamento do preço 

�D�M�X�V�W�D�G�R�����F�R�Q�I�R�U�P�H���G�H�¿�Q�L�G�R���Q�R���L�Q�V�W�U�X�P�H�Q�W�R���G�R���F�R�Q�W�U�D�W�R��
VI - Registrar todas as ocorrências, qualitativas e quantitativas, relacionadas com a execução do Contrato pelo qual for 

�U�H�V�S�R�Q�V�i�Y�H�O�����S�U�H�V�W�D�Q�G�R���Q�R�V���D�X�W�R�V���R�V���H�V�F�O�D�U�H�F�L�P�H�Q�W�R�V���T�X�H���V�H���¿�]�H�U�H�P���Q�H�F�H�V�V�i�U�L�R�V��
VII - �0�D�Q�W�H�U���S�H�U�P�D�Q�H�Q�W�H���Y�L�J�L�O�k�Q�F�L�D���V�R�E�U�H���D�V���R�E�U�L�J�D�o�}�H�V���G�D���&�R�Q�W�U�D�W�D�G�D���� �G�H�¿�Q�L�G�D�V���Q�R�V���G�L�V�S�R�V�L�W�L�Y�R�V���F�R�Q�W�U�D�W�X�D�L�V���H���F�R�Q�G�L�o�}�H�V��

editalícias e, fundamentalmente, quanto à observância aos princípios e preceitos consubstanciados na Lei nº 14.133/2021, com 
suas alterações.

CONSIDERANDO�����S�R�U���¿�P�����T�X�H���F�R�P���H�V�V�D�V���G�L�V�S�R�V�L�o�}�H�V�����V�m�R���Q�R�U�P�D�W�L�]�D�G�R�V���R�V���S�U�R�F�H�G�L�P�H�Q�W�R�V���U�H�O�D�W�L�Y�R�V���j���J�H�V�W�m�R���H���¿�V�F�D�O�L�]�D�o�m�R��
do Contrato, no âmbito desta Prefeitura;

R E S O L V E:

Art. 1° -  Designar, para atuar como Gestor e Fiscal na Adesão à  Ata de Registro de Preço n° 126/2024. Exercendo todas 
as atribuições aos mesmos inerentes e designadas em Legislação pertinente e nesta Portaria, no âmbito da Prefeitura de São 
�&�U�L�V�W�y�Y�m�R�����R�V���V�H�U�Y�L�G�R�U�H�V���D�E�D�L�[�R���H�V�S�H�F�L�¿�F�D�G�R�V�����Q�D�V���U�H�V�S�H�F�W�L�Y�D�V���I�X�Q�o�}�H�V��

I - Tamara Priscila Ferreira da Silva  - CPF 031.XXX.XXX-51 - Gestor do Contrato
II - Ana Laura Gonçalves da Silva - CPF: 072.XXX.XXX-07 - Gestor do Contrato Substituto
III - Daniela Maria Santos de Melo - CPF .945.XXX.XXX.-78 ; - Fiscal do Contrato
IV - Naryanne Pinheiro Santos Sobral - CPF: 030.XXX.XXX-86; - Fiscal do Contrato Substituto

Art. 2°-  Os servidores designados atuarão no âmbito da Adesão à Ata de Registro de Preço n° 126/2024.

Parágrafo único.  Constituem-se como dados complementares:

Contratada Objeto do Contrato Vigência do Contrato
Brink Mobil Equipamentos Educacionais LTDA O presente processo tem por objeto a adesão à Ata 

de Registro de Preços oriunda do Pregão Eletrônico 
promovido pelo Consórcio Público da Região Polinorte/
Es, visando à aquisição de Telas Interativas Educacional 
para atender as Escolas de Educação Infantil, Ensino 
Fundamental dos Anos Iniciais e Finais conforme 
condições, quantidades estimadas. A adesão tem 
�F�R�P�R���¿�Q�D�O�L�G�D�G�H���D�W�H�Q�G�H�U���j�V���Q�H�F�H�V�V�L�G�D�G�H�V���G�D���6�H�F�U�H�W�D�U�L�D��
Municipal de Educação de São Cristóvão/SE.

19 de setembro  2024 à
19 de setembro 2025

Art. 3° -  Dê-se ciência aos interessados e se autue no respectivo processo.

DEISE MARIA BARROSO
SECRETÁRIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO

Ciência
________________________
Tamara Priscila Ferreira da Silva
Gestor do Contrato
________________________
Ana Laura Gonçalves da Silva
Gestor do Contrato Substituto
________________________
Daniela Maria Santos de Melo
Fiscal do Contrato
_________________________
Naryanne Pinheiro Santos Sobral
Fiscal do Contrato Substituto
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