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ATA DE REGISTRO DE PREQ2&2024

PROCESSO ADMNISTRATIG28I2024
PREGAO ELETRONICQ22024
ID (CIDADE$P024.501C2600003.02.0021

O CONSORCIO PUBLICO DA RHEBMAMORTE/ESnscrito no CNPJ sob o no.
02.618.132/000407, com sede na Rua Martins Pescadores, s/n, Bairro Professora Ericina
MacedoPagiola, Ibiracu/ESCep: 29.67@00, neste ato representado pelo ALESSANDRO
BROEDEL TOREZBMNKileiro, casadoggtor publicoportador do CPF n° 031.818.282 e

da CI n° 1.763.76BS CPF n° 031.818.28%, residente na Av. Vista Alegre, n°® 837, Bairro
Centro, Sooretama/ES, CEP: 290207, e RG n°. 1.763.768S, e a empred8BRINK MOBIL
EQUIPAMENTOS EDUCACIONASA (EILIAL)inscrita no CNP n° 79.788.766/00250,
estabelecida na Avenida Eldes Scherrer Souza n°tF&la 402t Parque Residencial
Laranjeiras, CEP 29.1680, Serra, Espirito Santo, € alterado para a Rua Cecilia Meireles, n®

55, sala 512/ area A, Centro Empresarial da Serra, Parque Residencial Laranjeiras, Serra/ES,
CEP 2916b612. Email: licitacao@brinkmobil.com.bf apoio@brinkmobil.com.btendo

como representante legal 8r. VALDEMAR ABlbrasileiro, casado, empresario, inscrito no

CPF sob n°. 088.856.283, portador da carteira de identidade RG n°. 720-B&5FPR,

residente e domiciliado na Rua Clévis Bevilaqua, 420, apto 501, Cabral,-BRritiDRP:
80035080, observadas o julgamento da licitacdo na modalidade de pregédo, na forma
eletronica, para REGISTRO DE PRECQZ2024, processo administrativo 3282024,
RESOLVE registrar os pregos da empresa indicada e qualificada nesta ATA, de acordo com 0s
item disputado e a classificacao por ela alcancada e nas quantidades cotadas, atendendo as
condicdes previstas no Edital de licitacdo, sujeitez@das partes asormas constantes na Lei

n® 14.133, de 1° de abril de 2021, e em conformidade com as disposi¢cdes a seguir:

1. DO OBJETO

1.1. A presente Ata tem por objeto REGISTRO DE PRECOS PARA FUTURA E EVENTUAL
Yh/~l K d > /Ed Z d/s h /KE SUPORTE MGVBEL COM RODIZIOS,

PARA ATENDER A NECESSIDADE DOS MUNICIPIOS CENSDRIIADDS no item 2.1

do Termo de Referéncia que € parte integrante desta Ata, assim como as propostas cujos

precos tenham sido registrados, independentemente de tragésc

2. DOS PREGOS, ESPECIFICAGOES E QUANTITATIVOS

2.1. O preco registrado, as especificacdes do objeto, as quantidades minimas e maximas
de cada item (lote), fornecedor(es) e as demais condi¢cdes ofertadas na(s) proposta(s) sao as
que seguem:
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ITEM

DESCRICAO

UND

QTD

MARCA

VLR. UNIT.

VLR.TOTAL

TELA INTERATIVA EDUCACIONAL
6Ai_ KD "~hWKZd DMs
RODIzIOS.

- Tela interativa multitouchscreen

para prospeccdo de contetdos dg
multimidias, confeccionado com
estrutura em acgo ou aluminio, com
acabamento em pintura eletrostatica,
acomodado em um Unico gabinetg
(ndo serdo aceitos TV's/ monitore
montados com molduras
digitalizadoras e  coputadores

separados).

- Devera possuir uma Unica fonte d¢
alimentacdo  elétrica para o
fornecimento de energia a todo o
conjunto, acionado por um Unico
botéo interruptor.

- Devera ser compativel com
montagem em parede e/ou suporte
movel.

- Superficie de tal com éarea ativa de,
v} u_v]ulU 6én_v ] P}
tecnologia ELED, similar ou superior,
com resolu¢cdo minima de 3.840
2.160 pixels (Ultra HD 4K ), con
formato de exibicdo de 16:9, taxa d¢
brilho minima de 350 cd/m2, tempo de
resposta menor ou igual &0 ms,

angulo de visdo lateral de no minimg
178°, protegido por vidro de
seguranga, antirreflexo, temperado, d¢
no minimo 4mm de espessura e cor
grau de resisténcia no minimo con
Mohs 7. Deveréa possuir tecnologia d|
digitalizagdo com no minimo 20 ponto{
de toque simultdneo, com precisdo
posicional de até 1mm e velocidade d|
toque menor que 10ms, com toquesg
podendo ser efetuados através d¢
partes do corpo ou qualquer objeto de
tecnologia passiva (sem a necessidac
de pilhas ou magnetismo).

- O display deverg@ossuir tecnologia
com pelicula resistente a germe d¢
material ndo téxico que permanece
eficaz mesmo ap0s a limpeza da tela.

- Devera possuir sistema de liberaca
de acesso ao uso da tela através ¢

UND

461

CHANGJIA
BM75A

R$ 59.681,94

R$ 27.513.374,34
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método de reconhecimento digital
tipo  fingerprint  integrado  ao
equipamento (ndo serdo aceitos
sistemas de reconhecimento avulsos
externos, conectados as portas dk
acesso da tela interativa), parg
utilizagdo como método de segurang;
e prevencao contra acessos indevidd
ao sistema.

- Devera possuir sistenategrado de
audio, com no minimo dois
autofalantes de 15W cada.

- Devera possuir sistema de
inicializacdo compativel com sistem|
operacional ANDROID, no minimo n
versao 11.0, permitir espelhamento d¢
tela com dispositivos madveis (en
ambos os sentidos)ifi integrado (ndo
podem ser utilizados dispositivos
externos), e instalacdo de aplicativo,
externos padrao APK.

- O Sistema Android deve possui
memoéria RAM de no minimo 8GB |{
memoéria ROM de no minimo 128GB.

- Devera suportar conexdes internas d
computalores com sistemas
operacionais Windows e Android.

- Devera possuir no minimo, ag
seguintes conexdes:

™ Pelo menos 01 entrada
HDMI na parte frontal ou
lateral e uma entrada HDMI
na parte traseira do
gabinete;

™  Pelo menos 01 entrada USE
tipo C;

™  Pelo menos Olrdrada RJ45;

™ Pelo menos 01 entrada P2
audio;

™  Pelo menos 01 porta USB d¢
entrada na parte frontal e 01
porta USB de saida do sing
touch;

™  Pelo menos um slot TX24;

™  Pelo menos 01 entrada parg
cartdo de memoria;
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™ Devera possuir voltagem do
tipo bivolt automatio, com
consumo maximo de 320W
para maior economia de
energia.

- Devera possuir embarcado, de formi
integrada, computador modelo OPS
sem a necessidade de uma segung
fonte de alimentacédo, composto de:

™ Processador padrdo INTEL
no minimo de familia 17 ou
superior

™  Memo6ria RAM de no minimo
16GB, padrao DDR;

™ Unidade de armazenamento
padrdo SSD de no minimo
512GB;

™ Rede wireless integrada (néq

devem ser aceitos
adaptadores wireless USE
externos).

™ Pelo menos 03 portas USE
3.0.

™ Pelo menos uma porta
HDMI;

™ Pelo menos uma porta
DisplayPort;

™ No minimo, uma entrada e
saida de &udio compativel
com plug de 3,5mm;

™ Sistema operacional
Windows 10 Pro incluso,
instalado e licenciado ou
versdo superior;

™ O PC slein devera fornecer
conexdo com a funcéo
quadro brancoriteligente e
suas funcionalidades;

- Devera possuir acoplada ao gabinet
da tela interativa, uma webcam con
no minimo 13Mpixels e lente com
angulo minimo de 120° capaz di
efetuar gravacbes de videos en
formato de, no minimo, MP4, com
tempo de gravacdo d&o minimo,
100min.
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- O equipamento devera possuil
software de interacdo de conteldo,
com no minimo as seguintes func¢des
anotagdo sobre telas, modo escrita {
sobrescrita com varios tipos de cores
compartilhamento online na nuvem de
contetido diretamente déela, edigdo
de textos e imagens, insercao d
videos e conteGdos multimidias |
textos, imagens e audios ), galeria d
imagens, gravagdo de  aulag
salvamento de arquivos em no
minimo, nos seguintes formatos
diferentes ( PDF, PPT, XLS, JPEG,
BMP, PNG &O0C, ferramentas de
visualizacdo ( sombra, destaque, entr
outras), importagdo de arquivos, nd
minimo nos seguintes formatos (PDF
PPT, PPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3G}
MP4, WMV, MPG, MPEG, MOV, TIR
GIF, JPG, BMP e PNG );

- O pacote inicial de softwes devera

inclur no minimo, lupa com
possibilidade de, no minimo, aumenta|
em 2x a visibilidade de palavras o
figuras, browser de internet e
aplicativo ddousa inteligente (quadro
branco) com compartiihamento e
insercdo de conteddos multimidiag
pela nuvem através de envio e/ou
recebimento de arquivos escrita

simultanea com no minimo duas core
diferentes- permitir alteracdo de cor,
grade e/ou pauta do quadrdnsercao

de Tabela - cronbmetro -

reconhecimento Inteligente de
Caligrafia e formag mapa mental t

figuras  geométricas e  solidos
geomeétricos t régua t compasso t

transferidor t esquadrotindicacéo de

medidas de comprimento e angulos
calculadorat diviséo do quadro em até
4 partes t sticks para anotacdes; o
sistema Android devera permitimda

o controle das fungdes do display
como gestdo de varios sinais dj
entrada, controles da imagem (cor
brilho e contraste), controle de volume
e gestdo de saida do simauch -

Deverd conter, no minimo, um
software para transmissdo sem cabo
(castng), compativel, no minimo, com
iOS, Android, PC, Chrome, que permi
gue 0S usuarios possam se conectar
tela para apresentar conteddo
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multimidia de até 1080p, sem cabos
deverd permitir a transmiss&o
multiusuario, possibilitando a conexag
de no minimo @ usuarios
simultaneamente para a tela, atravé:
de dispositivos moveis, exibindg
informacdes.

- Deverd acompanhar, no minimo
controle remoto sem fio com as
seguintes funcdes: liga / desliga, mudc
funcBes de controle do display, com(
som, tela, brilho, éuncdes do sistema
Android.

- Devera permitir a insercdo de
logotipo da Prefeitura Municipal na|
tela do sistema.

- Juntamente com o0 equipamento,
deverdo ser fornecidos no minimo, o
seguintes acessorios: suporte  dq
parede, duas canetas magnétical
passivascabo elétrico com tomadas
no padrdao ABNT 14.136, Cabo HDN
para conexao 4K/60Hz com no minim
3m de comprimento, Cabo USB auxilig
com no minimo 3m de comprimento,
manual de instrucdes em portugués|
midia com drivers de instalagao.

- Deverad ser fornecidotambém,

juntamente com o equipamento,
suporte movel tipo rack compativel
com a tela interativa, estruturado,
estavel, com rodizios na base inferiot
bandeja inferior de apoio para
notebooks e acessorios,
confeccionado em ago carbono cor
espessura minima dé&,2mm, com

acabamento anticorrosivo e pintura
pé eletrostatica, com no minimo
40microns de espessura de camad,
aplicada, de acordo com as normas d
ABNT. Devera conter parafusos par
fixacdo do monitor de 75 polegadas.

RECURSOS DIGITAIS

Deverdo vir prénstalados os seguinte;
recursos digitais:

Aulas expositivas e interativamra
apoiar o professor na elucidacao de
conceitos e apresentacao de conteld
Devera conter, no minimo, 30 (trinta)
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aulas expositivas e interativas, com
proposito pedagdgico de:

- Disponibilizar recursos ludicos e
atrativos para representar
imageticamente o contetdo
apresentado pelo professor.

- Oferecer multiplas linguagens para
apresentacdo de conteldos, seja no
computador ou na lousa digital.

- Apresentar recursos que podesar
utilizados para a introducéo de novos
conteudos, bem como para aprofunds
tematicas trabalhadas ou apoiar
conceitos.

Ferramentas de autoria,
experimentacéo e contetdo.

Devera conter, no minimo, 20 (vinte)
ferramentas, com propdésito
pedagdgico de:

- Obter resultados a partir do
planejamento dos contetdos aliados
criatividade e ao entendimento dos
alunos.

- Desenvolver alunos autores.

- Propiciar situag6es de estimulo a
criatividade.

- Estimular a producao de
conhecimentos, por meio de
ferramentas @ autoria. Devera conter
no minimo, as seguintes ferramentas
editor de arte, editor de histdria em
quadrinho, editor de jornal e
ferramenta para criagdo de histodrias.

- Estimular a analise, a criacdo de
hipoteses e a experimentagéo. Dever
conter, no ninimo, as seguintes
ferramentas: dbaco digital, relogio,
material dourado, alfabeto moével,
calculadora, ferramenta de nimeros ¢
mapa do Brasil.

- Estimular o aprofundamento de
contetidos, gerando interesse pelos
conteudos da grade curricular. Dever|
conter,no minimo, as seguintes
ferramentas: piramide alimentar, corp
humano, operagfes matematicas e
organizacgao dos trés poderes do Braj

Canal com recursos _audiovisuais
como videos, animagfes ebeoks.
Devera conter, no minimo, 50
recursos audiovisuais o propdsito
pedagdgico de levar a reflexao sobrg
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temas complexos e cotidianos. Ainda
karaokés com cantigas infantis|
cancdes populares e hines fim de
promover acesso a cultura populal
brasileira.

DA ESPECIFICAGAO DOS SEF
COMPLEMENTARES

-Os equipamentos deverdo possui
como caracteristicas: serem
modulares com todos 0s
componentes incluidos em sud
estrutura, resistentes para propiciar,
uso intenso, serem multifuncionais.

- A empresa devera fornecer garantig
de fabrica de no minimo 12 (doze)
meses consecutivos.

-A empresa dever4d proceder &
instalagdo dos equipamentos nog
locais a serem indicados, ou a su
ordem, e fornecer manutencdo
preventiva e corretiva durante o
periodo de vigéncia do Contrato.

-Em caso de ocorréncia de falha no
equipamenbs cobertos pelo
contrato, a empresa tera um prazo
méaximo de 48 horas para efetuar g
primeiro atendimento de
manutencdo preventiva ou corretiva
do equipamento e até 72 horas parg
efetuar a solugcdo completa do
problema, considerando inclusive &
substituicdo  do equipamento
defeituoso. Devera ser emitida uma
declaracdo em papel timbrado do
proprio licitante, assinada com firmal
reconhecida dando ciéncia deste
comprometimento.

-Caso seja necessario, a empres
providenciard a substituicao total do
equipamento, por outro com as

mesmas especificacdes descrita
neste Termo de Referéncia ou un
modelo  superior.  Todos  os
procedimentos operacionais,
inclusive endereco eletrbnico e
namero telefénico para reclamacgdes
deverdo estar explicitos em um
manual de assisténcia téca que

deve ser entregue pelo CONTRATAL
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para o administrador de todos os
locais onde os equipamentos serag
instalados.

- A empresa devera disponibilizar un

sistema de abertura de chamados
para atendimento técnico com
assistente virtual a ser realizado vig
chat, o qual deverd possibilitar a
CONTRATANTE abertura d
chamados, acompanhamento dos
chamados abertos, relatérios
gerenciais sobre prazos e servigo
realizados nos equipamentos.

- Quando o assistente virtual encontrat

guestionamentos mais complexos|
além das perguntas frequentes feitas
em larga escala, por chatbot fara ¢
primeira triagem do usuario e
encaminhard o contato para um
atendente ou para a equipe de
atendimento. O sistemadevera
permitir o upload de arquivos,
imagens e videos.

CURSO DE FORMAGAO PRESENCI/

Curso de formagdo para educadores
com carga total de 4 horas formativay
na modalidade presencial.Nesta
etapa, oprofessores deverdo adquirir|
conhecimentos tedricos e praticos
para atuarem como facilitadores ng
desenvolvimento de atividades com i
tela interativa.

Educador | 1.844 - R$ 648,20 | R$1.195.280,80

PLATAFORMA DIGITAL

ACESSO A UMA PLATAFORMA DIG]|
PELO PERIODO DE GARANTIA
EQUIPAMENTO, QUE POSSIBILIT]|
FORMACAO  CONTINUADA D
EDUCADORES PARA A MELH
UTILIZAGAO DA TELA INTERATIVA|

A PLATAFORMA DEVEHR
3 | DISPONIBILIZAR, NO MINIMO: Licenca | 461 - R$284,90 | R$ 131.338,90

X CURSO DE 4 (QUATR(
HORAS SOBRE
TECNOLOGIA EM QUESTA
O CURSO DEVERA S
ORGANIZADO EM
MODULOS, SEF
ASSINCRONO, E UTILIZ
RECURSOS ESTATICOS
DINAMICOS, TAIS COM
SOM, IMAGENS, VIDEO
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ANIMACOES, GRAFICOS
TEXTOS.
RECURSOS ADICIONAIS SOBRE A
COMO VIDEOS, SUGESTOES
PRATICAS EERSAO DIGITAL D
MANUAL DA TELA.

VALOR TOTAL R$ 28.839.994,04

2.2 Valor total da ata de registro de pre$:28.839.994,04 (vinte e oito milhGes e oitocentos
e trinta e nove mil e novecentosieventa e quatro reais e quatro centavos).

2.3. A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de precos consta
COMOo anexo a esta Ata.

3. DO ORGAO GERENCIADOR E PARTICIPANTES
3.1.0 6rgao gerenciador sera o Consorcio Publico CIM Polinorte

3.2. Além do gerenciador, sdo 6rgaos e entidades publicas participantes do registro de precos:

MUNICIPIO DE ALEGRE/ES

MUNICIPIO DE ARACRUZ/ES
MUNICIPIO DE CARIACICA/ES
MUNICIPIO DE FUNDAO/ES

MUNICIPIO DE IBIRACU/ES

MUNICIPIO DE JOAO NEIVA/ES
MUNICPIO DE LINHARES/ES
MUNICIPIO DE RIO BANANAL/ES
MUNICIPIO DE SANTA TERESA/ES
MUNICIPIO DE SANTA LEOPOLDINA/ES
MUNICIPIO DE SAO ROQUE DO CANAA/ES
MUNICIPIO DE SOORETAMA/ES
MUNICIPIO DE VIANA/ES

X X X X X X X X X X X X X

3.3. DA FISCALIZAGAO E DO ACOMPANHAMENTO

3.3.1. O acompanhamento e a fiscaliza¢ao do servigo, assim como a conferéncia qualitativa e
quantitativa dos servi¢os entregues, serdo realizados pelo 6érgdo emissor (CONTRATANTES) da
autorizacao de servico.

3.3.1.1. A fiscalizacdo do contrato ficara leskacida através de Portaria expedida por cada
Municipio Consorciado, que podera contar com equipe de apoio para avaliacdo do bem, e devera
receber avaliacdo e atestado posteriormente.
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3.3.2. O CIM POLINORTE atuarad como gestor da Ata de Registro de Precos

3.3.3. Os Orgdos CONTRATANTES (municipio consorciado) atuardo como fiscalizador da
execucao do recebimento objeto contratado.

3.3.4. O recebimento, o controle e a conferéncia dos servicos serao feitos pelo 6rgdo emissor
da autorizacdo de servico, CORMATANTES (municipio consorciado), a qual atestara, por
servidor devidamente identificado, no documento fiscal correspondente, a entrega dos
servicos nas condicdes exigidas, inclusive quanto ao quantitativo contratado, constituindo tal
confirmacéo requisit suplementar para a liberacdo dos pagamentos ao FORNECEDOR.

3.3.5. O 6rgdo emissor da autorizacdo de servico (CONTRATAMNII&Epio consorciado)
comunicara ao FORNECEDOR qualquer irregularidade encontrada na execucao do objeto,
fixandalhe prazo paraorrigta.

3.3.6. O d6rgdo emissor da autorizacdo de servico (CONTRATAMNII&Epio consorciado)
expedird atestado de execucdo do servico, que servirh como instrumento de avaliacdo do
cumprimento das obrigacdes e constituira documento indispensavelgpéiberacdo dos
pagamentos.

4. DA ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PREGCOS

4.1. Durante a vigéncia da ata, os 6rgaos e as entidades da Administracdo Publica federal,
estadual, distrital e municipal e demais consorcios publicos que ndo participaram do
procedmento de IRP poderdo aderir a ata de registro de precos na condicdo de nédo
participantes, observados 0s seguintes requisitos:

4.1.1. apresentacdo de justificativa da vantagem da adesédo, inclusive em situacdes de
provavel desabastecimento descontinuidade de servigco publico;

4.1.2. demonstracdo de que os valores registrados estdo compativeis com os valores
praticados pelo mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021; e

4.1.3. consulta e aceitacdo prévias do 6rgao ou da entidadengedora e do fornecedor.

4.2. A autorizacdo do 6rgdo ou entidade gerenciadora apenas sera realizada ap0s a
aceitacdo da adeséao pelo fornecedor.

4.2.1. O 6rgéo ou entidade gerenciadora podera rejeitar adesdes caso elas possam acarretar
prejuizo a execucate seus proprios contratos ou a sua capacidade de gerenciamento.

4.3. ApGs a autorizacdo do 6rgdo ou da entidade gerenciadora, o 6rgdo ou entidade nao
participante devera efetivar a aquisicdo ou a contratagdo solicitada em até noventa dias,
observado o @zo de vigéncia da ata.

4.4.0 prazo de que trata o subitem anterior, relativo a efetivacdo da contratacdo, podera ser
prorrogado excepcionalmente, mediante solicitacdo do o6rgdo ou da entidade nao
participante aceita pelo 6érgéo ou pela entidageenciadora, desde que respeitado o limite
temporal de vigéncia da ata de registro de precos.
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4.5.0 6rgédo ou a entidade podera aderir a item da ata de registro de precos da qual seja
integrante, na qualidade de nao participante, para aqueles itens gagaas nédo tenha
quantitativo registrado, observados os requisitos do item 4.1.

Dos limites para as adesbtes

4.6. As aquisicOes ou contratacdes adicionais ndo poderdo exceder, por 6rgao ou entidade,
a cinquenta por cento dos quantitativos dos itens daunsénto convocatorio registrados
na ata de registro de precos para o0 gerenciador e para os participantes.

4.7. O quantitativo decorrente das adesdes ndo podera exceder, na totalidade, ao dobro
do quantitativo de cada item registrado na ata de registrordegs para o gerenciador e 0s
participantes, independentemente do nimero de 6rgdos ou entidades ndo participantes que
aderirem a ata de registro de precos.

4.8. Para aquisicdo emergencial de medicamentos e material de consumo médico
hospitalar por 6rgdos entidades da Administracdo Publica federal, estadual, distrital e
municipal, a adesdo a ata de registro de precos gerenciada pelo Ministério da Saude néo
estara sujeita ao limite previsto no item 4.7.

4.9. A adesao a ata de registro de precos por orgasgidades da Administracao Publica
estadual, distrital e municipal podera ser exigida para fins de transferéncias voluntéarias, ndo
ficando sujeita ao limite de que trata o item 4.7, desde que seja destinada a execucéo
descentralizada de programa ou projééderal e comprovada a compatibilidade dos pregos
registrados com os valores praticados no mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de
2021.

Vedacéao a acréscimo de quantitativos

4.10. E vedado efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na at@idéro de precos.

5. VALIDADE, FORMALIZACAO DA ATA DE REGISTRO DE PREGOS E CADASTRO DE RESE

5.1.A validade da Ata de Registro de Precos sera de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro
dia util subsequente a data de divulgacao no PNCP, podenmoisegada por igual periodo,
mediante a anuéncia do fornecedor, desde que comprovado 0 pre¢o vantajoso.

5.1.1. O contrato decorrente da ata de registro de precos tera sua vigéncia estabelecida no
préprio instrumento contratual e observara no momento dati@acédo e a cada exercicio
financeiro a disponibilidade de créditos orcamentarios, bem como a previsdo no plano
plurianual, quando ultrapassar 1 (um) exercicio financeiro.

5.1.2. Na formalizagé&o do contrato ou do instrumento substituto devera haveicagdcd
da disponibilidade dos créditos orgamentarios respectivos.

5.2. A contratacdo com os fornecedores registrados na ata sera formalizada pelo érgéo ou
pela entidade interessada por intermédio de instrumento contratual, emissdo de nota de
empenho de dgsesa, autorizacdo de compra ou outro instrumento habil, conforme o art. 95
da Lei n° 14.133, de 2021.
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5.2.1. O instrumento contratual de que trata o item 5.2. dever& ser assinado no prazo de
validade da ata de registro de precos.

5.3. Os contratosdecorrentes do sistema de registro de precos poderdo ser alterados,
observado o art. 124 da Lei n°® 14.133, de 2021.

5.4. Apés a homologacao da licitagdo ou da contratacdo direta, deverdo ser observadas as
seguintes condi¢des para formalizacéo da ata dstregle precos:

5.4.1. Serao registrados na ata 0s pre¢cos e 0s quantitativos do adjudicatario, devendo ser
observada a possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em quantitativo inferior ao
maximo previsto no edital ou no aviso de contratagéetale se obrigar nos limites dela;

5.4.2. Sera incluido na ata, na forma de anexo, o registro dos licitantes ou dos fornecedores
que:

5.4.2.1. Aceitarem cotar os bens, as obras ou os servicos com prec¢os iguais aos do
adjudicatério, observadadassificacdo da licitacéo; e

5.4.2.2. Mantiverem sua proposta original.

5.4.3. Sera respeitada, nas contratacfes, a ordem de classificagdo dos licitantes ou dos
fornecedores registrados na ata.

5.5. O registro a que se refere o item 5.4.2 tem por objatfeomacéo de cadastro de reserva
para o caso de impossibilidade de atendimento pelo signatério da ata.

5.6. Para fins da ordem de classificacdo, os licitantes ou fornecedores que aceitarem
reduzir suas propostas para o preco do adjudicatario antecedg@es que mantiverem
sua proposta original.

5.7. A habilitacdo dos licitantes que comporéo o cadastro de reserva a que se refere o item
5.4.2.2 somente sera efetuada quando houver necessidade de contratacdo dos licitantes
remanescentes, nas seguintesdigses:

5.7.1. Quando o licitante vencedor ndo assinar a ata de registro de precos, no prazo e nas
condicBes estabelecidos no edital ou no aviso de contratacéo direta; e

5.7.2. Quando houver o cancelamento do registro do licitante ou do registro de pragos
hip6teses previstas no item 9.

5.8. O preco registrado com indicacdo dos licitantes e fornecedores sera divulgado no
PNCP e ficara disponibilizado durante a vigéncia da ata de registro de precos.

5.9. Apo6s a homologacao da licitacdo ou da contratagéetad o licitante mais bem
classificado ou o fornecedor, no caso da contratacdo direta, sera convocado para assinar a ata
de registro de precos, no prazo e nas condi¢des estabelecidos no edital de licitacdo, sob pena
de decair o direito, sem prejuizo das¢cdes previstas na Lei n°® 14.133, de 2021.

5.9.1. O prazo de convocacao podera ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual periodo,
mediante solicitacdo do licitante ou fornecedor convocado, desde que apresentada dentro
do prazo, devidamente justificada, e qupstificativa seja aceita pela Administracao.
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5.10. A ata de registro de precos serd assinada por meio de assinatura digital e
disponibilizada no Sistema de Registro de Precos.

5.11. Quando o convocado ndo assinar a ata de registro de precos no pezoandicdes
estabelecidos no edital ou no aviso de contratacdo, e observado o disposto no item 5.7,
observando o item 5.7 e subitens, fica facultado a Administracdo convocar os licitantes
remanescentes do cadastro de reserva, na ordem de classificac@fazelo em igual prazo

e nas condicdes propostas pelo primeiro classificado.

5.12. Na hip6tese de nenhum dos licitantes que trata o item 5.4.2.1, aceitar a contratagéo
nos termos do item anterior, a Administracdo, observados o valor estimado e stisakven
atualizacao nos termos do edital ou do aviso de contratacdo direta, podera:

5.12.1. Convocar para negociacao os demais licitante ou fornecedores remanescentes cujos
precos foram registrados sem reducédo, observada a ordem de classificacdo, com vistas a
obtencéo de preco melhor, mesmo que acima do preco do adjudicatario; ou

5.12.2. Adjudicar e firmar o contrato nas condi¢des ofertadas pelos licitantes ou fornecedores
remanescentes, atendida a ordem classificatoria, quando frustrada a negociacao de melhor
condicao.

5.13. A existéncia de precos registrados implicara compromisso de fornecimento nas
condicOes estabelecidas, mas ndo obrigard a Administracdo a contratar, facultada a realizacao
de licitacdo especifica para a aquisicado pretendida, desde quamevitd justificada.

6. ALTERAGAO OU ATUALIZAGAO DOS PREGOS REGISTADOS

6.1. Os precos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de
eventual reducao dos precos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens,
das obras owdos servigos registrados, nas seguintes situagoes:

6.1.1. Em caso de forca maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorréncia de fatos
imprevisiveis ou previsiveis de consequéncias incalculaveis, que inviabilizem a execucado da
ata tal como pactuadd v}e S (Eu}e o v ~ _ }]v ]}y !l } %ous }
14.133, de 2021;

6.1.2. Em caso de criacédo, alteracdo ou extincdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou
a superveniéncia de disposicdes legais, com comprovada repercussao SqieEass
registrados;

6.1.3. Na hipotese de previsédo no edital ou no aviso de contratacé@o direta de clausula de
reajustamento ou repactuacao sobre 0s precos registrados, nos termos da Lei n® 14.133, de
2021.

6.1.3.1. No caso do reajustamento, devera sgpedada a contagem da anualidade e o indice
previstos para a contratacao;

6.1.3.2. No caso da repactuacao, podera ser a pedido do interessado, conforme critérios
definidos para a contratacao.
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7. NEGOCIAGAO DE PRECOS REGISTRADOS

7.1. Na hipotese de preco registrado tornase superior ao preco praticado no mercado
por motivo superveniente, o 6rgdo ou entidade gerenciadora convocara o fornecedor para
negociar a reducao do preco registrado.

7.1.1. Caso nao aceite reduzir seu preco aos valores pratipatiosnercado, o fornecedor
sera liberado do compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicacdo de
penalidades administrativas.

7.1.2. Na hipdtese prevista no item anterior, o gerenciador convocara os fornecedores do
cadastro de reserva, na omede classificacdo, para verificar se aceitam reduzir seus precos
aos valores de mercado e ndo convocara os licitantes ou fornecedores que tiveram seu
registro cancelado.

7.1.3. Se nédo obtiver éxito nas negociacdes, 0 6rgdo ou entidade gerenciadora pAaede
cancelamento da ata de registro de precos, adotando as medidas cabiveis para obtencéo de
contratacdo mais vantajosa.

7.1.4. Na hip6tese de reducédo do preco registrado, o gerenciador comunicara aos 6rgaos e
as entidades que tiverem firmado contratascdrrentes da ata de registro de pregos para
gue avaliem a conveniéncia e a oportunidade de diligenciarem negociacdo com vistas a
alteracéo contratual, observado o disposto no art. 124 da Lei n°® 14.133, de 2021.

7.2. Na hip6tese de o preco de mercado tarsa superior ao preco registrado e o
fornecedor ndo poder cumprir as obrigacdes estabelecidas na ata, serd facultado ao
fornecedor requerer ao gerenciador a alteracao do preco registrado, mediante comprovacao
de fato superveniente que supostamente o ingiodite de cumprir 0 compromisso.

7.2.1. Neste caso, o fornecedor encaminhard, juntamente com o pedido de alteracdo, a
documentacdo comprobatdria ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preco
registrado em relacdo as condi¢fes inicialragractuadas.

7.2.2. Nao hipétese de ndo comprovacao da existéncia de fato superveniente que inviabilize
0 preco registrado, o pedido sera indeferido pelo 6rgdo ou entidade gerenciadora e o
fornecedor devera cumprir as obrigacfes estabelecidas na atpesalile cancelamento do

seu registro, nos termos do item 9.1, sem prejuizo das sancdes previstas na Lei n° 14.133, de
2021, e na legislacao aplicavel.

7.2.3. Na hipotese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do item anterior,
o gerenciadoconvocara os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificacao,
para verificar se aceitam manter seus prec¢os registrados, observado o disposto no item 5.7.

7.2.4. Se nédo obtiver éxito nas negociacdes, 0 6rgdo ou entidade gerenciadora precedera
cancelamento da ata de registro de precos, nos termos do item 9.4, e adotara as medidas
cabiveis para a obtengdo da contratagdo mais vantajosa.

7.2.5. Na hipotese de comprovacédo da majoracdo do preco de mercado que inviabilize o
preco registrado, confme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o 6rgdo ou entidade
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gerenciadora atualizard o preco registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados
pelo mercado.

7.2.6. O 6rgéo ou entidade gerenciadora comunicara aos 0rgaos e as entidades que tivere
firmado contratos decorrentes da ata de registro de precos sobre a efetiva alteracéo do preco
registrado, para que avaliem a necessidade de alteracao contratual, observado o disposto no
art. 124 da Lei n°® 14.133, de 2021.

8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIPAHESTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PRECOS

8.1. As quantidades previstas para 0s itens com precos registrados nas atas de registro de
precos poderdo ser remanejadas pelo 6rgéo ou entidade gerenciadora entre 0os 6rgaos ou as
entidades participantes e ndo paipantes do registro de precos.

8.2. O remanejamento somente podera ser feito:
8.2.1. De 6rgédo ou entidade participante para 6rgdo ou entidade participante; ou
8.2.2. De 6rgédo ou entidade participante para 6rgdo ou entidade néo participante.

8.3. O drgdoou entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que pretende
contratar sera considerado participante para efeito do remanejamento.

8.4. Na hip6tese de remanejamento de 6rgdo ou entidade participante para érgao ou
entidade nao participante, serabservados os limites previstos no art. 32 do Decreto n°
11.462, de 2023.

8.5. Competira ao 6rgdo ou a entidade gerenciadora autorizar 0 remanejamento
solicitado, com a reducao do quantitativo inicialmente informado pelo 6rgao ou pela entidade
participant, desde que haja prévia anuéncia do 6rgao ou da entidade que sofrer reducéo dos
guantitativos informados.

8.6. Caso o remanejamento seja feito entre 6érgdos ou entidades dos Estados, do Distrito
Federal ou de Municipios distintos, cabera ao fornecedorfioémgo da ata de registro de
precos, observadas as condi¢cdes nela estabelecidas, optar pela aceitacdo ou nao do
fornecimento decorrente do remanejamento dos itens.

8.7. Na hipotese da compra centralizada, ndo havendo indicacdo pelo 6rgdo ou pela
entidade gerenciadora, dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos
termos do item 8.3, a distribuicdo das quantidades para a execuc¢ao descentralizada sera por
meio do remanejamento.

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR RPGIS PRAQOS
9.1. O registro do fornecedor sera cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor:
9.1.1. Descumprir as condi¢des da ata de registro de pre¢cos, sem motivo justificado;

9.1.2. Nao retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no peatabelecido
pela Administracdo sem justificativa razoavel;
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9.1.3. N&o aceitar manter seu preco registrado, na hipotese prevista no artigo 27, § 2°, do
Decreto n® 11.462, de 2023; ou

9.1.4. Sofrer sancéo prevista nos incisos Ill ou IV do caput do adallsé n° 14.133, de
2021.

9.1.4.1. Na hipétese de aplicagédo de sancao prevista nos incisos Ill ou IV do caput do art. 156
da Lei n°® 14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor néo ultrapasse o prazo
de vigéncia da ata de registro de pregagjera o 6rgdo ou a entidade gerenciadora podera,
mediante decisdo fundamentada, decidir pela manutencdo do registro de precos, vedadas
contratacdes derivadas da ata enquanto perdurarem os efeitos da sancao.

9.2. O cancelamento de registros nas hipotgsesistas no item 9.1sera formalizado por
despacho do 6rgéo ou da entidade gerenciadora, garantidos os principios do contraditorio e
da ampla defesa.

9.3. Na hipdtese de cancelamento do registro do fornecedor, o 6rgdo ou a entidade
gerenciadora podera concar os licitantes que compdem o cadastro de reserva, observada
a ordem de classificagao.

9.4. O cancelamento dos precos registrados podera ser realizado pelo gerenciador, em
determinada ata de registro de precos, total ou parcialmente, nas seguintésskgdesde
gue devidamente comprovadas e justificadas:

9.4.1. Por razéo de interesse publico;
9.4.2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou for¢ga maior; ou

9.4.3. Se nado houver éxito nas negociacdes, nas hipoteses em que o preco deomercad
tornar-se superior ou inferior ao preco registrado, nos termos do artigos 26, § 3° e 27, § 4°,
ambos do Decreto n°® 11.462, de 2023.

10. DAS PENALIDADES

10.1. O descumprimento da Ata de Registro de Precos ensejara aplicacdo das penalidades
estabelecidaso edital.

10.1.1. As sancdes também se aplicam aos integrantes do cadastro de reserva no registro de
precos que, convocados, ndo honrarem o compromisso assumido injustificadamente apés
terem assinado a ata.

10.2. E da competéncia do 6rgéo gerenciadomphlcacdo das penalidades decorrentes do
descumprimento do pactuado nesta ata de registro de prieegylamento Consorcio Publico
da Regido PolinorteCIM POLINORJTExceto nas hipéteses em que o descumprimento disser
respeito as contratacbes dos oOrgaos entidade participante, caso no qual caberad ao
respectivo 6rgdo participante a aplicacado da penalidReéguylamento Consorcio Publico da
Regi&o Polinorteé CIM POLINORJTE

10.3. O 6rgao ou entidade participante devera comunicar ao 6rgdo gerenciadougualq
das ocorréncias previstas no item 9.1, dada a necessidade de instauragdo de procedimento
para cancelamento do registro do fornecedor.
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11. CONDICOES GERAIS

11.1. As condi¢bes gerais de execucdo do objeto, tais como os prazos para entrega e
recebimentoas obrigacdes da Administracéo e do fornecedor registrado, penalidades e demais
condi¢cGes do ajuste, encontrage definidos no Termo de Referéncia, ANEXO AO EDITAL.

11.2. No caso de adjudicagdo por preco global de grupo de itens, s6 serda admitida a
contratacdo de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e
demonstracdo de sua vantagem para o 6rgdo ou a entidade.

Para firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 03 (trés) vias de igual teor,
que, depois de lida e achada emdem, vai assinada pelas partes e encaminhada copia aos
demais O6rgaos participantes.

Ibiracu/ES19 de setembrode 2024.

ALESSANDRO BROEDEL TOREZANI
CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE
ORGAO GERENCIADOR

BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACITIMAIS
VALDEMAR ABILA
FORNECEDOR
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1 BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS 124 79.788.766/0025-00 31.747.862,18 28.839.994 04 Nao
2 EDUTEC SISTEMAS EDUCACIONAIS 087 31.843.968/0001-03 31.747.862,18 29.888.000,00 3,63 Sim
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A Base Nacional Comum Curricular € um documento normativo que direciona
o curriculo dos sistemas e redes de ensino e apresenta conhecimentos, competén-
cias e habilidades que devem ser desenvolvidos na Educacéo Infantil, no Ensino Fun-
damental | e Il e no Ensino Médio. A partir de sua homologacdo em 2018, a expressao
“pensamento computacional” passou a ser difundida em todo territério brasileiro.

A BNCC menciona conhecimentos, competéncias e habilidades relacionados a

&RPSXWDAYR GH IRUPD LQGLUHWD RX UHODFLRQDGD 1tV

tes areas do conhecimento, o que ocasionou lacunas quanto as recomendacfes mais

HVSHFA-FDV QRV WH[WRV OLJDGRV DRV FRPSRQHQWHYV

o0 Conselho Nacional de Educacdo - CNE homologou as normas sobre Computacao
na Educacéo Bésica — Complemento a BNCC por meio da Resolucdo N.° 1, em 04 de
outubro de 2022.

A partir deste documento, o estado de Sergipe inicia o trabalho de integra-lo
ao Curriculo de Sergipe, assegurando a Educacéo Infantil, ao Ensino Fundamental e
ao Ensino Médio as aprendizagens referentes a computacdo na Educacéo Basica.

2 &8DGHUQR &RPSOHPHQWDU DR &XUUAZFXOR GH
obra de produgéo coletiva, coordenada pela Secretaria Estadual de Educacgéo do Es-
tado de Sergipe — SEED em parceria com a Unido dos Dirigentes Municipais de Edu-
cacédo — UNDIME.

Desejo que este caderno seja uma fonte de inspiracdo e aprendizado para
todos os professores e que juntos possamos fazer a diferenca na educacéo dos nos -
sos alunos. Agradeco ainda a todos os professores que generosamente comparti-
Iharam suas experiéncias, e aos envolvidos neste projeto que deram origem a esta
publicagéo.

José Macedo Sobral
Secretario de Estado da Educacao

6 HI



IN'T

RODUCAO

A tecnologia esta presente em diversos aspectos do cotidiano da socieda-
de, provocando constante transformacéo, repercutindo na forma como as pessoas
VH FRPXQLFDP UHDOL]DP WUDQVDATHV -QDQFHLUDV X
exames e procedimentos cirurgicos, como exercem suas atividades laborais, entre
outros. Portanto, a informacédo que a humanidade possui e utiliza esta armazenada
digitalmente e consequentemente o mundo esta cada vez mais dependente das tec -
nologias digitais *.

Diante deste cenario, a sociedade necessita de habilidades que a auxiliem
quanto ao uso ético, critico e seguro das tecnologias digitais e nesse sentido, a BNCC
HVWDEHOHFH QD FRPSHWAQFLD JHUDO

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e co
PXQLFDAYR GH IRUPD FUAWLFD VLJQL-FDWLYTE
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
GLVVHPLQDU LQIRUPDATHV SURGX]LU FRQKHFLF
H[HUFHU SURWDJRQLVPR H DXWRULD QD YLGD S

Para além do uso ético, critico e seguro, é necessario compreender o mun-
do digital e como suas ferramentas atuam, contexto no qual, segundo Ribeiro et al.
(2019), o “Mundo Digital é na realidade um ecossistema composto por elementos fisi-
cos (maquinas) e também virtuais (dados e programas)”.

Com a vinda da computacao para o escopo da educacido, a Sociedade Brasi-
leira de Computacado - SBC publicou o Parecer Técnico n.° 09/2019, o qual apresenta
diretrizes para o ensino da computagéo na educacéo basica e a organizagao dos co -
nhecimentos da area de Computagdo estruturado em trés eixos, além de fazer um
paralelo acerca da contribuicdo da computacdo para o desenvolvimento das compe-
WAQFLDV JHUDLV GD %1&&

> @

Pensamento Computacional: O Pensamento Computacional se refere

! FDSDFLGDGH GH FRPSUHHQGHU GH-QLU PRG|
tomatizar e analisar problemas (e solu¢fes) de forma metddica e siste-
matica, por meio da construcéo de algoritmos. Apesar de ser um termo
recente, vem sendo considerado como um dos pilares fundamentais do
intelecto humano, junto com a leitura, a escrita e a aritmética, pois, como
essas, serve para descrever, explicar e modelar o universo e seus pro
cessos complexos. O Pensamento Computacional envolve abstracfes e
técnicas necessarias para a descricdo e analise de informacg6es (dados)
e processos, bem como para a automacéo de solugbes. O conceito de
algoritmo esta presente em todas as areas e esta intrinsecamente liga-
do a resolugao de problemas, pois um algoritmo é uma descricdo de um
processo (que resolve um determinado problema).

1.Tecnologia digital € um conjunto de tecnologias que permite, principalmente, a transformacéo de qualquer linguagem

ou dado em ndmeros, isto &, em zeros e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles,

TXH DSDUHFHP SDUD QIV QD IRUPD -QDO GD WHOD GH XP GLVSRVLWLYR GLJLW
em movimento, som, texto verbal), séo traduzidos em nimeros, que sao lidos por dispositivos variados, que podemos

FKDPDU JHQHULFDPHQWH GH FRPSXWDGRUHV $VVLP D HVWUXWXUD TXH HVW
GRV DSDUHOKRV H A UHVXOWDGR GH SURJUDP IXAT/MAS VX HZ @ Z R HYIH® IR \ D H- X SARIQ EA.
FHDOH YHUEHWHV WHFQRORJLD GLJLWDO $FHVVR HP QRY


https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital
https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital

Mundo Digital: A compreensdo do mundo digital é importante para que o estudante possa

se apropriar dos processos que ocorrem no mundo digital, podendo compreender e criticar
tendéncias, sendo ativo neste cenario. Para uma compreenséo estruturada do mundo digital, e
Q%R DSHQDV HIAPHUD H SHUPHDGD GH WHFQRORJLDV LGHQ
FRGL-FDA“R SURFHVVDPHQWR H GLVWULEXLAW%R

$ FRGL-FDAY4R GL] UHVSHLWR * UHSUHVHQWDAY“R QR PXQGF
IRUPDA%R TXH SRVVDP QRV LQWHUHVVDU $ FDSDFLGDGH GH
no mundo digital confere extrema agilidade para desempenhar varios processos assim como
habilita varios outros a acontecerem. De forma indissociavel, nesse contexto, estd a capacidade

de distribuicdo de informac¢do no mundo digital. Esta capacidade é fator fundamental para ta-
manho impacto do mundo digital. Aqui deve-se prestar atencdo que, além de uma facilidade de
aceleracéo do processo de transmissdo da informacéo, testemunhamos dia a dia os impactos

de uma mudanca singular de paradigma: todos individuos sdo geradores de informagédo para

o consumo de todos os demais. As fontes tradicionais de informacéo, outrora acreditadas até

certo ponto, dao lugar a um ambiente fragmentado, com incontaveis fontes, muitas vezes des
conhecidas.

A compreensao do potencial e riscos dessa nova légica passa pela compreensao do funciona-
mento da Internet. Ainda, cabe a compreensdo de novos paradigmas permitidos pelo mundo
digital onde a computacédo esta imersa de forma transparente no nosso dia a dia.

Cultura Digital: Para conseguir estabelecer comunicagéo e expressédo por meio do Mundo Di-
gital, & necessario um letramento em tecnologias digitais, que nesse documento denominou-
-se de Cultura Digital. Também faz parte da Cultura Digital uma analise dos novos padrfes
de comportamento e novos questionamentos morais e éticos na sociedade que surgiram em
decorréncia do Mundo Digital. A Cultura Digital compreende as relagfes interdisciplinares da
&RPSXWDAYR FRP RXWUDV °UHDV GR FRQKHFLPHQWR EXVFD
nhecimento computacional para expressdo de solu¢gbes e manifestacdes culturais de forma
contextualizada e critica.

5,%(,52 / HW DO

Fonte: Diretrizes da SBC para ensino de Computacédo na Educagéo Basica, 2019, p. 5.

Disponivel em:_https://books-sol.sbe.org.br/index.php/sbe/catalog/view/60/263/505-1 Acesso em: 14 nov. 2024.
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\\ Y A Computacéo, através do desenvolvimento do Pensamento Computacional, dominio
RESPONSABILIDADE \ do Mundo Digital e compreensao da Cultura Digital, d4 ao aluno condi¢es de agir com

~

\ A compreensédo do Mundo Digital é essencial para compreender o mundo do século XXI.

LTURAU Tecnologias digitais podem ser usadas para analisar e criar no mundo artistico e cultural.

Computagao desenvolve uma maior compreenséo do conceito de linguagem e do
VHX XVR H SURYH ®XAQFLD HP OLQJXDJHQV FRPSXWDFLRQPDLV X
informagdes e processos.

SUREOHPDV QR PXQGR GR WUDEDOKR H FRWLGLDQR FRP|R DX[A!

2 GRPAQLR GR FRQKHFLPHQWR VREUH R PXQGR TXH A KRMH LPH(
tecnologias digitais, e a capacidade de cariar e analisar criticamente solugdes neste
FRQWH[WR G° OLEHUGDGH DXWRQRPLD H FRQVFLAQFLD FUAWLFD
PXQGR GR WUDEDOKR

2 SHQVDPHQWR FRPSXWDFLRQDO GHVHQYROYH D KDELOLGDGH GH
consistentes e soélidas.

$ FRQVWUXAY%R H DQ°OLVH GH DOJRUZAWPRYV LQVWLJID TXHVWIHV \
constrdi solugdes.

; 2 GHVHQYROYLPHQWR GH VROXATHV DOJRUZAWPLFDV A XP BURFHYV
ERAGAON, cooperacao de forma sistematica.

FRQVFLAQFLD H FLGDGDQLD QR PXQGR GR VAFXOR ;;,

J

Fonte: Diretrizes da SBC para ensino de Computagdo na Educacéo Basica, 2019, p. 7.

Disponivel em;_https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/cataloa/view/60/263/505-1 Acesso em: 14 nov. 2024.

Segundo o parecer técnico da SBC n.° 09/2019, o Pensamento Computacional
3& UHIHUH VH * FDSDFLGDGH GH FRPSUHHQGHU GH-C
automatizar e analisar problemas e solu¢des de forma metddica e sistematica, por
meio da construcdo de algoritmos.

Acerca do conceito de algoritmo, é pertinente destacéa-lo, posto que € funda-
mental sua compreensao para que seja possivel desenvolver o PC dentro do ambito
escolar. O algoritmo € a descricdo de um processo com o objetivo de resolver um
determinado problema, nesse sentido, quando descrevemos 0 passo a passo para
chegar a solugdo do problema, estamos construindo um algoritmo. Nessa perspecti-

YD R REMHWLYR A FULDU LQVWUXATHV VHTXHQFLDLV SD
executar uma determinada atividade.

O Conselho Nacional de Educagéo - CNE, em 2022, publicou o Parecer CNE/
CEB N.° 2, no qual determina a implementagcdo da Computagéo na Educacgéo Bésica,
orientando que esta pode ocorrer de forma transversal ou por meio da criacdo
GH XP FRPSRQHQWH FXUULFXODU HVSHFZA-FR $0OAP GL
€ uma ciéncia que investiga processos de informacao, desenvolvendo linguagens e


https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/catalog/view/60/263/505-1

técnicas para descrever processos, informacfes, métodos de resolucéo e analise de
problemas. Ainda destaca que o aprimoramento dos computadores e a forma como

os dados séo armazenados afetam cada vez mais a sociedade nos setores econd -
PLFR FLHQWZA-FR WHFQROIJLFR VRFLRFXOWXUDO H I
recursos computacionais nas mais diversas areas, sendo a educa¢do uma delas.

Nesse viés, destaca que sdo muitas as possibilidades educativas estabele-
cidas na BNCC que permitem o uso da Computacdo e determina como premissa para
D HGXFDAW%R E°VLFD

» Desenvolvimento e reconhecimento de padrdes basicos de objetos (Educacdo Infantil);

e Compreensédo da Computacéo e seus modos de explicacdo de experiéncias, artefa-
tos e impactos na realidade social, no meio ambiente, na economia, na ciéncia, nas
artes (Ensino Fundamental);

e Compreensdo das potencialidades da Computacdo para resolucdo de problemas
(Ensino Médio).

Acerca da transversalidade, o Curriculo de Sergipe, publicado em 2018, de-
fende que as redes de ensino e as escolas, dentro de sua autonomia e competéncia,
incorporem aos curriculos e as propostas pedagdégicas a abordagem de temas con-
temporaneos que afetam a vida humana em escala local, regional e global, preferen-
cialmente de forma transversal e integradora.

Diante deste predmbulo, nasce o Caderno Complementar ao Curriculo de Ser
JLSH %1&& &RPSXWDA%R TXH HVW®° RUJDQL]DGR FRP F
Educacéo infantil; objetos de conhecimento e habilidades no Ensino Fundamental; e
FRPSHWAQFLD HVSHF/A-FD H KDELOLGDGHV QR (QVLQR

Assim como na BNCC e no Curriculo de Sergipe, ha a padronizacdo dos codi-
gos com o intuito de garantir a compreenséo de todos os professores no momento
GH SODQHMDU VXDV DXODV VHQGR

EDUCACAO INFANTIL
EI103COOQ 0.1

L I ]

o primeiro par de letras indica s} segundo par de er'JmerOS indica
a etapa Educacéo Infantil 0 objeto da aprendizagem

o primeiro par de nimeros indica
0 grupo por faixa etéaria: o segundo par de letras
indica computagao

03 = criancas pequenas (4 a 5
anos e 11 meses)
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ENSINO FUNDAMENTAL
E F 0 4.C 0 03 SE— st

L |

o terceiro par de letras

o primeiro par de letras indica
a etapa Ensino Fundamental

o primeiro par de nimeros indica

R DQR D D TXH
KDELOLGDGH RX DR E
como se segue:

15 =1° ano 5° ano

69 = 6° ao 9° ano

H UHIH
ORFR ¢

casos em que foram

FULDGDV KDELOLGDGH\
FRQWHPSODGDV QD %1«
Computacéo)

o segundo par de nimeros indica a habilidade na
numerag&o sequencial do ano ou bloco de anos

UH D
H DQRV

0 segundo par de letras
indica computacao

o terceiro par de letras

ENSINO M ED|O indica Estado de Sergipe

lE Mlo

|

(aparece apenas nos casos
HP TXH IRUDP FULDGDV

4 C O O 3 S—F— .Iidadesnaocontempladas
x It J

QD %1&&

o primeiro par de letras indica
a etapa Ensino Médio

o primeiro par de nimeros indica
0 ano bloco de séries (12 a 32) a
TXH VH UHIHUH D KDE]

LOLGD

o segundo par de nimeros indica .
D KDELOLGDGH QD QXPHUDAYR VH
TXHQFLDO GR EORFR GH VVAULHV

0 segundo par de letras
G iRdica computagéo

O caderno apresenta o disposto na BNCC Computagéo e em seu escopo, pre
postas pedagdgicas e sequéncias didaticas coletadas de publica¢des e sites de ou-
tras redes e instituicdes, bem como praticas realizadas por professores da rede mu-
nicipal, estadual e federal do estado de Sergipe que enviaram como contribuicdo para

a construcao deste caderno.
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EDUCACAO INFANTIL

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a proposta de Computacéo para
a Educacéo Infantil, apresenta um conjunto de premissas que permitem explorar e
vivenciar experiéncias, as quais sdo movidas pela ludicidade por meio da interacdo
com seus pares. Estas experiéncias relacionam-se com 0s diversos campos e estao
articuladas com a BNCC homologada em 2018.

Premissas:

1.' HVHQYROYHU R UHFRQKHFLPHQWR H D LGHQWL~I
FRQMXQWRY GH REMHWRY FRP EDVH HP GLIHUHQ\
forma, tamanho, cor e comportamento.

2.9LYHQFLDU H LGHQWL-FDU GLIHUHQWHY IRUPDV G
tos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movi-
mentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. 6ROXFLRQDU SUREOHPDYVY GHFRPSRQGR RV HP SD
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas
ou reutilizadas para outros problemas.

$ SDUWLU GHVVDV SUHPLVVDY YHUL-FD VH XP FRQI
gens que estdo relacionados aos 3 (trés) eixos da BNCC Computacado e que podem
ser desenvolvidos de forma plugada, com o uso de tecnologia, ou desplugada, sem o
uso de tecnologia.

EDUCACAO INFANTIL

Unidade Tematica Objetivos de aprendizagem Exemplos
Pensamento (EI03CO01) Reconhecer padrdo de Computacéo plugada:
Computacional repeticio em sequéncia de sons, 1. &ULDU SDGUIHV GH UHSHWLAY%R HP VHTXAQFLD FRP IRUPI

movimentos e desenhos. i K
¢ por meio de editor de desenho;

¢ SRU PHLR GH IHUUDPHQWD RQOLQH 3DWWHUQ 6KDSHV K
mathlearningcenter.ora/pattern-shapes/).

2. &RPSOHWDU D VHTXAQFLD GH -JXUDV GH DFRUGR FRP R

PHLR GH MRJR RQOLQH

¢ Shape Pattern _.KWWSYV 777 WRSPDUNV FR XN RUGHULQJ DQG \
patterns:

e Chicken Dance (KWWSV SEVNLGY RUJ SHJ JDPHV FKLFNHQ GDQ

Computacéo desplugada:

1. 3HUFHEHU SRU PHLR GH WDUHIDV GH VXD URWLQD D UH!:
e comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

« respirar (inspirar, expirar).

2. 5SHFRQKHFHU SDGUIHV SRU PHLR GH VRQV GR SUISULR FR
e Perguntar as criangas se sabem o que é um padréo;
« Escolher uma musica produzida com sons do corpo;

( DSIV RXYLU ID]JHU TXHVWLRQDPHQWRY FRPR $0JXPD F
UHSHWH" 2 TXA" 4XDO SDGU¥%R YRFA FRQVHJIXLX REVHUYL
UHSURGX]LU"

3. Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes,
indicando a quantidade de repeticdes por meio de blocos de montar ou outros
materiais.
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https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/
https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns
https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance

(EI03CO02) Expressar as etapas para a
realizacao de uma tarefa de forma clara
e ordenada.

Computagéo plugada:

1. Experienciar as etapas de execucao de tarefas, discutindo como as tarefas sdo
GLYLGLGDY HP HWDSDV D SDUWLU GH MRJRV GLJLWDLV FR
» Cookie Monsters Foodie Truck _KWWSV SEVNLGV RUJ VHVDPH JDPHV

monsters-foodie-truck/);
e 5HDG\ 6HW_*URZ KWWSV SEVNLGYV RUJ VHVDPH JDPHV Ul

&RPSXWDA%“R GHVSOXJDGD
1. Expressar as etapas de realizagéo de tarefas diarias por meio de desenhos ou
de forma oral;

2. Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa
diaria.

([HPSOR GH XPD WDUHID GL°ULD +RUD GH GRUPLU
« tomar banho;

¢ colocar pijama;

* escovar os dentes;

* ouvir uma histéria;

« dormir.

(EI03CO03) Experienciar a execucéo
de algoritmos brincando com objetos
(des)plugados.

Computacéo plugada:

1. ((SHULHQFLDU D H[HFXAY%R GH DOJRULWPRV SRU PHLR GH

e MRJRV GLJLWDLV HJ_)ROORZ WKH &RGH KWWSV ZZZ P|
WKHBFRGH KWPO);

+ EULQTXHGRV UREIWLERY HJ 5RSH KWWS VPDUWIXQEU

Computagao desplugada:

1. Experienciar a execucao de algoritmos por meio de percursos realizados a partir

GH GHVHQKRV QR FK“R RX PDTXHWHV FRPR SRU H[HPSOR
* jogos de labirinto;

* amarelinha;

¢ sequéncias de nimeros;

« sequéncias de cores.

2. Experienciar a execucdo de algoritmos por meio de atividades manuais (e.g.

dobraduras, bordado, costura).

(I[HPSOR ([HFXWDU R VHIJXLQWH DOJRULWPR

3DVVR 3HJDU XPD IROKD GH SDSHO VXO-WH

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;

$YDOLDU R UHVXOWDGR UH®HWLQGR VREUH D 4XDQWDYV
SDVVR" H E ([LVWHP IRUPDV GLIHUHQWHY GH GREUDU R S

(EI03CO04) Criar e representar
algoritmos para resolver problemas.

Computacéo Plugada:

1. Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem

representar uma sequéncia légica para resolver problemas. Como exemplos de

UHFXUVRV WHPRV

« Jogos de sequéncia légica (KWWSYV 7Z7ZZ VPDUWNLGY FRP EU MRJRV
jogos-sequencia-logica);

« LightBot (KWWSV OLJKWERW FRP);

e ScratchJr. (KWWSV 272Z NEUDWFKMU RUJ).

Computagao Desplugada:

1. Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criancas, evidenciando os

passos para o preparo (algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas.

Como sugestéo de material de apoio pedagdégico, temos a “Minha Fabrica de

Comida” (KWW SV OLIHV GF XIVEDU EU FRPSXWDU PLQKD IDEUL

2. Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g. papel,

chéo), representando os passos do trajeto. Como sugestdo de material de apoio

pedagdgico, temos o “AlgoCards” (KWWS 7Z7ZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU)
Trilho” (KW W SV OLIHV GF XIVEFDU EU FRPSXWDU VHIJXH R WULC

(EI03CO05) Comparar solugdes
algoritmicas para resolver um mesmo
problema.

Computacéo Plugada:
1. Comparar diferentes rotas executadas pelas criancas a partir de um jogo digital
de labirinto.

Computacéo Desplugada:
1. Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um labirinto
marcado no chéo;

2. &RPSDUDU GLIHUHQWHYV IRUPDV GH VH UHDOL]DU WDUHID
» escovar os dentes,

« tomar banho,

« colocar roupa.
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https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/
https://www.mathplayground.com/follow_the_code.html
http://smartfunbrasil.com/
https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://lightbot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/
http://www.computacional.com.br/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/

(EI03CO06) Compreender decisdes em Computacéo plugada:

dois estados (verdadeiro ou falso). 1. Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma
histéria, personagens ou temas de interesse da turma e avaliar as perguntas
respondendo verdadeiro ou falso. Como sugestéo de ferramentas para criacdo da
DWLYLGDGH WHPRYV

* :RUGZDOO KWWSV ZRUGZDOO QHW SW)e

* Jamboard (KWW SV MDPERDUG JRRJOH FRP).

Computacéo desplugada:

1. Criar um conjunto de perguntas com base em uma histéria, personagens ou
tema de interesse da turma.

Cada crianga recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha (falso).
Para cada pergunta, a crianga apresenta o resultado da sua avaliagdo e, em
conjunto, discutem os erros e acertos.

2. Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em que, ao
invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de ser julgadas como
verdadeiras (vivo) ou falsas (morto).

« 3. “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo” (KWWSV OLIHV GF XIVFDU E
computar/verdadeiro-ou-falso/).”

(E103C0O07) Reconhecer dispositivos Computacéo (Des)plugada:

HOHWUIQLFRV H Q%R HOHW W.iRdpbrRiwidates HeQ/idliakizacdo ou exploragio de dispositivos eletronicos

cando quando estéo ligados ou desliga- HJ ODQWHUQD FDOFXODGRUD WHOHYLV%“R FHOXODU U
dos (abertos ou fechados). » possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos;

« reconhecer quando estédo ligados ou desligados; e
« diferenciar dos dispositivos ndo-eletronicos.

2. Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e
GHVOLJDGR &RPR EULQFDGHLUDV GH H[HPSOR
¢ Seu Mestre Mandou;
* Pega-gelo / Pega-congelou;
» Estatua.

(EI03CO08) Compreender o conceito de Computagao Plugada

interfaces para comunicagdo com obje- 1. Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g. micro-ondas,
tos (des)plugados. computador, projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as
formas de comunicar agoes.

2.5HSUHVHQWDU SRU PHLR GH HGLWRUHV JU°-FRV H J 3D
de aparelhos e suas partes.

Computagao Desplugada
1. %ULQFDU GH gWHOHIRQH VHP -Rr EULQFDGHLUD SRSXOD
de interface;

2. Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e
suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone).

(EI03CO09) ,GHQWL-FDU GLV S R@dmptitaad WPlugada:

computacionais e as diferentes formas 1. Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas, computador,

de interacéo dispositivos robéticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais

RX VLWXDATHVY GH DSUHQGL]DJHP D -P GH TXH DV FULDQA|
GLIHUHQWHYV IRUPDV GH XWLOL]DA%R GH FDGD XPD GHODV
« toque de tela em tablets,

¢ uso do mouse no computador,

* manipulagio de um robd,

¢ comando por voz,

¢ reconhecimento facial,

« reconhecimento de gestos.

Computagao Desplugada:
1. Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhacdo usando imagens que
representam as diferentes formas de interagéo entre os dispositivos;

2. Representar as diferentes formas de interacéo (e.g. narrativas, storyboards)
com dispositivos por meio de atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes,
colagem, modelagem).
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https://wordwall.net/pt
https://jamboard.google.com/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital Computacgao plugada:

de maneira segura, consciente e 1. 3URSRU XP FDAD DR WHVRXUR H J HVFDSH URRP FRP Gt
respeitosa. situagBes reais de uso de tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar

ambientes como esse gratuitamente pelo Google Forms, Escape

Factory ou Genial.ly;

2. Adaptar o caca ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou
competitiva, individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.

3. Produzir um portfélio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos, jogar

online, registrar videos e fotos e compartilhar informac6es na internet. O portfélio

deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e

HVFULWD HVSRQW»QHD &RPR RSATHV SDUD SURGX]LU XP S
Creator, Flipgrid, Canva, entre outros.

Computacédo desplugada:

1. Propor um caga ao tesouro onde as pistas sdo situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranca e ética. Para avangar para a préxima pista, as criangas
devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situacéo.

2. Produzir um portfélio fisico a partir da mesma realidade apresentada no

exemplo plugado.

6LWXDATHV GH H[HPSOR FDAD DR WHVRXUR

* Vocé esta jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com medo. O
TXH YRFA GHYH ID]JHU"

¢ Vocé esta participando de uma interagéo na internet. Alguém que vocé nao
FRQKHFH SHUJXQWD RQGH YRFA PRUD 9RFA FRQWD"

+ 7RGR MRJR SRGH VHU MRJDGR SRU FULDQADV GD VXD LGI
HOH VHU® OHJDO RX Q%R"

(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis Computacéo plugada:

de uso de artefatos computacionais, 1. Compreender a importancia do tempo de exposi¢éo a tela por meio de um

seguindo recomendacdes de 6rgéos de IFXORV VHP JUDX

salde competentes.  Utilizar um 6culos usado e sem grau;

» Pedir que as criancas visualizem alguns objetos na tela do computador;

« Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos diferentes,
DXPHQWDQGR R JUDX GH GL-FXOGDGH GD YLVXDOL]DAY%R

¢ Quando todos visualizaram com o Ultimo tampé&o (o0 mais fechado), explicar que
R JUDX GH GL-FXOGDGH VLPEROL]D R WHPSR GH SHUPDQ
IRUPD TXH TXDQWR PDLRU R WHPSR PDLRU D GL-FXOGDC

2. Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como

SRU H[HPSOR

« Fazer um levantamento sobre 0s jogos que as criangas jogam;

e Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criancas;

« Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons
JU°-FRV HWF

« Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com o jogo
0 maior tempo possivel (recompensas, fases, bénus etc.);

« Dialogar sobre a sensagéo que esses jogos geram nas criangas.

Computagao desplugada:
1. Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador por
um painel de fantoches.

CONHECENDO UM POUCO MAIS!

KWWSV Z7Zz7zZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y I[X5% <<
JRQWH ($' 81,6& %1&& &RPSXWDAWR GR
$FHVVR QRY

Proposta para Implantacdo do Ensino de Computacdo na Educacédo Basica

no Brasil

JROQWH 6RFLHGDGH %UDVLOHLUD GH &RPSXW

Jundiai-SP. Prefeitura. Unidade de Gestao e Educacao. Experiéncias (Des)
Conectadas E Divertidas No Programa Escola Inovadora: Pensamento
&RPSXWDFLRQDO OXQGR 'LJLWDO ( &XOWXUD *
KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQ
YUR BFRPSUHV$HREVBRI -DQ
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https://www.youtube.com/watch?v=66-LxuRB8YY
https://sol.sbc.org.br/index.php/sbie/article/download/22415/22239/
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/G4-e-G5-Livro-1_compressed-1.pdf

PROPOSTAS PEDAGOGICAS

Pensamento computacional - computacéo plugada

Habilidades

(EI03CO01) Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e cores dife-
rentes por meio de editor de desenho.

Objetivo Geral

Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons, movimentos e desenhos.

Autoria Pattern Shapes

Fonte KWWSV DSSVY PDWKOHDUQLQJFHQWHU RUJ SDWWHUQ VKDS
Autor da Divone Nunes da Costa

Curadoria

Desenvolvimento

1. ,QWURGX]D R WHPD GD DXOD SDGUITHV H VHTXAQFL

TXH VR SDGUITHV q3DGUIHV V%R FRPR GDQADV TX
juntas! Mostre exemplos simples no quadro ou em uma tela (como circulos
alternando entre vermelho e azul);

. $WLYLGDGH ,QLFLDO 'HVFXEUD R 3DGU%R PLQXYV

GH IRUPDV H QOFOHRYV QR TXDGUR H[ FAUFXOR Y
vermelho, quadrado); pergunte as criancas sobre a sequéncia; proponha
RXWUDV VHTXAQFLDV DXPHQWDQGR JUDGXDOPHQW
vermelho, quadrado azul, tridngulo verde);

. ([SORUDQGR R $SOLFDWLYR GH 'HVHQKR PLQXYV

DSOLFDWLYR HVFROKLGR HVFROKD XPD IRUPD JHR
repita 0 processo para criar padrdoes no espaco de desenho; demonstre uma
sequéncia simples no aplicativo.

. 0%RV ! REUD FULDQGR SDGUIHV PLOQXWRY RUL

DSOLFDWLYR H FULDUHP VHXV SUISULRYV SDGUTHV S|
uma forma/desenho; experimente adicionar mais formas ou cores, se desejar;
circule pela sala para ajudar e incentivar as criacdes das criancas.

. &8RPSDUWLOKDQGR H FHOHEUDQGR PLQXWRYV FR

seus desenhos; destaque a criatividade de cada um e comente positivamente
sobre como organizaram as formas e nucleos.

. (QFHUUDPHQWR H UH®H[%R PLQXWRYV IDAD SHUJX

DSUHQGL]DGR

“Vocés gostaram de criar padroes?”
“Quais formas e cores vocés mais adquiriram?”
“Por que é legal organizar as formas assim?”

Explique que o pensamento computacional nos ajuda a resolver problemas orga-
nizando coisas de forma légica, a exemplo do que ocorreu com as formas.
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https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/
https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/

+RUD GD P°JLFD GHVHQKR TXH ®XWXD

)DVH ,QWURGXAYR PLQ
Habilidades (EI03CO02) Expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de forma clara
e ordenada.
(EI03CO03) Experienciar a execucdo de algoritmos brincando com objetos (des)
plugados.
Autoria Prefeitura de Jundiai
Fonte KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQWHQW XSORTE

SUHVVHG SGI $FHVVR HP MDQ

Autor da Georgia Lins

Curadoria

Desenvolvimento O professor deve realizar a atividade primeiro, para que as criancas entendam a
brincadeira.

1. Oferega-lhes um conta gotas para colocar a &gua em pequenas quantidades,
de modo que o desenho se desprenda devagar;

2. Com um pincel de quadro branco, faga um desenho no prato e em seguida
jogue um pouco de agua;

3. 3RU =P PH[D D °JXD FXLGDGRVDPHQWH FRP R GHGR L
do prato.

Explicagéo da magica

1. 2 GHVHQKR ®XWXD SRUTXH RV PDUFDGRUHYV SDUD TX
siva e insoluvel;

2. Na agua prevalece o adesivo da tinta na superficie lisa, fazendo com que o
desenho descole do prato (tenha cuidado ao pér a agua para ndo romper 0s
tracos);

3. Vocé pode utilizar qualquer recipiente de vidro.

Materiais

Caneta de escrever em quadro branco (quantas cores vocé quiser); Um prato ou
superficie de vidro, porcelana ou refratario; Um pouco de agua; Canudo.
KWWSYV 7Z7ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y I8M(T5%D-QV

)DVH SUREOHPDWL]DA%R PLQ

1°momento: 5RGD GH FRQYHUVD HP DOJXP HVSDAR GD HVFROD GA SUHIH
6XJHVWIHV GH TXHVWLRQDPHQWRYV

$ °JXD A LPSRUWDQWH SDUD RV VHUHV YLYRV" 3RU TXA" 2QGH XVDP
2QGH HQFRQWUDPRYV D °JXD QHVVDY GLIHUHQWHYV WHPSHUDWXUDV" ¢
Podemos fazer misturinhas com a 4gua e outros ingredientes

2° momento: 7TRXU SHOD HVFROD SDUD YHUL-FDU RQGH XWLOL]DP D °JXD
Vamos cantar? 9HMD R YAGHR DFHKWWDIM/GRZRZORROWWXEH FRP ZDWFK"Y XS( 2 4

Para estudantes com TEA é importante que as questdes sejam objetivas. Em todos os momentos de
URGD GH FRQYHUVD H TXHVWLRQDPHQWRY A LPSRUWDQWH VH DWH(¢
FRPDQGRV H RULHQWDATHV (P DOJXQV TXHVWLRQDPHQWRY H[HPSO

criangas compreendam o quente ou frio.

18


https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/G4-e-G5-Livro-1_compressed-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=fUjEqRBaJns
https://www.youtube.com/watch?v=6upE2O4QINY

)DVH $WLYLGDGHV GHVSOXJDGDV PLQXWRYV

BRINCADEIRA COM AGUA E SABAO

Bolhas de sabéo
,QJUHGLHQWHYV

e 100ml de xarope de milho
e 200ml de detergente

e 300ml de agua

&RPR ID]JHU"

Para fazer a férmula magica, primeiro misture muito bem o xarope de milho com a agua. Em seguida,
DGLFLRQH R GHWHUJHQWH 1%R VH SUHRFXSH VH VREUDU YRFA S|
mistura dura bastante tempo.

9HMD R YAGHR DFHKWWMDSYG RZRZ ORXWXEH FRP ZDWFK"Y -OPK6OXT\ZV

)DVH $WLYLGDGHV GHVSOXJDGDV PLOQXWRYV

CIRCUITO DA AGUA

Materiais:

Potes ou copos pequenos, médios, grandes, peneira, copinho descartavel furado, pratinho e outros
PDWHULDLY TXH SUHIHULU EDFLDV XPD FRP °JXD H D RXWUD YD]LD

criancas que elas devem transportar a 4gua de um recipiente para o outro. Deixar que elas escolham
0s materiais e realizem a brincadeira.

Nesse momento, € importante elaborar boas perguntas para ativar os conhecimentos sobre o

SHQVDPHQWR FRPSXWDFIRIFDOLHQWHY V¥%R WRGRV LIJXDLV" 9RFA\
WUDQVSRUWDU D PHVPD TXDQWLGDGH GH °JXD HP WRGRV HOHV" 3
TXH RXWURV" &RQVHJIXLUDP SHUFHEHU DOJXPD IRUPD SDUD WUDQV S

HQFKHU XPD SLVFLQD VHULD DGHTXDGR XWLOL]JDUPRYV DOJXQV GHVV
SDUD HQFKA OD"

)DVH $WLYLGDGHV GHVSOXJDGDV PLQXWRYV

CONHECAAFASE3 )D]JHQGR FRQH[THV e aFase 4 - Aplicando e socializando, acessando o link
KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FROQWHQW XSORDGYV * H ¥
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https://www.youtube.com/watch?v=JMmhSluqyws
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/G4-e-G5-Livro-1_compressed-1.pdf

Alimentacédo saudavel - Jogo do come come

Habilidades

(EI03CO09) ,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRV FRPSXWDFLRQDLV
interacdo

Objetivo Geral:

,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRYVY FRPSXWDFLRQDLV H DV G

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte KWWSV SURIHVVRUDFDUROLQDSDOKDV FRP ZS FRQWHQW X
& &8RPSXWDFDR 3DF PDQ SGI $FHVVR HP -DQ

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria

Desenvolvimento

Atividades Desplugadas

« +LVWIULD Contar a histéria em cartaz A Aventura de PAC-MAN e as Frutas
Magicas de Carolina Palhas.

*« 5RGD GH FRQYHUVD Incentivar as criangas a participarem ativament
contacao, fazendo perguntas e incentivando-as a compartilharem suas ideias
sobre o tema alimentacé@o saudavel e imaginacao.

e -RJR GR 3DF 0D Q CqQl&a as kaégurnhas do Pac Man no chdo, uma de
frente para a outra. Posicionar a faixa com as frutas na ponta da boquinha. Dois
alunos deverédo se alternar, cada um puxando a faixa com as frutas para o seu
lado, para que o Pac-Man possa “ comer” as frutas.

e -RJR GR 3DF 0D Q Egtreg& paa-b®criancas uma folha com a imagem
da tela do computador dos “Pac-Mans” e uma tira com as frutas. As criancas
deverdo decorar a folha de acordo com a sua imaginacao e criatividade. No
-QDO UHFRUWDU D IROKD QD SRQWD RQGH WHP RV ¢
frutas. A crianca ira puxar a tira fazendo os “Pac-Mans” “comerem as frutas”.

Atividade Plugada

* -RJR R°LQH QR 3RZHU3RLQW q3DF 0DQ H DV )UXWDV C
FRPSXWDGRUHV R MRJR R2 OLQH 3DF ODQ H DV IUXWD
VHU“R GHVD-DGDV D FRQWURODU R 3DF ODQ H DMX
clicando no mouse.

Informacdes adicionais

Programas &DQYD 3RZHU3RLQW
utilizados

Recursos Computador, Papel. Lapis de cor
Links -RJR GR 3RZHU3RLQW

KWWSV SURIHVVRUDFDUROLQDSDOKDV FRP RMRJR G
VDXGDYHO R°LQH SDUD SRZHU SRLQW

+LVWIULD HP FDUWD]

KWWSV SURIHVVRUDFDUROLQDSDOKDV FRP KLVWRU

-saudavel-e-0-jogo-pac-man-a-aventura-saudavel-depac-man-e-as-frutas-magicas/

-RJR 3DF 0DQ QR FK¥%R
KWWSV SURIHVVRUDEFDUROLQDSDOKDV ERP DWLYLG

-jogo-pac-man/
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https://professoracarolinapalhas.com/wp-content/uploads/2023/07/Plano-de-aula-BNCC-Computacao-Pac-man.pdf
https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/31/ojogo-do-come-come-da-alimentacao-saudavel-offline-para-power-point/
https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/30/historia-em-cartazsobre-alimentacao-saudavel-e-o-jogo-pac-man-a-aventura-saudavel-depac-man-e-as-frutas-magicas/
https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/29/atividadealimentacao-saudavel-e-o-jogo-pac-man/

Explorando o Mundo dos Robds (Pré 1)

Habilidades

(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrbnicos (e ndo-eletrénicos),
LGHQWL-FDQGR TXDQGR HVW¥“WR OLJDGRV RX GHVOLJD
(EI03CO09) ,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRV FRPSXWDFLRQDLV
interacao.

(EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons,

movimentos, desenhos.

Objetivo Geral:

Familiarizar as criancas com a tecnologia; Desenvolver habilidades auditivas e vi-

suais; Ampliar o vocabulario tecnolégico das criancas; Desenvolver a habilidade

de reconhecimento e correspondéncia de cores; Estimular a coordenagéo motora

-QD H )RPHQWDU D FULDWLYLGDGH H R UDFLRFAQLR |

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte KWWSVY SURIHVVRUDFDUROLQDSDOKDY FRP ZS FRQWHQW X
SORUDOGR R 0XOGR GRV 5RERV 3UH GRF[ SGI $FHVVR HP |

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria

Desenvolvimento

ATIVIDADE DESPLUGADA

Interagindo com o rob6 de brinquedo

Convidar as criangas para a roda e levar um robd movido a pilhas que emite som e

luz. Mostrar para as criangas como colocar a pilha no robd e como liga-lo. Mostrar

XP ®DVKFDUG GD SDODYUD UREI SDUD DV FULDQADV H
outras palavras do banco de palavras tecnolégicas.

ATIVIDADE PLUGADA

OHVD 'LYHUVL-FDGD 6HOHFLRQDQGR D &RU GR 5REI
1D SULPHLUD PHVD GLYHUVL-FDGD GLVSRQLELO-L]DU F
res de robd. Cada cartdo tem trés rodas dentadas de rob6 coloridas diferentes

na parte inferior. Basta imprimir os cartdes de correspondéncia de cores do robd

a partir do arquivo abaixo. A crianca devera utilizar prendedores de roupa para

marcar a cor correta.

Na segunda mesa, disponibilizar jogos de montar do tipo engrenagem e pedir

para a crianga construir um rob6. Na terceira mesa, colocar brinquedos tecnol6 -

gicos reciclaveis e convencionais. Organizar um sistema de rodizio para que as
FULDQADV SRVVDP YLVLWDU WRGDV DV PHVDV GLYHUV
participem das trés atividades propostas.
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https://professoracarolinapalhas.com/wp-content/uploads/2024/03/Plano-de-aula_Explorando-o-Mundo-dos-Robos-Pre-1.docx.pdf

Interagéo com dispositivos computacionais (Infantil 4 e 5)

Habilidades (EI03CO09) ,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRV FRPSXWDFLRQDLV
interacao.
Objetivo Geral: Plugado: Manusear dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas,

computador) por meio de jogos educacionais ou situagfes de aprendizagem, a

-P GH TXH DV FULDQADYV SRVVDP YHUL-FDU DV GLIHUH
(Des)plugado: Simular um jogo de memdria ou adivinhagdo usando imagens que
representam as diferentes formas de intera¢do entre os dispositivos.

Autoria Prefeitura de Foz do Iguacu

Fonte KWWSV SW VFULEG FRP GREXPHQW LOQWHUDFDR &RP
$FHVVR HP -DQ

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses
Curadoria

1. ,QLFLDU D DXOD DWUDYAV GH XPD URGD GH FRQYHL
sabem sobre dispositivos computacionais, citando exemplos de dispositivos
computacionais do dia a dia, tais como, computador, smart TV, celular,
videogame, assistente virtual, etc., comentando sobre o que é um dispositivo
computacional, conceituando-o como “um computador programado para um
GHWHUPLQDGR =Pr

2. Explicar que interagimos com os dispositivos computacionais de formas
diferentes, através de toques, biometria, comandos de voz, reconhecimento
facial, bem como por meio de outros dispositivos, a exemplo de mouses,
teclados, controles, touchpad, dentre outros.

3. Levar alguns dispositivos computacionais a sala de aula para o0 manuseio dos
alunos, possibilitando que os alunos interajam com 0os mesmos, com o objetivo
GH LGHQWL-FDU D IRUPD GH LQWHUDA¥%R ([HPSOR
VHU DSUHVHQWDGRY DRV DOXQRV UHOIJLR LQWHC
eletrénicos (carrinho de controle, robds auténomos), calculadora, smart TV,
FHOXODU WDEOHW ODSWRS DOWR IDODQWH LQWH(
Assistente e Siri, dentre outros.

4. &RQIHFFLRQDU XP MRJR SDUD TXH RV DOXQRV LGHC
de utilizacdo e interacdo humana com os dispositivos computacionais. Os
®DVKFDUGV SDUD FRQIHFA¥%4R GR MRJR GH LGHQWL:
ser utilizados como um jogo de relacdo entre dispositivos e suas formas de
LQWHUDA%R RX XP FDUWD] SDUD VHU -[DGR QD SDUF

D $ DWLYLGDGH FRQVLVWH HP LGHQWL-FDU RV G
LQWHUDAY“R KXPDQR P°TXLQD SRUWDQWR R DOXC
LGHQWL-FDU R GLVSRVLWLYR FRPSXWDFLRQDO YHL
em seguida, colocard na coluna com sua forma de interagdo. O aluno deve
perceber que alguns dispositivos podem pertencer a mais de um grupo de
LQWHUDAY“R SRU H[HPSOR
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https://pt.scribd.com/document/711213270/Interacao-Com-Dispositivos-Computacionais

e Celular (smartphone) — toque na tela, comando de voz, reconhecimento facial,
biometria,dentre outros;

e Tablet — toque na tela, comando de voz, etc.;

 Caixa eletrbnico — biometria, teclado, toque na tela, etc.;

+ Camera — reconhecimento facial;

 Televiséo — controle remoto;

* Video game — controle remoto;

 Alto-falante inteligente (smart speaker) — comando de voz;

» Calculadora — teclado;

*« 5HOIJLR LQWHOLJHQWH VPDUWZDWFK t WRTXH QD

e Computador — teclado e mouse;

e Computador portatil (laptop) — teclado, touchpad

5 $SIV D UHDOL]DAY%R GD LGHQWL-FDA%R GDV IRUPDV
FRPSXWDFLRQDLYVY XWLOL]DU DV WDEHODYV HP DQH[R
correspondem as formas de interacao solicitadas. O professor deve questionar

o0s alunos sobre os dispositivos que utilizam mais formas de interagdo ou menos.

6. Uma sugestao de brincadeira a ser utilizada é a mimica, o professor apresenta

XP GLVSRVLWLYR FRPSXWDFLRQDO HR DOXQR GHYH LF
videogame — a criangas deverdo sentar e imitar o movimento da utilizacdo do

controle remoto.

7. 3DUD D FRQFOXV¥%R R SURIHVVRU UHWRUQD SDUD D
se 0s alunos conseguem reconhecer os dispositivos computacionais e a sua
forma de interagdo humano/méaquina.

Referéncias

'H-QLA%R GH GLVSRVLWLYR FRPSXWDFLRQDO
'LVSRQAYXNOWEY 77ZZ FDSWHUUD FRP EU JORVVDU\ FRPS
J DSSOLDQFH a WH[W 8P GLVSRVILWILYR FRPSXWDFLRQDO

& $ FLO GH LOQVWDODU H PDQWHU

$OH[D *RRJOH H 6LUL FRPR IXQFLRQDP RV DVVLVWHQ
KWWSYV 777 HYVWDGDR FRP EU UHFRPHQGD WHFK HOHWURQL

-assistentes-virtuais/

Jogo virtual -_KWWSV ZRUGZDOO QHW SOD\
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https://www.capterra.com.br/glossary/444/computing-appliance#:~:text=Um%20dispositivo%20computacional%20%C3%A9%20um,f%C3%A1cil%20de%20instalar%20e%20manter
https://www.estadao.com.br/recomenda/tech/eletronicos/alexa-google-assistente-siri-assistentes-virtuais/
https://wordwall.net/play/64688/609/663

Trés Porquinhos no Vlog Aula

Habilidades

(EI03CO06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).
(EIO3CO09) ,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRV FRPSXWDFLRQDL\
interacao.

Objetivo Geral

,GHQWL-FDU GLVSRVLWLYRYVY FRPSXWDFLRQDLV H DV G

Autoria Professora Carolina Palhas

Fonte KWWSV SURIHVVRUDFDUROLODSDOKDV FRP KLVWRU
-aula-jogo-de-tabuleiro-e-planejamento-para-baixar/ $FHVVR HP -DQ

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria

HORA DA HISTORIA:
$WLYLGDGH Contar a histéria dos “Trés Porquinhos” utilizando slides no computador.

RODA DE CONVERSA:
$WLYLGDGH Realizar uma roda de conversa sobre a histéria dos “Trés Porqui-
nhos”, discutindo os personagens e as licbes aprendidas.

VERDADEIRO OU FALSO:
$WLYLGDGH Entregar plaquinhas de “Verdadeiro” ou “Falso” para as criangas respon-
derem perguntas sobre a histdria, estimulando a compreenséo e o raciocinio légico.

JOGO “QUEM VAI CHEGAR PRIMEIRO?":

$WLYLGDGH Criarum jogo de tabuleiro com os personagens da historia dos “Trés
SRUTXLQKRVr H XWLOL]DU XPD UROHWD GH FRUHV QR \
roleta e avangam com o personagem da cor sorteada. Vence quem chegar pri-

meiro a casa.

FAZ DE CONTA:
$WLYLGDGH Organizar uma mesa com diversos eletrodomésticos de brinquedo
para que as criancas recriem as casas dos porquinhos e brinquem de casinha.

ATIVIDADE DE SOPRO:

$WLYLGDGH Amarrar um barbante entre um armario e outro ponto de apoio. Colar
uma casinha em um copo sem fundo e posiciona-lo no barbante. A crianca sera

R ORER H VRSUDU° R FRSR DWA HOH FKHJDU DR -QDO ¢
derrubar a casa dos porquinhos.

Palavras-chave

Vlog aula, trés porquinhos, hora da histéria, atividade infantil, verdadeiro ou
falso, coordenacédo motora, pensamento computacional, mundo digital, educacéo
infantil, tecnologia na educacéo, brincadeiras educativas, atividades ludicas, BNCC,
faz de conta, sopro.

Material para
as atividades

+LVWIULD 2V 7UAV 3RUTXLQKWRWSVLVSERRQENMHROHEMUROLQD
content/uploads/2024/08/Historia-em-cartaz-Os-Tres-Porquinhos. pdf $FHVVR -DQ

ODWHULDO SDUD R WDEXOHLUR GR MRJR 'LVSRQAYHO
KWWSV SURIHVVRUDFDUROLQDSDOKDVY FRP ZS FRQWHQW X!
$FHVVR -DQ
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https://professoracarolinapalhas.com/2024/08/18/historia-dos-tres-porquinhos-no-vlog-aula-jogo-de-tabuleiro-e-planejamento-para-baixar/
https://professoracarolinapalhas.com/wp-content/uploads/2024/08/Historia-em-cartaz-Os-Tres-Porquinhos.pdf
https://professoracarolinapalhas.com/wp-content/uploads/2024/08/rasterbation-5.pdf

Agua - Atividades desplugadas

Habilidades

(EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons,
movimentos e desenhos. Os brinquedos da agua estimulam o olhar da
natureza, bem como a simetria e o equilibrio.

Objetivo Geral

Remeter as criangas & memoria intrauterina.

Autoria

Prefeitura de Jundiai

Fonte

KWWSVY HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQWHQW XSOF
pressed-1.pdf 13 jan. 2025.

Autor da Curadoria

Maria José Rocha de Souza

Desenvolvimento

Problematizacéo
“PRPHQWR Rodade conversa em algum espaco da escola (dé preferéncia aos
espacos externos)

6XJHVWIHV GH TXHVWLRQDPHQWRYV

$ °JXD A LPSRUWDQWH SDUD RV VHUHV YLYRV" 3RU T.
2QGH XVDPRV D °JXD"

$ °JXD A TXHQWLQKD RX IULD"

2QGH HQFRQWUDPRV D °JXD QHVVDV GLIHUHQWHYV WH
6HU® TXH D °JXD SRGH PXGDU GH FRU" &RPR"
3RGHPRV IDJHU PLVWXULQKDV FRP D °JXD H RXWURV

“PRPHQWR 7RXU SHOD HVFROD SDUD YHUL-FDU RQC
KWWSV \RXWX EH -Bente@edlpté<(Agua - Desenho Infantil)

BRINCADEIRA COM AGUA E SABAO
%ROKDV GH VDE%R
,QJUHGLHQWHYV

100ml de xarope de milho

200ml de detergente

300ml de agua

&RPR ID]JHU"

Para fazer a formula magica, primeiro misture muito bem o xarope de milho com

a agua. Em seguida, adicione o detergente. Nao se preocupe, se sobrar, vocé

SRGH JXDUGDU HP XPD JDUUDID $-QDO HVVD PLVWX
KWWSV Z7Z7ZZ \RXWXEH FRP ZDW FRexceita e8kBahasde Sabdo Gigantes
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https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/G4-e-G5-Livro-1_compressed-1.pdf
https://youtu.be/6upE2O4QINY
https://www.youtube.com/watch?v=JMmhSluqyws

2-FLQD GH 60LPH 3HQVDPHQWR &RPSXWD

Habilidades

(EFO01C002) ,GHQWL-FDU H VHJXLU VHTXAQFLDV GH SDV\
para resolver problemas.

(EF02C001) Criar e comparar modelos (representacfes) de objetos,
LGHQWL-FDQGR SDGUTHV H DWULEXWRYVY HVVHQFLDL)
(EF04CO006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criacdo de

conteudo (textos, apresentagdes, videos etc.)

(EFO5C006) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um

dispositivo local ou remoto.

Objetivo Geral

» Desenvolver o pensamento computacional e a resolu¢do de problemas;
Introduzir conceitos basicos de programacéo;

Fomentar a criatividade e a expressao artistica;

Promover a colaboracéo e o trabalho em equipe;

Estimular a criatividade e o interesse pela ciéncia e tecnologia.

L]

Séries/Anos a que se
destina a pratica

Ensino Fundamental Menor (1° ao 5° ano)

Autoria

Cheila Raiane Menezes Oliveira; Daniele Santana de Melo e Simone de Lucena

Desenvolvimento

$R FULDU VOLPH RV HVWXGDQWHY VHIXHP XPD VHT)
0 que desenvolve a légica do pensamento computacional e a habilidade de
UHVROXAY“R GH SUREOHPDV 'XUDQWH D R-FLQD RV
conceitos basicos de programacédo, como algoritmos e sequéncias de instru-

¢Oes, ao aprenderem e executarem as etapas corretas para fazer o slime.

Por meio da criacao de diferentes cores e texturas de slime, os alunos ex -
SORUDP VXD FULDWLYLGDGH H H[SUHVVYR DUWAVW
incentiva os estudantes a trabalharem juntos, compartilhando materiais,

trocando ideias e enfrentando problemas coletivamente, o que fortalece o

trabalho em equipe.

Ao relacionar a atividade pratica de fazer slime com conceitos de computa-

¢ao e programacao, os alunos despertam interesse por essas areas e perce-

bem como a ciéncia e a tecnologia estdo presentes no cotidiano, tornando o
DSUHQGL]DGR PDLV VLIJQL-FDWLYR H FRQWH[WXDOL

Descricao 1HVWD R-FLQD RV DOXQRV FULDU¥%“R GLIHUHQWHV W
Mos” precisos e depois programardo animacdes digitais que representem
as reacgOes quimicas e propriedades dos slimes criados.

Materiais  Ingredientes para diferentes tipos de slime (cola branca, amido de milho,

etc.);

Corantes, glitter, pequenos objetos para adicionar textura;

Recipientes e utensilios para mistura;

&RPSXWDGRUHV FRP VR+ZDUH GH SURJUDPDA¥%R YL
Folhas para registro de “algoritmos” (receitas);

Luvas descartaveis e aventais.

L]

L]
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)DVH ,QWURGXAYR DR 3HQVDPHQWR $OJRUZAWPLFR

Apresente o conceito de algoritmos como “sequéncias de passos” para resolver problemas.

Questione como eles observam a relagéo entre algoritmos e a construcdo de slime.

Expligue que as receitas de slime sdo algoritmos com instru¢des precisas.

Mostre como a ordem e a proporcao dos ingredientes afetam o resultado.

5HODFLRQH FRP FRQFHLWRY GH SURJUDPDAY“R VHTXAQFLD FRQGL
ORELOL]H D UH®H[*R VREUH R DOJRULWPR FRP RV LQJUHGLHQWHYV

© oA wDhE

)DVH  ([SHULPHQWDA%R H &ULDAY%R GH q$OJRULWPRVT

1. Divida os alunos em grupos de 3 - 4 integrantes
. Cada grupo recebe diferentes receitas basicas de slime
.2V JUXSRV GHYHP
e Seguir as instrucdes precisamente, medindo quantidades;
* Registrar suas observacdes em cada etapa;
 Criar um “algoritmo” detalhado (receita) do seu slime;
» Apresentar as escolhas da ordem dos algoritmos.

w N

)DVH &RQH[%“R FRP D 3URJUDPDAWR PLOQXWRYV
1. Introduza o ambiente de programacao Scratch.
2. ORVWUH FRPR UHSUHVHQWDU GLJLWDOPHQWH R SURFHVVR GH FUL

» Variaveis para representar os ingredientes;
» Sequéncias para mostrar 0s passos;
e Condicionais para mostrar diferentes resultados.

YDVH SURJUDPDAYR GD 6LPXODAY“R GR 60LPH PLQ

=

.&DGD JUXSR SURJUDPD XPD DQLPDA%R VLPXODAY“R TXH GHPRQVWU
* O processo de criacdo do seu slime;
* As reacdes quimicas envolvidas;
* As propriedades do slime resultante.

. Os alunos usam sprites, mudancas de cor, efeitos visuais e interatividade.

N

)DVH $SUHVHQWDAY%R H 'HPRQVWUDA%R PLQXWR

1. &DGD JUXSR DSUHVHQWD
» O slime fisico criado e suas propriedades;
* O “algoritmo” (receita) desenvolvido;
* A simulacéo programada,
» As conexdes entre 0 processo fisico e a representacgao digital.

Avaliacao e SBHQVDPHQWR FRPSXWDFLRQDO 3UHFLV¥“R QRV DOJRI
« 3URJUDPDA%R 8VR FRUUHWR GH VHTXAQFLDV FRQGL
e SULDWLYLGDGH 2ULJLQDOLGDGH QR GHVLJQ GR VOLI
« &RODERUDAYR 'LVWULEXLAY%R GH WDUHIDV H FRPXQL
+ &RPSUHHQV%R FLHQWA-FD ([SOLFDAYR GDV UHDATHYV

Extenséo da Criar um “Mural digital” (Padlet) com todos os resultados dos slimes e seus
Atividade algoritmos.

27



acdo (0266730) SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 57



ENSINO FUNDAMENTAL

No Ensino Fundamental, sdo abordadas 7 competéncias que dialogam com
D °UHD GR FRQKHFLPHQWR GD FRPSXWDAY“R DV TXDLV
sobre o impacto da computacéo na sociedade. Esse dialogo com a area da computa-
¢do favorece a construcéo de projetos que busquem uma solucéo para problemas de
ordem individual ou coletiva, por meio da aplicacdo de técnicas e ferramentas com-
putacionais.

Competéncias:

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que con-
tribui para explicar 0 mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacgéo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, am-
ELHQWDLY FXOWXUDLV HFRQIPLFRV FLHQWZAE-FFR

2., GHQWL-FDU R LPSDFWR GD FRPSXWDA¥%“R H RV QC
duos na sociedade, discutindo questfes socioambientais, culturais, cienti-
-FDV SROZWLFDV H HFRQIPLFDV TXH OHYHP DR U
des de viver, conviver, aprender e trabalhar em um mundo interconectado,
agindo de maneira segura, legal, ética e responsavel.

3. Expressar ideias, sentimentos e solu¢cdes computacionais utilizando dife-
rentes linguagens e tecnologias da Computacdo de forma criativa, critica,
VLIQL-FDWLYD UH®H[LYD H AWLFD

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para
LGHQWL-FDU SUREOHPDV H FULDU VROXATHV FRP
de forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas
GR FRQKHFLPHQWR VHIXLQGR XPD DERUGDJHP Fl1
derando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional
de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de cons -
truir argumentacfes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos
da Computacdo para argumentar em diferentes contextos com base em
IDWRV H LQIRUPDATHV FRQ-°YHLV FRP UHVSHLWR
beres, identidades e culturas.

6. HVHQYROYHU SURMHWRY EDVHDGRV HP SUREOHI
que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira in-
dividual efou cooperativa, fazendo uso da Computacao e suas tecnologias,
utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibili-
tem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.
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Pensamento
Computacional

Organizagéo de
objetos

(EF01CO01)

Organizar objetos

fisicos ou digitais
considerando diferentes
caracteristicas para esta
organizagao, explicitando
semelhancas (padrdes) e
diferencas.

Objetos de um mesmo conjunto
podem ser organizados e

agrupados de diferentes maneiras,
enfatizando as caracteristicas
desejadas. A organizagédo

adequada pode facilitar a busca por
XP REMHWR HVSHFZA-FR
conjunto.

O professor pode pedir que os

alunos organizem um conjunto de

personagens por género, cor dos

olhos, idade, tamanho, nacionalidade

etc. Também pode sugerir que os

alunos organizem um conjunto de
GHRWUIRIBRIFAWHIJLFDV SRU FRU S

-JXUD SRU WDPDQKR GDV =JXUD"

Conceituagao de
Algoritmos

(EF01C002)

 GHQWL-FDU H V

sequéncias de passos
aplicados no dia a dia
para resolver problemas.

O professor pode pedir que os

H Jalundbk organizem um conjunto
de personagens por género,
cor dos olhos, idade, tamanho,
nacionalidade etc. Também pode
sugerir que os alunos organizem
XP FRQMXQWR GH =-JXU
SRU FRU SRU WLSR GH
WDPDQKR GDV =JXUDV #

O professor pode fornecer
seguéncias de passos para resolver
problemas como construir origamis
simples, seguir caminhos, executar
XPD UHFHLWD FRQVWUXLU =JX
Tangram, entre outros, e solicitar
D \fukHdRAFUAAY 4k lefeDutem.
-JXUD SRU
HWF

(EF01CO03)
Reorganizar e criar
sequéncias de passos
em meios fisicos ou
digitais, relacionando
essas sequéncias a
palavra ‘Algoritmos’.

Ao explicar para alguém como

realizar uma tarefa (resolver um
problema), se esta criando um
algoritmo. Esses algoritmos podem
ser construidos a partir de um
conjunto de passos desordenados,
RQGH R DOXQR GHYH L(
sequéncia em que esses passos
devem ser executados, ou podem

ser construidos partindo do zero,

na qual esses passos também

devem ser determinados, além

da sequéncia desses. Pode-se

usar linguagem textual, oral ou
SLFWRJU®°-FD SDUD GHV\
passos de um algoritmo.

O professor pode fornecer imagens
que descrevem o0s passos para
construir um objeto usando pegas
do tipo ‘Lego’ e solicitar que o0s
alunos as organizem em uma
sequéncia que permita construir o

HdDjetd. 6 &ridaD professor pode
solicitar que os alunos expliquem,
oralmente ou através de sequéncias
de desenhos, como se joga
esconde-esconde ou qualquer outro
tipo de jogo.

FUHYHU RV

&RGL-FDAWR
informacgao

G [(EF01C004)

Reconhecer o que é

a informacao, que ela
pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em
varias linguagens.

O objetivo é fazer com que o

aluno compreenda o conceito

de informacéo, que uma mesma
informag&o pode ser descrita

de diversas formas (usando
linguagem oral, imagens, sons
etc.) e que tal descri¢io pode ser
armazenada e transmitida. Por
exemplo, a informacéo sobre a
existéncia de um cachorro pode
ser representada como uma
imagem ou como o som de seu
latido, que pode ser transmitida
repassando a folha com a imagem
para outra pessoa ou reproduzindo
0 som para outra pessoa (como
QD EULQFDGHLUD WHOH
depois pode ser armazenada em
uma pasta ou gravacao.

Transmitir uma palavra por ‘telefone

VHP -Rp HQYLDU XP GHVHQKR
colega, gravar uma mensagem de

audio e reproduzi-la para um colega,

entre outros.

IRQH VHP -R H

(EF01COO05)
Representar informagéo
usando diferentes
FRGL-FDATHV

Compreender o conceito de
representacdo € um passo
importante para a compreensao
de como computadores
representam as informacdes e
simulam comportamentos, além
de ser habilidade importante

para o desenvolvimento e uso

de abstrac6es. Um algoritmo
executado por um computador
opera dados representados

de maneira simbélica. Por
exemplo, uma imagem pode ser
representada por uma grade
formada por pequenos quadrados
(pixels), cada qual com um nGmero
que representa sua cor (por
exemplo, 0 branco e 1 preto). Sons
podem ser representados por
notas musicais etc.

Mostrar que ao pintar as areas

de uma imagem com cores pré-

GH-QLGDV FRGL-FDAY%“R XPD L
é recuperada (informacéo) ou

mostrar a relagdo de uma musica

com suas notas musicais.
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Pensamento
Computacional

Uso de artefatos
computacionais

(EF01CO06)
Reconhecer e

explorar artefatos
computacionais voltados
a atender necessidades
pessoais ou coletivas.

Esta habilidade tem como proposta

D LGHQWL-FDAYR H H[S
tecnologias fisicas ou digitais,

como por exemplo computador,
tablets, brinquedos eletrénicos,
ferramentas do cotidiano (martelo,
alavancas, rampa).

O professor poder utilizar um

O jRgd RAIZaslor@lem ferramentas
como computador, tablet, mesas
interativas, celular, em que os
alunos possam experimentar seus
recursos.

Seguranca e
responsabilidade
no uso de
tecnologia
computacional

(EF01CO07)

Conhecer as
possibilidades de uso
seguro das tecnologias
computacionais para
protecéo dos dados
pessoais e para garantir
a prépria seguranca.

Esta habilidade propde que o aluno
SRVVD UH®HWLU VREUH
de resguardar dados pessoais

como nome, endereco, idade, onde
estuda, quando da utilizacédo de
tecnologias como celular, tablets, em
que ndo se pode compartilhar essas
informag6es com qualquer pessoa.

O professor podera fazer um jogo de
D inhag&hR de\WispQsiildd como celular,
tablet, computador dentre outros em
que os alunos precisam apresentar
0 que as pessoas fazem com essas

tecnologias. Assim, o professor
podera destacar os cuidados quando
usamos esses dispositivos.

Modelagem de
Objetos

ENSINO FUNDAMENTAL é

(EF02C0O01)

Criar e comparar

modelos

(representagdes) de
REMHWRYVY LGHQ
padrdes e atributos
essenciais.

E $12

Um modelo é construido ao

VH LGHQWL-FDU FDUDF
essenciais de objetos. Modelos séo
LPSRUWDQWHY SDUD F(
V Le-aFeB@I& dis caracteristicas
GH-QH RV DJUXSDPHQW

O professor pode distribuir um

W laodjuaty & imBdens de veiculos
como motos, bicicletas, automdveis,

Dtkéns| avibed, darfirihda s wliBdpteros,
jet-skis, barcos a vela, lanchas, etc.,

R ¥/solicitar que os alunos agrupem
as imagens dos veiculos que voam
ou que possuem rodas, ou ainda os
que possuem motor, entre outras
caracteristicas. Chamar atengéo de que
diferentes caracteristicas podem gerar
diferentes agrupamentos.

Algoritmos com
repeti¢des simples

(EF02C002)

Criar e simular

algoritmos

representados em

linguagem oral,

HVFULWD RX SLF

construidos como

sequéncias com

repeti¢des simples
LWHUDATHV GH-

com base em instru¢des

preestabelecidas ou

criadas, analisando como

a precisdo da instrucéo

impacta na execugdo do

algoritmo.

Usar linguagem oral, textual

RX SLFWRJU°-FD SDUD
algoritmos, percebendo a
importancia de descrevé-los com
precisédo para que possam ser
RxetLRadbDpor outras pessoas
(ou méaquinas). Os algoritmos aqui
devem ser descritos através de
sequéncias de instrucdes
D L(@ré&estabelecidas ou criadas pelos
alunos) que podem ser repetidas
um determinado nimero de vezes.
Os ciclos de repeticdo devem ser
simples, isto é, ndo devem conter
outros ciclos.

Os alunos podem construir
G Hdribindsyddr conjuntos de

acOes para avangar, virar a direita,
virar & esquerda, bem como

de instrucbes. Para descrever a
tarefa de andar 10 passos, virar a
esquerda e andar mais 5 passos,

‘Ande um passo 10 vezes; vire a
esquerda; e ande um passo 5 vezes’

(EF01CO03)
Reorganizar e criar
sequéncias de passos
em meios fisicos ou
digitais, relacionando
essas sequéncias a
palavra ‘Algoritmos’.

Ao explicar para alguém como
realizar uma tarefa (resolver um
problema), se esta criando um
algoritmo. Esses algoritmos podem
ser construidos a partir de um
conjunto de passos desordenados,
RQGH R DOXQR GHYH Ld
sequéncia em que esses passos
devem ser executados, ou podem
ser construidos partindo do zero,

na qual esses passos também
devem ser determinados, além

da sequéncia desses. Pode-se

usar linguagem textual, oral ou
SLFWRJU°-FD SDUD GH
passos de um algoritmo.

O professor pode fornecer imagens
que descrevem 0s passos para
construir um objeto usando pecas
do tipo ‘Lego’ e solicitar que os
alunos as organizem em uma
sequéncia que permita construir o

Hajetd. 6 &rida, D professor pode
solicitar que os alunos expliquem,
oralmente ou através de sequéncias
de desenhos, como se joga
esconde-esconde ou qualquer outro
tipo de jogo.

FUHYHU RV

LQVWUXATHV SUA GH-QLGDV FI

GH-QLU VHXV SUISULRV FRQMX

SRGH VH GH-QLU R VHIJXLQWH |
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Instrugéo de (EF02CO03) Para compreender o funcionamento Nesta etapa, o aluno poderia
maquina ,GHQWL-FDU TXH| Pdob ¥dmpudadores, é importante FRPHADU D LGHQWL-FDU TXH D
diferentes executam entender que uma maquina conjuntos de instrucdes bem
conjuntos préprios de disponibiliza um conjunto de GH-QLGRV RSHUDAIHV DULWPA
instrucdes e que podem instrugdes (as operacdes) que, se simples de uma calculadora,
VHU XVDGDV SDU|D réalizadad éin uma dada sequéncia operacOes de dobradura etc.)
algoritmos. (algoritmo), produzem algum podem ser usados em sequéncias
resultado. EHP GH-QLGDV SDUD SURGX]LU
(o célculo de uma expresséao
simples, um origami etc.).
Hardware e (EF02CO04) O objetivo da habilidade € mostrar Pode-se utilizar dispositivos do
VR+ZDUH Diferenciar componentes aos alunos que em cotidiano do aluno para diferenciar o

I£EVLFRV KDUG ZI Usdu chtidiano existem dispositivos

programas que fornecem
DV LQVWUXATHV
SDUD R KDUGZDU

fisicos (celulares, computadores,

V Balcidl&doréls, maquinas de costura
H etc.) que séo controlados por

algo que segue uma sequéncia de
passos logicos (um App do celular,
uma pessoa com a calculadora,
uma costureira) etc.

dispositivo fisico

KDUGZDUH GDTXLOR TXH R FR
VR+ZDUH

Uso de artefatos
computacionais

(EF02CO05)
Reconhecer as
caracteristicas e usos
das tecnologias
computacionais no
cotidiano

dentro e fora da escola.

A proposta nessa habilidade é

TXH R DOXQR YHUL-TXH

caracteristicas das tecnologias
de informag&o e comunicacéo,

LGHQWL-FDQGR FRPR |

principais aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes usos
no dia a dia das pessoas dentro e
fora da escola.

O professor pode apresentar
Drivag@ris|dé difdréntéditdtnologias
(celular, tablets, computador, dentre
outros) destacando caracteristicas

QIE cRIQUNA delas como tamanho,
tipos, bem como diferentes usos
do no seu cotidiano, celular para
ligacBes, acessar informagdes,
computador para trabalhar com
documentos, produzir contetdo,
dentre outros.

Criar um portfélio de tecnologias
com imagens de tecnologias;

Seguranca e
responsabilidade
no uso de
tecnologia
computacional

(EF02CO06)
Reconhecer os cuidados
com a seguranga no

uso de dispositivos
computacionais.

Nesta habilidade temos a
perspectiva de trazer um panorama
sobre os cuidados com a seguranga
ao usar dispositivos como celular,
tablets, computadores dentre

outros (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro de

dados online quando da utilizagao
de jogos por exemplo etc.).

O professor podera criar um
portfélio com alguns cuidados ao
jogar nos dispositivos como celular,
tablets.

Documentacgéo (0266730)
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ENSINO FUNDAMENTAL é & $12

Umd,a.d © ObJEt.O do Habilidade Explicacéo da Habilidade Exemplos
Tematica Conhecimento
Pensamento Logica (EFO3CO001) As sentencas légicas sdo O professor pode apresentar
: Computacional Associar os valores sentencas declarativas que diferentes sentencas l6gicas e solicitar
Computacional ! e emES z :
verdadeiro’ e ‘falso representam a constatacéo de que os alunos determinem seus
a sentencas légicas um fato pelo emissor, podendo YDORUHV YHUGDGH FRPR SRU HJl
que dizem respeito a VHU D-UPDWLYDV RX QHJCnabléYraidt que seis. (Falso) Cinco
situacdes do dia a dia, Quando se faz uma declaragao, NAO é maior que seis. (Verdadeiro) A
fazendo uso de termos ela pode ser “verdadeira” ou raiz € uma das partes de uma planta.
que indicam negacéo. qIDOVDr (VVHV WHUPRY Gvdrda@eitd? ARalz NAO é uma das
possiveis valores (verdade) para as partes de uma planta. (Falso)
sentencas l6gicas. Comparacées de
tamanho, peso ou cor de objetos
tem como resultado um valor l6gico
(“verdadeiro” ou “falso”). O valor
de uma sentenca légica pode ser
PRGL-FDGR XVDQGR D RSHUDA%R GH
negacao, indicada por termos como
NAO e NAO E VERDADE QUE.
Algoritmos (EF03CO002) Os algoritmos aqui devem ser Os alunos podem construir algoritmos
com repeti¢des Criar e simular descritos através de sequéncias com conjuntos de instrugbes como
condicionais algoritmos de instrucées que podem ser acOes para avancar, virar a direita, virar
simples representados em repetidas um nimero de vezes a esquerda. Para descrever a tarefa de
linguagem oral, escrita que ndo é conhecido de antemao. andar em um tabuleiro até encontrar
RX SLFWRJU°-FD | TNéstes casos, esta repeticéo é XP REVW°FXOR SRGH VH GH-QLU
incluam sequéncias e controlada por alguma condigéo VHIXLQWH DOJRULWPR q(QTXDQV
repeticdes simples com (sentenca légica). Os ciclos de préxima posicdo estiver vazia, ande
condigéo (iteragdes repeticdo devem ser simples, isto é, um passo”. Nesse exemplo, o nimero
LQGH-QLGDV SDUr3io devem conter outros ciclos. de vezes em que a acao “andar um
resolver problemas de passo” sera repetida é determinado
forma independente em pelo valor l6gico da sentenga “a
colaboracéo. préxima posigdo esta vazia”. Caso
o valor seja “verdadeiro”, o ciclo de
repeticdo continua, caso contrario ele
sera interrompido.
Decomposicéo (EFO3CO03) Decomposicéo € uma das Criar uma receita (algoritmo) que

Aplicar a estratégia de
decomposigao para
resolver problemas
complexos, dividindo
esse problema em
partes menores,
resolvendo-as e
combinando suas
solucdes.

principais técnicas de resolucdo de
problemas, na qual um problema é
dividido em subproblemas, os quais
sdo resolvidos independentemente,
e cujas solugdes sdo combinadas
para construir a solugéo do
problema original. Algumas

YDQWDJHQV GD GHFRPS

* permitir uma melhor organizagdo
e visualizagédo do problema e da
solugéo;

« facilitar o trabalho em grupo;

e permitir que possamos reutilizar
as solugdes dos subproblemas
em outros problemas.

descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manhd, pode-
se dividir essa tarefa em duas

o café e fazer um sanduiche.
Cada etapa pode ser descrita por
receitas independentes, criadas

R peladvigsRa PessRa ou pessoas
diferentes. A solucao do problema
inicial é obtida combinando as duas
receitas (algoritmos). Uma possivel
combinacdo € realizar todos 0s passos
da receita do sanduiche e depois
todos os passos da receita do café.
Outra combinagédo poderia intercalar
0s passos das duas receitas, podendo,
por exemplo, iniciar aquecendo a agua
para o café, apds preparar o sanduiche

HWDSDV VXESUREOHPDV

SUHSD

H SRU =P WHUPLQDU R FDIA
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&RGL-FDAYR
informacao

G [EF03CO04)
Relacionar o conceito de
informac&o com o de dado.

Para que um computador possa
armazenar, transmitir ou manipular
uma informacéo é preciso
processa-la e representa-la como
um conjunto de dados (simbolos).
A habilidade trabalha a diferenca
entre esses dois conceitos.

Pode-se mostrar exemplos de dados

que individualmente ndo possuem

VLIQL-FDGR UHOHYDQWH PDV TX
FROQMXQWR GH-QHP DOJXPD LQIR
Por exemplo, cada um dos dados

de um enderego (tipo e nome do

logradouro, CEP, municipio etc.), em

FRQMXQWR GH-QHP D LQIRUPDAY
XP HQGHUHAR HVSHF/A-FR RV GD
GH GLD PAV H DQR GH-QHP XPD ¢
HVSHFA-FD DV FRUHV GH FDGD ¢
MXQWDV GH-QHP XPD LPDJHP HW

(EFO3CO05)
Compreender que dados
sdo estruturados em

IRUPDWRYV HVSHF

dependendo da
informacéo armazenada.

A Computagdo emprega diferentes

técnicas para organizar dados

de forma estruturada para
AEreprésehtar informacdo. Cada

tipo de informagao possui uma

estratégia de representagao.

Textos podem ser representados

como uma sequéncia de nimeros

decimais, onde cada namero

representa um caractere (como

é feito com o uso da tabela

ASCII), uma imagem pode ser

representada como uma sequéncia

GH QOPHURYV GHFLPDLV

a cor de cada elemento de um

reticulado uniforme que divide a

imagem (pixel) etc.

Mostrar que para representar
informacao as vezes € necessario
combinar diferentes tipos de dados.
A informagé&o sobre uma data pode
ser recuperada pelo processamento
de uma composi¢éo de dados de um
dia, de um més e de um ano, em uma
determinada ordem. Imagens podem
ser representadas por composigdes
de cores em determinados pontos
(pixels) etc.

TXH GH-QHP

Interface fisica

(EFO3CO06)
Reconhecer que, para
um computador realizar
tarefas, ele se comunica
com o mundo exterior
com o uso de interfaces
fisicas (dispositivos de
entrada e saida).

E importante entender que

0 computador se comunica

com o mundo exterior com
dispositivos fisicos préprios.
Alguns dos dispositivos permitem
fornecer informacdes para os
computadores, os dispositivos de
entrada (teclado, mouse, microfone,
sensores, antena etc.), enquanto
outros permitem que o computador
transmita informacdes para o
mundo exterior, os dispositivos

de saida (monitor, alto-falante,
impressora etc.).

([HPSOL-FDU RV GLIHUHQWHYV WL!

dispositivos de entrada (teclado,
mouse, microfone, sensores, antena
etc.) e de dispositivos de saida
(monitor, alto-falante, impressora etc.)

Uso de
tecnologias
computacionais

(EFO3CO07)

Utilizar diferentes
navegadores e
ferramentas de busca
para pesquisar e acessar
informagdes.

Nesta habilidade temos a perspectiva
que o aluno possa explorar diferentes
navegadores e buscadores,

conhecendo aspectos gerais

das ferramentas de busca como
associacgdo de palavras, as abas em
FDGD XP GHOHV -OWURYV|
Além disso, por meio das pesquisas
apresentar os cuidados na busca das
informacdes desejadas.

O professor pode solicitar uma
pesquisa simples em algum site de
escolha do docente, sobre temas
como um personagem de desenho
animado por exemplo, em que os

DOXQRV SRGHU%R YHUL-FDU RV (
GHQWOW RGRAUBY EXVFD YHUL-FL

de pesquisa, testando novas palavras
associadas a escolhida primeiramente
e assim os diferentes tipos de

informacao sobre um mesmo assunto.

(EF03CO08)

Usar ferramentas
computacionais em
situacdes didaticas
para se expressar em
diferentes formatos
digitais.

O objetivo desta habilidade é que
0 aluno possa explorar diversas
ferramentas computacionais como
jogos educacionais, programas de
animacao, ferramentas de desenho
dentre outros, expressar ideias.

O professor podera utilizar uma
ferramenta de desenho para os alunos

FULDUHP XPD -JXUD TXH UHSUHVI

suas férias ou algum evento
importante.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

(EFO3CO09)
Reconhecer o

potencial impacto do
compartilhamento de
informagdes pessoais ou
de seus pares em meio
digital.

A proposta nesta habilidade é
TXH R DOXQR SRVVD LG
alguns dos principais impactos de
compartilhar informagdes pessoais
com colegas ou pessoas em meio
digital, como por exemplo endereco,
nomes das pessoas da familia,
onde estuda, onde mora. Essas
informagdes podem ser utilizadas
por pessoas de forma mal-
intencionadas, quando os alunos
trocam informag6es online por
celular, computador ou até mesmo
quando estéo jogando na internet.

O professor podera apresentar um

H Ga¥d em Eue Bram utilizados dados
roubados de pessoas, solicitando
aos alunos que destaquem o que
pode ter acontecido para que os
dados pudessem ter sido roubados.
Poder4 ainda, a partir do que foi
levantado pelos alunos, criar um
painel com imagens dos dispositivos
computacionais como tablets, celular,
computador, apontando em cada um
os impactos de acordo com o que mais
se utiliza nesses dispositivos.
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Unidade Objeto do - . -

Temética Conhje cimento Habilidade Explicagcéo da Habilidade Exemplos
Pensamento Matrizes e (EF04CO001) Informagdes podem ser O professor pode solicitar que
Computacional registros Reconhecer objetos organizadas em estruturas, os alunos construam o tabuleiro

do mundo real efou
digital que podem

ser representados
através de matrizes
que estabelecem uma
organizacéo na qual
cada componente esta
HP XPD SRVLAW%R
por coordenadas,
fazendo manipulacdes
simples sobre estas

denominadas estruturas de dados.
Essas estruturas permitem uma
melhor compreenséo e também
facilitam a manipulacéo das
informacdes. Uma estrutura de
dados esconde a particularidade de
diferentes informagdes, permitindo

Gdtle $@ja®@ Dstas como objetos
Unicos, ou seja, € uma forma de
abstracédo.

(usando uma matriz) e joguem a
batalha naval, onde os tiros sao
dados informando as coordenadas
no tabuleiro. Outra atividade que
pode ser feita é apresentar diferentes
fachadas de prédios e solicitar que
os alunos representem a distribuicao
das janelas por matrizes, registrando
nas correspondentes coordenadas
as caracteristicas de cada janela (por
exemplo, aberta ou fechada, com

representacgoes. Matrizes sdo um tipo de estrutura cortina ou ndo, com persiana ou n&o).
de dados organizadas em linhas Com essas representacoes, os alunos
e colunas assim como as tabelas. podem fazer um jogo estilo “cara
As matrizes possuem um tamanho a cara” onde cada jogador escolhe
SUA GH-QLGR H WRGR V| Reécretdnarie\ina jamela (por exemplo
fazem parte da estrutura sdo do 22 janela do 3° andar) e o adversario
PHVPR WLSR 8P GDGR H\W8vd BedeebFirR jdhela escolhida.
acessado em uma matriz através Para isso, 0s jogadores devem fazer
de coordenadas (x,y) que indicam perguntas, sobre as caracteristicas das
a linha e a coluna em que esse se janelas, que permitam ir descartando
localiza. Matrizes compostas de janelas até descobrir a janela escolhida
uma Unica linha séo denominadas pelo adversario. O registro das janelas
vetores. A ideia aqui é que os descartadas deve ser feito na matriz
DOXQRV FRQVLJIDP LGHQ{ Wue+epiedgntR &fadhadsl So\prédio.
estruturados no mundo real que
possam ser caracterizados como
matrizes e usem algum tipo de
representacgéo (podendo ser visual)
para ilustra-los. Além disso, devem
realizar manipulacdes simples
sobre essas representacdes como
recuperar e alterar informagées nas
matrizes. Exemplos de objetos que
podem ser caracterizados como
PDWUL]J]HV WDEXOHLUR|GH EDWDOKD
naval, tabuleiro de xadrez, caixa de
0vos, organizacéo de classes em
uma sala, janelas na fachada de um
prédio etc.

(EF04C002) Informagdes podem ser O professor pode distribuir imagens

Reconhecer objetos
do mundo real efou
digital que podem

ser representados
através de registros
que estabelecem uma
organizacéo na qual
cada componente

A LGHQWL-FDGR
um nome, fazendo
manipulagdes sobre
estas representagoes.

organizadas em estruturas,
denominadas estruturas de dados.
Essas estruturas permitem uma
melhor compreenséo e também
facilitam a manipulacéo das
informacdes. Uma estrutura de
dados esconde a particularidade de
diferentes informagdes, permitindo

S Rué sejam vistas como objetos
Unicos, ou seja, € uma forma de
abstracédo.

Registros, que séo agrupamentos

de informacdes, séo um tipo de
estrutura de dados que possui

XP WDPDQKR SUA GH-Q
os dados agrupados podem

ser de diferentes tipos. Uma
LQIRUPDAY%R HVSHF/AE-F
registro é acessada através de um
LGHQWL-FDGRU RX QR
a ela. A ideia aqui é que os alunos
FRQVLJDP LGHQWL-FDU
estruturados no mundo real que
possam ser caracterizados como
registros e usem algum tipo de
representacao (podendo ser visual)
para ilustra-los. Além disso, devem
realizar manipulacdes simples

sobre essas representagdes como
recuperar e alterar informacées nos
registros. Exemplos de objetos que
podem ser caracterizados como
UHJLVWURYV FDUWHLUD
EROHWLP -FKD GH FDG
descricéo de qualquer objeto/

pessoa (escolhendo um conjunto

de atributos) etc.

de documentos de identidade de

estao disponiveis nos documentos,
como por exemplo nome, registro
JHUDO
de nascimento etc. Pedir que os
alunos separem os documentos
cujas pessoas tenham nascido em
um determinado ano ou tenham
nascido em uma determinada cidade.
O docente pode ainda solicitar que

a maioria das pessoas nasceu. Outra
atividade que pode ser feita é solicitar
L @uRog-lunos, em grupos, criem um
formulério para coletar informagoes
andnimas sobre os colegas como
D carattesiicas fisicas, gostos sobre
comida, time de futebol, jogo/
P HE DL\QFPBIHL.G R
aos colegas de grupos diferentes para
RogevtompdRevh e devolvam ao grupo.
De posse dos formularios preenchidos,

colega que preencheu cada formulario.

GH HVWXGDQWH
DVWUR GH DOXQR

SHVVRDV -FWAFLDV H VROLFLWD
DOXQRV LGHQWL-TXHP TXDLV LQ|

-OLDA%R QDWXUDOLGDG

LGHQWL-TXHP TXDO A D FLGDGH

~OPHV HWF $SiV

RV JUXSRV GHYHP LGHQWL-FDU T
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Algoritmos com
repeti¢des simples
e aninhadas

(EF04CO03) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita

RX SLFWRJU°-FD
incluam sequéncias e
repeticdes simples e
aninhadas (iteracdes
GH-QLGDV H LQG
para resolver problemas
de forma independente e
em colaborag&o.

Os algoritmos aqui devem ser
descritos através de sequéncias
de instrucées que podem ser
repetidas. As repeti¢bes, aqui,

Tpdem ser aninhadas, isto €, um
ciclo de repeticdo pode conter
outro.

H-QLGDV

Imaginando que alguém quer lavar as
janelas de um prédio com 10 andares
e 20 janelas por andar. A pessoas
pode lavar as 20 janelas de um andar,
e depois ir para o proximo andar (até
chegar ao Ultimo andar). Este é um
algoritmo que envolve uma repeticdo
DQLQKDGD $ SHVVRD YDL
vezes a tarefa de lavar 20 janelas, que
por sua vez, repete 20 vezes a tarefa
de lavar uma janela.

UHSHW

&RGL-FDAYR

G [EF04CO04) Entender

Um processador é formado por

Pode-se utilizar a tabela ASCII de

TXH HVSHFL-FD FF

informagao que para guardar, circuitos eletrénicos que operam FRGL-FDA%R GH FDUDFWHUHV 3F
manipular e transmitir apenas em dois niveis de tenséo. quando se utiliza a tabela ASCII de
GDGRV GHYH VH F RP@rlissé,® sistema binario (0 e 1) FRGL-FDA%R D OHWUD q$r A UHS!
los de alguma forma € o sistema de numeracdo usado pelo nimero decimal 65, que é
que seja compreendida SDUD FRGL-FDA%R HP IRUFRIBARFDGR HP ELQ°ULR FRPR
pela maquina (formato digital. Isso implica que para que
digital). um computador possa guardar,
manipular e transmitir dados,
SUHFLVDPRV FRGL-F° ORV XWLOL]JDQGR
diferentes estratégias.
(EFO4CO05) & RGL-FD Existem diferentes estratégias Pode-se utilizar como exemplos a
diferentes informacées de representacéo em formato WDEHOD $6&,,
para representacdo em digital para diferentes tipos FRGL-FDU FDUDFWHUHYV HP IRUPLC
computador (binaria, de informacédo. Conhecé-las é ou os formatos de imagem ‘Portable
ASCII, atributos de pixel, um passo importante para o BitMap’ e ‘Portable GrayMap', que
como RGB etc.). desenvolvimento de algoritmos FRGL-FDP XPD LPDJHP GH IRUPD
que trabalhem com tipos diferentes simples usando uma matriz de O e 1
de informacéo. (branco e preto) ou com uma matriz
com valores entre 0 e 255 (tons de
cinza), respectivamente.
Uso de (EF04CO06) Usar O objetivo desta habilidade é que O professor podera propor um projeto
tecnologias diferentes ferramentas o0 aluno possa explorar diversas de criagéo de uma histéria digital ou

computacionais

computacionais para
criagéo de contetido
(textos, apresentagdes,
videos etc.).

ferramentas computacionais como
editor de texto, editor de imagem,
editor de apresentagdes, programa
de histéria em quadrinhos,
animacédo dentre outros, para
produzir conteddo em projetos,
atividades diversas.

um video de curta duracdo, em que os
alunos experimentam os recursos de
um editor de texto ou de video.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

(EF04CO07) Demonstrar
postura ética nas
atividades de coleta,
transferéncia, guarda e
uso de dados.

3URSTH VH TXH R DOXQH
sobre aspectos éticos relacionados

a manipulacéo de dados, como

por exemplo quando assiste e

ID] GRZQORDG FRPSDU
imagem, dentre outros.

R Cdoh&rucdbDe um painel, a partir das
imagens de tecnologias como o celular
e computador, em que os alunos
poderdo destacar acdes importantes
W d&okiandisde manipula um dado como
imagem, musica, video, informagao,
FRPR YHUL-FDU DV SHUPLVVIHV
dentre outros.

(EF04CO008) Reconhecer
D LPSRUW»QFLD
D FRQ-DELOLGDG
fontes de informacdes
obtidas na Internet.

Nesta habilidade espera-se que os

G Hluvids PdssarDrétonhecer que, ao

Hs&dbter informagdes na Internet, é
SUHFLVR LGHQWL-FDU

se elas sdo seguras e a informagéo

A FRQ-°YHO

O professor podera organizar casos
em que se precisa de determinadas
informacdes e ao se deparar com
D VH\OXODN VRHOWHHI HFD TXH P XLWD\
informacOes estdo equivocadas,
comparando paginas que tratam do
mesmo tema, mas com informagdes
diferentes como por exemplo em
XPD ELRJUD-D
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Unidade Objeto do - . -

Temética Conhje cimento Habilidade Explicagcéo da Habilidade Exemplos
Pensamento Listas e grafos (EF05CO001) Reconhecer Listas sdo estruturas de dados O professor pode fornecer um monte
Computacional objetos do mundo real gue agrupam itens organizados de cartas agrupadas por naipes e em

e/ou digital que podem
ser representados
através de listas que
estabelecem uma
organizagao na qual
hé um namero variavel
de itens dispostos

em sequéncia,
fazendo manipulagdes
simples sobre estas
representacoes.

(logicamente) um depois do outro.

As listas ndo tém um tamanho

SUA GH-QLGR R TXH SH
resolucéo de problemas que

tratam argumentos de diferentes
tamanhos (um algoritmo que

descreve como gerenciar uma

-OD GH SHVVRDV HP XP
mesmo, independentemente do
WDPDQKR GD -OD $ LG
TXH RV DOXQRV FRQVLJ
objetos estruturados no mundo

real que possam ser caracterizados
como listas e usem algum tipo de
representacéo (podendo ser visual)
para ilustra- los. Além disso, devem
realizar manipulag6es simples

sobre essas representacoes

como recuperar, alterar e inserir
informacdes nas listas. Exemplos

de objetos que podem ser
UHSUHVHQWDGRYV XVDQ
de pessoas, pilhas de cartas, lista

de itens, pilha de pratos, lista de
alunos de uma turma, lista de notas
musicais etc.

cada naipe as cartas estao ordenadas
por seus valores. Fornecer novas

Udartasy $eliddar que os alunos as
incluam no baralho mantendo a ordem
e registrem as cartas vizinhas. O
professor também pode solicitar que
todas as cartas de um determinado

Fualbr{<ejask sBbstituidas por cartas
curingas ou retiradas do monte. Outra

H tarbfa QUE Xdde/er dada é fazer a

D EX\GHDQIRIW-KPD FDUWD HVSHF A -]
pode ou nao estar no monte de cartas.

GR OLVWDV -0DV

(EF05CO02)
Reconhecer objetos
do mundo real e
digital que podem

ser representados
através de grafos

que estabelecem

uma organizagéo

com uma quantidade
variavel de vértices
conectados por arestas,
fazendo manipulacdes
simples sobre estas
representacoes.

Grafos sdo um tipo de estrutura
usada para representar relacées
entre objetos. Eles sdo descritos
por vértices (objetos) e arestas
(relagdes). Os grafos também néo
WAP XP WDPDQKR SUA (
0 que permite a resolucéo de
problemas que tratam argumentos

de diferentes tamanhos (Um
algoritmo que encontra um

caminho em um mapa pode ter

como entrada tanto um mapa de

uma regido como um mapa de

um pais.). A ideia aqui é que os
DOXQRYV FRQVLJDP LGH
estruturados no mundo real que
possam ser caracterizados como
grafos e usem algum tipo de
representacao (podendo ser visual)
para ilustra-los. Além disso, devem
realizar manipulag6es simples

sobre essas representacoes

como recuperar informagdes ou
encontrar caminhos nos grafos.
Exemplos de objetos que podem
VHU UHSUHVHQWDGRYV
mapas, redes sociais, internet,

redes de computadores, arvores
genealdgicas, chaveamento de

times em um campeonato etc.

O professor pode distribuir, para
diferentes grupos os alunos, mapas

do bairro onde alguns prédios estéo
marcados. Pedir que eles tracem linhas
ligando esses prédios sempre que

b HheWer Gnikcaminho entre eles sem
passar na frente de outro (dentre os
marcados). Marcar na linha tragada o
ndmero de quadras de cada caminho
considerado. Pedir que os grupos
FRPSDUHP VHXV JUDIRV SDUD YHI
se todos tém as mesmas arestas

ou ndo e qual o nimero de quadras
dos caminhos encontrados. Depois

Q) Wdde-selzansiRIE ddrijulteRdhte a
representagdo do grafo, considerando
0s menores caminhos encontrados
dentre os resultados de cada grupo.
Com a representacao Unica pedir

que tracem rotas passando por
determinados prédios, calculando o
ndmero de quadras que se deve andar
para chegar no destino. Voltar ao
PDSD H WUDADU DV URWDV LGHQ\
grafo, nas ruas do bairro.

VRPRERIHVPRRVSRGH GLVWULEXLU |
-FWAFLRV GH GLIHUHQWHYV SHVV
alguma rede social, indicando amigos
FRPXQV HQWUH RV GRQRV GRV St
Pedir que representem a relacéo de
amizade através de um grafo, no qual
as pessoas sdo representadas por
vértices e a amizade pelas arestas.

Depois fazer perguntas sobre amigos
comuns, ‘distancia” de amizades etc.

Logica
computacional

(EFO5CO03) Realizar
operacOes de negacao,
conjuncéo e disjuncéo
sobre sentencas logicas
e valores ‘verdadeiro’ e
‘falso’.

Os valores de sentengas logicas
SRGHP VHU PRGL-FDGR
combinados usando operacées
l6gicas como negacéo (NAO),
conjuncao (E) e disjuncéo (OU). A
RSHUDAYR GD QHJDA%R
valor da sentenca légica invertendo
seu valor, isto é, uma sentenca
verdadeira torna-se falsa quando
aplicada a operacéo de negacao e
vice-versa.

O professor pode apresentar
di¥exentes sentencas logicas e solicitar
que os alunos determinem seus
YDORUHV YHUGDGH FRPR SRU HII
Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco

MRG & meiobguR seis. (Verdadeiro)
Cinco é maior que seis E maior que
dois. (Falso) Cinco é maior que seis
OU maior que dez. (Falso) Cinco é
maior que seis OU maior que dois.
(Verdadeiro).
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Algoritmos
com selecao
condicional

(EFO5CO04) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita
RX SLFEWRJU®°-FD
incluam sequéncias,
repeticdes e selecdes
condicionais para
resolver problemas de
forma independente e
em colaborag&o.

Além de construir algoritmos
com sequéncias de instrugdes,
repetidas ou ndo, muitas vezes é
necessario fazer escolhas sobre
Toxidi acdo a ser executada a seguir.
Escolhas séo feitas a partir de
VLWXDATHV FRQGLATHV
por sentengas légicas), como,
por exemplo, ao chegar em um
seméaforo, dependendo de sua cor,
a acdo a ser realizada é diferente.

O professor pode solicitar que

os alunos simulem um algoritmo

que descreve o que fazer para

atravessar uma rua com semaforo

usando a instrucao de selecéo

FRQGLFLRQDO XP WUHFKR GHV
GBOQRGBDWPR SRGHULD VHU qVH

semaéforo estiver vermelho OU

amarelo, aguardar na calcada, caso

contrario, atravessar a rua”. Além

disso, pode solicitar que os alunos

determinem os passos de um

algoritmo que faca uso da selecéo

condicional, como por exemplo,

GH-QLU DV DATHV TXH GHYHP V

realizadas ao chegar em algum local

caso este esteja aberto ou fechado.

Arquitetura de

(EFO5C005) ,GHQW L~

F DWbjetivo € comegar a ensinar

Explicar os componentes basicos
XDV IX

PRV 6L

computadores 0S componentes ao aluno os elementos principais GRV FRPSXWDGRUHV H
principais de que compdem a arquitetura de processador, memoria, e exemplos
um computador XP FRPSXWDGRU GLVSR VdeWiferéeg dpositivos de
(dispositivos de entrada/ entrada/saida, processadores e entrada e saida.
saida, processadores e dispositivos de armazenamento
armazenamento). WHPSRU°ULRV H[ PHPIULD 5%0 H
SHUVLVWHQWHYV H[ GLVFR UAJLGR
Armazenamento (EFO5CO06) Reconhecer Os dispositivos fisicos de um Os dispositivos fisicos que
de dados que os dados podem computador séo gerenciados por compdem um computador ndo
ser armazenados em XP VR+ZDUH TXH GH QR P|L @ubddRam sozinhos. E preciso
um dispositivo local ou Sistema Operacional. O objetivo da mostrar que a operacao dedsses
remoto. habilidade € explicitar a existéncia dispositivos € controlada por um
GHVVH VR+ZDUH H PRVWUNRAXMHUA TXH GHQRPLQL
ele o responsavel por gerenciar Operacional. E possivel falar sobre
os recursos de um computador algumas das fung6es de um sistema
GH-QH TXDO SURJUD P D| Sép&ational (gerenciamento da
utilizar o processador, gerencia os memodria, de sistemas de arquivos,
dispositivos fisicos da maquina etc.) de dispositivos de entrada e saida
como teclado, mouse, monitores,
impressoras etc.). Também é
possivel mostrar que existem varios
Sistemas Operacionais diferentes
'LQGRZV /LQX[ PDF26 HWF
Sistema (EFO5CO007) Os dados de um usuario podem ser 3RGH VH H[HPSOL-FDU RV GLIH
operacional Reconhecer a armazenados em um dispositivo dispositivos de armazenamento

necessidade de um
sistema operacional
para a execucao

de programas e
gerenciamento do
KDUGZDUH

de armazenamento acoplado ao
computador utilizado (disco rigido,
disco SSD etc.), em dispositivos
removiveis (pen drives, discos
rigidos etc.) ou serem transmitidos
e armazenados em outros
computadores ligados & Internet
(armazenamento na nuvem).
Reconhecer a necessidade de
armazenar dados em dispositivos
de armazenamento permitira

a compreenséao do conceito de
sistemas de arquivos.

de dados existentes, mostrar que
0s arquivos séo organizados de
forma diferentes neles e, para cada
dispositivo, mostrar claramente

se o dispositivo € local (acoplado
permanentemente ao computador
do usuério) ou remoto (removivel ou
dispositivo de armazenamento na
Internet).

Seguranca e
responsabilidade

(EFO5CO008) Acessar as
informacdes na Internet

Nesta habilidade é importante
TXH RV DOXQRV SRVVDH

O professor pode propor um estudo

odhparaiva U H

no uso da de forma critica acessar informag6es em buscas na HQWUH VLWHYVY GH MRUQDLV R~
tecnologia para distinguir os ,QWHUQHW FULWLFDPHQ VWhtafal @HQWL-FDQGR
FRQWHOGRV FR Q °catddiaristchs de contetidos sobre as fontes de informagao,
Q%R FRQ=-°YHLV SUHMXGLFLDLV LQIRUP|DAIRYVEBYWYBIGR VXD FRQ-DELO
noticias falsas.
(EFO5CO09) O objetivo desta habilidade é que O aluno podera criar um portfélio
Usar informagdes o0 aluno possa utilizar informagdes com imagens de personagens de
considerando aplicagcdes e dados na Internet reconhecendo desenhos animados em que ele
e limites dos direitos os direitos autorais, como por podera citar as fontes e propor um
autorais em diferentes H[HPSOR GH XPD POVLF[]D forato-emRyie considera todos os
midias digitais. um livro, e os cuidados em seu direitos autorais.
compartilhamento e uso pessoal.
Uso de (EFO5CO10) Expressar- Espera-se que o aluno Nessa habilidade, o aluno podera
tecnologias se critica e criativamente possa expressar-se critica e criar uma animacéo em computador

computacionais

na compreensao das
mudancas tecnolégicas
no mundo do trabalho
e sobre a evolugdo da
sociedade.

criativamente por meio de
dispositivos computacionais ou
nao, demonstrando compreensao
das mudangas que as tecnologias
trazem ao cotidiano, incluindo
mundo do trabalho.

ou papel sobre alguma impresséo
que ele tenha sobre um impacto da
tecnologia na sociedade, como por
exemplo uso do celular para mandar
mensagem de audio ao invés de
uma chamada, comum no cotidiano
das pessoas.
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Umd,a.d © ObJEt.O do Habilidade Explicacéo da Habilidade Exemplos
Tematica Conhecimento
Pensamento Organizagéo e (EF15C0O01) Objetos de um mesmo conjunto O professor pode pedir que os
Computacional representacdo da ,GHQWL-FDU DV § WbdemIs& brgahizados e alunos organizem um conjunto de
informacgao formas de organizar agrupados de diferentes maneiras, personagens por género, cor dos
e representar a enfatizando as caracteristicas olhos, idade, tamanho, nacionalidade
informagéo de maneira desejadas. A organizagédo etc. Também pode sugerir que os
estruturada (matrizes, adequada pode facilitar a busca por alunos organizem um conjunto de
registros, listas e grafos) XP REMHWR HVSHF/ZA-FR GHRWUWRIBRRAWHJLFDV SRU FRU S
ou néo estruturada conjunto. -JXUD SRU WDPDQKR GDV =JXUD"
(nimeros, palavras,
valores verdade).
Algoritmos (EF15C002) Construir O objetivo é que os alunos possam O professor pode fornecer
e simular algoritmos, LGHQWL-FDU SDVVRV TK tsegDéndis Gelpas¥dsipara resolver
de forma independente da execucéo de uma tarefa, bem problemas como construir origamis
ou em colaboragéo, que como seguir uma sequéncia de simples, seguir caminhos, executar
resolvam problemas passos para realizar uma tarefa XPD UHFHLWD FRQVWUXL
simples e do cotidiano (resolver um problema). Tangram, entre outros, e solicitar
com uso de sequéncias, gue os alunos as executem.
selegbes condicionais e
repeticdes de instrugoes. ) , .
Ao explicar para alguém como O professor pode fornecer imagens
realizar uma tarefa (resolver um que descrevem 0S passos para
problema), se esta criando um construir um objeto usando pecas
algoritmo. Esses algoritmos podem do tipo ‘Lego’ e solicitar que 0s
ser construidos a partir de um alunos as organizem em uma
conjunto de passos desordenados, sequéncia que permita construir o
RQGH R DOXQR GHYH LG Hdjed. 6 &ridaDp professor pode
sequéncia em que esses passos solicitar que os alunos expliquem,
devem ser executados, ou podem oralmente ou através de sequéncias
ser construidos partindo do zero, de desenhos, como se joga
na qual esses passos também esconde-esconde ou qualquer outro
devem ser determinados, além tipo de jogo.
da sequéncia desses. Pode-se
usar linguagem textual, oral ou
SLFWRJU°-FD SDUD GHVFUHYHU RV
passos de um algoritmo.
Légica (EF15CO03) Realizar As sentencas légicas sdo O professor pode apresentar

computacional

operacOes de negacao,
conjuncéo e disjungdo
sobre sentencas l6gicas
e valores ‘verdadeiro’ e
‘falso’.

sentencas declarativas que
representam a constatacéo de

um fato pelo emissor, podendo

VHU D-UPDWLYDV RX Q
Quando se faz uma declaragéo,

ela pode ser “verdadeira” ou
q/lDOVDr (VVHV WHUPR
possiveis valores (verdade) para as
sentengas légicas. Comparagdes de
tamanho, peso ou cor de objetos

tem como resultado um valor l6gico
(“verdadeiro” ou “falso”). O valor

de uma sentenca légica pode ser

negacao, indicada por termos como
NAO e NAO E VERDADE QUE.

diferentes sentencas légicas e

solicitar que os alunos determinem

seus valores verdade, como por

H J Bl WHLIPYSDOR

« Cinco é maior que seis. (Falso)

« Cinco NAO é maior que seis.

G Kve@adi@iror V

* Araiz é uma das partes de uma
planta. (Verdadeiro)

+ Araiz NAO é uma das partes de
uma planta. (Falso)

PRGL-FDGR XVDQGR D RSHUDA¥%R GH

Decomposi¢édo

(EF15CO004) Aplicar
a estratégia de
decomposigao para
resolver problemas
complexos, dividindo
esse problema em
partes menores,
resolvendo-as e
combinando suas
solucdes.

Decomposicdo é uma das
principais técnicas de resolucdo de
problemas, na qual um problema
é dividido em subproblemas,

0s quais sdo resolvidos
independentemente, e cujas
solugdes sdo combinadas para
construir a solugé@o do problema
original. Algumas vantagens da
GHFRPSRVLAYR V%R
melhor organizagao e visualizacdo
do problema e da solucéo; - facilitar
o trabalho em grupo; - permitir que
possamos reutilizar as solugdes
dos subproblemas em outros
problemas

Criar uma receita (algoritmo) que
descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manha, pode-
se dividir essa tarefa em duas
HWDSDV VXESUREOHPDV
o café e fazer um sanduiche.

Cada etapa pode ser descrita por
receitas independentes, criadas
pela mesma pessoa ou pessoas

b HdifePenidsl A so{uedd do problema
inicial € obtida combinando as duas
receitas (algoritmos). Uma possivel
combinacéo é realizar todos os
passos da receita do sanduiche e
depois todos os passos da receita
do café. Outra combinacéo poderia
intercalar os passos das duas
receitas, podendo, por exemplo,
iniciar aquecendo a &gua para o
café, ap6s preparar o sanduiche e
SRU -P WHUPLQDU R FDIA

U -JX

SUH
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&RGL-FDA%R

G [EF15C005)

Para que um computador possa

Pode-se mostrar exemplos de

informacéo &RGL-FDU D LQIRU &mDaxé&h&, transmitir ou manipular dados que individualmente ndo
de diferentes formas, uma informagéo é preciso SRVVXHP VLIQL-FDGR UHOHYD(
entendendo a processa-la e representa-la como TXH HP FRQMXQWR GH-QHP D
importancia desta um conjunto de dados (simbolos). informag&o. Por exemplo, cada um
FRGL-FDAYR SD UD ARhabilidade trabalha a diferenga dos dados de um enderego (tipo e
armazenamento, entre esses dois conceitos. nome do logradouro, CEP, municipio
manipulagéo HWF HP FRQMXQWR GH-QHP
e transmisséo informacéo de um endereco
em dispositivos HVSHFA-FR RV GDGRV GH GLD
computacionais. DQR GH-QHP XPD GDWD HVSHF/,
FRUHV GH FDGD SL[HO MXQWD"
uma imagem etc.

A Computagdo emprega diferentes Mostrar que para representar

técnicas para organizar dados informagédo as vezes é necessario

de forma estruturada para combinar diferentes tipos de dados.

representar informagédo. Cada A informacédo sobre uma data pode

tipo de informagdo possui uma ser recuperada pelo processamento

estratégia de representacéo. de uma composicdo de dados

Textos podem ser representados de um dia, de um més e de um

como uma sequéncia de nimeros ano em uma determinada ordem.

decimais, onde cada nimero Imagens podem ser representadas

representa um caractere (como por composicoes de cores em

é feito com o uso da tabela determinados pontos (pixels) etc.

ASCII), uma imagem pode ser

representada como uma sequéncia

GH QOPHURV GHFLPDLV|TXH GH-QHP

a cor de cada elemento de um

reticulado uniforme que divide a

imagem (pixel) etc.

Funcionamento (EF15C006) Para compreender o funcionamento Nesta etapa, o aluno poderia

de dispositivos
computacionais

Conhecer os
componentes basicos

de dispositivos
computacionais,
entendendo os principios
de seu funcionamento.

dos computadores, é importante
entender que uma maquina
disponibiliza um conjunto de
instrucdes (as operagdes) que, se
realizadas em uma dada sequéncia
(algoritmo), produzem algum
resultado.

FRPHADU D LGHQWL-FDU TXH D
conjuntos de instrucdes bem

GH-QLGRV RSHUDAIHV DULWPA
simples de uma calculadora,

operacdes de dobradura etc.)

podem ser usados em sequéncias

EHP GH-QLGDV SDUD SURGX]LU
(o célculo de uma expresséao

simples, um origami etc.)

Sistema
operacional

(EF15C007)

Conhecer o conceito de
Sistema Operacional

e sua importancia

na integracao entre
VR+ZDUH H KDUG

O objetivo da habilidade &

mostrar aos alunos que em seu
cotidiano existem dispositivos
fisicos (celulares, computadores,
calculadoras, maquinas de costura
Z Cetd. Hque séo controlados por

algo que segue uma sequéncia de
passos logicos (um app do celular,
uma pessoa com a calculadora,
uma costureira) etc.

Utilizar dispositivos do cotidiano do
aluno para diferenciar o dispositivo
I£AVLFR KDUGZDUH GDTXLOR T
FRQWUROD VR*ZDUH

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008)
Reconhecer e

utilizar tecnologias
computacionais para
pesquisar e acessar
informacdes, expressar-
se critica e criativamente
e resolver problemas.

A proposta nessa habilidade é
TXH R DOXQR YHUL-TXH
caracteristicas das tecnologias

de informagédo e comunicagéo,
LGHQWL-FDQGR FRPR |
principais aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes usos

no dia a dia das pessoas dentro e
fora da escola.

Apresentar imagens de diferentes
De¢nddogiald (detu@itabiets,
computador, dentre outros)
destacando caracteristicas de cada

Qumk BeBB ¢dmo tamanho, tipos,
bem como diferentes usos do no
seu cotidiano, celular para ligaces,
acessar informag6es, computador
para trabalhar com documentos,
produzir contetido, dentre outros.
Criar um portfélio de tecnologias
com imagens de tecnologias;

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15C009)

Entender que as
tecnologias devem

ser utilizadas de
maneira segura, ética e
responsavel, respeitando
direitos autorais,

de imagem e as leis
vigentes.

Nesta habilidade temos a
perspectiva de trazer um panorama
sobre os cuidados com a seguranca
ao usar dispositivos como celular,
tablets, computadores dentre
outros (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro de
dados online quando da utilizagdo
de jogos por exemplo etc.).

Temos também a perspectiva

da responsabilidade ao usar

as tecnologias, principalmente
guanto aos direitos e deveres
como cuidado com propriedade
intelectual dentre outros.

O professor podera propor
atividades de comparagao entre a
seguranca que temos em nossas
casas como fechaduras, nos carros
com os alarmes, nos cuidados

€Om nossos itens pessoais,
comparando com a necessidade

de cuidados quando estamos

na internet, ao conversar com
pessoas desconhecidas, fornecendo
informacé&o pessoais. Além disso, é
possivel trabalhar com atividades
de criacao de pinturas ou desenhos
que demonstrem de quem é

cada um deles, apresentando os
principios de direitos autorias e da
propriedade intelectual.
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Unidade : . - Explicacéo da
- Objeto do Conhecimento Habilidade plicag Exemplos
Temética Habilidade
Pensamento Programacéo Tipos de dados Construir e (EF06CO01) As informagdes séo Encontrar um As
Computacional analisar solugdes &ODVVL-FDU armazenadas de em um baralho,
computacionais informacdes, diferentes maneiras, precisa-se de

Linguagem de
Programagéo

de problemas

de diferentes
areas do
conhecimento, de
forma individual
ou colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados adequadas
(registros,
matrizes, listas

e grafos),
aperfeicoando

e articulando
saberes
escolares.

agrupando-as em
colegdes (conjuntos)
e associando cada
colecdo a um ‘tipo
de dados’

dependendo do

tipo de dado que

ela representa.
Basicamente existem
trés tipos primitivos
GH GDGRV LQ
real e string.

um baralho (lista
de cartas) e,
o resultado é
uma carta; para
calcular a média

Hdabl [Rovas

dos alunos de
uma turma,
precisa-se da
lista de provas
dos alunos, e 0
resultado é um
ndmero.

(EF06CO02)
Elaborar algoritmos
que envolvam
instrucdes
sequenciais, de
repeticéo e de
selecdo usando

Existem diferentes
linguagens de
programacao que
podem ser usadas
para descrever
algoritmos em
diferentes niveis

Calcular a média
de notas de uma
turma em uma
dada disciplina
e informar se o
resultado esta
acima da média

uma linguagem de de abstragdo, como do colégio.
programagao. linguagens visuais,

orientadas a objetos,

funcionais, entre

outras. Uma ou mais

linguagens podem

ser escolhidas para

serem adotadas
(EF06CO03) E importante que se Desenvolver
Descrever com consiga expressar um programa
preciséo a solucdo a solucéo do TXH q6H R
de um problema, problema (algoritmo) ponteiro do

construindo o
programa que
implementa a
solucéo descrita.

em portugues,
compreendendo que
0 programa é apenas
uma descricao

deste algoritmo em
uma linguagem de
programacao. O aluno
precisa entender que
0 mais importante

€ a construcéo do
algoritmo. Notem que
a ideia aqui ndo é
apenas descrever as
linhas de codigo em
portugués, mas sim
descrever em um alto
nivel de abstragdo
como o problema é
resolvido.

mouse tocar no
animal entéo o
animal andara
10 passos, 10
vezes seguidas.”
(2) “Dada uma
pilha de cartas,
se a pilha estiver
vazia, dizer que
ndo ha as; se a
primeira carta for
um as, dizer que
héa as na pilha,
sendo, remover
a primeira carta

H YHUL-FDU VH K°

4s no resto da
pilha.”
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Estratégias Decomposi¢do Empregar (EFO6CO04) Decomposicéo é Decompor

de solucbes diferentes Construir solucdes uma das principais o problema
de problemas estratégias da de problemas técnicas de resolugédo de desenhar
Computacao usando a técnica de problemas, imagens em
(decomposicéo, de decomposi¢ao onde um problema subproblemas
generalizagéo e automatizar tais é dividido em de desenhar
e re(iso) para solugdes usando subproblemas, os formas bésicas,
construir a uma linguagem de quais séo resolvidos compondo as
solugéo de programagéo. independentemente, subsolucdes
problemas. e cujas solugdes sao por meio de
combinadas para operacoes
construir a solugéo sobre imagens
do problema original. (sobrepor,
Algumas vantagens posicionar
da decomposicao ao lado etc.).
V¥%R SHUPLWLUY Xebmpor
melhor organizacdo o problema
e visualizagéo do de desenhar
problema e da uma casa em
solucéo; facilitar subproblemas
o trabalho em de desenhar
grupo; permitir que poligonos
possamos reutilizar regulares
as solucdes dos (retangulos,
subproblemas em quadrados,
outros problemas. triangulos),
compondo essas
formas com

as operacoes
sobre imagens

(rotacéo,
sobreposicao
etc.).
Generalizagio (EF06CO05) "H-QLU SURE O H P BEndorrar um As
,GHQWL-FDU uma habilidade muito em um baralho,
0S recursos importante, pois é precisa-se de
ou insumos 0 primeiro passo da um baralho (lista
necessarios VROXAYR $ G H|-QddaiaB) e,
(entradas) para de um problema o resultado é
a resolucéo de VH G° LGHQWL +F DgaGarta; para
problemas, bem quais sdo os tipos de calcular a média
como os resultados entradas necessarias das provas
esperados (saidas), (insumos/ dos alunos de
determinando informagdes) e qual uma turma,
0s respectivos o tipo da saida. Como precisa-se da
tipos de dados, a solugéo (algoritmo) lista de provas
e estabelecendo deve ser genérica, se dos alunos, e o
D GH-QLA%“R GHGH-QH XP SURE OresBlado é um
problema como em termos dos tipos ndmero.
uma relacéo entre das entradas e saida.
entrada e saida. O objetivo aqui NAO

é propor solucées
de problemas, e
VLP GH-QLU R TXH
é necessario para
resolvé-los e qual
seré o resultado

esperado.
(EFO6CO06) Idealmente, um Comparar
Comparar diferentes algoritmo é uma diferentes
casos particulares VROXAY:R JHQA linstAncias do
(instancias) de um ele resolve varias problema de
mesmo problema, instancias de calcular a area
LGHQWL-FDQ GRubyroblema. de um retangulo,
semelhancas e Por exemplo, um LGHQWL-FDQGR
diferencas entre algoritmo que calcula que o que varia
eles, e criar um a média aritmética de entre elas séo
algoritmo para 2 nameros resolve as medidas da
resolver todos, este problema base e da altura
fazendo uso para qualquer par H SRU -P FULDU
de variaveis de nimeros (que um algoritmo
(parametros) sdo as instancias para calcular a
para permitir o do problema). area de qualquer
tratamento de Para descrever retangulo.
todos os casos de um algoritmo de
forma genérica. forma genérica,

é necessario dar
nomes as entradas
do algoritmo. Esses
nomes sdo chamados
de variaveis ou
parametros do
algoritmo.
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Armaze- Fundamentos Entender como (EF06CO07) O processo de Utilizar os
namento e de transmissédo os dados sdo Entender o processo transmisséo de dados alunos como
Transmisséo de dados armazenados, de transmissdo envolve em dividir equipamentos
de dados processados de dados, como a informagdo em de transmisséao,
e transmitidos a informacéo pedacos para que ela passar uma
usando é quebrada seja mais facilmente frase em
dispositivos em pedagos, enviada através da pedacos de
computacionais, transmitida em rede de comunicagao. papel e orientar
considerando pacotes através Esses pedagos alguns deles
aspectos da de multiplos séo transmitidos inicialmente
seguranga equipamentos, e através de caminhos a entregarem
cibernética. reconstruida no compostos sempre seu
destino. por diferentes pedaco de
equipamentos. papel e em
Finalmente, a um segundo
informagéo é momento a
remontada no nado entregar
destino. Ao ser 0 pedaco.
dividida, problemas Depois pode ser
gue ocorram na avaliado como
transmissdo em a mensagem
alguns pedagos da chega no
informag&o podem destino nestas
ser solucionados diferentes
pelo reenvio de condicdes.
pedacos faltantes,
corrompidos, ou fora
de ordem.
Gestéo de (EFO6CO08) O gerenciamento Utilizar um
dados Compreender e de dados é arquivo fisico
utilizar diferentes frequentemente para simular
formas de realizado através do um sistema
armazenar, conceito de arquivo. de arquivos e
manipular, Neste contexto, os realizar agdes
compactar e arquivos séo criados de manipulagdes
recuperar arquivos, considerando alguma das diversas
documentos e légica interna e pastas,
metadados. armazenados em realizando
memoéria secundaria. analogias com os
Posteriormente, arquivos.
esses arquivos
podem ser
UHFDUUHJDGRVY D =P
de seus dados serem
utilizados ou mesmo
editados. Finalmente,
os arquivos podem
ser compactados
para diminuir o
espaco ocupado na
memo6ria secundaria.
Seguranca e Tecnologia Entender que as (EFO6CO09) Nesta habilidade é ,GHQWL-FDQGR H
responsabili- digital e socie- tecnologias de- Apresentar conduta importante que os UH®HWLQGR VREUFL
dade no uso dade vem ser utilizadas e linguagem apro- alunos possam viven- conduta online,
da tecnologia de maneira segu- priadas ao se comu- FLDU GLVFXWL|U pdr éxéh@ld,W L U
ra, ética e respon- nicar em ambiente sobre o comporta- propondo regras
savel, respeitando digital, considerando mento ao se comu- de conduta que
direitos autorais, a ética e o respeito. nicar em ambiente colaborem para o
de imagem e as digital, principalmente debate de ques-
leis vigentes. na internet mas nao tes éticas em
limitada a ela(por evidéncia.
exemplo também em
aplicativos de con-
versa).
Uso de tecno- Tecnologia Selecionar e uti- (EF06CO10) Importante nesta 5HARHWLQGR H
logias com- digital e sus- lizar tecnologias Analisar o consumo habilidade considerar discutindo sobre
putacionais tentabilidade computacionais de tecnologia na D UH®H[¥R VR EU susiziabilidade

para se expressar
e resolver proble-
mas, analisando
criticamente os
diferentes impac -
tos na sociedade.

sociedade, com-
preendendo critica-
mente o caminho
da produgao dos
recursos bem como
aspectos ligados a
obsolescéncia e a
sustentabilidade.

perspectivas do ser
humano e o consumo
de tecnologia, como
quando compramos
novos celulares em
substituicéo a apare-
Ihos mais antigos, ou
uma televisdo, dentre
outros, ou seja, nos-
sos habitos. Quantos
recursos séo neces-
sarios para se produ-
JLU XPD WHFQR

e tecnologia, por
exemplo, identi-

-FDQGR IRUPDYV

de economizar
energia e outros
recursos, Como
desligando os
dispositivos ou
deixando-os em
modo de econo-
mia de energia.

ORJLD"
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Unlque Objeto do Conhecimento Habilidade Explqugao da Exemplos
Tematica Habilidade
Pensamento Programacgéao Programagcao Construir (EF07CO01) Para automatizar Desenvolver um
Computacional usando e analisar Criar solucfes a solugéo de um programa que leia
registros e solucdes de problemas problema através os dados de um
matrizes computacionais para os quais da construcao documento de
de problemas seja adequado o de um programa identidade, calcule a
de diferentes uso de registros de computador, idade e mostre todas
areas do e matrizes normalmente é as informagdes na tela.
conhecimento, unidimensionais QHFHVVP°ULR GH -0 urd pytama que
de forma para descrever estruturas de dados armazene um cadastro
individual ou suas que serdo usadas de grupos de pessoas
colaborativa, informacdes e para representar com os seguintes
selecionando automatiza-las a informagao GDGRV QRPH WHOHIR
as estruturas usando uma relacionada ao e data de nascimento
de dados linguagem de problema, e depois (dia, més, ano) e realize
adequadas programacao. descrever o consultas (como
(registros, algoritmo usando pessoas que fazem
matrizes, listas as construcdes aniversario em um
e grafos), disponiveis na determinado més)
aperfeicoando linguagem de
e articulando programagao
saberes escolhida. Uma
escolares. das estruturas

mais usadas é

0 registro, que
permite descrever
REMHWRY LGHQWL-FDQGR
atributos destes
objetos, permitindo
assim que se
trabalhe em um nivel
GH DEVWUDAY%R PDLRU
ao invés de receber
varios dados de um
aluno separados,
um programa pode
receber o ‘registro’
de um aluno ( que
seria um dado que
engloba as varias
informacdes sobre

um aluno).

Matrizes Desenvolver um

unidimensionais programa que |é os

(ou vetores) podem cartdes de resposta

ser usados quando do vestibular e um

temos situacdes JDEDULWR YHUL-FDQC
nas quais queremos para cada candidato o

representar que um seu ndmero de acertos.

determinado objeto é
COMpOSto por varios
elementos similares,
por exemplo, uma
turma pode ter
varios alunos; um
tabuleiro de xadrez
pode ter varias
pecas, um armario
possui varias
gavetas etc. A ideia
é gque cada elemento
em uma matriz/vetor
ocupa uma posicao.
Matrizes podem

ter uma ou mais

dimensdes.
Andlise de (EF07CO02) Deve-se estimular Usar aplicativos
programas Analisar a analise critica disponiveis que
programas do programa permitem ao
para detectar e construido. Uma das programador
remover erros, formas é através monitorar a execugao
ampliando a da depuragéo, que de um programa, para-
FRQ-DQAD Q DcahXidde em uma lo e reinicia-lo, ativar
corregao. andlise detalhada pontos de parada,
do codigo e entre outros.

realizacao de testes
SDUD LGHQWL+HFDU
erros. Depuracéo

é uma das formas
de desenvolver

a habilidade do
pensamento critico.
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(EFO7CO03)
Construir
solugdes
computacionais
de problemas
de diferentes
areas do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando

e articulando

Uma estrutura de
dados em ciéncia
da computacéo, é
uma colecéo tanto
de valores (e seus
relacionamentos)
guanto de operacdes
(sobre os valores

e estruturas
decorrentes). E uma
implementagéo
concreta de um tipo
abstrato de dado

ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

Analisar a proposi¢cdo
e 0s requisitos de um
SURJUDPD H LGHQWL~F
qual a estrutura de
dados adequada
D VHU HPSUHJDGD
um programa que
manipula imagens
pode manipular os
pixels dessa imagem
a partir de um vetor
ou uma matriz, um
jogo no Scratch
pode armazenar
a pontuagao dos
usuarios numa lista e
salvar esses dados na

saberes nuvem, dentre outros.
escolares.
Projetos com (EF07CO0O04) Grafos possuem Analisar a estrutura
programacao Explorar muitas propriedades de conexao entre os
propriedades que podem ser Gteis usuérios de uma rede
basicas de para a descoberta social ou solucionar um
grafos. de conhecimento. problema de entregas
Por exemplo, de mercadorias num
comunidades mapa de cidade.
virtuais séo
caracterizadas por
. uma propriedade que
Propriedades se chama clique de
de grafos um grafo. Algumas
propriedades
GH JUDIRV V%R
coloracdo, cliques,
graus de vértices,
diametro, pontes.
Estratégias Relso Empregar (EF07CO05) A decomposicdo Criar um algoritmo para
de solucéo de diferentes Criar algoritmos facilita o trabalho organizar um baralho
problemas estratégias da fazendo uso da cooperativo, pois por naipe e numeragéo,
Computagao decomposicao DX[LOLD QD LGH@WIXLQGR DV HWDSDV

(decomposicéo,
generalizagéo
e re(iso) para
construir a
solugéo de pro-
blemas.

e do redso no
processo de
solugéo de for-
ma colaborativa
e cooperativa e
automatiza-los
usando uma
linguagem de
programacao.

cacgao clara de cada
subtarefa (subpro -
blema), que pode

ser realizada por
diferentes equipes,
bem como da forma
como os resultados
das tarefas devem
ser combinados. A
LGHQWL-FDAY,
das interfaces das
tarefas (entradas e
saidas) é essencial
para viabilizar a com-
binacéo das solugbes
dessas tarefas, bem
como o redso das
mesmas.

Coletivamente, dividir

0 problema em separar

0s naipes, ordenar

as cartas de cada um

dos naipes e juntar

0s naipes ordenados.
,GHQWL-FDU TXH R

subproblema de or-

denar é comum aos 4

R &ipésF(B)\EBtabelecer

a seguinte forma de
interacéo entre os
subproblemas (interfa-
FHV D R VXESUREOH
de separar o0s naipes
tem como entrada o
baralho inteiro (vetor
de 52 posigdes) e
como resultado quatro
montes (vetores de 13
posicdes) do baralho,
um para cada naipe;
(b) os subproblemas
de ordenar os naipes
recebem como entrada
um monte de cartas
do mesmo naipe e
retorna como saida
esse monte ordenado;
(c) o subproblema

de juntar nos naipes
ordenados tem como
entrada 4 montes de
cartas e como saida

o baralho organizado.
(4) Dividir a equipe em
trés grupos menores,
atribuindo a cada uma
um dos subproblemas
distintos (separagdo
dos naipes, ordenagao
de um monte do mes-
mo naipe e juncéo dos
montes). (5) Coletiva-
mente, compor as so-
lucdes dos subproble-
mas de modo a obter o
baralho organizado.
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Armaze-
namento e
Transmissao
de dados

Protocolos de
comunicacéo
em redes

Fundamentos
de Seguranca
Cibernética

Entender como
os dados séo
armazenados,
processados

e transmitidos
usando disposi-
tivos computa-
cionais, conside-
rando aspectos
da seguranca
cibernética.

(EF07CO06)
Compreender
o papel de pro-
tocolos para a
transmisséo de
dados.

A transmissé&o de
dados precisa ser
realizada consideran-
do um conjunto de
regras para sua exe-
cucgao correta. Esse
conjunto de regras é
chamado de proto -
colo e permite que

a transmisséo de
dados seja realizada
de forma consistente
por diferentes equi-
pamentos.

¢ SRVVAYHO GH-QLU

regras de encaminha-
mento de mensagens
entre os alunos em
uma brincadeira do

WLSR qgWHOHIRQH VHP

Em um segundo mo-
mento, alguns alunos
podem ser instruidos a
ndo cumprir tais regras

D -P GH UHVVDOWDU D

importancia de proto -
colos.

(EF07CO07)
,GHQWL~FDU
blemas de segu-
ranca cibernética
e experimentar
formas de pro -
tegdo.

A utilizacdo de sis-
$en&s e redes de
computadores preci-
sa respeitar algumas
propriedades funda-
mentos da seguranca
da informagéao, como
FRQ-GHQFLDOLW
de, integridade e
disponibilidade.
No entanto, essas
propriedades podem
ser ameacadas por
eventos maliciosos
ou ndo-maliciosos.
$ =P GH GLPLQ
ocorréncia desses
eventos, mecanismos
de protecdo podem
ser empregados.

Histérias como “Todo
melhor amigo tem um
melhor amigo também
podem ser utilizadas
para demonstrar como
segredos compartilha-
dos podem ser espa-

Glbados. Esquemas de
FULSWRJUD-D
um dicionario de codi-
gos também podem
ser utilizados.

KLU D

DWUDYA

Documentacgéo (0266730)
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Seguranca e
responsabili-
dade no uso
da tecnologia

Cyberbullying

Entender que

as tecnologias
devem ser utili-
zadas de manei-
ra segura, ética
e responsavel,
respeitando di-
reitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF07CO08)
Demonstrar
empatia sobre
opinides diver-
JHQWHV QD

z

Nesta habilidade
considera-se a dis-
FXVV¥%R H UH®
colocar-se em posi-
4@ do outro e res-
peito em relagdo as
opinides divergentes
na internet, como
opinides de estilos

GH POVLFD GH
de roupas, dentre
outros. Espera-se
que o aluno possa
ser capaz de reco-
nhecer a importancia
de respeitar as
opinides diferentes
da sua.

Demonstrando res -
peito a diferentes opi-

H [AiHBs, @dA exemplo, em
um debate sobre esco -
lhas musicais, politica,
dentre outros.

“OPHV

(EFO7CO09)

Reconhecer e
debater sobre
cyberbullying.

O contexto desta
habilidade é a de
proporcionar ao alu-
QR D UH®HF%R
cussao sobre cyber-
bullying, trazendo
VXD GH-QLAYR
disso, espera-se que

R DOXQR UH®L
a importancia de se
combater o cyber -
bullying (essa pratica
de intimidag&o, hu-
milhagao, exposicao,
dentre outros em

meio digital).

$ERUGDQGR H UH®HWL
sobre as caracteristi-
cas do cyberbullying,
H p@ kexémplo, em um
debate a partir de um
estudo de caso real, e
@rapArielo acdes para
solucionar o problema.
WD VREUH

Uso de tecno-
logias com-
putacionais

Impactos da
tecnologia
digital

Producéo
Digital

Selecionar e uti-
lizar tecnologias
computacionais
para se expres-
sar e resolver
problemas,
analisando criti-
camente os dife-
rentes impactos
na sociedade.

(EF07CO10)
,GHQWL-FDU
pactos ambien-
tais do descarte
de pecas de
computadores

e eletronicos,
bem como sua
relagdo com a
sustentabilidade.

Esta habilidade
RAXLIRUH D UH®
e discusséo sobre
arelagdo da sus-
tentabilidade e o
impacto na producao
e descarte de lixo
eletronico. Consi-
dera-se importante
enfatizar o descarte
de material tecnol6 -
gico e as diferencas
para outros tipos de
lixo. Como localidade,
tipos de reciclagem.

S5H®EHWLQGR V.REUH R (
H [ éaRe de computadores

e suas pecas, por

exemplo, realizando es-

tudo sobre o impacto

das toxinas quimicas

TXDQGR RV KDUGZDUH

dos computadores s&o

expostos e descarta-

dos de forma indevida.

(EFO7CO11)
Criar, documen-
tar e publicar, de
forma individual
ou colaborativa,
produtos (vi-
deos, podcasts,
ZHEVLWHV
do recursos de
tecnologia.

X \WDz@®-um video, um

Nesta habilidade es-
pera-se que o aluno
utilize recursos e
ferramentas digitais
como editores de vi-
deo, editor de audio,
de blogs, para pro-

audio, uma pagina
na internet, criando e
publicando conteudo,
individualmente e
colaborativamente.
Nesse sentido, expe-
rimentar diferentes
recursos e ferramen-
tas, inclusive inte-
grando um recurso
de video e um blog,
por exemplo!

Detalhando o processo
de documentacéo de
um projeto/ atividade,
por exemplo, organi-
zando uma linha do
tempo do projeto.
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ni : . - Explicaca
J d,a.de Objeto do Conhecimento Habilidade plicagao da Exemplos
Temética Habilidade
Pensamento Programagéo Programacéo Construir (EFO8COO01) O conceito de (1) Solugéo recursiva
: com listas e e analisar Construir recursao permite SDUD GH-QLU R WDPDC
Computacional recursdo solucdes solucdes de exercitar o GH XPD OLVWD gVH D
computacionais problemas pensamento indutivo for vazia, o tamanho é
de problemas usando a técnica na resolucéo de zero, sendo o tamanho
de diferentes de recursédo e problemas, ou € um mais o tamanho
areas do automatizar tais seja, recursdo ndo do resto da lista.” (2)
conhecimento, solugdes usando deve ser entendida Solucgéo recursiva para
de forma uma linguagem como uma questéo encontrar o nimero
individual ou de programagéo. sintatica e sim de ascendentes de
colaborativa, como uma forma olhos azuis em uma
selecionando poderosa de °UYRUH JHQHDOIJLFD
as estruturas resolver problemas. a arvore estiver vazia,
de dados O raciocinio o resultado é zero,
adequadas indutivo € muito sendo se a pessoa
(registros, util na resolucéo da raiz da arvore
matrizes, listas de problemas, pois tiver olhos azuis,
e grafos), permite que se soma 1 ao niimero
aperfeicoando trabalhe em um de ascendentes de
e articulando nivel de abstragdo olhos azuis por parte
saberes mais elevado de pai e de mae desta
escolares. do que usando pessoa, se ela ndo
raciocinio dedutivo, tiver olhos azuis, o
0 que em muitas resultado é o nimero
situagoes facilita de ascendentes de
encontrar solugdes olhos azuis (por parte
(grande parte dos de pai e mée) desta
algoritmos classicos pessoa.
da Computacéo séo
bem mais faceis
de compreender
nas suas versdes
recursivas).
Algoritmos (EF08CO02) Fazer projetos e Fazer um programa
classicos Criar solugdes de construir solucées que junte as duas

Projetos com
programacéao

problemas para
0s quais seja
adequado o uso
de listas para
descrever suas
informacdes e
automatiza-las

usando listas

e recurséo. E
importante salientar
a importancia

da andlise critica
de programas
recursivos

pilhas de cartas
ordenadas de forma
que o baralho todo
continue ordenado.

usando uma LGHQWL-FDQGR D
linguagem de existéncia de um
programacao, FDVR EDVH =-P| H GH
empregando chamadas recursivas
ou ndo a que fazem o
recursao como programa convergir
uma técnica (se aproximar do
de resolver o =[P FDVR FRQWU°PULR
problema. 0s programas podem
néo terminar.
(EFO8CO03) Compreender Simular ou programar
Utilizar algoritmos de algoritmos de
algoritmos manipulacéo ordenacéo (Bubblesort,
classicos de de listas. Para Mergesort, Quicksort
manipulacéo isso, os alunos etc.), insercéo,
sobre listas. podem simular remocdao, busca (linear,
os algoritmos ou binaria etc.), entre
mesmo implementa- outros.
los.
(EFO8CO04) Uma estrutura de Analisar a proposicédo
Construir dados em ciéncia € 0s requisitos de um
solucbes da computacéo, é SURJUDPD H LGHQWL-F

computacionais
de problemas
de diferentes
areas do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando

e articulando
saberes
escolares.

uma colecéo tanto
de valores (e seus
relacionamentos)
quanto de operacdes
(sobre os valores

e estruturas
decorrentes). E uma
implementacéo
concreta de um tipo
abstrato de dado

ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

qual a estrutura de
dados adequada

D VHU HPSUHJDGD
um programa que
manipula imagens
pode manipular os
pixels dessa imagem
a partir de um vetor
ou uma matriz, um
jogo no Scratch

pode armazenar

a pontuagéo dos
usuarios numa lista e
salvar esses dados na
nuvem, dentre outros.
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Sistemas Fundamentos

distribuidos e de sistemas

internet distribuidos
Internet

Entender os
fundamentos
de sistemas
distribuidos e
da internet.

(EF08CO05)
Compreender

0s conceitos de
paralelismo, con-
corréncia e ar-
mazenamento/
processamento
distribuidos.

O aluno deve com-
preender que o
paralelismo permite
a utilizag&o de dife-
rentes recursos para
executar partes de
uma tarefa que po -
dem ser realizadas
simultaneamente.
Paralelismo ocorre
guando mais de uma
tarefa é executada
a0 mesmo tempo.
Normalmente, se
usa paralelismo para
melhorar o tempo

de execugéo de
uma solugéo, mas
também para que o
processo possa ser
executado por varias
pessoas trabalhando
concomitantemente.
Para construir uma
solugdo usando
paralelismo, deve-se

LGHQWL-FDU T

tes da solugao sédo
independentes, po-
dendo ser executa-
das simultaneamen-
te. Pode-se também
replicar a mesma
tarefa para otimizar
a execugao.

$ SDUWLU GD HVSHFL~

cacdo de um sistema

ZHE Q%R LPSOHPHQWD

ou real, os estudantes
podem analisar quais
as funcionalidades que
dependem de concor-
réncia ou armazena-
mento distribuidos.

A prépria Internet é
considerada um siste-
ma distribuido, além de
Aplicacbes e servicos
baseados na Computa-
cao em Nuvem.

XDLV SDU

(EFO8CO06)
Entender como
é a estrutura e
funcionamento
da internet.

A internet € uma
rede composta por
muitas redes, as
quais compartilham
o protocolo Internet.
Essas redes sé@o
agrupadas em sis-
temas autdbnomos,
conjuntos de redes
gue possuem uma
politica de operagao

FRPXP $ GH-Q

desses sistemas
autbnomos é realiza-
da por entidades que
operam na organiza-
¢&o dos recursos da
Internet.

Usar a légica de um
modelo em camadas
e mostrar como uma
lingua comum pode ser
utilizada para traduzir
comunicagdes entre 2
linguas que n&o pos-
VXHP WUDGXWRUHV
tradutores portugués -
-inglés e inglés-Espa-
nhol ->portugués-es -

L AvahRol).

Documentacgéo (0266730)

SEI 2025.0006.000002942-8 / pg. 78

49

Hi



Seguranca e
responsabili-
dade no uso
da tecnologia

Redes sociais
e seguranca da
informagao

Seguranga em
ambientes
virtuais

Entender que
as tecnologias
devem ser
utilizadas

de maneira
segura, ética e
responsavel,
respeitando
direitos
autorais, de
imagem e as leis
vigentes.

(EF08CO07)
Compartilhar
informagdes

por meio de
redes sociais,
compreendendo
a sua dinamica
de funciona-
mento, de forma
responsavel e
avaliando sua
FRQ-DELOLC

b D9Ble 0 uso res-

A perspectiva desta
habilidade é que o
aluno tenha a vivén-

cia das redes sociais,
LGHQWL-TXH V
cionamento como
regras, cadastro, den-
tre outros aspectos
operacionais. Além
disso, espera-se que

R DOXQR SRVV

Utilizando as redes
sociais para comparti-
Ihar informagdes, por
exemplo, compartilhan-

H XlolcoQ-outros colegas
um evento ou aconte-
cimento.

D UH®HWLU

considerando ponsavel das redes
o respeito e a sociais, discutindo
ética. ética e respeito ao
interagir com o outro
em meio digital.
(EF08CO08) Nesta habilidade é ,GHQWL-FDQGR DV LQI
Distinguir os importante que o mag0Oes pessoais que

tipos de dados
pessoais que
sdo solicitados
em espacos di-
gitais e os riscos

DOXQR LGHQW
tipos de dados pes -
soais (nome, ende-
reco, documento de
identidade) que sédo

L -pbdeirh $eMornadas
publicas, por exemplo,
criando uma lista de
sites elencando os
tipos de dados pes -

associados. exigidos em diferen- VRDLV VROLFLWDGRYV
tes espagos como sites de compras, jogos
jogos online, redes on-line, redes sociais)
sociais, bem como e avaliando os riscos
UH®HWLU VR E U HeriRalvidos.
riscos de de compar-
tilhar esses dados
em espagcos digitais
como a internet.
(EFO8CO09) Espera-se que o ,GHQWL-FDQGR HOH-
Analisar critica- aluno possa discutir mentos “polémicos”
mente as poli- e analisar os termos dessas politicas, por

ticas de termos
de uso das redes
sociais e demais

e politicas de uso
das redes sociais e
demais plataformas,

H[HPSOR LGHQWL-FDQ
aspectos que podem
ser melhorados para

plataformas. UH®HWLQGR V R Ejdrbintly Xotecéo dos
implicagdes, como individuos.
por exemplo em nos-
sos dados pessoais
TXH -FDP DUPD]H-
nados.
(EF08CO10) Destaca-se nessa Analisando dados de
Discutir ques- KDELOLGDGH @O Web@rahgh; Bor exem-
tbes sobre sobre aspectos de SOR YHUL-FDQGR DV

seguranga e
privacidade rela-
cionadas ao uso
dos ambientes
virtuais.

segurancga e pri-
vacidade que sdo
importantes quando
utilizamos ambientes
virtuais, como jogos
online, compras
online, interacdo em
salas de conversa
online, interagdo

em redes sociais.
assim, destaca-se o
compartilhamento de
informagdes, acesso
a sites da internet
gue ndo sdo seguros
e desconhecidos,
dentre outros.

FRQ-JXUDATHV SDGUYF
de privacidade para ga-

rantir maxima protecao

e tomando consciéncia

GDV WAFQLFDV H -0WL
utilizados na escola e

em casa.
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Uso de tecno-
logias com-
putacionais

Uso critico das
midias digitais

Selecionar

e utilizar
tecnologias
computacionais
para se
expressar

e resolver
problemas,
analisando
criticamente
os diferentes
impactos na
sociedade.

(EF08CO11)
Avaliar a
preciséo,
relevancia,
adequacao,
abrangéncia
e vieses que
ocorrem em
fontes de
informagéo
eletronica.

A perspectiva desta
habilidade é que o
aluno tenha a vivén-
cia e faga andlise
critica de fontes de
informagdes, como
em jornais, blogs,
canais de comunica-
AY%R FRPR <RXT
YHUL-FDQGR V|
caracteristicas e

como a informacgéo é
veiculada.

(1) Realizando pesqui-
sa na internet utilizan-
do palavras-chave, por
exemplo, pesquisando
sobre os rios do mu-
nicipio da escola. (2)

,GHQWL-FDQGR D UHO!

entre as palavras

X Besiquisadas e as res-
X postas listadas pelo

buscador, por exemplo,
acessando as paginas
indicadas e observan-
do a presenca das pa-
lavras nos resultados
do buscador. (3) Identi-

~-FDQGR D H[LVWAQFLD

uma ordenacéo (ran-
gueamento) nos resul-
tados da pesquisa, por
exemplo, comparando
os primeiros dez resul-
tados com os dez con-
secutivos e discutindo
o critério de relevancia
dos resultados.

Documentacgéo (0266730)
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Unidade . : - Explicagdo da
" Objeto do Conhecimento Habilidade P . .9 Exemplos
Tematica Habilidade
Pensamento Programacéo Programacéo Construir (EF09CO01) Grafos e arvores Construir um algoritmo
Computacional usando grafos e analisar Criar solucdes podem ser usados para para encontrar um
e arvores solucBes de problemas representar uma gama caminho em um mapa

Projetos com
programacao

Autdmatos

e linguagens
baseadas em
eventos

computacionais
de problemas
de diferentes
areas do
conhecimento,
de forma
individual ou
colaborativa,
selecionando
as estruturas
de dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas
e grafos),
aperfeicoando
e articulando
saberes
escolares.

para os quais
seja adequado o
uso de arvores
e grafos para
descrever suas
informacdes e
automatiza-las
usando uma
linguagem de
programagcao.

enorme de informacdes.
Para que possamos
construir programas

de computador, essas
estruturas precisam

ser formalizadas e
descritas em linguagens
de programacéo. Grafos
sdo estruturas que
permitem representar
objetos e relacionamentos
entre esses objetos
(como redes sociais,
mapas de cidades,

a internet etc.). Uma
arvore € um grafo com
elementos organizados
hierarquicamente.
Exemplos de arvores séo
arvores genealdgicas,
organogramas, mapas
mentais, chaveamento de
times etc.

(grafo), partindo

de uma cidade e

chegando em outra.

Ou entéo, construir

um algoritmo para
HQFRQWUDU RV -OKR
de uma pessoa numa

arvore genealdgica.

(EF09CO002)
Construir
solugdes
computacionais
de problemas
de diferentes
areas do
conhecimento,
de forma
individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeicoando

e articulando

Uma estrutura de

dados em ciéncia da
computagéo, é uma
colegdo tanto de valores
(e seus relacionamentos)
quanto de operagoes
(sobre os valores e
estruturas decorrentes).
E uma implementac&o
concreta de um tipo
abstrato de dado ou um
tipo de dado basico ou
primitivo.

Analisar a proposi¢cdo

e os requisitos de um
SURJUDPD H LGHQWL
qual a estrutura de

dados adequada

D VHU HPSUHJDGD
um programa que

manipula imagens

pode manipular os

pixels dessa imagem

a partir de um vetor

ou uma matriz, um

jogo no Scratch

pode armazenar

a pontuacao dos

usudrios numa lista e

salvar esses dados na

saberes nuvem, dentre outros.
escolares.
(EF09CO03) Linguagens baseadas Modelar o

Usar autdmatos
para descrever
comportamen-
tos de forma
abstrata auto -
matizando-os
através de uma
linguagem de
programacao
baseada em
eventos.

em eventos permitem
descrever sistemas que
séo orientados pela
ocorréncia de eventos
(como cliques de mouse,
pressionamento de
alguma tecla, sinal de
algum sensor). Este

tipo de linguagem tem
muitas aplicagdes como
por exemplo, o projeto de
interfaces ou aplicacées
de robdtica. Para se
desenvolver um programa
orientado a eventos, é
muito Gtil construir como
primeiro passo uma

HVSHFL-FDAY%R DH

do sistema usando
autdbmatos (ou sistemas
de transi¢do), que sédo
modelos que representam
os estados do sistema e
as transicoes possiveis
dependendo dos eventos
que ocorrerem.

comportamento de
um rob0 utilizando
autématos,
descrevendo eventos
acionados a partir
da leitura de seus
sensores.

VWUDWD
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Sistemas Seguranca Entender os (EF09CO04) 6R+ZDUH PDOLFLRYV RnalRat cada um dos
distribuidos e cibernética fundamentos Compreender o PDOZDUH V%R SURJWD®RY GH PDOZDUH I
internet de sistemas funcionamento nocivos que obtém acesso partir de exemplos
distribuidos e GH PDOZDU H Viledal a dispositivos digi- conhecidos, como o
da internet. outros ataques tais. Eles podem acessar Brain em 1986, Worm
cibernéticos. um computador ou dispo - Morris em 1988,
sitivo por meio de anexos miniDuck em 2013,
de e-mail, pendrives ou Kevin Mitnik em 1990,
sites desprotegidos. O dentre outros casos
PDOZDUH SRGH LQY@&blerdatkds.
computador e causar es-
tragos. Esses programas
podem desacelerar um
dispositivo, enviar e-mails
de spam ou até mesmo
roubar ou excluir dados
SHVVRDLV 2 PDOZDUH A
FODVVL-FDGR FRR EDVH HP
como entra no computa-
dor e no que faz quando
esté la. Alguns exemplos
GH PDOZDUH V¥%R | YAUXV
ZRUPV URRWNLW VS\ZDUH
trojans, backdoors, ran-
VRPZDUH HQWUH RXWURV
Sistemas Seguranca Entender os (EF09CO05) $ FULSWRJUD-D A|R(IpApResentando o
distribuidos cibernética fundamentos Analisar cesso de pegar uma conceito de cripto -
e internet (cont.) de sistemas técnicas de mensagem e torna-la JUD-D SRU H[HPSOR
(cont.) distribuidos FULSWRJUD 1 DilegibeUfara todos, exceto usando algoritmos
e da internet. armazenamento para a pessoa a quem se VLPSOHV GH FULSWR
(cont.) e transmisséo destina. Historicamente, para que os estudan-
de dados. a razdo mais popular para WHV FRGL-TXHP WHI[\

criptografar informagdes
era permitir a comunica-
¢&o entre lideres militares,
espides ou chefes de es-
tado. Mais recentemente,
com o advento da internet
e das compras online,

D FULSWRJUD-D H
tornando cada vez mais
importante. Por exemplo,
é usado para manter o di-
nheiro dos clientes seguro
durante as transagoes.

frases e troqguem men-
sagens criptografadas
com os colegas. (2)
Discutindo a importan-
cia do trafego de infor -
mac0es criptografadas
nas redes, por exem-

V YIS, evhHelacédo a dados
como senhas e infor-
mac0es bancarias das
pessoas. (3) Discutindo
o papel histérico da
FULSWRJUD-D
plo, na comunicagéo de
informagdes sigilosas
durante a Segunda
Guerra Mundial.

SRU H
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Seguranca e Tecnologia Entender que (EF09CO06) Espera-se que o aluno Apresentando propos -
responsabili- digital e as tecnologias Analisar utilize recursos digitais tas/solugdes para pro -
dade no uso sociedade devem ser problemas para analisar problemas blemas de sua cidade
da tecnologia utilizadas sociais de sociais de seu cotidiano, ou bairro, por exemplo,
de maneira sua cidade e como por exemplo em usando um férum ou
segura, ética e estado a partir pesquisa, comparagao de um recurso digital
responsavel, de ambientes informagdo, documenta- aberto para expressar
respeitando digitais, cao da pesquisa, seja em suas ideias.
direitos propondo sua cidade ou estado,
autorais, de solugdes. propondo solugbes a es-
imagem e as leis ses problemas.
vigentes.
(EF09CO07) Importante nessa habili- Analisando o sur-
Avaliar dade que o aluno possa gimento de novas
aplicacoes e UH®HWLU GLVFXWLSURAGYMHWD SDUWLL
implicaces sas aplicacdes das tecno- avancos tecnolégicos e
politicas, logias em nosso cotidiano, 0s impactos socioeco -
socioambientais considerando propor némicos derivados, por
e culturais das VROXATHV DRV GH|V BxeRplo,@eBlizando um
tecnologias atualidade do ser humano estudo sobre as pro -
digitais em qualquer area, como —~VVIHV TXH H[LVWLULI
para propor por exemplo no meio no passado e as que
alternativas ambiente, na satde, na existem hoje, e criando
DRV GHYVD-=-R Veconomia, acessibilidade, conjecturas sobre pro -
do mundo transporte, dentre outros. -VVIHV TXH GHYHU%R
contemporaneo, se extinguir devido a
incluindo automatizacéo, além
aqueles relativos GH QRYDV SUR=-VVIH)\
ao mundo do que poder&o surgir no
trabalho. futuro.
(EF09CO08) Nesta habilidade espe- Pode-se organizar
Discutir como a ra-se que o aluno possa um painel online que
distribuicéo desi- UH®HWLU VREUH R PEomdarevdReretes
gual de recursos tecnologias pelas pessoas tecnologias, seus cus-
de computacéo e seus impactos na igual- tos e seus impactos
em uma econo- dade, desenvolvimento no cotidiano do ser
mia global levan- sustentavel, e poder, humano.
ta questbes de como por exemplo sobre
equidade, acesso 0s custos de determinada
e poder. tecnologia e quem pode
compré-la, trazendo assim
questbes como pobreza,
acesso ao poder, dentre
outros.
Autoria em (EF09CO09) Espera-se que o aluno (1) Apresentando a
meio digital Criar ou utilizar possa utilizar recursos GH-QLAY:R GH GLUHL
contetido em como editores de texto, autoral e explorando
meio digital, planilha, apresentacdes, questdes relacionadas
compreendendo editores de video, blogs, a esse tema, por exem-
questdes éticas programas de animacao, plo, discutindo sobre
relacionadas a linguagens de programa- GRZQORDG GH POVLF
direitos autorais ¢ao, para criar contetdos -OPHV QD ZHE
e de uso de ima- diversos considerando cutindo sobre direito
gem. o cuidado com direitos autoral de musicas e
autorais. -OPHV H VREUH D SU
de pirataria.
Uso de tecno- Qualidade da Selecionar e uti- (EF09CO10) Ava- Nesta habilidade o aluno BURSRQGR D U H|® H[%
logias compu- informagéo lizar tecnologias liar a veracidade, terd a perspectiva de valores e atitudes res -
tacionais computacionais credibilidade e UH®HWLU H GLVF X Wbhsaver Eelatioriadas

para se expres-
sar e resolver
problemas,
analisando criti-
camente os dife-
rentes impactos
na sociedade.

relevancia da
informagdo em
seus diferentes
formatos, sendo
capaz de identi-
-FDU R SUR
pelo qual foi
disseminada.

papel da informag&o que
circula em diferentes for -
matos (fisico ou digital),
analisando se € veridico,
se tem credibilidade, sua

5 | Mipdt&cia e relevancia,
bem como relacionando a
intencéo dessa informa-
¢ao e sua circulagdo.

ao uso de dados em
ambiente digital, por
exemplo, trabalhando
FRP IDNH QHZV
renciando informacdes
falsas e verdadeiras.

G LIH-
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Umd,a.d © Objeto do Conhecimento Habilidade Expllgggao da Exemplos
Temética Habilidade
Pensamento Programagéo Tipos de dados Construir (EF69CO01) Para encontrar uma Para encontrar uma
Computacional e analisar &ODVVL-FDU carta do tipo As em carta do tipo As em
solucbes informacdes, um baralho, precisa- um baralho, precisa-se
computacionais agrupando-as em se de um baralho de um baralho (lista de

Linguagem de
Programacao

de problemas
de diferentes
areas do
conhecimento,
de forma
individual ou
colaborativa,
selecionando
as estruturas
de dados
adequadas
(registros,
matrizes, listas
e grafos),
aperfeicoando
e articulando
saberes
escolares.

colegdes (conjuntos)
e associando cada
colegdo a um ‘tipo
de dado’.

(lista de cartas) e,

o resultado é uma
carta; para calcular
a média das provas
dos alunos de uma
turma, precisa-se da
lista de provas dos
alunos, e o resultado
é um ndmero.

cartas) e, o resultado
é uma carta; para
calcular a média das
provas dos alunos de
uma turma, precisa-se
da lista de provas dos
alunos, e o resultado é
um namero.

(EF69C002)
Elaborar algoritmos
que envolvam
instrucoes
sequenciais, de
repeticdo e de
selecéo usando
uma linguagem de
programagcao.

Existem diferentes
linguagens de pro-
gramagcao que po-
dem ser usadas para
descrever algoritmos
em diferentes niveis
de abstragdo, como
linguagens visuais,
orientadas a objetos,
funcionais, entre
outras. Uma ou mais
linguagens podem
ser escolhidas para
serem adotadas.

Calcular a média

de notas de uma
turma em uma dada
disciplina e informar se
o resultado esta acima
da média do colégio.

(EF69CO03)
Descrever com
precisdo a solucéo
de um problema,
construindo o
programa que
implementa a
solucéo descrita.

E importante que se
consiga expressar

a solugéo do pro-
blema (algoritmo)

em portugués, com-
preendendo que o
programa é apenas
uma descricdo deste
algoritmo em uma
linguagem de pro-
gramagcao. O aluno
precisa entender que
0 mais importante

€ a construcéo do
algoritmo. Notem
que a ideia aqui ndo
é apenas descrever
as linhas de cédigo
em portugués, mas
sim descrever em um
alto nivel de abstra-
¢&o como o problema
é resolvido.

Desenvolver um
SURJUDPD TXH
0 ponteiro do mouse
tocar no animal entdo
o animal andara 10
passos, 10 vezes
seguidas.” (2) “Dada
uma pilha de cartas, se
a pilha estiver vazia,
dizer que ndo ha as; se
a primeira carta for um
as, dizer que ha as na
pilha, sendo, remover
a primeira carta e

q6t

YHUL-FDU VH K° °V QF

resto da pilha.”
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Estratégias
de solucédo de
problemas

Decomposigdo

Generalizacéo

Empregar
diferentes
estratégias da
Computacéo
(decomposicéo,
generalizacéo
e reliso) para
construir a
solucéo de
problemas.

(EF69CO0O04)
Construir solucdes
de problemas
usando a técnica
de decomposi¢ao
e automatizar tais
solucées usando
uma linguagem de

Decomposi¢édo é uma
das principais técni-
cas de resolucdo de
problemas, onde um
problema é dividido
em subproblemas, os
quais sao resolvidos
independentemente,

Decompor o problema
de desenhar imagens
em subproblemas de
desenhar formas béasi-
cas, compondo as sub
solucdes por meio de
operacdes sobre ima-
gens (sobrepor, posi-

programagao. e cujas solugbes sdo cionar ao lado, etc.).
combinadas para Decompor o problema
construir a solugédo de desenhar uma casa
do problema original. em subproblemas de
Algumas vantagens desenhar poligonos
da decomposicdo regulares (retangulos,
V%R SHUPLWLU guidiados, triangu-
melhor organizagéo e los), compondo essas
visualizacéo do pro- formas com as opera-
blema e da solugao; ¢Oes sobre imagens
facilitar o trabalho (rotacéo, sobreposicao
em grupo; permitir etc.).
que possamos reuti-
lizar as solucdes dos
subproblemas em
outros problemas.

(EF69CO05) '"H-QLU SURE O H PAard eAcontrar um

,GHQWL-FDU R
S0S OU iNsumMos ne-
cessarios (entradas)
para a resolugédo
de problemas, bem
como os resultados
esperados (saidas),
determinando os
respectivos tipos
de dados, e estabe-
OHFHQGR D GH
de problema como
uma relagao entre
entrada e saida.

V utadHabilidade mui-
to importante, pois
0 primeiro passo da

VROXA%R $ GH

de um problema
VH G° LGHQWL
quais sdo os tipos
de entradas neces-
sérias (insumos/
informacdes) e qual
~@tipd\da Raida. Como
a solucéo (algoritmo)
deve ser genérica, se
GH-QH XP SUR
em termos dos tipos
das entradas e saida.
O objetivo aqui NAO
é propor solugées de
problemas, e sim de-
-QLU R TXH A
rio para resolvé-los e
qual seré o resultado
esperado.

As em um baralho,
precisa-se de um
baralho (lista de
- Quital /e o resultado
é uma carta; para
n FdlQu@mRa média das
provas dos alunos de
uma turma, precisa-se
da lista de provas dos
alunos, e o resultado é
um ndmero.

EOHPD

DHFHV Ve

(EF69CO06)
Comparar diferentes
casos particulares
(instancias) de um
mesmo problema,
LGHQWL-FDQGQ
semelhancas e dife-
rencas entre eles, e
criar um algoritmo
para resolver todos,
fazendo uso de
variaveis (parame-
tros) para permitir

o tratamento de
todos os casos de
forma genérica.

Idealmente, um algo-
ritmo é uma solucéo

JHQAULFD HOH

varias instancias de
um problema. Por

R efemplo, um algo-
ritmo que calcula a
média aritmética de
2 nameros resolve
este problema para
qualquer par de
numeros (que séo as
instancias do proble-
ma). Para descrever
um algoritmo de
forma genérica, € ne-
cessario dar nomes
as entradas do algo -
ritmo. Esses nomes
séo chamados de
variaveis ou parame-
tros do algoritmo.

Comparar diferentes
instancias do

1 prebleROAE dalcular a
area de um retangulo,

que varia entre elas
sé@o as medidas da
base e da altura e, por

para calcular a area de
qualquer retangulo.

LGHQWL-FDQGR TXH F

-P FULDU XP DOJRUL
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Armaze-
namento e
Transmissao
de dados

Fundamentos
de transmisséao
de dados

Gestéo de
dados

Entender como
os dados sdo
armazenados,
processados

e transmitidos
usando
dispositivos
computacionais,
considerando
aspectos da
seguranca
cibernética.

(EF69CO07)
Entender o proces-
so de transmissdo
de dados, como a
informacéo é que-
brada em pedagos,
transmitida em
pacotes através de
multiplos equipa-
mentos, e recons-
truida no destino.

O processo de trans-
missédo de dados
envolve em dividir

a informagdo em
pedacos para que ela
seja mais facilmente
enviada através da

rede de comunicag&o.

Esses pedagos sdo
transmitidos através
de caminhos com-
postos por diferen-
tes equipamentos.
Finalmente, a infor-
magcéo é remontada
no destino. Ao ser
dividida, problemas
gue ocorram na
transmissdo em
alguns pedagos da
informag&o, podem
ser solucionados
pelo reenvio de
pedacos faltantes,
corrompidos, ou fora
de ordem.

Utilizar os alunos
como eles fossem
equipamentos de
transmisséo, passar
uma frase em pedagos
de papel e orientar
alguns deles inicial-
mente a entregarem
sempre seu pedaco
de papel e em um
segundo momento a
ndo entregar o pedaco.
Depois pode ser ava-
liado como a mensa-
gem chega no destino
nestas diferentes
condigdes.

(EF69CO08)
Compreender e uti-
lizar diferentes for -
mas de armazenar,
manipular, compac-
tar e recuperar ar-
quivos, documentos
e metadados.

O gerenciamento
de dados é frequen-
temente realizado
através do conceito
de arquivo. Neste
contexto, 0s arqui-
vos séo criados
considerando algu-
ma l6gica interna e
armazenados em
meméria secundaria.
Posteriormente, es -
ses arquivos podem
ser recarregados a

-P GH VHXV GO

serem utilizados ou
mesmo editados.
Finalmente, os ar-
quivos podem ser
compactados para
diminuir o espago
ocupado na memdria
secundaria.

Utilizar um arquivo
fisico para simular um
sistema de arquivos e
realizar acGes de mani-
pulagdes das diversas
pastas, realizando
analogias com os ar-
quivos.

GRYV
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Sistemas Fundamentos Entender os (EF69CO09) O aluno deve com- $ SDUWLU GD HVSHFL:
distribuidos de sistemas fundamentos Compreender preender que o cacdo de um sistema
de internet distribuidos de sistemas 0s conceitos paralelismo permite ZHE Q“R LPSOHPHOQ-
distribuidos e de paralelismo, a utilizag&o de dife- tado ou real, os estu-
da internet. concorréncia e rentes recursos para dantes podem analisar
armazenamento/ executar partes de quais as funcionali-
processamento uma tarefa que po - dades que dependem
distribuidos. dem ser realizadas de concorréncia ou
simultaneamente. armazenamento dis -
Paralelismo ocorre tribuidos. A prépria
guando mais de uma Internet é considerada
tarefa é executada um sistema distribui-
ao mesmo tempo. do, além de Aplicacdes
Normalmente, se e servigos baseados
usa paralelismo para na Computagéo em
melhorar o tempo Nuvem.
de execugédo de
uma solucéo, mas
também para que o
processo possa ser
executado por varias
pessoas trabalhando
concomitantemente.
Para construir uma
solugéo usando
paralelismo, deve-se
LGHQWL-FDU TXDLV SDU
tes da solugao sé@o
independentes, po-
dendo ser executa-
das simultaneamen-
te. Pode-se também
replicar a mesma
tarefa para otimizar
a execugao.
Internet (EF69CO10) A internet € uma Usar a légica de um
Entender como rede composta por modelo em camadas
€ a estrutura e muitas redes, as e mostrar como uma
funcionamento da quais compartilham lingua comum pode
internet. o protocolo Internet. ser utilizada para
Essas redes sé@o traduzir comunicagoes
agrupadas em sis- entre 2 linguas que
temas auténomos, n&o possuem tradu-
conjuntos de redes WRUHV H[ WUDGXWR
gue possuem uma portugués-inglés e
politica de operagao inglésespanhol -> por-
FRPXP $ GH-Q|L AugiRs-espanhol).
desses sistemas
autbnomos é realiza-
da por entidades que
operam na organiza-
¢ao dos recursos da
Internet.
Seguranca e Tecnologia Entender que (EF69CO11) Nesta habilidade Como exemplo, o
responsabili- digital e as tecnologias Apresentar conduta € importante professor podera
dade no uso sociedade devem ser e linguagem destacar as formas organizar um “Escape
da tecnologia utilizadas apropriadas ao de comunicagéo na Room”, em que sdo
de maneira se comunicar em internet, em féruns, apresentadas situa-
segura, ética e ambiente digital, em sites, em redes ¢Oes de condutas
responsavel, considerando a ética sociais, considerando inapropriadas em
respeitando e o respeito. a empatia, 0s ambiente digital, e os
direitos direitos e deveres, alunos precisam criar
autorais, de as leis como o marco saidas baseadas na
imagem e as leis civil. Importante ética e mudangas nas
vigentes. que o aluno possa atitudes para conse-
UH®HWLU VR E U Hgur¥scapar da sala.
consequéncias de
sua conduta online.
Uso de Tecnologia Selecionar (EF69C0O12) Importante aqui O professor podera
tecnologias digital e sus- e utilizar Analisar o consumo R DOXQR LGH Q|W¢labemarwm jogo que
computacio- tentabilidade tecnologias de tecnologia H UH®HWLU V R|E déidRstre os cami-
nais computacionais na sociedade, caminho e impactos nhos da tecnologia,
para se compreendendo em que a produgéo sua producéo e seu
expressar criticamente da tecnologia tem descarte, consideran-
e resolver o caminho da em nossa sociedade. do tomadas de deci-
problemas, producéo dos Assim, espera-se que séo pelo aluno do que
analisando recursos bem como o aluno reconhega a fazer durante o jogo.
criticamente aspectos ligados a cadeia de producao
os diferentes obsolescéncia e a da tecnologia, seus
impactos na sustentabilidade. usos no cotidiano
sociedade. do ser humano e os

impactos no meio
ambiente.
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CONHECENDO UM POUCO MAIS!

%5%$&.0511 &RPSXWDFLRQDO (GXFDAYWR HP &RPSXWDAWR
'LVSRQAYHO HP KWWSV ZZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU $FHVVR HH

COMPUTAQAO DESPLUGADA.
'LVSRQAYHO HP KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU $FHVVR

DESVENDANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL. Caminhos para a Cidadania. Anos 1 e 2 dg
ensino fundamental.

'LVSRQAYHO HP KWWSV ZZZ FDPLQKRVSDUDDFLGDGDQLD FRP EU
MXQKR B'HVYHQGDQGRB SHQVDPHQWRB&RPSXWDFLRQDOB H BDQ

DESVENDANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL. Caminhos para a Cidadania. Anos 3a 5
do ensino fundamental.

'LVSRQAYHO HP KWWSV 272ZZ FDPLQKRVSDUDDFLGDGDQLD FRP E
MXQKR B'HVYHQGDQGRB SBHQVDPHQWRB&RPSXWDFLRQDOB D.BDQ

(;3(5,£1&,%6 '(6 &21(&7%$'$6 ( ',9(57,'$6 12 352*530% (6&2/% ,12¢
SAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro Il. Jundiai - SP. Prefei
tura. Unidade de Gestédo e Educacao.

'LVSRQAYHO HP KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQW
SG $FHVVR HP MDQ

(;3(5,£1&,%$6 '(6 &21(&7%$'$6 ( ',9(57,'$6 12 352*53%0% (6&2/% ,12
PENSAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro Ill. Jundiai - SP.
Prefeitura. Unidade de Gestdo e Educacéo.

'LVSRQAYHO HP KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQW
WDFLRQDO SGI $FHVVR HP MDQ

(;3(5,£1&,%$6 '(6 &21(&7%$'$6 ( ',9(57,'$6 12 352*530% (6&2/% ,12¢
SAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro IV. Jundiai - SP. Pre
feitura. Unidade de Gestédo e Educacao.

'LVSRQAYHO HP LNQVAASAY HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQ
SGlI $FHVVR HP MDQ

(;3(5,£1&,%$6 '(6 &21(&7%$'$6 ( ',9(57,'$6 12 352*530% (6&2/% ,12¢
SAMENTO COMPUTACIONAL, MUNDO DIGITAL E CULTURA DIGITAL Livro V. Jundiai - SP. Prefei
tura. Unidade de Gestédo e Educacao.

'LVSRQAYHO HP KWWSV HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQW
&RPSXWDFLRQDO SGlI $FHVVR HP MDQ

Governo do Estado do Parana. Secretaria do Estado da Educacéo e do Esporte. Diretoria de Tec-

QRORJLD H ,QRYDA¥%R S5REIWLFD 3ULPHLURV 3DVVRV 0IGXO
'LVSRQAYHO HP KWWSV DOXQR HVFRODGLJLWDO SU JRY EU VLW
W R DXOD BSURJUDPDFDRBGHVSOXJDGDBURERWLFDBSULPHLU

,QVWLWXWR GH ODWHP°WLFD (VWDWAVWLFD H &RPSXWDAY,
pinas (IMECC/UNICAMP). Computacdo Despulgada.
'LVSRQAYHO HP KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU LQGH[ KW



https://www.computacional.com.br/
https://desplugada.ime.unicamp.br/
https://www.caminhosparaacidadania.com.br/assets/ccrcaminhosparaacidadania/misc/junho23_Desvendando_%20Pensamento_Computacional_1e2_anos.pdf
https://www.caminhosparaacidadania.com.br/assets/ccrcaminhosparaacidadania/misc/junho23_Desvendando_%20Pensamento_Computacional_3a5_anos%20(1).pdf
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/12/Livro-2-1o-e-2o-Oficial.pd
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/3o-Pensamento-Computacional.pdf
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/12/Livro-4-4o-ano-Oficial-1.pdf
https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/5o-ano-Pensamento-Computacional-1.pdf
https://aluno.escoladigital.pr.gov.br/sites/alunos/arquivos_restritos/files/documento/2022-07/aula23_programacao_desplugada_robotica_primeiros_passos_m1.pdf
https://desplugada.ime.unicamp.br/index.html

.+%$1 $&%$'(0< $ KLVWIULD GRV FRPSXWDGRUHV H GD LQWHUQ
'LVSRQAYHO HP KWWSV SW NKDQDFDGHP\ RUJ VFLHQFH DQR G

res-e-a-internet/v/a-historia-dos-computadores-e-da-internet-e-o-acesso-informacao-parte-i. Acesso
HP MDQ

+$1 $&$'(0< &RPSXWDAWR

'LVSRQAYHO HP KWWSV SW NKDQDFDGHP\ RUJ FRPSXWLQJ $FHV

+$1 $&%$'(0< 'LILWDO LQIRUPDWLRQ

'LVSRQAYHO HP KWWSV 7ZZ NKDQDFDGHP\ RUJ FRPSXWLQJ FRPS
GLJLWDO LQIRUPDWLRQ $FHVVR HP MDQ

.+%$1 $&%$'(0< 7HRULD GD LQIRUPDAWR

'LVSRQAYHO HP KWWSV SW NKDQDFDGHP\ RUJ FRPSXWLQJ FRPSX
HP MDQ

0$57,1(//, $QD &ULVWLQD &25'(1216, $QGUH =DQNL %(51%$5
tura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional por uma Abordagem Desplugada para
as Séries Iniciais do Ensino Fundamental.

'LVSRQAYHO HP KWWSV Z77ZZ XIVP EU DSS XSORDGV VLWHYV
$FHVVR HP MDQ

OXQGR 'LJLWDO (QVLQR )XQGDPHQWDO , > @
'LVSRQAYHO HP KWWSV ZZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y ;Y2R<]*J GF

O0XQGR 'LIJLWDO (QVLQR )XQGDPHQWDO ,, > @
'LVSRQAYHO HP KWWSV Z27ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y 1K(QX< 8H/8

1,&2/$8 ODUFRV /XGRDSUHQGL]DJHP GHVSOXJDGD 3HQVDP
WDEXOHLUR QR HQVLQR IXQGDPHQWDO -R¥%»R 3HVVRD ,GHLLO

'LVSRQAYHO HP KWWSV OXGRVR-D FRP EU ZS FRQWHQW XSORDG
SGI $FHVVR HP MDQ

RIBEIRO, Leila et al. Proposta para implantacdo do ensino de computacdo na educacao basica
QR %YUDVLO ,Q &21*5(662 %5%$6,/(,52 '( ,1)25087,&% 1% ('8&$
3DXOR $QDLV > @ 3RUWR $OHJUH 6RFLHGDGH %UDVLOHL
'LVSRQAYHO HP KWWSV GRL RUJ VELH $FHVVR HP

PROFESSORES DE COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA RELATOS DE EXPERIENCIAS.
'LVSRQAYHO HP KWWSV GULYH JRRJOH FRP -OH G

:M: )JGENN3%
ULQJ $FHVVR HP PDU

7(&12/2*,$ $7,9$1'2 3(16$0(172 &5!7,&2 ( &5,$7,92 &DPLQKRV

'LVSRQAYHO HP KWWSV Z727ZZ FDPLQKRVSDUDDFLGDGDQLD FRP EU
PDU BWHFQRORJLDB D BDQRVBY SGI $FHVVR HP -DQ



https://pt.khanacademy.org/science/7-ano/desenvolvimento-tecnologico/os-computadores-e-a-internet/v/a-historia-dos-computadores-e-da-internet-e-o-acesso-informacao-parte-i
https://pt.khanacademy.org/computing
https://www.khanacademy.org/computing/computers-and-internet/xcae6f4a7ff015e7d:digital-information
 https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/517/2021/03/PPGTER.DES_.18.2020.PLA_.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=XvOoYzGg4dc
https://www.youtube.com/watch?v=NhEnuY5UeLU&t=1s
https://ludosofia.com.br/wp-content/uploads/2021/12/ludoaprendizagem_desplugada.pdf
https://doi.org/10.5753/sbie.2022.225231
https://drive.google.com/file/d/1WjW1FdbkkPB2FysHfS-BWnBTmPFppjBl/view?usp=sharing
https://www.caminhosparaacidadania.com.br/assets/ccrcaminhosparaacidadania/misc/mar23_tecnologia_3a5_anos_v01.pdf

PROPOSTAS PEDAGOGICAS

Atividade sobre comunicacéo e tecnologia para o 2° e 3° ano do Ensino Fundamental

Habilidades

(EFO2GEO03) Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indi-
cando o seu papel na conexao entre lugares e discutir 0s riscos para a vida e
para o ambiente e seu uso responsavel.

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e
acessar informacoes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.

Objetivo Geral

Compreender a relagdo entre comunicacgéo e tecnologia.

Autoria Tudo Sala de Aula

Fonte KWWSV 7Z7ZZ WXGRVDODGHDXOD FRP DWLYLGDGH GH J
ORJLD R H RDOQOR FRP WHI[WR JRRJOHBYLJQHWWH

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria

Desenvolvimento

« 'LDORJDU FRP RV DOXQRV VREUH WHPDV FRPR &RPXC(
e a comunicacdo; Cuidados com a Internet; As transformacdes que ocorrerdao ao
longo do tempo com a comunicacao e as tecnologias.

» Promover momentos de atividades escritas e também préticas relacionadas ao tema.

e Sugestao de atividade escrita no site indicado.

Mudancas tecnologicas nos objetos para o 1° ano do Ensino Fundamental

Habilidades

(EFO1GEO06) Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de
uso cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios), considerando técnicas e mate-
riais utilizados em sua producéo.

(EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes caracte-
risticas para esta organizacao, explicitando semelhancas (padrdes) e diferencas.

Objetivo Geral

Observar as mudangas que ocorreram com 0s objetos eletrénicos de nosso
cotidiano, com foco nos materiais e tecnologias utilizados.

Autoria NOVA ESCOLA

Fonte KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU SODQRV GH DXOD IXQGDPHQYV
logicas-nos-objetos/6125

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria
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https://www.tudosaladeaula.com/2022/02/atividade-de-geografia-comunicacao-e-tecnologia-2o-e-3o-ano-com-texto/#google_vignette
https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/1ano/geografia/mudancas-tecnologicas-nos-objetos/6125

Desenvolvimento

Projete o tema q$ PXGDQAD GRV DSDUHOKRYV HOHWUIQLFRYV
durante essa aula eles irdo observar as mudancas ocorridas em objetos de nosso
cotidiano, com foco nos materiais e tecnologias empregadas.

Contextualizacéo
Quiais principais tipos de mudanca sofreram os objetos que usamos em nosso
GLD D GLD™"

7HPSR VXJHULGR oito (08) minutos

2ULHQWDATHYV

Leia 0 questionamento para os alunos e deixe que eles se manifestem. Em
VHIXLGD SHUJXQWH 9RFA FRQKHFH DOJXP REMHWF
DWXDOPHQWH"

Esse momento serve para resgatar algumas informagdes sobre o conhecimento

prévio dos alunos, por isso, permita que eles facam algumas colocacdes, mas nao
aprofunde o tema, pois ele sera trabalhado com mais énfase nos slides seguintes .

Problematizacéo

7THPSR VXJHULGR vinte (20) minutos

2ULHQWDATHVY ORVWUH D IRWR GR VOLGH DRV DOXQR
FHP HVVH REMHWR" &DVR RV DOXQRV Q%R FRQVLJDP
perceber que se trata de um fogdo a lenha.

(P VHIXLGD OHYDQWH RXWURV TXHVWLRQDPHQWRYV

* &RPR IXQFLRQDYD HVVH IRJYR"

e 2 TXH PXGRX QHVVH REMHWR GD IRWR FRPSDUDGR L
« ORFAV DFKDP TXH R WLSR GH WHFQRORJLD A R PHVF
« 9RFAV DFKDP TXH HUD PDLV I°FLO RX PDLV GLIZAFLO

Dé alguns minutos para que os alunos se manifestem. Neste momento, outras
guestdes podem ser levantadas por eles e devem ser levadas em consideragéo.
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Acéo Propositiva:
7THPSR VXJHULGR vinte (20) minutos

VAMOS BRINCAR
2ULHQWDATHYV Providencie a copia das imagens (disponiveis no link abaixo) e
SURSRQKD DRV DOXQRV XP MRJR GD PHPIULD $V -JX
cos de uso cotidiano, mostrando como eram antigamente e como sdo atual-
mente. O objetivo é relacionar os pares.
3buD LVVR VHSDUH D FODVVH HP GXSODV H H[SOLTX
» Cada dupla recebera as cartas do Jogo da Memoria.
* Em seguida, devera organiza-las em uma superficie, deixando as imagens
viradas para baixo.
* Um aluno por vez devera escolher duas cartas e as virar. Se formar um par,
elas sao eliminadas. Caso contrario, as cartas deverao ser viradas novamente
e devolvidas ao lugar em que estavam.
* O objetivo do jogo é encontrar todos os pares e eliminar todas as cartas.
* Apés os alunos relacionarem todos os objetos, solicite que os observem
SRU DOJXQV LQVWDQWHYVY H LGHQWL-TXHP TXDLV IF
usadas para confecciona-los, observando as alteracdes na tecnologia e nos
materiais. D& alguns minutos para que cada dupla possa discutir e entrar em
um consenso.

Imagens
KWWSVY QRYD HVFROD SURGXFDR V DPD]JRQDZV FRP K MP <!
V HV<V +SS ]X)Z 14664\1W.-\YG: NO9W JHR XQG MRJR GD |

Sistematizacdo

HORA DE ORGANIZAR AS INFORMACOES
7THPSR VXJHULGR vinte e cinco (25) minutos
2ULHQWDATHYV Apos a discussio entre os alunos, organize no quadro as mu-
dancas que eles observaram. Para isso, escreva o nome de todos os objetos
gue aparecem no jogo. Em seguida, pergunte quais aspectos eles observaram
durante a a¢&o propositiva e as anote no quadro. E importante direcionar esse
momento para uma analise voltada aos materiais e as tecnologias usadas na
construcéo dos objetos.
« $R QDO GD DWLYLGDGH YRFA SRGH VROLFLWDU DR\
anotadas no quadro, dependendo do nivel de alfabetizacdo. Caso a turma
ainda ndo tenha o dominio da escrita, produza um cartaz coletivo e o exponha
na sala.
e Dé alguns minutos para que os alunos se manifestem. Neste momento,
outras questdes podem ser levantadas por eles e devem ser levadas em
consideracéo.
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https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/h4jm3YB3pg6brs6tw9fpwqfys5esYs4Hpp4zuFw98NQSSQyNtKJyvdW99kVt/geo1-06und05-jogo-da-memoria.pdf

4XDLV RV SRQWRV SRVLWLYRV H RV GHVD-RV GD ,QWHUQH

Habilidades

(EFO5CO08) Acessar as informacdes na Internet de forma critica para distinguir
RV FRQWHOGRYV FRQ-°YHLV GRV Q%R FRQ=-°YHLV
(EFO5C009) Usar informacdes considerando aplicacdes e limites dos direitos
autorais em diferentes midias digitais.

Objetivo Geral

,GHQWL-FDU RV DVSHFWRY SRVLWLYRYV GD LQWHUQH
GHVD-RVY GD UHGH DQDOLVDU DWLWXGHY DGHTXDGDYV
RV GHVD-RV HOHQFDU GLFDV GH FXLGDGRV QD UHGH

Autoria &ULDGR SRU )HUQDQGD )UHLW DX HGKXDB D SIHMNW L RUIGERU *
Todos os materiais disponiveis estdo sob a licenga Creative Commons Atribuicéo 4.0
,QWHUQDFLRQDO && %< B3URJUDPD GH (GXFDAWR OLGL

Fonte KWWSYV HGXFEDPLGLD RUJ EU DSL ZS FROQWHQW XSORDGV
WDVB8VR FROQVFLHQOQWH GD ,QWHUQHW SGI

Autor da Adriana Santos de Jesus Meneses

Curadoria

Desenvolvimento

Ativacdo
Dez (10) min - Apresentar aos alunos o cartaz de um celular. Questionar sobre qual
assunto eles imaginam que sera abordado nesta aula, apenas observando o cartaz.

Cartaz com envelopes no lugar de aplicativos (imagem retirada da internet).

Este sera 0 momento de levantamento de conhecimentos prévios e hipéteses dos
alunos frente ao aparelho. Pode-se solicitar a um aluno que registre no quadro ou
em um bloco de notas os levantamentos apontados.

Desenvolvimento

Quinze (15) min - Dinamica - divididos em grupos compostos por quatro
alunos cada. Os grupos ‘clicardo’ em um envelope (simulando um aplicativo de
VPDUWSKRQH H UHFHEHUYR XP WHPD

* e-mail;

* jogos on-line;

* sites de busca;

* redes sociais;

* uso de senhas;

aplicativos de mensagens e chamadas instantaneas.
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https://educamidia.org.br/api/wp-content/uploads/2020/06/PLANO-DE-AULA_Fe-Freitas_Uso-consciente-da-Internet.pdf
http://www.educamidia.org.br

O grupo devera discutir e elencar pontos positivos e perigos que cada um dos
temas citados acima (de acordo com a escolha prévia) pode trazer para 0 nosso
dia a dia.

* Roda de conversa - Vinte (20) min
Cada grupo apresentara seu tema e quais pontos positivos e negativos foram
LGHQWL-FDGRVY &RPSDUDA%R RUDO GDV DQRWDATH'
YHUL-FDQGR RV FRQKHFLPHQWRY DGTXLULGRV SRU P

* Pesquisa - Vinte (20) min
Os alunos deverdo se misturar, formando novos grupos com quatro (04)
integrantes, sendo com um tema diferente do grupo anterior. Esses novos
grupos usardo os tablets para pesquisar e assistir a videos efou dicas de
como se manter seguros na internet, levando em consideracédo o discutido no
grupo anterior e socializado na roda de conversa. Orientar a pesquisa para que
percebam os perigos reais que 0 ambiente virtual apresenta.

e JHFKDPHQWR 'H] PLQ 7ZLWWHU H DV KDVKWDJ
OJ/A professor(a) apresentara aos alunos a rede social, demonstrando como
funciona, como posta, como acompanha (projetar o0 uso das # - hashtags - para
levantar topicos para serem mais vistos e comentados), explicando o uso desse
recurso nas postagens.

e Hora de ‘postar’! (atividade individual) - 15 min

' d |

[ ® )

Como ainda os alunos ndo dominam as redes sociais e essa aula visa iniciar o
entendimento sobre 0s pontos positivos e negativos do uso de varios recursos da

internet e a compreensao da nossa responsabilidade frente ao comportamento

em ambiente digital, pois ha consequéncias sérias no mundo real, sugere-se fazer

XPD VLPXODA¥%R GH SRVWDJHP QR 7ZLWWHU &DGD DO
e produzira uma postagem sobre 0 que mais apreendeu na aula, criando uma #
(hashtag) com dicas de seguranca, de cuidados na internet. A meta € subir trends

de cuidados no uso da internet.
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Materiais

« cartolina preta;

* envelopes coloridos;

 cartbes com temas para os debates;

* tablets ou computadores;

« folhas e lapis/canetas para registros;

* molde de celular, lapis de cor e canetinhas para a producdo da postagem

FRQWHOGR FRQVXOWDGR QD &DUWLOKD GD 6DIHUQH

 Videos sugeridos para os alunos (iStart);

» Demonstracdo da rede social (Today);

- 8VR GDV +DVKWDJ R TXH VLJQL-FD H FRPR XVDU
#descubra).

$XOD LQVSLUDGD QD DWLYLGDGH GLVSRQZYHO HP
KWWSYV 777 PDUDPHOQLN FRP EU SRVW GLQ & $ PLFD FULD

Para explorar
mais

Para ampliar a aula e o entendimento do tema, sugere-se apresentar a histéria
‘Jodo e Maria na era Cyber”, o jogo de tabuleiro “O mundo virtual é tdo perigoso
quanto real” e o jogo ‘Jo&o e Maria na era Cyber”.

Confeccionar um jogo de labirinto com materiais reciclaveis como atividade

computacional desplugada e maker

Habilidades

(EFO3CO002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita

RX SLFWRJU°-FD TXH LQFOXDP VHTXAQFLDV H UHSH
LWHUDATHV LQGH-QLGDV SDUD UHVROYHU SUREOHP
colaboracéo.

Objetivo geral

* Inspirar e promover a oportunidade dos alunos conhecerem a cultura maker por
meio da experimentagédo pratica;

 Impulsionar a capacidade de organizacdo e promover o trabalho em equipe.

» Desenvolver o pensamento computacional.

» Desenvolver a capacidade criadora do aluno.

Autoria

NOVA ESCOLA

Fonte

KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU FROWHXGR SURJUDPDFDR
-com-a-sua-turma

Autor(a) da
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses
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https://www.maramelnik.com.br/post/din%C3%A2mica-crian%C3%A7as-e-a-internet
https://novaescola.org.br/conteudo/18696/programacao-desplugada-como-trabalhar-com-a-sua-turma

Desenvolvimento

1. Explicacgéo inicial

Liste os materiais necessarios, que deverao ser providenciados para a proxima
aula, e explique como sera desenvolvido o jogo do labirinto. Organize os alunos
em equipes compostas por quatro pessoas.

2. Convide os alunos para simular um labirinto

p o i ‘_;
(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

Solicite aos alunos que afastem as carteiras e cadeiras para a lateral da sala
SDUD TXH D °UHD FHQWUDO -TXH OLYUH (OHV GHVYH
desenhado pelo(a) professor(a) com giz no chdo da sala de aula. Com os olhos
fechados, os alunos, previamente organizados em equipe, falardo em voz alta os
comandos para que um dos colegas caminhe pelo labirinto até chegar a saida.

Peca para que indiquem ao colega escolhido para entrar no labirinto, por meio dos
comandos AVANCE e VIRE para que ele seja conduzido pelos demais no percurso.

3. Corte os materiais para a producado do jogo

[

- BN
-
e 5
hm
h:
=

-y O

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

Na sala de aula, conduza a proxima etapa da atividade, que podera ser realizada
individualmente ou em dupla, e cujos materiais poderdo ser compartilhados.

Anote na lousa as medidas das pegas que compdem o jogo do labirinto a ser
produzido pelos alunos.
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Materiais

e uma base de papelédo (12cm x 12cm);

guatro (04) laterais de papeldo (12cm x 1cm cada);

treze (13) pecas internas que formam as divisérias do labirinto, que podem ser

GH (9% JURVVR RX SDSHO%“R H DSUHVHQWDP GXDV PH
e 7 tiras de 1cm x 4cm; e

6 tiras de 1cm x 2cm.

.#’,-“’ :
\e

o

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

4. Cole as pecas para a producéo do jogo
Nesta etapa, é preciso tomar cuidado e orientar os alunos a respeito da seguranca,
por conta do uso da maquina de cola quente, que sera ligada na tomada.

(Acervo Pessoal / Renata da Silva)

5. Vamos testar?
Teste a funcionalidade do objeto criado pela turma, isto &, peca para o aluno mover
o labirinto para testar se a bolinha faz o percurso esperado.

6. Avaliacéo
Deve ser realizada durante o processo de desenvolvimento da atividade. Observe
a participacado, cooperacéo e interacdo demonstradas pelos alunos.
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Contando os Pontos - NUmeros Binarios

Habilidades

(EFO2MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com
a ideia de adicéo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.
(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e
terca parte, com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estra-
tégias pessoais.

(EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10)
FRP RV VLIQL-FDGRV GH DGLAY%R GH SDUFHODV LJXDL"
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de célculo e registros.
(EFO2MA10) Descrever um padréo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e
de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos.
(EF01CO04) Reconhecer o que é a informacao, que ela pode ser armazenada,
transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em varias linguagens.
(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

Objetivo Geral

Propor a exploracdo da representacdo de numero na base binéria de forma
acessivel a estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental por meio de
situacbes instigantes e curiosas, relacionando elementos de Mateméatica e
Computacdo.

Autoria Computacéo Desplugada

Fonte KWWSYV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGHYVY KWPO
Autor(a) da Georgia Lins

Curadoria

Desenvolvimento Apresentacao

Os dados sédo armazenados em computadores e transmitidos como uma série de
“zero” e “um”. Como podemos representar palavras e nimeros usando apenas
HVVHVY GRLV VEPERORV"
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Disciplinas e contetidos relacionados

« 0D W H P °Répredentacdo de nimeros em outras bases além da base decimal;
Representacdo de numeros na base dois; Sequéncias e padrbes numéricos;
Poténcias na base dois.

« &RPSXWDAYR Representacio da informacgio; Armazenamento de dados.

Nivel de ensino
Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Material

» Ser&necessario confeccionar um conjunto de cinco cartbes com nimeros binarios
para demonstracdo. Cartdes no tamanho A4 sdo melhores para visualizagao.

+ SQWHULRUPHQWH A SUHFLVR TXH VHMD IHLWR R GRZC
HPKWWSY GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGH FL

« &DGD FULDQAD SUHFLVDU® GH IROKDV GH DWLYLGDGF
KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGH LQGH)]
teriais-adicionais

NUMEROS BINARIOS

Introducdo

Antes de iniciar a atividade da pagina 5, é interessante demonstrar o0s
fundamentos ao grupo. Para esta atividade, sdo necessérios cinco cartdes,
conforme mostrado abaixo, com pontos marcados de um lado e o verso em

branco. Escolha cinco criancas para segurar os cartdes de demonstracdo na
IUHQWH GD WXUPD 2V FDUWIHVY GHYHP HVWDU QD VH

0000 o 0o o o o
0000 o 0 i
0000 o ©

0000 o 0 o 0 (o]

Discusséo

2 TXH YRFA SHUFHEHX VREUH R QOPHUR GH SRQWRYV ¢
duas vezes mais pontos que o cartdo a sua direita)

4XDQWRYV SRQWRV WHULD R SUI[LPR FDUW¥%R FRORFD
Podemos usar estes cartbes para representar nimeros virando alguns deles

para baixo e adicionando os pontos dos cartdbes com a face para cima. Peca

as criancas para representarem os nameros 6 (cartdes com 4 e 2 pontos), 15

(cartbes com 8 , 4, 2 e 1 pontos) e, em seguida, 21 (cartdes com 16, 4 e 1 ponto).

Agora tente contar de zero adiante.
O resto da turma deve prestar atencéo sobre como os cartdes séo virados para
tentar reconhecer um padrdo (cada cartdo € virado metade das vezes que o

namero de vezes do cartdo a sua direita). Talvez vocé queira experimentar isso
com mais de um grupo.
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Quando um cartdo esta com a face para baixo, sem maostrar 0os pontos, este
cartdo é representado pelo niumero “zero”. Quando os pontos sdo exibidos, o
cartdo é representado por pelo nimero “um”. Este é o sistema numérico binario.

o O
5 o °
o O

o 1 0 0 1 =9

Peca as criangas para formarem o numero 01001. Qual é o seu numero
HTXLYDOHQWH HP GHFLPDO" &RPR VHULD R QOPHU

Faca alguns exemplos até que as criangcas compreendam o conceito. Ha cinco
opcoOes de atividades de extensdo que podem ser utilizadas como reforco. As
criancas devem fazer o maior nimero de atividades possivel.

'H TXH VH WUDWD WXGR LVVR"

Os computadores atualmente utilizam o sistema binario para representar
informacBes. Chama-se binario, porque utiliza dois digitos distintos. Também
€ conhecido como base dois (as pessoas utilizam no dia a dia a base 10).
Cada “zero” ou “um” é chamado de bit (digito binario). Um bit € normalmente
representado na memoéria principal do computador por um transistor, que
pode estar ligado ou desligado, ou um capacitor, que pode estar carregado ou
descarregado.

Quando os dados devem ser transmitidos por uma linha telefénica ou ondas de
radio, tons de alta e baixa frequéncia sao utilizados para os “zeros” e “uns”. Em
GLVFRV PDJQAWLFRV H -WDV RV ELWV V%R UHSUHVH
magnético sobre uma superficie revestida, podendo ser norte-sul ou sul-norte.
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CDs de audio, CD-ROMs e DVDs armazenam bits de forma 6tica — a parte da
VXSHUIAZAFLH FRUUHVSRQGHQWH D XP ELW UH®HWH R}

Vel lalEl

Um Unico bit ndo consegue representar muito. Por isso, os bits sdo utilizados
geralmente em grupos de oito, podendo representar nimeros de 0 a 255. Um
grupo de oito bits é chamado de byte. A velocidade de um computador depende
do numero de bits que este pode processar de uma s vez. Por exemplo, um
computador de 32 bits pode processar numeros de 32 bits em uma Unica
operacao, ao passo que um computador de 16 bits divide os nimeros de 32 bits
em partes menores, 0 que o torna mais lento.

Em suma, bits e bytes sdo tudo que um computador utiliza para armazenar
e transmitir nimeros, textos e todas as outras informacdes. Em algumas
outras atividades, veremos como outros tipos de informacdes podem ser
representados em um computador.

Raio-X¥»
salad7
Atencao!
. A Senhorita Flex é uma
2 profissional treinada.
/_,_..-\ Nem todo mundo consegue
/ dobrar os dedos dos pés com

tanta facilidade!

PARA SABER MAIS

» Para ajudar a entender melhor o conceito do sistema binario de numeracéo,
sugerimos o video “Hit dos Bits”, do Matematica Multimidia, disponivel em
“KWWSV P LPH XQLFDPS" EueUddiraxcgie®R tfe dez (10) minutos.
E direcionado para alunos do Ensino Médio e tem como motivagdo o
armazenamento de informac&o contida na musica.

SOLUCOES E DICAS:

NUmeros Binarios

«+ 10PHUR UHTXHU RV FDUWIHV H

«+ 10PHUR UHTXHU RV FDUWITHV H

«+ 10PHUR UHTXHU RV FDUWIHV H
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Existe somente uma maneira de formar um determinado namero.
O maior nimero que vocé pode representar € 31. O menor € 0. Vocé pode formar
gualguer numero dentro dessa faixa e cada um deles tem uma Unica representacao.

DESAFIO
Para incrementar qualguer nUmero em uma unidade, vire os cartdes indo da direita

para a esquerda até que vocé deixe um cartdo com a face para cima (nUmero um).

Trabalhando com binarios

Y+ Y+ 31

10PHURV FRGL-FDGRV -JXUDV GD HVTXHUGD SDUD G
Y + Y = Y = Y = Y + Y +
Y + Y + Y + 31.

Enviando mensagens secretas
OHQVDJHP FRGL-FDGD $-8'( (6728 35(62

Atividades adicionais
Se vocé adicionar os numeros desde o inicio, o total sera sempre o numero
seguinte da sequéncia subtraido de um.

¢ SRVVEYHO FRQWDU DWA ° u GH D
Quando vocé coloca um zero a direita de um numero binario, esse nimero é
dobrado. Todos os locais contendo um “1" valem agora duas vezes o seu valor
anterior, e assim o numero total é duplicado. Isto é, na base 10, acrescentando

um zero a direita do niamero multiplica-o por 10.
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O mais leve e 0 mais pesado — Algoritmos de Ordenacgéo

Habilidades

(EFO3MAOQ1) Ler, escrever e comparar nUmeros naturais até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relacdes entre 0s registros numéricos e em lingua materna.
(EFO4MAO01) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas
de milhar.

(EFO5MAO01) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas
de milhar com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracao decimal.

(EFO7MAO03) Comparar e ordenar nameros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o histérico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situacdes que envolvam adicéo e subtragéo.

(EFO7MAO05) Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.
(EFO1C002) ,GHQWL-FDU H VHJIJXLU VHTXAQFLDV GH SDVVR\
resolver problemas.

Objetivo Geral

Investigar diferentes maneiras de ordenar elementos buscando entender como
FDGD PDQHLUD IXQFLRQD GR TXH HODV GHSHQGHP H °

Autoria Computacéo Desplugada

Fonte KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGHYVY KWPO
Autor(a) da Georgia Lins

Curadoria

Desenvolvimento Apresentacao

Os computadores sdo muitas vezes utilizados para colocar listas em algum tipo

de ordem, por exemplo, nomes em ordem alfabética, compromissos ou e-mails

SRU GDWD RX LWHQV HP RUGHP QXPAULFD &ODVVL-F
FRLVDV UDSLGDPHQWH H WDPEAP IDFLOLWD D LGHQW
YRFA FODVVL-FDU DV QRWDV GH XPD SURYD HP RUGHP
mais alta tornam-se evidentes.

Se vocé usar o método errado, pode demorar muito tempo para ordenar uma lista
grande, mesmo em um computador rapido. Felizmente, varios métodos rapidos
de ordenacao sao conhecidos. Nesta atividade, as criancas descobrirdo métodos
diferentes para ordenacédo e verdo como um método inteligente pode executar a
tarefa muito mais rapidamente que um método simples.

S
JUUT UUUY

Disciplinas e contetidos relacionados:
« ODWHP°WLFD FRPSDUDAY“R H RUGHQDAWR
« &RPSXWDA¥%“R RUGHQDAYR DOJRULWPR H H-FLAQFLCLC
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O MAIS LEVE E O MAIS PESADO
Discusséo
Frequentemente, os computadores devem ordenar listas de coisas. Pense em
todas as situacdes nas quais colocar as coisas em ordem seja importante. O
TXH DFRQWHFHULD VH HVWDV FRLVDV Q“R HVWLYHVV
Os computadores geralmente comparam apenas dois valores por vez. A
atividade seguinte usa essa restricdo para dar as crian¢as uma ideia do que se
trata.

Atividade

1. Divida os estudantes em grupos.

2. &DGD JUXSR SUHFLVDU® GH FISLDV GDV )ROKDV GH
KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGH LQ
materiais-adicionais ) € seus proprios pesos e balanca.

3. Peca aos estudantes para fazerem as atividades e, depois, discuta os
resultados.

VariagOes e extensdes
Existem diversos métodos de ordenacdo. Vocé pode tentar ordenar oS pesos
através dos seguintes métodos.

A ordenacdo por insercdo remove cada objeto de um grupo desordenado e o
LQVHUH QD VXD SRVLAY4R FRUUHWD QXPD OLVWD FUHV
insercéo, o grupo de objetos desordenados diminui e a lista ordenada aumenta

DWA TXH -QDOPHQWH WRGD D OLVWD HVWHMD RUGH
vezes usam esse método para ordenar as cartas em suas maos.

X O\ 7
7000 W

A ordenacao por borbulhamento ou método da bolha (Bubble sort) percorre a

lista diversas vezes trocando quaisquer objetos adjacentes que ndo estejam na

ordem correta. A lista encontra-se ordenada quando ndo ocorre mais nenhuma
WURFD GXUDQWH XPD SDVVDJHP SHOD OLVWD (VVH P/
algumas pessoas o consideram mais facil de compreender que os outros métodos.

10000000

O método de fusdo (Mergesort) utiliza a técnica de “dividir e conquistar” para

ordenar uma lista de elementos. Primeiro, divide-se a lista aleatoriamente em

duas listas de tamanhos iguais (ou quase iguais, se houver um namero impar

de elementos). Cada uma das duas listas é ordenada e, em seguida, as listas

V%R LQWHUFDODGDV HQWUH VL ¢ I°FLO PHVFODU GX
repetidamente o menor dos dois elementos que estdo no inicio das duas listas.
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1D -JXUD DEDL[R RV SHVRV GH H JUDPDV HVWYR (
0 proximo elemento a ser adicionado é o peso de 40 gramas. Como devemos

RUGHQDU DV OLVWDYV PHQRUHV" 6LPSOHVY EDVWD XVDU
VHU%ZR -QDOPHQWH GLYLGLGDV HP HOHPHQWRYV LQGL"

perguntar quando parar.

ﬁ ﬁ 40 50 70
60 80

Do que se trata tudo isso?

E muito mais facil encontrar uma informacdo em uma lista ordenada. Listas
telefénicas, dicionarios e indices de livros utilizam a ordem alfabética, e a vida seria
PXLWR PDLV GLIEAFLO VH HOHV Q“R R =-]HVVHP 6H XPD
de despesas) for ordenada, os pontos extremos séo faceis de ver, porque eles
HVW%R QR FRPHAR H QR -P GD OLVWD $V GXSOLFDWD
SRUTXH DFDEDP -FDQGR MXQWDV

Os computadores gastam muito tempo ordenando as coisas. Portanto, os cientistas

GD FRPSXWDA%R GHYHP GHVFREULU PAWRGRV U°SLGF
Alguns dos métodos mais lentos, tais como a ordenacao por inser¢éo, ordenacao

por selecdo e método da bolha, podem ser Uteis em situacdes especiais, porém,

0s métodos mais rapidos, a exemplo do quicksort, sédo geralmente utilizados.

2 PAWRGR TXLFNVRUW XVD XP FRQFHLWR FKDPDGR UH
permanece dividindo uma lista em partes menores e, em seguida, realiza o mesmo

tipo de ordenacédo em cada uma das partes da lista. Esta abordagem, em particular,

é chamada de dividir e conquistar. A lista é dividida repetidamente até que se
WRUQH SHTXHQD R VX-FLHQWH SDUD UHVROYHU R SUF
as listas sdo divididas até que contenham apenas um elemento. E trivial ordenar

um elemento! Embora isto pare¢ca muito demorado, na pratica, € drasticamente

mais rapido do que os outros métodos.

PARA SABER MAIS

2 HISHULPHQWR %DUDOKR 0°KMWWRSVLVESROXEXHDBFBPS EU
s0s/998), da colecdo Matematica Multimidia, usa um procedimento similar ao do

quicksort para criar um truque de magica, desses de adivinhar a carta escolhida.

O experimento foi criado para estudantes do Ensino Médio (relacionando a ma-

gica com logaritmos), mas certamente pode ser usado com os Anos Finais do

Ensino Fundamental.

SOLUCOES E DICAS

Ordenando pesos

A melhor maneira de encontrar o peso mais leve € ir, de objeto em objeto, mar -

FDQGR TXDO A R PDLV OHYH DWA DTXHOH SRQWR 2X V
FRP R PDLV OHYH (QW¥#“R FRPSDUH FRP RXWUR -FDQ((
racdo. Repita esse procedimento até ter utilizado todos os objetos.
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Compare 0s pesos na balanca. Isso pode ser facilmente realizado com trés com-
paracdes e, as vezes, duas bastam — se 0s estudantes perceberem que a ope-

racdo de comparacao é transitiva (isto €, se A é mais leve que B e B € mais leve

gue C, entdo A deve ser mais leve que C).

'"HVD=-R:
Esse é um atalho para totalizar o nimero de comparagdes da ordenagao por se-
lecdo.

Para encontrar 0 menor entre dois objetos, vocé precisa de uma compara-

¢ao, trés objetos precisam de duas, quatro objetos precisam de trés e assim

por diante. Ordenar oito objetos com a ordenacao por selecao requer sete
comparacgdes para encontrar o primeiro, seis para encontrar o proximo, cinco

SDUD R SUI[LPR H DVVLP VXFHVVLYDPHQWH ,VVR QF

FRPSDUDAITHYV

n objetos precisariamde 1 + 2 + 3 + 4 +... + n— 1 comparacgdes para serem orde-
nados.

Totalizar esses numeros é facil se os reagruparmos.
Por exemplo, para somar os numeros 1 + 2 + 3 + ... + 20, reagrupamos
FRPR

1+20)+(2+19)+(3+18)+(4+17)+(5+16)+(6+15) + (7 +14)+ (8 +
13) + (9 +12) + (10 + 112)

(P JHUDO D VRPD g Qt Q Qt

Descobrindo NUumeros como Arvore de Decisdo

Habilidades (EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser repre-
sentados através de grafos que estabelecem uma organizagdo com uma quanti-
dade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagbes simples
sobre estas representacoes.

(EFO5MAZ10) Concluir, por meio de investigac@es, que a relacdo de igualdade
existente entre dois membros permanece ao adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir cada um desses membros por um mesmo nimero, para construir a No¢ao
de equivaléncia.

Objetivos Gerais (QWHQGHU R IXQFLRQDPHQWR GH XPD °UYRUH GH GHFI
de decis@es (sim/ndo) que existe de um determinado ponto da arvore até outro

ponto (caminho); compreender o conceito de grafo como uma rede que interliga

pontos por meio de caminhos.

Autoria Computacéo Desplugada

Fonte KWWSYV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGHY KWPO
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Autor(a) da
Curadoria

Georgia Lins

Desenvolvimento

Preparacéo: momento de acolhimento dos alunos e dos encaminhamentos so -
bre as atividades a serem desenvolvidas durante a aula.

Imprimir o material da aula com a arvore de deciséo;

Fazer uma roda de conversa inicial e fazer diagnéstico para levantar os
FRQKHFLPHQWRY SUAYLRV GRV DOXQRV DFHUFD GH °
9RFA VDEH R TXH A XPD °UYRUH GH GHFLV%R" 2 TXH Y
GH GHFLV%R™"

9RFA M° RXYLX IDODU QR WHUPR JUDIR" ( HP YAUWLFH D
Vocé acha que uma arvore de decisdo tem alguma relacdo com o Pensamento
&RPSXWDFLRQDO H VHXV SLODUHV"

9RFA M° LPDJLQRX FRPR VHULD D VXD UYRUH JHQHD(
([SOLFDU DRV DOXQRV R FRQWHOGR GD DWLYLGDGH

para adivinhar nimeros entre 0 e 15.

Desenvolvimento:

separar a turma em grupos e entregar o material com a arvore de deciséo para
cada grupo de alunos;

explicar como funciona uma &rvore de decisdo e apresentar o exemplo da
atividade;

explicar o conceito de grafos, vértices, arestas e folhas, no exemplo do material
disponibilizado para os alunos;

dar exemplos de situacdes em que se utilizam grafos no dia a dia;

pedir aos alunos para criarem a arvore de decisdo com a idade deles;
comparar as arvores de decisdo criadas pelos alunos.

Encerramento:

$R -QDO GD DXOD HVSHUD VH TXH RV DOXQRV VHI
utilizacéo dos pilares do Pensamento Computacional no processo de criagdo de

uma arvore de deciséo.

Esse momento seré feito em uma roda de conversa compartilhada.

A avaliacdo sera realizada de maneira processual e formativa, observando

se 0s alunos conseguiram compreender os principais conceitos abordados

na(s) atividade(s). Também sera aplicado um questionario para que os alunos
indiguem quais pilares do Pensamento Computacional foram trabalhados e

qual o seu nivel de satisfacdo com relacéo a atividade.
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Dia da Internet Segura (06 de Fevereiro)

Habilidades

(EFO1LPO01) Reconhecer gque textos sao lidos e escritos da esquerda para a direita
e de cima para baixo da pagina.

(EFO1LPO02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma
alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas.

(EF12LPO04) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda
do professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrucdes
de montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto e
UHODFLRQDQGR VXD IRUPD GH RUJDQL]DAYR * VXD =-QTI
(EF01COQ07) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais
para protecéo dos dados pessoais e para garantir a propria seguranca.

Objetivo Geral

Promover a conscientizacdo sobre 0 uso seguro da internet, desenvolvendo
habilidades de leitura, escrita e interacéo social entre os alunos do 1° ano.

Autoria

Planejamentos de Aula BNCC

Fonte

KWWSYV 272727Z SODQHMDPHQWRVGHDXOD FRP JORVVDULR SUR
IHYHUHLUR DQR JVEF WDE $FHVVR HP -DQ

Autor(a) da
Curadoria

$XWRU D GD &XUDGRULD $GULDQD 6DQWRV GH -HVXYV

Desenvolvimento

A metodologia serad baseada em atividades praticas e interativas, que envolvem

a participagéo dos alunos em discussoes, jogos e dindmicas de grupo. As aulas
VHU%“R GLYLGLGDV HP PRPHQWRYV GH UH®H[YWR OHLW)
sempre com o apoio do professor. A seguir, as atividades serdo detalhadas para

uma (01) semana de aprendizado.

Atividades:

« 'LD ,QWURGXAY“R DR WHPD FRP XPD URGD GH FRQY

e como ela é utilizada no dia a dia. Os alunos serdo convidados a compartilhar

suas experiéncias.

'LD /HLWXUD GH XP WH[WR VLPSOHVY VREUH VHJXUD
RV DOXQRV GHYHUY“WR LGHQWL-FDU SDODYUDV FKDYH

« 'LD BURGXAYR GH XP FDUWD] FROHWLYR FRP GLFDV
aluno contribuird com uma ideia e ajudara a montar o cartaz.

« 'LD -RJR RQOLQH HGXFDWLYR VREUH VHJIJXUDQAD

grupos e discutirdo as respostas corretas apos 0 jogo.

'LD $SUHVHQWDAYR GRV FDUWD]HV SURGX]LGRV H
SsbubD UH®HWLU VREUH R TXH DSUHQGHUDP GXUDQWH

Avaliacao

A avaliacdo sera continua e levara em consideracdo a participacdo dos alunos

nas atividades, a qualidade das producdes escritas e a capacidade de trabalhar

em grupo. O professor observara o envolvimento e a compreensao dos alunos
VREUH R WHPD DOAP GH DSOLFDU XPD EUHYH DWLYLGI
YHUL-FDU R DSUHQGL]DGR
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Dicas

Para enriquecer o projeto, € importante que o professor utilize recursos visuais,

como videos curtos que abordem o tema de forma ladica. Além disso, incentivar

os alunos a trazerem exemplos de situa¢des que ja vivenciaram na internet pode
WRUQDU DV GLVFXVVIHV PDLV UHOHYDQWHYV H VLJQL-F
WDPEAP SRGH DMXGDU D -[DU R FRQWHOGR GH IRUPD

Texto para leitura do professor

A internet é uma ferramenta poderosa que nos conecta ao mundo, mas
também pode apresentar riscos, especialmente para as criancas. E fundamental

gue os alunos compreendam a importancia de navegar de forma segura,
evitando compartilhar informacdes pessoais e reconhecendo comportamentos
inadequados. Neste projeto, abordaremos temas como privacidade, respeito

H VHIXUDQAD XWLOL]DQGR DWLYLGDGHY TXH HVWLP
colaborativo.

Durante a semana, os alunos terdo a oportunidade de explorar a internet de
PDQHLUD VHIJXUD DSUHQGHQGR D LGHQWL-FDU FRQW!
de situacgdes de risco. Através de discussGes em grupo e atividades préticas, eles

poderdo desenvolver habilidades essenciais para uma navegacao responsavel e
consciente.

$R -QDO GR SURMHWR HVSHUDPRV TXH DV FULDQADV
FRQKHFLPHQWR VREUH VHIJXUDQAD QD LQWHUQHW PDV V
para utilizar essa ferramenta de forma positiva e construtiva. A educacéo digital é

um passo importante para formar cidadaos criticos e responsaveis no mundo virtual.

Desdobramentos do plano

Os desdobramentos deste plano podem incluir a criagdo de um mural na escola
com as dicas de seguranca elaboradas pelos alunos. Além disso, o professor
pode incentivar os alunos a compartilharem o que aprenderam com suas familias,
promovendo uma discussao sobre seguranca digital em casa. Essa abordagem
ajuda a consolidar o aprendizado e a envolver a comunidade escolar no tema.

Outra possibilidade é arealizacdo de uma apresentacao para outros alunos da escola,
onde os alunos do 1° ano poderdo compatrtilhar suas experiéncias e aprendizados
sobre 0 uso seguro da internet. Isso ndo apenas refor¢a o conhecimento adquirido,
mas também promove a conscientizacdo entre os colegas.

3RU =P R SURIHVVRU SRGH FRQVLGHUDU D UHDOL]DAY,
a seguranca na internet seja um tema recorrente nas aulas, permitindo que os
alunos aprofundem seus conhecimentos e habilidades ao longo do ano letivo.

2ULHQWDATHV -QDLV

E importante que o professor esteja preparado para abordar questées delicadas
gue possam surgir durante as discussdes sobre seguranca na internet. Criar
um ambiente seguro e acolhedor é fundamental para que os alunos sintam-se a
vontade para compartilhar suas experiéncias e davidas.

* Inicialmente, os alunos devem analisar a posicdo em que o(s) objeto(s) se
encontra(m) no tabuleiro, qual o ponto de partida e de chegada do robd.
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Além disso, o professor deve estar atento as diferentes realidades dos alunos em
relacdo ao acesso a internet e as tecnologias. Adaptar as atividades para atender
as necessidades de todos os alunos é essencial para garantir que todos tenham
a oportunidade de aprender e participar.

Por ultimo, incentivar a curiosidade dos alunos e a busca por informacgdes sobre o

WHPD SRGH VHU XPD IRUPD H-FD] GH SURPRYHU R DSUF
pode sugerir que os alunos explorem recursos online seguros e adequados a sua

faixa etéria, ampliando seu conhecimento sobre seguranca digital.

Sugestbes ludicas sobre este tema:

» Criar um jogo de tabuleiro sobre seguranca na internet, no qual os alunos devem
responder perguntas para avancar.

* Organizar uma caga ao tesouro digital, em que os alunos devem encontrar
informacgbes seguras na internet.

* Produzir um video curto em grupo sobre dicas de seguranca na internet e
apresenta-lo para a turma.

» Realizar dramatizac¢des sobre situacdes de risco na internet e como se proteger.

 Criar um mural colaborativo com desenhos e frases sobre seguranca digital.

e« 2UJDQL]DU XP FRQFXUVR GH UHGDAY%R VREUH R TXH VLJC

» Desenvolver um jogo de cartas com dicas de segurancga e riscos na internet.

* Promover uma roda de conversa com pais sobre seguranga ha internet e como
educar as criangas.

e Criar um diario de bordo digital, onde os alunos registram suas experiéncias
RQOLQH H UH®H[THV VREUH VHIJXUDQAD

» Realizar uma atividade de arte, na qual os alunos desenham o que consideram
ser uma “internet segura”.
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Programando um robo

Habilidades

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em
colaboracdo, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecdes condicionais e repeticbes de instrucdes.

(EFO2GE10) Aplicar principios de localizacdo e posi¢do de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e
fora) por meio de representacdes espaciais da sala de aula e da escola.

Objetivo Geral

N&o descrito no documento original.

Autoria N&o indicada no documento original.
Fonte 352*5%0%£ 'LVSRQK¥MEWMHIO IMPRJUDPDH JLWKXE LR EORF
Autor(a) da Georgia Lins

Curadoria

Desenvolvimento

Preparacdo: momento de acolhimento dos alunos e dos encaminhamentos so -
bre as atividades a serem desenvolvidas durante a aula.

Imprimir as instrugdes que serdo utilizadas pelo programador durante a atividade.
e Fazer uma roda de conversa inicial para levantar os conhecimentos prévios

dos alunos acerca da programacgdo de computadores e sua relagdo com o

SBHQVDPHQWR &RPSXWDFLRQDO H VHXV SLODUHV FRF
« 4XDLV DATHV GR GLD D GLD V%R RX SRGHP VHU FRQW
« 6H YRFA IRVVH XP SURJUDPDGRU R TXH JRVWDULD GH q
*« 9RFA FRQKHFH DOJXAP TXH WUDEDOKD FRP SURJUDPC
« 2 TXH YRFA DFKD TXH A SUHFLVR SDUD SURJUDPDU XI
* Vocé acha que a programacdo tem alguma relacdo com o Pensamento
&RPSXWDFLRQDO H VHXV SLODUHV"
([SOLFDU SDUD RV DOXQRV R FRQWHOGR GD DWLYLGLE
&RQVWUXLU XP WDEXOHLUR [ FRP -WD FUHSH QR |

Desenvolvimento
» Separar os alunos da turma em duplas.
e Apresentar as instru¢des que podem ser utilizadas para programar o rob@.
Explicar que cada integrante da dupla vai desempenhar tanto o papel de
programador quanto o papel de robd.
* Em seguida, cada dupla escolhe quem sera o programador e quem sera o robd,
na primeira rodada. Na segunda rodada, os papéis séo invertidos.
» Apresentar o Pensamento Computacional como forma de favorecer o processo
GH SURJUDPDAY%R UHODFLRQDQGR VHXV SLODUHV FRP
e Decomposicdo 2 TXH SUHFLVD VHU IHLWR SDUD TXH R URI
GR SHUFXUVR"™
e Padrbes 2 TXH RV UREIV HIHFXWDP HP FRPXP QR DOJR
+ Abstracdo t 4XDO FDPLQKR PDLV FXUWR TXH R UREI GHYH
as posicdes que o robd ndo deve passar.
e Algoritmo — Qual a ordem de execucdo das instrucdes o programador deve
HVFROKHU SDUD TXH R UREI FRQVLJD FKHJDU DR -
REMHWRY HQFRQWUDGRY GXUDQWH R SHUFXUVR"
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 Pedir para o aluno-programador de cada dupla criar um algoritmo de programacao
do robd e testa-lo com o aluno-robd, utilizando as instrugées.

e 7THVWDU RV DOJRULWPRV GRV SURJUDPDGRUHV YHU
instrucdes foi escrito corretamente, a medida que os robbs executam-nas no
tabuleiro, disposto no chédo da sala.

Encerramento
$R -QDO GD DXOD HVSHUD VH TXH RV DOXQRV VHMDP F
dos pilares do Pensamento Computacional no processo de programacéo de robos.

Nesse momento sera feita uma roda de conversa compartilhada para discusséo
acerca da(s) atividade(s) realizada(s).

A avaliacéo sera realizada de maneira processual e formativa, observando-se se
os alunos conseguiram compreender 0s principais conceitos abordados na(s)
atividade(s).

Sera aplicado, também, um questionario para que os alunos compartilhem o que
aprenderam durante a aula, indicando quais pilares do Pensamento Computacio -
nal foram trabalhados e expressando seu nivel de satisfacdo com a(s) ativida-
GHV H TXDLV DV GL-FXOGDGHV HQIUHQWDGDYV

Brincando com as silabas

Habilidades

() /3 6HIPHQWDU SDODYUDV HP VEODEDV H UHPRY
FLDLY PHGLDLV RX -QDLV SDUD FULDU QRYDV SDODYU
() &2 ,GHQWL-FDU TXH P°TXLQDV GLIHUHQWHYV H[HI
GH LQVWUXATHV H TXH SRGHP VHU XVDGDV SDUD GH-Q

Objetivos Gerais

Ajudar o aluno a segmentar palavras em silabas e remover e substituir silabas
LQLFLDLVY PHGLDLV RX -QDLV SDUD FULDU QRYDV SDO
reconhecer as caracteristicas e usos das tecnologias computacionais no cotidia-

no dentro e fora da escola.

Autoria

Nova Escola

Fonte

KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU SODQRV GH DXOD IXQGDPHQW
do-com-as-silabas/3950.

Autor(a) da
Curadoria

Adriana Santos de Jesus Meneses

Desenvolvimento

Organizacéo da aula
Conversa inicial - tempo previsto de vinte (20) min

Jogo das 3 palavras: brincando com as silabas
Leia o tema da aula para as criancas e explique que nesta aula vao exercitar a

diviséo das palavras em silabas em uma atividade em grupo.

Que silaba da primeira palavra poderia preencher o espaco em branco nas ou-
WUDV GXDV SDODYUDV"
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Nesta aula, é ideal que as criangas trabalhem em grupos compostos por quatro
alunos, compartilhando hipéteses e descobertas. Para que esses grupos sejam
bem produtivos, forme-os com criangas em hipGteses de escrita diferente, de
PRGR TXH =TXHP EHP KHWHURJAQHRYV

6H DOJXQV GRV DOXQRVY DSUHVHQWDUHP PXLWDV GL~F
o professor pode distribuir para cada grupo um alfabeto mével para que usem
em alguns momentos da atividade, se necessario.

Caso esteja trabalhando com o conjunto de aulas e ja tenha iniciado o conteudo,
relembre com as criancas o que elas descobriram sobre a segmentacéo de pala-
vras em silabas e 0 modo como as palavras sao formadas.

Na aula anterior, as criancas descobriram que uma palavra é formada por partes
LGHQWL-FDGDV FRPR VEODEDV TXH SRGHP VHU VHSL
escritas), leram um texto e analisaram palavras-valise, segmentando palavras e
descobrindo quais silabas foram usadas e omitidas na criagdo dessas palavras,
manipularam essas silabas para formar novas palavras e descobriram que é
possivel encontrar novas palavras dentro de outras palavras. As criangas tém a
DWLYLGDGH H -]HUDP XP UHJLVWUR GH WRGDV DV GHYV
neste momento, para que fagcam o resgate do que foi aprendido, lendo e conver -
VDQGR GHQWUR GR JUXSR VREUH R TXH -]J]HUDP

Dé aproximadamente 5 minutos para que conversem sobre essas descobertas.

Para iniciar esse momento da aula, prepare o ambiente com os dispositivos

digitais (computadores, tablets ou celulares) em uma quantidade para que os

estudantes trabalhem em duplas. Deixe o jogo preparado também. Nesse jogo,

eles deverao observar a imagem e completar os espagos com silabas para que o

nome da imagem seja formado. Observe o nivel da turma, pois vocé podera es -

colher se eles irdo trabalhar com palavras com duas ou trés silabas. Observe se

DV GXSODV HVWYR DSUHVHQWDQGR DOJXPD GL-FXOGL

Caso nao consiga trabalhar com o jogo por falta de dispositivos ou internet,

projete o slide ou escreva as palavras no quadro e trabalhe com o exemplo aci-

ma. Ao terminar o jogo ou o trabalho com materiais analdgicos, analise algumas

dessas palavras com as criangas, escrevendo-as no quadro. A seguir, a atividade

VHU® H{HPSOL-FDGD VHIJXLQGR SDODYUDV GDGDV QRV
adaptacdo de acordo com as palavras que escolher.

» Pessoal, escrevi essas trés palavras no quadro para analisarmos juntos. Vocés
vao notar que, em duas delas, esta faltando uma silaba.

« O9RFAV VH OHPEUDP TXH SRGHPRV VHSDUDU XPD SDOI
essa palavra bem devagar, vamos ouvir 0s sons que formam suas partes e cada
uma dessas partes das palavras sdo chamadas de silabas. Vou fazer isso com
HVWH QRPH -2 *2r )DOH GHYDJDU H FRQWH QRV GHC

e 9LUDP FRPR PRYLPHQWHL RV O°ELRYV SDUD IRUPDU GI
essa palavra tem duas (02) partes, o que chamamos de silabas.

e« 6HU°® TXH YRFAV FRQVHJXLULDP LGHQWL-FDU TXDO £
UHSHWH QDV RXWUDV GXDV SDODYUDV SDUD SUHHQF!
WHQWDU GHVFREULU" $O0JXAP WHP DOJXP SDOSLWH"
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Caso as criangas ndo tenham nenhuma hipétese do nome que representa, sugi-
ra, entdo, que escolham uma das duas silabas da palavra (‘JOGQO") para tentar
preenché-la.

O que acha de pegarmos uma das silabas (fJOGQ”) e tentarmos encaixar dentro
GHVVD SDODYUD DTXL SDUD GHVFREULUPRV TXDO /
VXJHUHP TXH HX WHQWH FRORFDU QHVWD SDODYUD"
E provavel que sugiram ‘JO” por ser a primeira silaba. Facga isso oralmente e

depois escreva.

9DPRV IDODU HVVD VAEAODED g¢g-2r GHQWUR GD SDODY
VHU° TXH HOD YDL -FDU FRP HVVD VZAODED" $0JXAP 1
Deixe que as criancgas tentem descobrir oralmente sozinhas, pois, na atividade

da aula, elas deverao fazer isso em muitas palavras, para descobrir se as silabas

ditadas se encaixam ou n&o.

4XDQGR XPD GDV FULDQADV =-]HU D VXJHVW¥R HVFUH"
e releia com as demais criangas.

Muito bem! A silaba ‘JO”", que estava no inicio de ‘JOGQO”, estd no meio de
“TIJOLO".

6HU° TXH SRGHPRV XV° OD WDPEAP QR -QDO GHVWD F
Preencha o terceiro nome e leia-o em voz alta com as criangas para que percebam

gue é a silaba correta.

4XH LQWHUHVVDQWH (VVD VAODED IRL XVDGD QR LC
diferentes.

Depois de descobrirem o som que se repete, divida essas palavras em silabas

com a ajuda dos alunos.

O que acham de separarmos essas palavras em silabas, para conseguirmos ver

LVVR GH PRGR PDLVY FODUR™"

ATIVIDADE
7THPSR SUHYLVWR PLQ

Jogo das 3 palavras
Esta primeira parte do desenvolvimento deve durar aproximadamente vinte e
cinco (25) minutos.

Entregue uma cOpia da atividade para cada crianca e explique como sera o
Jogo das 3 palavras.

Projete o primeiro quadro da atividade ou faca rapidamente uma cartela em

branco (3x5) no quadro. Vocé pode também confeccionar a atividade em car -
tolina, caso queira facilitar a corre¢édo, deixando apenas o0 espago das silabas
faltantes em branco (Como ja se encontra na atividade entregue aos alunos).

Aponte para a cartela e mostre o que sdo as colunas e o que séo linhas para
que as criangas localizem-se quando vocé pedir para que olhem nas colunas.
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» Essa atividade chama-se Jogo das 3 palavras, porque, a cada silaba que eu
ditar, vocés deverdo encontrar trés palavras que vao precisar dessa silaba.

» Uma dessas palavras usara essa silaba no inicio, ou seja, essa serd a 12 silaba
desta palavra. H4, neste primeiro quadro de palavras, algumas palavras em
TXH IDOWD D t VAODED"

e Espere as criancas analisarem o quadro e perceberem que na 12 coluna esta
faltando a 12 silaba em todas as palavras.

e A 22 palavra que usara essa mesma silaba tera alguma silaba do meio com
um espaco em branco. Dentro do quadro ha palavras em que estao faltando
VAODEDV QR PHLR"

» Espere as criangas analisarem e perceberem que, na coluna do meio, estdo
faltando silabas mediais em todas as palavras.

e ( QD t sbDODYUD HVVD VAODED GHYHU®° VHU XVDGI
TXDGUR SDODYUDV HP TXH HVW%R IDOWDQGR DV OC

e Espere que as criancas analisem o quadro e percebam que na 32 coluna as
Ultimas silabas de todas as palavras estéo faltando.

* Muito bem! Por isso, chama-se Jogo das 3 palavras, pois séo trés palavras que
vao usar a mesma silaba que eu ditar. Como vocés perceberam, na 12 coluna
HVW“R WRGDV DV SDODYUDV HP TXH IDOWD D T VA
TXH HVW?° IDOWDQGR D VEAODED GR PHLR H QD t =
sua ultima silaba.

» Esta é uma dica valiosa!

* Quando eu ditar uma silaba, vocés devem tentar encontrar uma (01) palavra
em cada coluna. Vocés podem até encontrar mais de uma palavra em que
aquela silaba serviria, porém, como vocés sé podem usar essa silaba uma
vez em cada coluna e ndo poderao repeti-la, deverdo escolher uma palavra
s6, aquela palavra em que outra silaba néo serviria.

e Como vocés vao deixar as silabas escritas no quadro acima, pode ser que
precise corrigir as escolhas de vocés depois, trocando a silaba de lugar. Ndo
WHP LPSRUW»QFLD ,VVR A OHJDO SRLV DXPHQWD
como uma silaba pode mudar uma palavra.

« ODV HX GL-FXOWHL SRLV DV SDODYUDV QHVWD FDL
pode ser que na 12 coluna seja a 12 palavra, na 22 coluna pode ser a Ultima,
e na 32 coluna pode ser uma palavra do meio (O professor pode apontar
aleatoriamente para 0s espacos da cartela enquanto explica). Vocés deverédo
conversar, analisar as palavras conjuntamente e descobrir.

* O grupo todo deve escolher a mesma silaba, por isso, se vocés discordarem,
devem conversar, argumentar, explicar suas hipoteses para os colegas e,
juntos, decidir qual hipétese € a correta.

Informe que dara alguns minutinhos para que leiam juntos essas palavras,
tentando j& adivinhar que silaba esta faltando em cada uma delas, pois isso
SRGHU® DMXG° ORV D VH DQWHFLSDUHP H FRQ-UPDL
vocé ditar as silabas.

Explique que as criangas devem escrever as silabas que vocé ditar nos cinco
TXDGUDGLQKRYVY DFLPD GD FDUWHOD SDUD -FDU PDL\

86



Inicie o jogo, ditando as silabas uma a uma. As silabas a serem ditadas séo
“MA-CA-CO-TA-TU”. Como vocé pode perceber, sdo silabas que formam as
palavras “macaco” e “tatu”. Isso sera usado posteriormente, pois essas sao

palavras que ja estdo dentro da cartela. Dependendo do nivel de escrita e leitura

da turma, o professor pode ditar essas silabas aleatoriamente, de modo que
~-TXHP PLVWXUDGDV H GHSRLV DV FULDQADV GHYHTF
DV GXDV SDODYUDV RX SRGH GLW®° ODV QD VHTXAQF
para as criancas perceberem de quais palavras se tratam. Note também que,

na cartela de palavras, as palavras da 12 coluna estdo nesta mesma ordem de
preenchimento (MA-CA-CO-TA-TU), entdo, se quiser tornar a atividade mais
GHVD-DGRUD A VXJHULGR R GLWDGR GHVVDV VAODE

Ao ditar a 12 silaba, peca para que 0s grupos tentem encontrar a 12 palavra.
Quando encontrarem, dividir a descoberta com seu grupo e analisar se esta
esta correta ou ndo. Depois de encontrarem a 12 palavra, devem olhar para a
coluna do meio e encontrar a segunda palavra, e seguir para a Ultima coluna
para encontrar a 32 palavra. Quando o grupo terminar, deve levantar a méo para
gue o professor saiba quando todos os grupos tiverem terminado para ditar a
proxima silaba.

Faca isso com as cinco (05) silabas a serem ditadas, relembrando com as
criangas que devem sempre encontrar uma palavra em cada coluna para cada
silaba. Se for necessario, peca para que vejam que ha cinco (05) quadradinhos
para cinco (05) silabas, e cada uma das trés (03) colunas tem cinco (05) linhas,
pois cada palavra de cada coluna sera preenchida por uma (01) silaba ditada e
essa nao podera ser repetida dentro da mesma coluna.

Quando os grupos terminarem, faca a correcdo com toda a turma. Va apontando

para cada espaco da cartela (feita a mao, projetada ou feita previamente em
FDUWD] SHGLQGR SDUD TXH FDGD JUXSR GLWH D V/
palavra completa.

Pergunte se todos do grupo concordaram com aquela escolha e, depois,
guestione para toda a turma se concordam com tal escolha.

Se houver algum grupo que escolheu diferente, escreva as duas hipoteses
levantadas no quadro e corrija.

A seguir, algumas dicas para o caso de as criancas terem escolhido alguma
silaba diferente.

Se for alguma palavra passivel de ser escrita com mais de uma silaba, como
“TATU-TACO” e “MACACO-MACACA", escreva as duas hipéteses e diga que
devem continuar, entdo, analisando todas as palavras, relembrando que em
cada coluna s6 podera haver uma palavra com a silaba “TU-CO” e “CA".

Caso um grupo fale “TACO”, por exemplo, pergunte se algum outro grupo
HVFROKHX RXWUD VAODED SDUD SUHHQFKHU R -QDC
grupo sugira a silaba “TU” para formar “TATU". Pergunte se dentro dessa

coluna o “TU” poderia ser usado para preencher outra palavra. Espere que as

criangas analisem e percebam que néo.
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Pergunte se o “CO” poderia ser usado em outra palavra. As criancas dirdo que
poderia ser usado em “MACACOQO".

Algumas criangas poderdo dizer, entdo, que formaram “MACACA’ e néo
“MACACOQ". Pergunte se alguém usou a silaba “CA’” para preencher outra palavra.

Alguns grupos dirdo que usaram para a palavra “SAPECA". Escreva todas essas
palavras no quadro.

SHUJXQWH VH RXWUD VEAODED SRGHULD VHU XVDGD H
ser usado em outra palavra desta coluna. Espere que as criancas percebam que
nao.

([SOLTXH TXH VH q6%$3(BBBr SUHFLVD GR g&%$r SRLV Q
0 “CA’ é necessario nesta palavra e nesta coluna, entdo, nao pode ser usado em
RXWUD SRU FDXVD GD UHJUD GR MRJR 'LJD TXH =FR>
perceberam que podemos escrever “MACACA’ e “MACACOQ”, s6 que neste caso,

por conta da regra de nao repetir silabas, devem escolher apenas uma delas.

Espere que as criancas percebam que deverao escolher o “CO” para “MACACQO”,
0 “CA’ para “SAPECA’ e 0 “TU” para “TATU".

9° FRUULJLQGR HVFUHYHQGR DV SDODYUDV FRPR G
perguntando se algum grupo discorda da escolha, analisando as palavras,
ouvindo as hip6teses e confrontando-as. Projete o slide com a correcdo
completa, se possivel.

Quando todas as palavras estiverem corrigidas, peca para que as criancas
analisem as silabas ditadas, e diga que com elas d& para formar duas palavras

TXH HVYW%R QD FDUWHOD 9RFA SRGH GDU GLFDV G
palavras que poderiam terminar com outras silabas. Que sdo nomes de dois
animais. Que um nome tem trés silabas e o outro nome tem duas silabas. Pode

Gbu D t VEAODED GH FDGD QRPH (Q-P DSURYHLWH
fazé-las perceber que com essas silabas aleatérias que foram utilizadas em

tantas palavras diferentes (15 palavras nessa cartela), juntas, elas podem

formar palavras.

Quando as criancas descobrirem as palavras, pec¢a para que circulem as duas
palavras na cartela e que olhem para o 2° quadro da atividade.

Tabela-MA/CA/CO /TA/TU

Esta 22 parte deve durar aproximadamente 10 minutos.

Expligue para a turma que deverdo tentar preencher a tabela abaixo com as
palavras da cartela.

» Pessoal, agora que nés ja descobrimos todas as trés palavras de cada silaba
GLWDGD YDPRV RUJDQL]° ODV QHVVD WDEHOD"

* Vocés lembram que descobrimos que, se colocarmos essas cinco silabas
GLWDGDV HP XPD RUGHP SRGHPRV IRUPDU GXDV SC

e« &RORTXH HVVDYVY VAODEDY QD RUGHP FRUUHWD HQ\
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Escreva as silabas ditadas nesta primeira coluna (aponte para a 12 coluna da
tabela, em que as silabas devem ser colocadas).

e Agora, nalinha dessa silaba, vamos colocar as trés palavras que descobrimos,
separando-as em silabas também.
« 4XDO A D SDODYUD TXH XVDPRV FRP HVVD SULPHLL
Foi MAMAO.
» Vamos falar essa palavra bem devagar e tentar descobrir quantas silabas ela
WHP" q0% 0ce2r 7HP GXDV VEAODEDV 9DPRV YHU VH |
* Muito bem, aqui na tabela, ha dois espacos para preenchermos com as silabas
de “MAMAQ?”, entdo, esta correto.

V& fazendo essa andlise com todas as palavras, pedindo para que as criangas
falem qual é a 22 palavra que usaram a silaba “MA", que separem em silabas,
tanto oralmente quanto dentro do quadro, pedindo que ditem as silabas para
o professor. Va pedindo para que as criancas de todos os grupos participem
dessa analise, respondendo suas perguntas, fazendo a separacao das silabas,
e perguntando sempre se toda a sala concorda.

Preencha toda a tabela em colaboracdo com a sala, deixando a ultima coluna (de
HQFRQWUDU SDODYUDVY GHQWUR GDV SDODYUDV SDU
Quando terminarem, peca para que as criancas olhem para todas as palavras

da linha da silaba “MA’. Va apontando para deixar claro para as crian¢as qual

linha devem analisar.

e Agora, vamos olhar atentamente para essas trés palavras. Serd que dentro
GHODV SRGHUADPRY HQFRQWUDU RXWUD SDODYUD"

e 6HU°® TXH SRGHPRV HQFRQWUDU RXWUD SDODYUD GH
DFKDP"

Espere e veja se alguma crianca sugira a palavra “MAQ”. Caso elas n&o sugiram,
YRFA SRGH LU FREULQGR RX DSDJDQGR OHWUD SRU
“MAQ” e perguntar para as criancas se “MAO” pode ser uma palavra. Elas devem
perceber, entdo, que podemos encontrar a palavra “MAQO” dentro de “MAMAO”.

Peca que olhem para “CAMARAQ” e que analisem a palavra para ver se é
possivel encontrar outra palavra dentro. As criangas podem encontrar “CAMA’,

‘AMA’, “AMAR”. Em “PIJAMA’ também podem encontrar a palavra AMA.

Dé aproximadamente cinco minutos para que as criancas analisem em grupo as
SDODYUDV H WHQWHP HQFRQWUDU RXWUDV SDODYUD
tempo, pega para que os grupos ditem as palavras encontradas e apontem no

guadro, mostrando de que parte das palavras foram tiradas.

Nos materiais complementares, vocé vera outras palavras que poderdao ser
encontradas dentro das palavras dadas. Nao ha a necessidade de que as
criancas encontrem todas, pois 0 objetivo € que as analisem e sejam capazes

de compreender que algumas palavras podem ter a composi¢cdo parecida

H VLIJQL-FDU FRLVDV GLIHUHQWHY (ODV HQFRQWUI
palavras que fazem parte de seu repertorio, de seu cotidiano, como “CAMA’,

“COLA", “NETA". Caso queira, vocé pode falar todas as outras palavras, pedindo

gue as encontrem, que descubram em que palavra do quadro elas estao, e
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SRGH H[SOLFDU R TXH VLJQL-FD RX UHSUHVHQWD HYV
FRQVHJIJXLX LGHQWL-FDU

ORPHQWR GH UH®H[%“R VLVWHPDWL]DA¥%R
7THPSR SUHYLVWR PLQ

5H®HWLQGR VREUH D DWLYLGDGH

7THUPLQH D DXOD UH®HWLQGR VREUH RV SRQWRYV SL
algumas sugestdes para sua abordagem.

Hoje, trabalhamos com muitas palavras. Algumas dessas palavras vocés
DLQGD Q“R FRQKHFLDP™

E esperado que as criancas conhecam a maioria dessas palavras.

7HYH DOJXPD SDUWH GD DWLYLGDGH TXH YRFAV DFK
foi mais dificil encontrar a palavra em que faltava a 12 silaba, a silaba do meio
RX D OOWLPD VEAODED"

* Pode ser que algumas criangas achem mais facil descobrir a primeira ou a
Ultima silaba, pois nestas palavras as outras silabas estariam juntas e seria
mais facil de visualiza-las completas.

*( QR PRPHQWR GH GLYLGLU D SDODYUD HP VAODE
&RQVHIXLUDP DVVRFLDU R VRP GH FDGD VAODED 1\
TXH FRQVHJXLULDP IDJHU LVVR FRP RXWUDV SDODY
SDODYUDV H VXDV SDUWHV"

E esperado que as criangas comecem a perceber essa associacdo sonora que
h& entre a parte da palavra falada as letras que a compdem.

» Ao analisarmos as silabas das palavras, percebemos que algumas palavras
podem ter silabas ou partes iguais, que sdo formadas por letras em uma
mesma ordem. Isso pode nos ajudar a nos lembrar como escrevemos sempre
HVVDV SDUWHV RX HVVDV VEODEDV Q%R A PHVPR"
SDODYUDV TXH WAP VAODEDV LJXDLV"

» Deixe que as criangas analisem novamente as palavras e deem um exemplo para
-[DAYR

« $OJXAP DLQGD WHP DOJXPD GL-FXOGDGH TXH JRVWDU!

2XAD DWHQWDPHQWH DV UHVSRVWDV GDV FULDQAD
recorrente, anote-a, buscando solucoes.

90



Registro e avaliagéo
Espera-se que os estudantes analisem uma cartela de palavras em que
algumas silabas foram omitidas para compreender a segmentacao e formacao
de palavras, utilizando-se da combinacéo e substituicdo de silabas iniciais,
PHGLDLVY H -QDLV ¢ LPSRUWDQWH XWLOL]DU XPD U>
cada estudante se encontra. Observe o exemplo a seguir.

,QLFLRQMMWXGDQWH LGHQWL-FD DOJXPDV SDODYUDV
GL-FXOGDGH HP UHFRQKHFHU DV VAODEDV RPLWLGIL
forma correta. Participa da atividade de combinacéo e substituicdo de silabas,

mas apresenta inseguranca ao formar palavras completas e interpreta de forma

limitada a segmentacéo das silabas.

, QWHUPHGL°ULR 2 HVWXGDQWH LGHQWL-FD D PDLRULD
basica sobre a segmentacdo e combinacdo de silabas. Consegue substituir

H FRPELQDU VAODEDV LQLFLDLV PHGLDLV RX -QDLYV
ocasionalmente cometa erros. Demonstra progressos na analise e formacgao de

palavras, ainda que com algumas imprecisGes em palavras mais complexas.

$YDQARGHRVWXGDQWH LGHQWL-FD H FRPSOHWD FRUU
na cartela, mostrando dominio na combinacdo e substituicdo de silabas
LQLFLDLYVY PHGLDLV H -QDLV $SUHVHQWD SUHFLV¥%R
utilizando as silabas de forma intencional e com seguranc¢a, demonstrando uma
compreensao solida da estrutura das palavras e das regras de formacao.
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Mundo Sustentavel

Habilidades

(EFO3CO04) Relacionar o conceito de informagdo com o de dado.

(EFO3C008) Usar ferramentas computacionais em situacfes didaticas para se

expressar em diferentes formatos digitais.

(EFO3CO03) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e

combinando suas solugoes.

(EF03CO02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita

RX SLFWRJU°-FD TXH LQFOXDP VHTXAQFLDV H UHSH
LWHUDATHV LQGH-QLGDV SDUD UHVROYHU SUREOHP

colaboracéo.

Objetivo Geral

N&o informado no documento original.

Autoria

Prefeitura de Jundiai

Fonte

KWWSVY HGXFDFDR MXQGLDL VS JRY EU ZS FRQWHQW XSOREL
tacional.pdf.

Autor(a) da
Curadoria:

Georgia Lins

Desenvolvimento

Comece a aula lendo o poema "Lixo é Desperdicio”, de Nilson José Machado e Silmara
Rascalha Casadei.

Lixo é Desperdicio
A TODA HORA JOGAMOS FORA

ALGUMA COISA QUE NAO QUEREMOS,

MUITA COMIDA NOS DESCARTAMOS
7$1726 &20 )20( &202 32'(026"

LOGO RASGAMOS, AMARROTAMOS

le2 +(6,7$026 48( '(63(5"'1&,2

%(0 48( 32';$026 3283%5 80 328&2
(9,9(5 %(0 6(0 6%$&5,)&,2

MACHADO, Nilson José; CASADEI, Silmara Rascalh&eis razdes para diminuir o lixo no mundo. S&o
3DXOR (VFULWXUDV (GLWRUD

Converse com os estudantes sobre o que eles entenderam sobre o poema. Pega para
gue facam uma lista de tudo que jogaram no lixo no dia da atividade ou nos dias
DOQWHULRUHYVY 6ROLFLWH TXH VHSDUHP RV PDWHULDLYV Ol
gIHLWRY GH PDWHULDLY UHFLFO°YHLVr H RV TXH gQ%“R SR
6HU°® TXH WXGR R TXH XVDPRV QHVVHYVY GLDV HUD QHFHVYV

Assistam ao video “O futuro que queremos” para aprenderem mais sobre o tema,
GLVSRQAKRWWSWP \RXWX EH GU GXHL$1K,"VL ;,43GLLG,*+]BZ.

9DPRV SHVTXLVDU" 3URSRQKD DRV DOXQRV TXH UHDOL]JHI
RV 5V 3HAD TXH UHJLVWUHP R VLJQL-FDGR H TXH FULHF
Utilizaremos essas informacdes na préxima aula.
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https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/11/3o-Pensamento-Computacional.pdf
https://youtu.be/dr5dueiANhI?si=XIQPdiidIGftz_wQ

Professor(a), retome com os estudantes os conceitos dos 5 Rs pesquisados na aula

anterior. Peca que os educandos digam o que descobriram nas pesquisas. Nesse
PRPHQWR VROLFLWH TXH HODERUHP DV FDUWDV FRP D=L
D VXVWHQWDELOLGDGH ([ 92 SDSHO A MRJDGR QD OLJ!
RUJ»QLFR SRGH VHU UHFLFODGR r >)$/62@ 6H SUHIHUL!
colaborativa para trabalhar na elaboracéo das cartas. Na quadra ou em algum espacgo

ao ar livre da escola, proponha um momento de brincadeira.

ORGHOR SDUD FRQIHFAY%R GDV_KWRWW®YADV GRS RERE & H & RFP G
G N Q23 7R 2-F 0 (K(2Q 5* YYP QK)E+,.UD: HGLW"WDE W

A brincadeira sera parecida com o “Vivo ou Morto”. Faga o sorteio de uma carta com

XPD D-UPDAY%R VREUH VXVWHQWDELOLGDGH VH IRU XPD
GHYHP -FDU HP SA VH IRU gqIDOVDr HOHV GHYHP DEDL[D
saindo da brincadeira.

Na brincadeira de “Vivo ou Morto”, para os estudantes cadeirantes, sugerir que
levantem os bracos no “vivo” e abaixem no “morto”. (DEIN)

Sugestéo
Professor(a) essa brincadeira podera ser ampliada para uma versdao de
(OHIDQWLQKR FRORULGR (VFUHYD QR FK¥YR RV 5V

1. Recusar; 2. Repensar; 3. Reduzir; 4. Reutilizar e 5. Reciclar.

A cada rodada, leia uma situacdo dos cartdes confeccionados pela turma e peca
que escolham qual é a palavra que representa a situacao.

Relate para os educandos que existe uma linguagem de programacéo chamada
“LINGUAGEM CONDICIONAL". Por exemplo, na primeira brincadeira, eles ouviam

XPD VHQWHQAD H 6( HOD IRVVH YHUGDGHLUD GHYH!
fosse falsa, deveriam abaixar-se. Essa regra se trata de uma CONDICAO.

7UDEDOKH FRP DV FULDQADV D FXULRVLGDGH DEDL[R
Q¥“WR SHQVD VRI]LQKR" 3DUD TXH R FRPSXWDGRU UHDO
"explicar" para ele o que fazer. Chamamos isso de “programacao”. Para que o
computador entenda o que vocé quer que ele faca, usamos a LINGUAGEM DE
PROGRAMAGCAO. Essa linguagem precisa ser clara, assim como as regras de
XP MRJR RX GH XPD EULQFDGHLUD 3HUJXQWH DRV HC
TXH SUHFLVDYD VHU IHLWR QHVVD EULQFDGHLUD" 3R

Saiba mais sobre linguagem de programacédo, assista ao video clicando na
imagem ou acessando pelo QRcode.
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Mundo Sustentavel
ATIVIDADES DESPLUGADAS FASE 2
2EV  $VVLVWLU DRV SULPHLURYV PLQ GR YAGHR q&F
SURJUDPDAYR"r
'LVSRQ A YKHVOWE R \RXWX EH QG 6/J13%$"VL 7(= EI2JT/9E F

Converse com as criancas sobre a atividade. Explique aos alunos que, na
VHIJXQGD EULQFDGHLUD HOHV RXYLDP XPD VHQWHQA
FDWHJRULD SUA GH-QLGD UHFLFODU UHFXVDU UHG.
HVVD FODVVL-FDAY%R VHULD SRVVZAYHO VH HOHV QF
As informacBes que as criangas conseguiram na pesquisa foram essenciais

para a realizacdo das atividades, pois eles conheceram dados sobre o tema.

'LJD DRV DOXQRV TXH D FDGD URGDGD HOHV FODVVI
ou seja, de forma ladica, as criancas organizaram essas informacgdes e criaram

0 seu proprio banco de dados sobre 0os 5 Rs. Assim, se quisessem saber mais
VREUH D UHFLFODJHP SRU H[HPSOR -FDULD PDLV I°F
estavam organizados.

Vocé sabia que sites, programas ou aplicativos também possuem banco de
GDGRV" 3DUD IDFLOLWDU D EXVFD SRU XPD UHVSRVW
os dados em diferentes categorias, criando uma grande biblioteca de dados,

dessa forma conseguem localizar informacdes de maneira rapida.

ATENCAO! SEUS DADOS SAO INFORMACOES MUITO IMPORTANTES! POR
ISSO, E PRECISO TOMAR CUIDADO COM O QUE VOCE COMPARTILHA,
PRINCIPALMENTE, NA INTERNET EM SITES E APLICATIVOS.

5HOHPEUH FRP RV DOXQRV R MRJR q&RUULGD (VSDFLD
o caminho de um foguete utilizando as setas de dire¢ao.

JOGO: GUARDIOES DOS 5 RS
Explique que hoje eles conhecerdo um jogo novo. O jogo é o "Guardides dos 5 Rs".
Nele as criancas deverdo coletar os 5 Rs antes do oponente. Porém, terdo novas
SHADV SDUD XWLOL]DU DV SHADV GH UHSHWLATHV H D

2 E M H \Wangdguir coletar os 5 Rs primeiro que o seu oponente. Otimize a
escolha os blocos de programacao para alcangar os objetivos mais rapido.

-RIJIDGRUHV 2a4jogadores

ODWHULDLY QHFHVVC°ULRYV

* tabuleiro quadriculado;

e 2 pinos;

e 2 blocos com repeticdes 2x, 3x, 4x, 5x;

* 1 bloco "pegar objeto” ;

* setas de direcoes;

« dado com nameros de 1 ao 5;

5 pares de pegas com o nome de cada R para a dupla 1 (azul);

» 5 pares pecas com o nome de cada R para a dupla 2 (verde);

» 15 cartas “sorte” ou “azar” com curiosidades dos 5 Rs e indicacdo de posicéo
no tabuleiro.
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https://youtu.be/22nd99SLgNA?si=8TEZ0bfOgqLVb7cI

&RPR MRJDU
Cada dupla recebera suas pecas com os 5 Rs e devera escolher cada uma das palavras
H FRORF° ODV QDV SRVLATHV LQGLFDGDV DEDLI[R

* 0s pares dessas palavras deverdo ser colocados virados para baixo e serdo
sorteados durante 0 jogo;

- DV FDUWDV gFXULRVLGDGHVr -FDU%R YLUDGDV SDUL

 a primeira dupla devera sortear entre suas pecas dos 5 Rs qual sera o primeiro R
que devera coletar;

» apobs o sorteio, essa dupla devera jogar o dado;

* 0 numero tirado no dado mostrard quantos blocos de programagao ele podera
utilizar;

* a quantidade de blocos nao deve passar a quantidade tirada no dado, porém, a
escolha dos blocos de programacéo sera livre, inclusive os blocos de repeticbes
depois de terminar a programacéao, a dupla devera movimentar o seu pino;

, P SR U Wp2a®@ vdletar a palavra, o pino deve estar exatamente na posi¢cao da peca

e utilizar o bloco de programacéao "pegar objeto". A segunda dupla, fard os mesmos
procedimentos descritos acima e realizara a sua jogada. Caso o jogador tire a estrela
no dado, ele ndo devera programar, mas sim sortear uma carta e ler uma situacao
relacionada a sustentabilidade e que indicara para qual posicéo ele deverd mover o
seu pino. Assim gue alcancar a palavra sorteada, a dupla devera sortear a proxima
palavra. Vence o jogo a dupla que coletar as 5 palavras primeiro.

Al,D2,B4,C7eG3

ORGHOR GH WDEXOHLUR H SHADV SIOWW SR/ M B RF \G Il R[S RAQHEF
EXPHQW G R ;S 1J1 1Y2T8W)6Q Z7&%U BZ JKK((\0:$7IJW+- HGL'

Mundo Sustentdavel
Veja essa situacao:

E a vez do jogador verde, ele quer chegar na posicédo C7 para
coletar a palavra "reduzir".

Veja o nimero que ele tirou no dado: ’\

Agora veja a
programacdo
que ele fez.

i
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q

Agora ¢é a vez do jogador azul. Ele precisa coletar a palavra
"recusar", que estd na posicdo B4. Veja o nimero que ele
tirou no dado:

Agora veja a
programacdo que
ele fez no espaco
de pragramacdo

Repita Repita
4x 5x

Vamos conversar!
$SIV R MRJR OHYH RV HVYWXGDQWHYV D UH®HWLUHP VREL

YHQFHX R MRJR"r g2V YHQFHGRUHY WLYHUDP DOJXPD HVYV
DV FDUWDV GH UHSHWLATHV"r q(ODV DMXGDUDP RX DWUL

Na programacéo, as repeticbes ajudam a reduzir as linhas de cédigo e deixam a
SURJUDPDAY%R PDLV H-FLHQWH 3DUD -QDOL]DU IDAD XP
“curiosidades”. Crie junto com as criangas 5 curiosidades sobre os temas estudados.

3DUD VDEHU H SHVTXLVDU PDLV DFHVVHWRYERQ\WR OGHRY Gk
org.br/planos-de-aula/fundamental/lano/lingua-portuguesa/explorando-o-genero-curio -
sidades/2989 .
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Descobrindo a Pré-Histoéria

Habilidades

(EF15CO04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou

SLFWRJU°-FD TXH LQFOXDP VHTXAQFLDV UHSHWLATHV H

problemas de forma independente e em colaboracéo.

(EFO5HI01) ,GHQWL-FDU RV SURFHVVRV GH IRUPDAY%R GD)

UHODFLRQDQGR RV FRP R HVSDAR JHRJU°-FR RFXSDG
(EFO4GEO08) Descrever e discutir o processo de producdo (transformacio de
matérias-primas), circulagdo e consumo de diferentes produtos.

Objetivo Geral

Propor a exploracéo da representacdo de nimero na base binaria de forma acessivel
a estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, por meio de situaces
instigantes e curiosas, relacionando elementos de Matematica e Computacao.

Autoria BRACKMANN, C. P. AlgoCards. 2021.
Fonte KWWS SHQWD XIUJV EU 5(127( 5(127¢( $UWLJIRV
Autor(a) da Georgia Lins

Curadoria;

Desenvolvimento

+ Separar os alunos da turma em grupos.

Apresentar as atividades e as instrucdes que devem ser utilizadas na constru-
¢&o dos algoritmos para movimentar o personagem no tabuleiro. As atividades

R

SG

H DV LQWUXATHV HVW%R KMWBRQLEUDOYHDRBYOHPERP -~OF

MO6  :<V5 W8IY% Y+UBZS:B YLHZ

« Distribuir as atividades para cada grupo.

« Inicialmente, os alunos de cada grupo devem recortar as cartas de instrucdes
para construirem os algoritmos em cada labirinto.

» Depois, cada grupo deve analisar a primeira atividade e escrever um algoritmo
TXH OHYH R SHUVRQDJHP GD SRVLA¥R LQLFLDO
posicdes nas quais estdo os objetos, para coleta-los.

» Apdés isso, 0s grupos irdo trocar os algoritmos escritos e cada um vai executar o
algoritmo do outro grupo, indicando se esta correto ou com algum erro.

» Apresentar o Pensamento Computacional como forma de favorecer o processo

1

C

~

GH SURJUDPDA%R UHODFLRQDQGR VHXV SLODUHV 1tV

» Decomposicédo - O que precisa ser feito para que o personagem consiga

FKHIJDU DR -QDO GR SHUFXUVR FROHWDQGR WRGRYV
* Padrées- ([LVWHP DOJRULWPRYV LIXDLVY FULDGRV SRU J

e Abstracdo — Qual caminho mais curto que o personagem deve percorrer

FROHWDQGR WRGRV RV REMHWRYVY QR WDEXOHLUR"

personagem nao deve passar.
» Algoritmo — Existe apenas um passo a passo que o personagem deve realizar

SDUD FKHJDU DR -QDO GR SHUFXUVR FROKHQGR W
GXUDQWH R SHUFXUVR" 7THP DOJXP SDVVR D SDVVR H

PHQRV LQVWUXATHV" ( PDLV LQVWUXATHV"
 Solicitar que cada grupo crie as solucdes para as outras atividades propostas,
colando as cartas de instru¢des em uma folha de papel oficio;
e Comparar as solucdes de cada atividade, criadas por cada grupo.
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Encerramento

$R -QDO GD bXOD HVSHUD VH TXH RV DOXQRV VHMDP
dos pilares do Pensamento Computacional na execucéo das atividades realizadas.

Nesse momento serd feita uma roda de conversa compartilhada para discussao

acerca da(s) atividade(s) realizada(s).

Pensamento Computacional

Habilidades

(EF15C004 - EF69CO04) Desenvolver habilidades para o trabalho em equipe
durante a resolucéo de problemas complexos.

Objetivo Geral

&RPSUHHQGHU H YLYHQFLDU DV TXDWUR HWDSDV G|
decomposicao, padrdes, abstracdo e algoritmo.

Autoria Programa Explorer

Fonte KWWSV SURJUDPDH JLWKXE LR EORFRYV $FHVVR GH]
Autor da Geiza Lessa Sobral da Conceicéo

Curadoria

Desenvolvimento

Antes da aula

J)DJHU R GRZQORDG GR YAGHR HP FDVR GH SUREOHPDYV
'HVSOXJDGD 3HQVDPHQWR &RPSXWDNFWRBRWMDDZZ \N$\RRQHE
FRP ZDWFK"Y LQM-:L6%$ SZ

5HDOL]DU R GRZQORDG GD )LFKD $XOD H OHU R PDWF
WURGXAY;Rr H q$WLYLGD GMWSWVSBR¥EBHOHHIRWKXE LR |
JLEKD SHOQVDPHQWR&RPSXWDFLRQDO SGI

3UHSDUDU R PDWHULDO FRQFUHWR LPDJHQV GH PRQYV
PRQVWURYV ROKRV ERFD RUHOKD QDKMWS¥W X BHWRWIDR
github.io/blocos/pdf/CatalogoDeMonstros.pdf.

Atividade 1
Neste primeiro momento, vocé devera preparar o ambiente para a realizagéo
desta atividade em grupo.

2UJDQL]DU XPD URGD GH FRQYHUVD H GLVFXWLU VREU
o problema, dividi-lo em partes menores, buscando solu¢bes gradativamente.

Desta forma podemos transformar problemas dificeis em um trabalho mais facil.

A ideia é propor uma atividade em grupo que estimule o Pensamento Computa-

cional. Tente apresentar, com suas palavras, o conteudo presente na “Introdu-

¢&o” da Ficha Aula 3 para introduzir a Atividade 2.
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Atividade 2
&ULDU XP PRQVWUR
Seguir as orientagfes da Ficha Aula 3 - se¢éo “Atividade”.

5H®H[*“R FRP RV DOXQRYV

Realizar uma autoavaliacdo é muito importante neste processo de producao. In-

centive os alunos a analisarem se todos 0s objetivos propostos no inicio da aula

IRUDP DWLQJLGRV H TXDLV IRUDP DV GL-FXOGDGHYV HC

(VWLPXOH RV D FRPSDUWLOKDUHP DV H[SHULAQFLDV F

* 2UJDQL]JHL PLQKDV LGHLDV SDUD D DQ°OLVH GR SURE
e  QWHUDJL FRP PHXVY FROHJDV GXUDQWH D DQ°OLVH G
* &RPSDUWLOKHL PHX DSUHQGL]DGR FRP RV FROHJDV"

« TUDEDOKHL HP HTXLSH FRODERUDQGR FRP PHXV FRO

5H®H[%“R H DYDOLDA¥R GR SURIHVVRU

c &RQFOXA R SODQR GHVWD DXOD"

* OHXV DOXQRV DSUHVHQWDUDP PXLWDV GL-FXOGDGH)\

e 2 TXH SUHFLVR PHOKRUDU"

« 7T/RGRV RV DOXQRV -QDOL]DUDP D SURSRVWD GR q)D
FRQFOXAZUDP"

* 4XDLV IDWRUHYVY LQWHUIHULUDP QD FRQFOXVYsR GD D\

Explorando a Rotacao Planetaria: decompondo processos complexos

Habilidades

(EFO6CO01) &ODVVL-FDU LQIRUPDATHV DJUXSDQGR DV HP
associando cada colecdo a um tipo de dados.

(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instru¢cdes sequenciais, de
repeticdo e de selecdo usando uma linguagem de programacao.

Objetivo Geral

Desenvolver habilidades do Pensamento Computacional, modelagem e simulacgéo,
além de promover uma compreensao profunda da rotagao planetéria.

Autoria Secretaria de Educacao do Estado do Parana

Fonte KWWSV 7Z7ZZ GREFXPHQWDGRU SU JRY EU GREXPHQWDGRU SXI|
ED VHHG# GEF E F EF D E E EH

Autor da Aristételes Marques de Oliveira Neto

Curadoria

Desenvolvimento

Introducdo (10 minutos): Apresente o conceito de rotacdo planetéria e sua
importancia.

Discussdo em grupo (15 minutos): 3HAD DRV DOXQRYV SDUD GLVFXWL
etapas envolvidas na rotacdo planetaria (p. ex., movimento de translagao, rotacédo

SUISULD LQ®XAQFLD GD JUDYLGDGH

Decomposicao do processo (20 minutos): Solicite que os alunos decomponham
0 processo em etapas menores, utilizando folhas de papel e lapis.
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Modelagem e simulacdo (30 minutos): 8 WLOL]H VR+*ZDUH SDUD FULI
VLPXODATHV GD URWDAYR SODQHW°ULD GHVWDFDQGR
H[HPSOR 6FUDWFK %OHQGHU *HR*HEUD

Apresentacoes e discussdes (20 minutos): Peca aos alunos para apresentarem
seus modelos e discutirem as etapas envolvidas.

Concluséo (10 minutos): Reforce a importancia da decomposicdo de processos
complexos.

Atividades Computacionais

e Crie um algoritmo para simular a rotacdo planetéria, usando linguagens de
programacado como Scratch ou Python.

« '"HVHQYROYD XP PRGHOR ' GD URWDA¥R SODQHW°ULD X

« &ULH XP JU°-FR SDUD LOXVWUDU D UHODAY“R HQWUH |
e noites.

Recursos Adicionais

+ 1$6% (GXFDAY4R 5RWDAWY%R 30DQHW©OULD

e« KDQ $FDGHP\ $VWURQRPLD ORYLPHQWR 30DQHWZ®°U]I
« *HR*HEUD ORGHORV GH 5RWDAY%“R 30DQHWO°ULD

Batalha Naval — Algoritmos de Busca

Habilidades

(EFO3MAOQL) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de

unidade de milhar, estabelecendo rela¢des entre os registros numéricos e em

lingua materna.

(EFO4MAO01) Ler, escrever e ordenar nUmeros naturais até a ordem de dezenas

de milhar.

(EFO5MAO01) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas

de milhar com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracao decimal.

(EFO7MAOQ03) Comparar e ordenar nameros inteiros em diferentes contextos,

incluindo o histérico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situacdes que envolvam adicao e subtragao.

(EF01C0O02) , GHQWL-FDU H VHJXLU VHTXAQFLDV GH SDVVR!'
resolver problemas.

(EFO1CO05) 5SHSUHVHQWDU LQIRUPDAY“R XVDQGR GLIHUHQ\

Objetivo Geral

N&o indicado no documento original.

Autoria

Equipe Projeto Desplugada — IME/Unicamp

Fonte

KWWSVY GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGH LQGH] |

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira
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Desenvolvimento

Atividade introdutéria

,QVWUXATHYV

1. (VFROKD HP WRUQR GH FULDQADV SDUD IRUPDU XP
a cada criangca um cartdo com um numero (em ordem aleatéria). Mantenha os
nameros escondidos do resto da classe.

2. Dé a outra criangca quatro ou cinco doces. O trabalho dela é descobrir um
GHWHUPLQDGR QOPHUR (OD SRGH gSDJDUr SDUD R:
HQFRQWUDU R QOPHUR FRUUHWR DQWHYV GH XVDU W]
restante dos doces.

3. Repita a atividade, se quiser.

4. Agora, embaralhe as cartas e as distribua novamente. Desta vez, as criancas
devem se organizar em ordem crescente. Repita 0 processo de busca.

Se 0s numeros estdo ordenados, uma estratégia sensata é usar somente um
“pagamento” para eliminar metade das criancas, escolhendo a crianga do meio
para revelar o seu cartdo. Repetindo esse procedimento, é possivel encontrar o
QOPHUR XVDQGR VRPHQWH WUAV GRFHV 2 JDQKR GF

ATIVIDADE

As criangas podem ter uma ideia de como um computador faz pesquisas brin-

cando com os jogos de Batalha Naval adaptados que seguem logo abaixo. Todo

0 material adicional do jogo, a exemplo de tabuleiro e outros itens similares, po -

GHP VHU HQFRQWWWU SRV AHY SOXJIJDGD LPH XQLFDPS EU DW
A utilizac&o do jogo faz com que elas pensem acerca das estratégias que estdo

usando para localizar 0os navios.

Batalha Naval — Um jogo de busca linear
Leia as seguintes instrucdes para as criangas
1. Formem duplas. Um de vocés pega a folha 1A, e o outro a folha 1B. Nao
mostrem sua folha para o seu parceiro!

Meus navios Nuamero de disparos:

’ 058 7169/ \a214 sawy havir/ O\ 267 a1% &74 noan,7 17w o4 13 W14

'A B C D EF G H I J K L

2. Ambos circulam um navio de guerra na linha superior da folha do jogo e
informam o nimero do navio ao seu parceiro.

3. Agora, revezem-se para adivinhar onde esta o navio do seu parceiro. (Vocé
diz a letra de um navio e o seu parceiro lhe diz 0 navio correspondente a essa
letra).

4. AXDQWRYV WLURV V2R QHFHVV°ULRYV SDUD ORFDOL]D
a sua pontuagdo no jogo.
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(As folhas “1A" e “1B” sdo extras para criancas que gostariam de jogar mais vezes
ou gue “inadvertidamente” viram a folha do seu parceiro. As folhas “2A", “2B” e
“3A", “3B” sdo para 0s jogos seguintes).

Discusséo

1. 4XDLV IRUDP DV SRQWXDATHV"

2. 4XDLV VHULDP DV SRQWXDAITHV P°[LPD H PAQLPD
respectivamente, assumindo que as criangas ndo atiram no mesmo havio
duas vezes. Esse método é chamado de ‘busca linear’ porque envolve passar
por todas as posicdes, uma a uma).

Batalha Naval — Um jogo de busca binaria
Instrucdes
As instrucdes para essa versdo do jogo sdo as mesmas do jogo anterior, mas 0s
nameros dos navios estdo em ordem crescente. Explique isso as criangas antes
de comecarem.

1. Formem duplas. Um de vocés pega a folha 2A, o outro a folha 2B. Ndo mostrem
sua folha ao seu parceiro!

Meus navios Numero de disparos:

i B e B T A B e e e R e i A e e r—. v |
143 445 622 1410 1204 2149 2680 2713 2734 W7 4208 4871 031

A B C D E F G H I J K L M

Ambos circulam um navio da linha superior de sua folha de jogo e dizem o nimero

do navio ao seu parceiro.

2. Agora, revezem-se para adivinhar onde esta o navio do seu parceiro. (Vocé
diz a letra de um navio e o seu parceiro lhe diz o navio correspondente a
essa letra).

3.4XDQWRV WLURV V¥R QHFHVV°ULRY SDUD ORFDOL]D
a sua pontuagdo no jogo.

Discusséo

1. 4XDLV IRUDP DV SRQWXDATHV"

2.4XDO IRL D HYWUDWAJLD XVDGD SHORV MRJDGRUHYV

3.4XDO R QDYLR YRFA GHYHULD HVFROKHU SULPHLUR"
gual metade da linha o navio escolhido deve estar). Qual posicdo vocé deve
HVFROKHU HP VHJXLGD" 1RYDPHQWH D PHOKRU HYV
navio que esta na metade da secdo que deve conter o navio escolhido.)

4. Se esta estratégia é aplicada, quantos tiros sdo necessarios para encontrar
XP QDYLR" &LQFR QR P°[LPR

Esse método € chamado de ‘busca binéria’, porque divide o problema em duas partes.
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Batalha Naval — Um jogo de busca usando Hashing
,QVWUXATHV
1. Cada criang¢a escolhe uma folha, como no jogo anterior, e diz ao seu parceiro
0 numero do navio escolhido.

Meus navios Numero de disparos:
o 1 2 3 ‘ ' 6 7 ] 1]
H" #os1 . ! -
A E " 757 Ao I LY Higl| O som0; R 22 b e
Ahgorz/| €080, ‘ e $ 1937 X, 2106,

2. Nesse jogo vocé pode descobrir em qual coluna (0 a 9) o navio esta. Basta
somar os digitos do niimero do navio. O ultimo digito da soma é a coluna
em gue o navio se encontra. Por exemplo, para localizar o navio de nimero
2345, some os digitos 2+3+4+5, totalizando 14. O ultimo digito da soma é
4. Portanto, o navio tem que estar na coluna 4. Ao conhecer a coluna, vocé
deve adivinhar qual dos navios naquela coluna é o desejado. Essa técni-
ca € chamada “hashing”, porque os digitos sédo “espremidos” (do inglés,
“hashed”) uns contra os outros.

3. Agora jogue usando esta nova estratégia de busca. Vocé pode jogar mais
de um jogo usando a mesma folha — basta escolher colunas diferentes.
(Note que, diferentemente de outros jogos, as folhas reservas “3A’" e “3B”
devem ser usadas em pares, porque o padrdo dos navios nas colunas deve
ser correspondente).

'LVFXVV¥%R

1. Colete e discuta as pontuacdes como antes.

2. 4XDLV QDYLRV IRUDP DFKDGRV PDLVY UDSLGDPHQWH
VXDV FROXQDYV 4XDLV IRUDP PDLV GLIAFHLYVY GH VI
em colunas que continham muitos outros navios.)

3.4XDO GRV WUAV DOJRULWPRVY GH EXVFD A R PDLV U
4XDLV V4R DV YDQWDJHQV GH FDGD XP GRV WUAV C
(A segunda estratégia € mais rapida que a primeira, mas a primeira ndo
reguer que os navios estejam ordenados. A terceira estratégia é geralmen-
te mais rapida que as demais, mas, é possivel que seja bastante lenta em
algumas situag6es. (No pior caso, se todos 0s havios estiverem na mesma
coluna, esta sera tao lenta quanto a primeira estratégia.)

Atividades de Extenséo
1. Fagca com que as criangas construam seus proprios jogos usando os trés
formatos. Para o segundo jogo, elas devem colocar os nUmeros em ordem
FUHVFHQWH 3HUJXQWH FRPR HODV GL-FXOWDULDP
seado em hashing. (O jogo torna-se mais dificil quando todos os navios es -
W¥%R QD PHVPD FROXQD &RPR YRFA IDULD SDUD WF
(Vocé deve tentar colocar o mesmo numero de navios em cada coluna.)
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2.2 TXH DFRQWHFHULD VH R QDYLR SURFXUDGR Q%R |
linear seriam necessarios 26 tiros para mostrar isso. Com a busca binaria
seriam necessarios 5 tiros. Quando se utiliza o sistema de hashing, isso de-
pende de quantos navios presentes na coluna em questao.)

3. Usando a estratégia de busca bindria, quantos tiros seriam necessarios se
houvessem cem posicdes (cerca de 6 tiros), mil posicdes (cerca de 9 tiros),
RX XP PLOK¥»R FHUFD GH WLURV " 1RWH TXH R Q
to lentamente se comparado ao niumero de navios. Um tiro extra € necesséa-
rio cada vez que o nimero de navios dobra. Assim, diz-se que o numero de
tiros é proporcional ao logaritmo do niumero de navios.)

De que se trata tudo isso?

Computadores armazenam grandes quantidades de informacao e precisam ser
capazes de vasculhar essas informacoes rapidamente. Um dos maiores pro -
blemas de busca do mundo é tratado pelos motores de busca da internet, os
guais devem pesquisar bilhdes de paginas em uma fracdo de segundo. O dado
informado ao computador para a pesquisa, tal como uma palavra, um nimero de
codigo de barras ou 0 nome de um autor, € chamado de chave de busca.
Computadores podem processar informacdes muito rapidamente e vocé poderia
pensar que para encontrar algo eles deveriam simplesmente comegar no inicio

de onde os dados estdo armazenados e procurar até a informacéo desejada ser
HQFRQWUDGD ,VWR A R TXH -]JHPRV QR MRJR GH-EXVF
do é muito lento — até mesmo para os computadores. Por exemplo, suponha um
supermercado que tenha 10 mil produtos diferentes em suas prateleiras. Quan-
do um cdédigo de barras é lido numa compra, o computador deve procurar entre
10 mil nimeros para encontrar o nome e o preco do produto. Mesmo que leve
apenas um milésimo de segundo para checar cada cédigo, seriam necessarios 10
segundos para vasculhar toda a lista. Imagine a demora para processar as com-
pras de uma familia!

Uma estratégia melhor é a busca binaria. Nesse método, os nimeros estao or -
GHQDGRYV 9HUL-FDQGR R LWHP GR PHLR GD OLVWD LG
de busca se encontra. O processo é repetido até o item ser encontrado. Retor -

nando ao exemplo do supermercado, os 10 mil itens podem ser pesquisados

em quatorze sondagens, levando em torno de duzentos milissegundos, quase
imperceptivel.

Uma terceira estratégia para encontrar os dados se chama hashing. Nesta

abordagem, a chave é manipulada para indicar exatamente onde encontrar a

informacg&o. Por exemplo, se a chave de busca for um numero de telefone, vocé

poderia somar todos os digitos do nimero e pegar o resto da divisdo da soma

SRU 1HVVH DVSHFWR XPD FKDYH GH KDVK A SDUHFL
res discutidos na Atividade 4 - por¢des de dados cujo valor depende do outro

dado sendo processado. Em geral, 0 computador encontrara o que procura ra-

pidamente. H& uma pequena chance de que diversas chaves levem ao mesmo

local e, neste caso, 0 computador precisara procurar nestes locais até encontrar

a informacao pesquisada.
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Programas de computador geralmente usam alguma variante da estratégia de
hashing para a busca, a menos que seja necessario que os dados estejam ordena-
dos ou se ndo for possivel aceitar respostas lentas em algumas circunstancias.

Para saber mais

Ovideo “Que saco!r GLVSRQAWMIWHPP |LPH XQLFDPS dato HF XU\
lecdo Matemética Multimidia, discute um processo analogo ao do jogo de busca

binaria, s6 que usando uma balanca de braco para descobrir qual saco tem peso

diferente dos demais.

Numeros Binarios

Habilidades

(EF01COO01)Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes caracte-

risticas para esta organizacgao, explicitando semelhancas (padrdes) e diferencas.
(EF04CO003) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita

RX SLFWRJU°-FD TXH LQFOXDP VHTXAQFLDV H UHSHWI
ATHV GH-QLGDV H LQGH-QLGDV SDUD UHVROYHU SUR!
em colaboracéo.

(EF04CO04) Entender que, para guardar, manipular e transmitir dados, deve-se co -

GL-F° ORV GH DOJXPD IRUPD TXH VHMD FRPSUHHQGLGD S
(EF04C005) &RGL-FDU GLIHUHQWHYV LQIRUPDAITHYV SDUD UH
dor (binaria, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

Objetivos Gerais

Compreender a difusdo dos computadores e computac¢do na vida diaria (por

HIHPSOR FRUUHLR GRZQORDG GH YAGHR H °XGLR IR
WRV VHP -R LQWHUQHW GLVSRVLWLYRYV GH FRPSXWL
$QDOLVDU DVSHFWRV UHODFLRQDGRV * GH-QLA%R GH
Compreender como Os e 1s podem ser usados para representar informacoes.
Compreender como uma sequéncia de bits pode ser usada para representar in-
formacdes alfanuméricas.

Aplicar os conhecimentos sobre niumeros binarios para conversdo de numero

decimal e alfanumérico.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araljo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VILWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

Antes do inicio da aula, o professor deve preparar uma tabela, na lousa, com
GXDV FROXQDV LQGLFDQGR q¢ &RPSXWDGRUre ql¥%R /

O professor deve fazer um questionamento aos estudantes sobre o que eles
entendem por “computador”. Logo apa@s, solicite que os estudantes deem exem-
plos de coisas que poderiam ser um computador e coisas que parecem um com-
putador, mas ndo séo.

Conforme os estudantes respondem, o professor coloca os nomes ou faz dese-

QKRV QDV UHIHUHQWHYV FROXQDV 2 SURIHVVRU HQWY,
VREUH R FRPSXWDGRU H SHGH DRV HVWXGDQWHY SDUI
DQRWDGDV QRV TXDGURV 2V HVWXGDQWHYV V¥R HVWL
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$SIV D DWLYLGDGH R SURIHVVRU DSURYHLWD D GH-QLl
car que os computadores tém uma linguagem propria.

2 SURIHVVRU HQW¥%R DSUHVHQWD D FRGL-FDA¥R DW!
do com os alunos sobre o que eles percebem dos cartdes (ordem, valores, etc.).

Em seguida, o professor vira alguns cartdes, criando nimeros e apresenta a

ideia de que o cartdo desvirado “vale 1" e o virado “vale 0.

2 SURIHVVRU DSOLFD D IROKD GH DWLYLGDGH &RQWD(
R SURIHVVRU DFRPSDQKD RV HVWXGDQWHYVY DX[LOLDQ
aula, corrige a atividade e discute com os estudantes as respostas dadas. En-

W%R R SURIHVVRU DSUHVHQWD D DWLYLGDGH SDUD FI
Essa atividade pode ser iniciada em sala caso haja tempo disponivel.

6DELD TXH FRPSXWDGRUHV WAP VXD SUISULD OLQJXDJ
RXYH QR FRPSXWDGRU SDODYUDV LPDJHQV QOPHUR\
sdo armazenados usando apenas estes dois numerais (zero e um). Esta ativida-

de tem como objetivo entender como 0s nimeros binérios funcionam.

Primeiro, pegue todos os cartbes disponibilizados pelo professor. Arrume-os como
PRVWUDGR QD -JXUD D VHIJXLU FRP RV FDUWIHV PDLRU

&HUWL-TXH VH GH TXH RV FDUWIHV V%R FRORFDGRV HJL
vire os cartdes para mostrar exatamente cinco pontos. Mantenha as cartas sem-
pre na mesma posicao!
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(P VHIXLGD GHVFXEUD FRPR REWHU RV QOPHURYV H
GH XPD PDQHLUD GH VH REWHU GHWHUPLQDGR QOPHUR'
YRFA SRGH IRUPDU" 4XDO A R PHQRU" ([LVWH DOJXP QO
HQWUH R PHQRU H R PDLRU"

Tarefa para Casa - Enviando Mensagens Secretas

Jodo estéa preso no ultimo andar de uma loja, na noite de Natal. Ele quer ir para

casa com seus presentes, mas nao pode. Tentou chamar alguém, mas nao ha nin-

guém por perto. Do outro lado da rua, Jodo pode ver uma pessoa trabalhando em

VHX FRPSXWDGRU &RPR HOH SRGHULD FKDPDU VXD DWt
YHU R TXH SRGHULD XVDU (QWY“YR HOH WHP XPD JUDQG
arvore de Natal para enviar uma mensagem! Ele pode acender ou apagar todas as

cinco lampadas. Jodo usou um cadigo binario simples, que possivelmente € conhe-

cido pela mulher do outro lado da rua.

9RFA SRGH LGHQWL-FDU D PHQVDJHP HQYLDGD SRU -R?

— 1R
Jodo:

& | | & | | & |

I I I Y .

I I I S A Y
1 1 1 1

I I I N .

| & | 1 1 & ] &

4 1 1 & 1 1 |

— [ & | 4 | & | &

I S I S .
11 1 J

I Y I I .

& | T3 | —
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I S I . N
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a (b c](d](e](fJlg)(h](1]){i k]I )(m)

I3 GED 6L &7 GT GTD €7D E1D €78 11 €1D €D €1

W LEICHESESES IR CIES 57

Montando o Playset da Dinamica

Nesta aula, € necessério o uso de cartas. Por isso, para cada estudante, vocé pre-

cisara de um conjunto de cartas (20 cartas). As cartas podem ser impressas em

conjunto, em uma folha, e posteriormente coladas em um papel de alta gramatura,

como duplex. Recorte conforme indicado abaixo e dobre a base. Material disponi-

YHO KRWSV LD XV DUFKLYH RUJ LWHPV FRPSXWDFDRB
&RPSXWDFDRBHBHXBOLYURBSURIHVVRUBY9 SGI S°JLQD
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Passo 3 Recorte as
Passo 1 Imprima a folha de Passo 2 Cole em um bordas das cartas
cartas. papel de alta

gramatura.

Légica - Jogos Digitais

Habilidades

(EF67EF01) ,GHQWL-FDU D RULJHP H D HYROXA%“R GRV MR.
GHU RV VLIJQL-FDGRY DWULEXZGRY DRV MRJRVY HOHW!
de utilizacao.

(EF67EF02) Analisar a presencga de virtudes e valores universais no contexto

dos jogos eletrbnicos.

(EFO3CO08) Usar ferramentas computacionais em situagoes didaticas para se

expressar em diferentes formatos digitais.

Objetivo Geral

N&o apresentado no documento original.

Autoria Rafael Kanitz Braga

Fonte KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU SODQRYV GH DXOD IXQGDPHQWD
nicos-origens-e-evolucao/6611.

Autor da Edite Araujo Maciel

Curadoria

Desenvolvimento

Materiais sugeridos

» Bolas;

* Cones;

e Arcos;

e Cordas;

e Cadeiras;

» Materiais reciclaveis;

« QOutros materiais a serem utilizados a partir das pesquisas dos estudantes.

Essas sdo apenas algumas sugestdes de materiais que listamos. De acordo com a
sua realidade, utilize materiais similares, alternativos ou adaptados para a pratica.
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Conversa inicial
Peca que os estudantes, em grupo, realizem em casa duas pesquisas que podem
ser trabalhadas nesta sequéncia em momentos diferentes.

A primeira pesquisa consiste em trazer para a aula informacdes sobre os seguin-
WHV WISLFRV
*« GHQWL-FDU D RULJHP HD HYROXA%R GRV MRJRV HO
« 2EVHUYDU RV VLIJQL-FDGRV TXH RV MRJRV IRUDP UH
além do entretenimento.
» Analisar as diferentes mensagens, relacionadas a virtudes e valores, propostas
pelos jogos eletrénicos.

Conduza uma discussao sobre a primeira pesquisa, reunindo os estudantes em

URGD GH FRQYHUVD H HI[SORUDQGR R TXH SHVTXLVDUDF
«+ 2 TXH A XP MRJR HOHWUIQLFR"

« 4XDLV V%R DV PRGDOLGDGHV GH MRJRV HOHWUIQLFR
« 7TRGRV JRVWDP GH MRJRV HOHWUIQLFRV" 3RU TXH JR\
e (P TXDO HTXLSDPHQWR MRJDP"

« &RP TXDO IUHTXAQFLD™"

* 2 TXH MRJDP™

e ¢ SRVVEYHO FRQKHFHU SHVVRDV SRU PHLR GH XP MR
« 8P MRJR HOHWUIQLFR SRGH VHU XWLOL]DGR SDUD HQV
e ¢ SRVVAEYHO DSUHQGHU XPD RXWUD OZQJXD SRU PHL
«+ +© SHVVRDV TXH XVDP XP MRJR HOHWUIQLFR SDUD WU
exemplos.

([LVWH DOJXPD UHVWULA%R GH LGDGH SDUD RV MRJR\
a explicar os porqués.

A segunda pesquisa consiste em procurar um jogo para adaptar na escola. Como
suporte, disponibilize aos estudantes os links a seguir, que apresentam adapta-
coes de versoes virtuais de jogos para as aulas de Educacéo Fisica.

'LVSRQAYXWWHY QRYDHVFROD RUJ EU FRQWHXGR SUDWL
'LVSRQAYXMWAWHY LPSXOVLRQD RUJ EU KDUU\ SRWWHU QD DX

$ SHVTXLVD GHYH FRQWHU

+ 4XDO D KLVWIULD GR MRJR"

* 4XHP V2R RV SHUVRQDJHQV"

* 2QGH R MRJR RFRUUH TXDO R PDSD D LQWHUIDFH GF
s 4XDQWDV SHVVRDV SRGHP MRJDU R MRJR VLPXOWDQ't
* 4XDO D GLQ»PLFD GR MRJR R TXH HX SUHFLVR ID]JHU
* 4XDLV V%R DV UHJUDV GR MRJR"

+ &RPR V%R UHDOL]DGDV DV SUHPLDATHV H ERQL-FDATH
+ &RPR RFRUUH R DYDQAR GH QZAYHO RX GH IDVH"

e 4XHP JDQKD R MRJR"

e 4XDLV DV PHQVDJHQV GR MRJR FRPR YDORUHV YLUW
« &RPR SRGHULDP DGDSWDU HVVH MRJR SDUD TXH WRGHF

Permita que os grupos socializem as suas pesquisas e as suas proposicoes. Peca
gue os demais estudantes, ao ouvir a proposta dos grupos, facam observacoes,
tirem duavidas, proponham mudancas ou sugestdes para contribuir com os colegas.
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$R -QDO GHVVH SURFHVVR REVHUYH FRP RV HVWXGDQ\
GH VHUHP DGDSWDGDV DRV ORFDLVY H PDWHULDLV GLVS
qual(is) o(s) jogo(s) escolhido(s) e qual seria 0 modo de pratica.

Como este plano prevé quatro aulas, pode-se dividir os jogos pelas aulas
subsequentes. Nesta vivéncia inicial, escolha um jogo de facil caracterizacdo, pois
ndo havera tempo de ajustar materiais e espagos previamente.

O objetivo desta atividade € levar os estudantes a perceber que a evolucédo e a
acessibilidade dos jogos eletrbnicos fazem muitas pessoas praticarem essa
modalidade nos seus momentos de lazer. Essa escolha leva a algumas questdes
SDVVAYHLVY GH UH®H[*R FRPR D IRUPD PHQRV SHVVRDO
hé interacdo), as mensagens que 0s jogos transmitem, a restrita possibilidade de
adaptacdo e adequacdo, visto que 0 jogo ja esta “pronto”, a menor movimentacao
FRUSRUDO D SRVWXUD FRUSRUDO LQFOXLQGR PRYLPH
do corpo, como dedos, maos, pescoco, antebracos e bragos, entre outros.

Atividade

,QIRUPH DRV HVWXGDQWHV VREUH R GHVD-R GH FULDU
0S mesmos elementos presentes em um jogo eletrdnico, tendo como referéncia
aqueles observados pelos estudantes na andlise dos jogos. Questione como seria
possivel organizar a turma para que todos sejam envolvidos no processo e que o

tempo de criagdo ndo se estenda demasiadamente.

$R -QDO GR SURFHVVR GH FRQVWUXA%“R FRQVLGHUDC
HVWXGDQWHYV TXHVWLRQH RV 2V MRJR V HVFROKLGF
RX H[LVWHP SULQFASLRV TXH SRGHP QRV HQVLQDU" .
estudantes devem observar para escolher o local para a pratica do jogo. Esse

ORFDO SUHFLVD VHU VHJXUR" 4XDO HVSDAR GD HVFRC
SU°WLFD GHVVH MRJR" 3RU TXA" 7TRGRV FRQVHJIXHP DFF
GL-FXOGDGH SDUD FKHJDU H VH PRYLPHQWDU QHVVH H
FULDU HVWUDWAJLDV SDUD GLPLQXLU RX HOLPLQDU HV)\

A seguir os estudantes devem se organizar coletivamente para produzir o jogo
HOHLWR UHVROYHQGR TXHVWIHV TXH SRGHP VXUJLU T;
REVW°FXOR" 6H VLP TXDO D VXD FDUDFWHUAVWLFD" $0
D VHU SURGX]JLGR FRP FRUGDV RX JL]" $0JXP DOYR SDU
WDUHID FROHWLYD" 2 MRJR WHU®° XP JDQKDGRU" 2 TXH
IDJHU HP FDGD REVW°FXOR H WDUHID" ([LVWH DOJR TXF
SDUD VHU ERQL-FDGR" 2 MRJR WHU° IDVHV" &RPR WRU
PDLVY GHVD-DGRUD" (VVDV SHUJXQWDV GHYHP RULHQWD
brainstorming.

Possibilite que os estudantes organizem os espacos e facam experiéncias. Conforme
YLYHQFLDP SRGHP PRGL-FDU RV PDWHULDLVY HVSDAF
alinhe com a direcdo pedagogica da escola um momento para que os estudantes

possam apresentar o processo de criacdo do jogo, bem como oportunizar a pratica

para outras turmas da escola.
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Importante! Ao longo de todas as etapas do processo, forneca feedback aos
estudantes. Reforce os comportamentos positivos de engajamento, foco, atencgéo,
interesse, como um estimulo externo para manter e elevar a motivagao intrinseca
do estudante. Ofereca oportunidades de melhoria, descrevendo os pontos de
destaque individual, dos grupos e da turma, bem como prescrevendo elementos a
serem potencializados.

ORPHQWR GD UH®H[Y“R

Importante considerar que, por ser um processo criativo, Varios momentos de
UH®H[YR GHYHP VHU UHDOL]DGRV DR ORQJR GD DXOD
UH®H[ITHVY DWUHODGDV * FRQVFLHQWL]DAY4R VREUH RV
LQWHUDJLU FRP MRJRV HOHWUIQLFRV 3DUD WDQWR XWL
4XDLV DV GLIHUHQADV HQWUH R MRJR TXH FRQVWUXZEF
devemos cuidar do tempo que interagimos com jogos eletrdnicos que ndo exigem
PRYLPHQWR HP VXD SU°WLFD" 3RU TXH SUHFLVDPRV REV
MRJRV HOHWUIQLFRV" 2 TXH YRFAV REVHUYDP QD GLQ»I
HOHWUIQLFRV TXH QRV DMXGDP D SHQVDU HP XP PXQG|
FRP XPD PHQVDJHP UXLP SDUD QIV VHUHV KXPDQRV"

&RQWUDSRQKD DV UH®H[IHV FRP R TXH ~-]HUDP HP DXOD
XP MRJR" &RPR IRL WHU TXH WRPDU GHFLVIHV HP FRQM
4XDO VHQVDAY%R WLYHUDP DR SUDWLFDU R MRJR FULDGF
FROHJDV GH RXWUDV WXUPDV MRJDQGR" 2 TXH VHQWLUL
I£AVLFDV TXH DV SHVVRDV SRGHP DSUHVHQWDU SDUD N
HVVH SURFHVVR FULDWLYR SRGH VHU XWLOL]DGR HP QF

Sistematizacdo do conhecimento

Recupere com os estudantes a origem dos jogos eletrbnicos. Explique sobre como
0s jogos eletrénicos podem ser utilizados com diferentes objetivos, mas, em sua
grande maioria, tem por intencdo o entretenimento. Enfatize todo o processo

criativo, bem como tecnoldgico, envolvido na elaboracdo de um jogo eletrénico.
Descreva que, em virtude do avanco da tecnologia e principalmente da internet,
esse tipo de jogo passou a fazer parte da nossa vida, assim como um dia aconteceu
com outras praticas corporais mais tradicionais, como 0s esportes, por exemplo.

Finalize, argumentando sobre a atencdo necessaria ao se entreter com um jogo
eletrénico, valorizando os cuidados com a saude fisica e emocional.

Registro e avaliacao

As atividades que foram elaboradas ao longo do processo criativo servem como
UHJLVWUR H DYDOLDA¥%R GHVVD VHTXAQFLD GH DXODYV
estudantes sobre 0s jogos eletrénicos; o processo de ouvir a explanagdo dos colegas,

dar sugestdes e fazer apontamentos sobre as proposi¢des; a mobilizacdo de todos

para preparar as praticas, as experimentacdes e as adaptacdes necessarias.

Como fechamento avaliativo, propomos que o0s estudantes respondam as
VHIXLQWHYV TXHVWIHV 2 TXH A XP MRJR HOHWUIQLFR"
MRJR HOHWUIQLFR DQWHYVY GH H[SHULPHQW®° OR" 'H TXH
MRJRV HOHWUIQLFRV" &RPR D HYROXA%R GRV MRJRV D
SRVVAYHLV XWLOL]DATHV GH XP MRJR" 2ULHQWH SDUD T
si, elaborem uma resposta e lhe entreguem.
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Barreiras

Exigir que o estudante apresente uma performance atlética na experimentacao das
habilidades.

Exigir que o estudante realize apenas o registro das atividades por escrito.
Apresentar apenas uma forma de orientacédo das atividades a serem realizadas.

Sugestdes para eliminar ou reduzir as barreiras
Possibilitar as adaptacfes necessarias para que todos os estudantes participem
das atividades, realizando-as dentro das suas condicdes fisicas e cognitivas.

Possibilitar o registro da atividade da maneira como o estudante se considerar mais
a vontade.

Utilizar diferentes formas para as orientacdes, explorando os recursos verbais, de
demonstracao e visuais.

Desdobramentos

Os desdobramentos deste plano irdo se desenvolver de acordo com as pesquisas
e as adaptacbes dos estudantes aos jogos eletrénicos. Se a turma elegeu a
experimentacdo de todos os jogos pesquisados, as aulas subsequentes devem
possibilitar que procurem colocar em pratica as suas proposigoes.

Outra sugestdo € a de os estudantes pesquisarem sobre 0s jogos eletrbnicos
XWLOL]DGRV FRP RXWUDV -QDOLGDGHV TXH QwR
0s jogos eletrbnicos com objetivos educacionais e também os jogos eletrénicos
XWLOL]DGRV HP SUR=VVIHV

Observe se os estudantes podem produzir jogos eletrdnicos educacionais simples,
como um jogo de memoria ou um quiz de perguntas e respostas sobre determinados
temas da Educacéo Fisica, tanto para o 6° ano como para idades mais novas, se
houver na sua escola, utilizando programas livres.

Légica

i O menor valor sempre seguird o caminho da esquerda em qualquer comparacdo e, de cada
| ponto inicial, o caminho que sempre segue o ramo esquerdo levara aquele né; portanto, o
i menor valor sempre terminard na posicdo mais a esquerda no final. ]

: Exemplos do que vocé pode procurar: ~

* Os alunos conseguem explicar onde o menor valor vai parar, independentemente dos
outros valores?

i o Os alunos entendem a fung¢do de cada né? Eles evitam simplesmente ir ao né final sem

fazer as comparacdes?

V H N
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Imagens Digitais

Habilidades

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser re-
presentados através de matrizes que estabelecem uma organizacao na qual

FDGD FRPSRQHQWH HVW®° HP XPD SRVLA%“R GH-QLGD S
nipulagdes simples sobre estas representacdes.

Objetivos Gerais

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRV Compreender
presentadas pelo computador; aplicar conhecimento sobre niimeros binarios em
representacao de imagens; criar representacdes para imagens digitais com nu-
PHURV ELQP°ULRYVY UHFRQKHFHU TXH R VR+*ZDUH A FULD
do computador.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VILWHY JRRJOH FRP YILHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

No inicio da aula, o professor deve resgatar o assunto da aula anterior, corrigin-

do a atividade para casa. Inicialmente deve apresentar uma imagem em preto

H EUDQFR H SHGLU DRV HVWXGDQWHY SDUD LGHQWL=-F
SURIHVVRU XWLOL]D D IHUUDPHQWD GH J]RRP HP DOJXF
mostrar os pixels das imagens.

1HVWH PRPHQWR R SURIHVVRU H[SODQD VREUH D GH=
assunto da aula anterior, indaga os estudantes sobre como o computador pode
armazenar os pixels, ja que ele s6 entende niumeros. O professor deve aprovei-
wWDU R PRPHQWR GH UH®H[““R H WHQWDWLYD GRV HVW
criem uma forma de representar uma imagem com duas cores (preto e branco).

Em um segundo momento, o professor entdo apresenta formalmente o proces -
so de converséao de digitos binarios para pixels (0 para preto e 1 para branco,
por exemplo). Explica que as telas dos computadores sdo divididas em uma
grade de pequenos pontos chamados pixels e que uma imagem € uma matriz
de pixels. Quando ampliamos uma imagem, podemos ver seus pixels, como no
H[HPSOR GD OHWUD o0$p

Considerando imagens em preto e branco, cada pixel pode ser apenas preto ou
branco. Para armazenar uma imagem em preto e branco, basta apenas armaze-
nar quais pontos sdo pretos e quais pontos séo brancos.
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2 SURIHVVRU GHYH H[SOLFDU D VHIJXLQWH FRGL-FDAYI
exemplo da letra ‘A’ consiste de um pixel branco, seguido de trés pixels pretos

e um pixel branco. Assim, a primeira linha é representada por 1, 3, 1. O primeiro
QOPHUR VHPSUH VH UHIHUH DR QOPHUR GH SL[HOV EUI
da primeira linha inicia com um. A segunda linha, por sua vez, comega com zero

pixels brancos, seguida de um pixel preto, trés pixels brancos e mais um pixel

preto, sendo representada, portanto, por 0, 1, 3, 1. E as demais linhas s&o suces
sivamente representadas desta maneira.

L,y &2y 1

B Ay Sy A
By Ly S &
0, 5

0, 1, 3, 1
By X Fyp 1

ApOs esta curta explicagdo, os estudantes devem resolver os exercicios da Fo -

Iha de Atividades — Parte 1. O professor deve fazer a corre¢cdo em sala. Em se-

guida, os estudantes devem criar suas proprias imagens com a Folha de Ativi-

dades —Parte2 &DGD HVWXGDQWH GHYH HQWUHJDU VXD FR
gue este descubra a imagem criada.

2 GRZQORDG GDV )ROKDV GH $WLYLGDGHV SDUWHV H
YR YLUKWWEB® LD XV DUFKLYH RUJ LWHPY FRPSXWDFDRB
&RPSXWDFDRBHBHXBOLYUR®BGNAR 18 ¥ VR0 Rigro 8aRrofessor.

Pegue o Porco com Menos Esforgo

Habilidades

(EF01C002) ,GHQWL-FDU H VHJXLU VHTXAQFLDV GH SDVVR
para resolver problemas.

(EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou digi-

tais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

Objetivos Gerais

2V DXWRUHY HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Criar algoritmo
QDV XPD OLVWD HVSHFA-FD GH FRPDQGRV FRPSUHHQ
para diminuir o tamanho dos algoritmos; resolver problemas simples de l6gica
de programacéo envolvendo loops.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VLWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

&RUUHAY%R GD WDUHID SDUD FDVD RV PLQXWRV LQLFL
para realizar a corre¢ao do exercicio da aula anterior. O professor pode solicitar a

um estudante que va ao quadro e faga o exercicio, depois pode realizar a corre-

¢ao com todos, ou pode escrever a solugdo no quadro a medida que os estudan-

tes ditam cada passo.
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Na atividade desplugada da aula de hoje, utilizaremos o mesmo cenario empre-
gado na aula 5. O passarinho tem como objetivo alcancar o porquinho, utilizando
apenas os comandos.

“ &HQC°ULR monte, conforme indicado no Caminho 1, e pergunte aos estudantes
TXDQWRYV FRPDQGRV SRVVXL R DOJRULWPR VROXAYR

“f v -

3. Avance | \ J
4. Avance % .l e l

Caminho 1

“ &HQC°ULR monte, conforme indicado no Caminho 2, e pergunte aos estudantes
TXDQWRYV FRPDQGRV SRVVXL R DOJRULWPR VROXAWR (P
OLQKDV WHP XP FIGLJR SDUD XP FHQ°ULR FRP DY¥YDQFH'
GLJR FRP DYDQFH" 2 TX%R FIPRGR A HVFUHYHU WXGR
WRGRV HVWHV EORFRV SDUD PRQWDU XP SURJUDPD™"

. Avance

A v e
. Avance '_ \:’:z’
. Avance v
. Avance
. Avance

Caminho 2

@ =~ o

$ SDUWLU GHVWH FHQP°ULR LQWURGX]D R FRPDQGR g5HSI
JUDPD FRP HVVH QRYR FRPDQGR

1. Repita 5 vezes
2. Avance

SHUJXQWH DRV HVWXGDQWHYV FRPR -FDULDP RV DOJRL
EORTXLQKRV H SDUD R FHQ°P°ULR FRP EORTXLQKRYV
4XDO D IXQA“R GR FRPDQGR g5HSLWD YHIHVr" $ LQW
monstrar como 0s loops contribuem para diminuir o tamanho dos algoritmos.

“ &HQP°ULR Nem todos os caminhos utilizam apenas blocos em linha reta, por
isso, monte o cenario do Caminho 3, e solicite aos estudantes que escrevam um
algoritmo para este cenério. Neste algoritmo, os estudantes devem obrigatoria-
PHQWH XWLOL]DU R FRPDQGR g5HSLWDBBBYH]HVr

Algoritmo sem loop
5. Vire 4 esquerda ..
€. Avance
7. Avance
8. Vire a direita
9. Avance
10. Avance Caminho 2 .
11. Vire 4 esguerda
12. Avance
13. Avance
14. Vire & direita
15. Avance
16. Avance
Algoritmo com loop

1. Repita 2 vezes

Vire 4 esquerda
Avance

Avance

Vire a direita
Avance

SURY. ST IS T X

Avance
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Tutorial Code.org: apds a dinAmica com os caminhos, os estudantes devem fazer o
WXWRULDO GR &XUVR t )DVH /IDELULQWR ODARV

Tarefa para Casa: DRV PLQXWRYV -QDLVY GD DXOD GLVWULEXD
corrigida na préxima aula. O caminho € 0 mesmo da aula passada, isso deve gerar
davidas com os estudantes.

Para baixar os arquivos virtuais dos Tépicos Relevantes e da Tarefa para Casa,

EDVWD DFHVVDU DV S°JLQDV H GR OLYUR GR/S8HRIHVYV
LD XV DUFKLYH RUJ LWHPV FRPSXWDFDRBHBHXBOLYURBG
OLYURBSURIHVVRUBY9 SGI

Do Game para a Quadra

Habilidades

(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrénicos diversos,
YDORUL]DQGR H UHVSHLWDQGR RV VHQWLGRV H VLJQL=-F
grupos sociais e etarios;

(EF67EF02) ,GHQWL-FDU DV WUDQVIRUPDATHVY QDV FDUDFW
em funcdo dos avancos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais
colocadas por esses diferentes tipos de jogos.

(EFO1CO05) 5 HSUHVHQWDU LQIRUPDAYR XVDQGR GLIHUHQW

Objetivos Gerais

Conhecer os beneficios, maleficios e os limites dos jogos eletrénicos. Transformar
0s jogos digitais em jogos reais aplicaveis nas aulas de Educacao Fisica.

Autoria

Anderson de Castro e Lucilene Américo de Castro.

Fonte

KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU FROQWHXGR GR JDPH SDUD D T

Autor(a) da
Curadoria

Edite Araujo Maciel

Desenvolvimento

Trocando as bolas

« *ROH EROD GH ERUUDFKD

» Os jogadores tém de acertar os circulos no gol adversario.
%DODARV ERODV GH PHLD

» Sao0 usadas pelos atiradores para eliminar os adversarios.
3RPRV GH RXUR ERODV GH WAQLYV
e Lancadas pelo juiz, devem ser disputadas pelos pegadores.

1. Entenda

O quadribol é um misto de handebol e queimada. Cada time marca pontos
langando a bola nos bambolés presos as traves. Os atiradores nas laterais da
guadra podem queimar os adversarios que entram no campo de ataque. Quem é
gueimado sai do jogo.

2. Pontue

Cada gol vale 10 pontos. De tempos em tempos, 0 juiz lanca o pomo de ouro
(abaixo), que vale 30 pontos para o time que pega-lo.
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3. Adapte
A turma logo percebeu que seria preciso abandonar a vassoura (que voa no
game). O jeito foi passar a bola com as méos.

4. Avalie
A turma deve exercitar a imaginacdo ao adaptar o jogo. Nas partidas, é importante
ouvir os colegas ao pensar estratégias taticas.

ODLV LQIRUPDADHBRGHPV H -RJRV GR YLUWXDO SDUD X
educativa”.

'LVSRQAXMWSEN 77Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y <; RP N'SGR

Habilidades

(EF15C001) ,GHQWL-FDU DV SULQFLSDLV IRUPDV GH RU
informacdo de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

Objetivos Gerais

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Compreent
loops; resolver problemas simples de légica de programacédo, envolvendo loops;
aplicar os conhecimentos sobre angulos no plano cartesiano do Scratch; aplicar
FRQKHFLPHQWRY VREUH ORRS SDUD FULDA¥%R GH -JXU

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VILWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

Antes do inicio da aula, o professor apresenta as solu¢des da tarefa para casa, com

a ajuda dos estudantes. Entdo, inicia a aula perguntando aos estudantes o que eles

lembram de loops, um conceito apresentado no ano anterior. Juntamente com a
GH-QLA%R SHGH DOJXQV HI[HPSORYV SU°WLFRV GR XVR GF
a aula sobre loops do 6° ano e apresenta um exemplo de atividade desta aula.

ST
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(P VHIXLGD SHUJXQWD VH RV SURJUDPDV IHLWRV SDUD
Q%R SRGHULDP VHU PR G L - A@sRENtZED Deapresenta\a RolGEb em
VHTXAQFLD SDUD R TXDGUDGR H HVSHUD SHOD UHVSRVW
FIGLJR H YHUL-FDQGR R UHVXOWDGR

Apo6s demonstrar como fazer o quadrado, através da interacdo dos estudantes, o
SURIHVVRU GHYH VROLFLWDU TXH HOHV UHIDADP WRGDV |
Retangulo, Triangulo e Circulo). Apds a maioria terminar, o professor apresenta

a resolucdo dos problemas. Para os mais atenciosos, pode solicitar que facam o
Quadrado Colorido, o Triangulo Colorido e o Circulo Colorido.

2 SURIHVVRU DSUHVHQWD RXWUDV -JXUDV FRPR R FAEUFX
$ LGHLD A TXH RV HVWXGDQWHYV FULHP -JXUDV GH IRUPD
loops DQLQKDGRV $LQGD A SRVVAYHO DSURYHLWDU SDUD
cores e espessura do pincel. O professor deve perguntar aos estudantes como criar
circulos de triangulos e circulos de quadrados, deixando essas atividades para casa.

2 GRZQORDG GDV DWLYLGDGHV SDUD FDVD SRGH VHU |
SUHVHQWH QD S°JLQD GR OLYUR GLVSRQZYHO HP
KWWSV LD XV DUFKLYH RUJ LWHPVY FRPSXWDFDRBHBFRP
/ILYURBSURIHVVRUB BDQRB9 SGI

&ULSWRJUD-D

Habilidades

(EF09C005) $QDOLVDU WAFQLFDV GH FULSWRJUD-D SDUD L
de dados.

Objetivos Gerais

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRV &RPSUHHQ
sua importancia e seu uso; cifrar mensagens através da cifra de César; decifrar
mensagens através da cifra de César.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VLWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

1HVWD DXOD RV HVWXGDQWHV LUY“ZR FRQKHFHU R FR
lo a temas da atualidade, como a seguranga nas mensagens do aplicativo de
PHQVDJHQV :KDWV$SS $OAP GLVVR Y¥WR DSUHQGHU VvV
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12 Parte: O professor deve iniciar a aula perguntando aos estudantes o que sabem
VREUH FULSWRJUD-D $ SDUWLU GDV UHVSRVWDV GHY}
sobre o tema de seguranca na rede, incluindo teméticas atuais, como a seguranca

nos aplicativos de mensagens.

3RGH VH H[LELU YAGHRY SDUD H[HPSOL-FDKWRVSM PDZZFR |
\RXWXEH FRP ZDWFK"Y O @gafess0y ambém pode fazer uma leitura rapida

dos informes de seguranca e privacidade de aplicativos de mensagens como What -

V$SS GLVSRE@E®EWH® HPT ZKDWVDSS FRP SWBEU DQGURLG

22 Parte: 2 SURIHVVRU GHYH WUDEDOKDU D FULSWRJUD=I
HVWH A XP WLSR GH FULSWRJUD-D PDLV VLPSOHV H I
GRV SULPHLURVY PAWRGRYV GH FULSWRJUD-D TXH VH W
César é uma cifra de substituicdo, em que cada letra do texto € substituida por
RXWUD GH DFRUGR FRP XP GHVORFDPHQWR GR DOIDEF
O professor deve se apoiar na folha “TOPICOS RELEVANTES” para explicar as
UHJUDV GHVVD FULSWRJUD=-D

32 Parte: Os estudantes devem responder a primeira parte da )ROKD GH 7DUHI
cifrando e decifrando mensagens.

42 Parte: Os estudantes devem responder a segunda parte da )ROKD GH 7DUHI
FULSWRJUDIDQGR PHQVDJHQV FRP R DX[AOLR GR WX
org _KWWSV VWXGLR FRGH RUJ V KRF HQFals estedantewdaved S X]
escrever uma mensagem direcionada a um colega da turma, cifra-la e entrega-la

DR FROHJD GHVWLQDWC°ULR SDUD TXH HOH D GHFLIUH F
mensagem. Todos devem escrever e receber mensagens.

Para ter acesso aos topicos relevantes e as )ROKDV GH $WLYLGDGHYV
aula, os quais estdo disponiveis nas paginas 22, 23 e 24 do livro, basta acessar

R DUTXLYR KWW 3SWX DLD XV DUFKLYH RUJ LWHPVY FRPSXV
OLYURBGRBSURIHVVRU /LYURBSURIHVVRUB BDQRB9 SGI

Explorando a Rede Social do Scratch

Habilidades

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e
acessar informacdes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.
(EFO8CO009) Analisar criticamente as politicas de termos de uso das redes sociais
e demais plataformas.

(EF08CO11)Avaliar a preciséo, relevancia, adequacéo, abrangéncia e vieses que
ocorrem em fontes de informacé&o eletrbnica.

(EM13CO17) Construir redes virtuais de interacdo e colaboragéo, favorecendo o
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética.

Objetivos Gerais

2V DXWRUHV HVSHFL - F D EonfpreErideroEchhEE LAY Redle social
e a importancia do seu uso responsavel; utilizar a rede social do Scratch para
compartilhamento e remix de projetos.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VLWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \
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Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

Nesta aula, os estudantes conhecerao a comunidade do Scratch. Eles também irdo
FULDU XPD FRQWD QD FRPXQLGDGH FRQ-JXUDU VHX Sl
interagir com os colegas através da rede social e aprender sobre remix de projetos.

E imprescindivel que o professor tenha uma conta ativa na comunidade do Scratch.

12 Parte: O professor deve iniciar a aula perguntando se os estudantes utilizam

redes sociais. E muito provavel que grande parte possua conta, ou utilize a conta

dos pais em pelo menos uma rede social conhecida. O professor, entéo, deve pedir

aos estudantes que listem os pontos positivos e negativos das redes sociais.

E importante direcionar a discussédo para a difusdo do conhecimento que as

pessoas promovem através das comunidades online. A discussao deve ser breve

H DR -QDO R SURIHVVRU GHYH DSUHVHQWDU D FRPXC
social onde as pessoas interagem através do compartilhamento de projetos de
SURJUDPDA¥%R 2 SURIHVVRU GHYH H[HFXWDU RV VHJXL

. Acessar a péagina inicial da comunidade.

. Explorar projetos em destaque e escolher um para analisar.

. Exibir os comentarios do projeto.

. Encontrar o autor do projeto.

([LELU R SHU-0O GR DXWRU GR SURMHWR

. Explorar projetos e estudios do autor.

Seguir este usuario.

.,U SDUD VHX SUISULR SHU-O H PRVWUDU VXDV SU!

0 ~NOOUAWN R

22 Parte: O professor deve direcionar os estudantes para criarem seus préprios
SHU-V QD FRPXQLGDGH 6FUDW F kgo8telsnulav dspassdsl Y H | L
de uma nova inscricdo. O professor deve tratar da necessidade de escolher boas

senhas e ndo escolher um nome real, conforme a comunidade do Scratch orienta.

No ato de inscri¢do, os estudantes devem informar um e-mail SDUD FRQ-UPD/
dos dados. O professor deve prover esse e-mail e, a medida em que receber 0s

e-mails GH FRQ-UPDA%“R GHYH IDJHU D FRQ-UPDAY%R GDV

32 Parte: $SIV D FRQ-UPDA%R GDV FRQWDV GRV HVWXGDQW
VHXV SHU-V LQVHULQGR XPD IRWR H GHVFULA¥%R GH
estudantes podem procurar fotos na internet que combinem com seus interesses

ou nicknames. O professor deve comentar sobre questdes de direitos de uso de
imagens, alertando para possiveis direitos autorais que as imagens escolhidas

podem conter, evidenciando que isto também se aplica ao uso de sprites externos

QRVY SURMHWRY 3DUD -QDOL]JDU HVWD HwWlQe8 @ séuy HVW
projetos Scratch criados até entdo. Caso a turma esteja em um mesmo ritmo, o
professor pode fazer uma explanacéo geral sobre upload de projetos, mas caso 0s

alunos estejam em diferentes ritmos, o professor deve mostrar individualmente

como este processo pode ser realizado.

42 Parte: Nesta etapa, os estudantes devem adicionar uns aos outros em seus
SHU-V GH PRGR TXH WRGD D WXUPD HVWHMD HP XPD
Scratch. O professor deve evidenciar que a comunidade € um meio de exibir seus
projetos para 0 mundo.
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52 Parte: O professor deve voltar para a projecéo de tela e exibir o processo de
remix de um projeto. O professor deve evidenciar que, ao remixar um projeto,
0 Scratch exibe o nome do usuario em uma lista de pessoas que remixaram o
projeto. Cada estudante deve escolher um projeto disponivel na comunidade que
seja de seu interesse e remixa-lo, adicionando alguma alteracgao.

'"HVHQKDQGR =-JXUDV GH PDQHLUD PDLV LQWHC

Habilidades

(EF15C001) ,GHQWL-FDU DV SULQFLSDLV IRUPDV GH R
informacdo de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou ndo
estruturada (nimeros, palavras, valores verdade).

Objetivos Gerais

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Aplicar conh
SDUD FULDA¥%R GH -JXUDV JHRPAWULFDV FULDU =JX
IXQATHV TXH FKDPDP IXQATHV XVDU FRQGLFLRQDLV
bordas coloridas ou preenchidas.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VLWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

O professor deve iniciar a aula relembrando sobre as fung¢des criadas nas aulas
anteriores para o desenhar quadrados e triangulos. Dando continuidade as
atividades, o professor solicita que os alunos facam uma funcéo para o circulo,
usando parametros.

Em seguida, relembra o cddigo de circulo de circulos e circulo de quadrados e pede
SDUD RV DOXQRV LGHQWL-FDUHP VHPHOKDQADV FRP
WUL»QJXOR H FEAUFXOR $ LGHLD A TXH HOHV DOAP
usem estas func¢des para diminuir a quantidade de cédigo dentro das fungbes de
-JXUDV FRPSRVWDYV

O professor aproveita a analise dos alunos para falar sobre a possibilidade de fungdes

também chamarem funcdes. Assim, o circulo de circulos poderia ser uma fungdo que
FKDPD RXWUD IXQA%“R SRU H[HPSOR D IXQAY“R FAUFXOF
RV FIGLJRV GDV =-JXUDV FRPSRVWDV H R SURIHVVRU GHY
com cores e espessuras diferentes. Paragrafo para apresentar condicionais.

8PD SRVVLELOLGDGH SDUD R HIHUFAFLR GD FULDWLYLC
preenchidas. Caso a turma esteja com o0s conceitos bem consolidados, o professor

pode demonstrar como preencher o quadrado e o tridngulo. Uma possibilidade de

criar artes diferentes € utilizar condicionais ou numeros aleatérios. O professor

deve estimular os alunos, apresentando alguns exemplos, sem apresentar o

codigo, deixando-os livres para escolherem e pensarem em efeitos variados.
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Falando sobre Bullying

Habilidades

(EFO7CO08) '"HPRQVWUDU HPSDWLD VREUH RSLQLTHV GLYH!
(EFO7C0O09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

Objetivos Gerais

Entender os impactos sociais negativos das manifestacdes agressivas praticadas
em meios virtuais; compreender como o bullying é potencializado pela tecnologia.

Autoria

Bianca Leite Santana, Luis Gustavo de Jesus Araujo e Roberto Almeida Bittencourt.

Fonte

KWWSV VLWHY JRRJOH FRP YLHZ FRPSXWDFDRIXQGDPHQWDO \

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

IHVWD DXOD RV HVWXGDQWHYV GHYHP Uuyanbl¥wdd) VRE
cyberbullying, por meio de uma roda de conversa e dindmicas para melhorar a
integracdo entre os estudantes.

12 Parte: No inicio da aula, o professor deve avisar aos estudantes que eles
vivenciardo uma experiéncia diferente do que tem sido feito nas aulas anteriores.

O professor deve indicar que os estudantes respondam as questdes da FOLHA
DE ATIVIDADES — PARTE 1. N&o séo necessérias as explicacdes detalhadas, basta
apenas indicar a atividade e reservar um tempo da aula para que os estudantes
respondam as perguntas.

22 Parte: Com o término do tempo, o professor deve organizar a sala de
maneira que todos possam ser vistos. Se possivel, é indicado que a sala esteja
organizada em circulo ou semicirculo. Caso o laboratério ndo permita uma
disposicdo como esta, indicamos que outro espaco seja reservado. O professor
deve solicitar aos estudantes que se manifestem espontaneamente sobre cada
guestdo, compartilhando suas respostas. O professor deve mediar a discussao,
acrescentando informacdes sobre o tema.

1. O que é bullying "Bullying € um termo usado para descrever atos de violéncia,
seja ela fisica ou psicologica, contra uma pessoa. O bullying € um ato presencial,
guando a vitima e o agressor estdo no mesmo ambiente.

2. Qual é a relacédo entre bullying H SUHFRQFHLWR" 2 SUHFRQFHLWHF
sentimentos preconcebidos, geralmente desfavoraveis, em relacéo a pessoas
devido a sua aparéncia, cor da pele, costumes, etnia, religido, gostos, classe
social, dentre outros. Tanto o preconceito quanto o bullying estdo associados
a pratica de julgar uma pessoa, sem considerar suas qualidades. Quanto ao
bullying, existe a agressao verbal e/ou fisica, focada na humilhacao da pessoa.

3. Que tipo de pessoas podem sofrer bullying FRP PDLRU IUHTXAQFLD'
grupos de pessoas podem sofrer bullying com mais frequéncia, como pessoas
FRP DOJXP WUDAR GLIHUHQWH HP VXD DSDUAQFLD |
fisicas. A sociedade, em geral, estabelece padrbes de beleza e comportamento
e nem todos se adaptam a estes padrdes. Entretanto, isto nunca deve gerar
acOes de violéncia e humilhacéo pessoal.
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32 Parte: Os estudantes devem responder a FOLHA DE ATIVIDADES — PARTE
2, cujo tema central € o cyberbullying. Ndo sdo necessérias as explicacdes

detalhadas, basta apenas indicar a atividade e reservar um tempo da aula para
gue os estudantes respondam as perguntas.

42 parte: $R -P GR WHPSR R SURIHVVRU GHYH UHWRPDU
GHYHP VH YROXQWDULDU SDUD UHVSRQGHU VvV TXHVWI

1. O que écyberbullying” 7DPEAP FR Q K H LRy éhie,R cyberbullying
ocorre quando alguém intimida ou assedia outras pessoas em midias sociais.

2. Quais atitudes nos meios online se caracterizam como cyberbullying "
Comportamento de intimidacdo prejudicial pode incluir postar boatos,
ameacas, comentarios sexuais, informacdes pessoais de uma vitima ou rétulos
pejorativos.

3. Quais os impactos negativos que o cyberbullying SRGH FDXVDU
Assim como no bullying, no sentido tradicional, as vitimas de cyberbullying
podem ter baixa autoestima, aumento da ideacéo suicida e uma variedade de
respostas emocionais, incluindo medo, frustragéo, raiva e depressao.

4. Como as pessoas podem agir para evitar sofrer com o cyberbullying" $

discussdo sobre cyberbullying possui relagdo com o tema de seguranca na
internet. As pessoas devem se proteger, mantendo informacdes pessoais

visiveis apenas para pessoas mais proximas. Além disso, as pessoas devem
ser seletivas com as informacdes que postam e compartilham. Ao se sentir
ofendido, € possivel bloquear o agressor e denunciar a postagem.

5. Como as pessoas podem agir para nao incentivar que outros usuarios pratiquem
o cyberbullying”" OHVPR TXHP Q¥R &ybdobliiifrgrpdddrcontribuir
de maneira negativa através de compartiihamentos e likes, dando audiéncia
ao agressor. Evitar compartilhamentos e likes de postagens ofensivas € a
maneira mais simples de desincentivar o cyberbullying. E possivel também
denunciar postagens ofensivas e conversar com professores, pais e colegas
sobre o assunto.

IV YA

52 Parte: 2 SURIHVVRU GHYH -QDOL]DU D GLVFXVV¥#R VRE

dindmica focada em enaltecer as caracteristicas positivas dos colegas. O professor
deve anotar o nome de todos em pedacos de papéis e sortea-los entre os
estudantes, de modo que ninguém retire seu préprio nome. Os estudantes devem
manter segredo sobre o0 nome sorteado, e anotar as caracteristicas positivas que
enxerga naquela pessoa. Feito isso, os estudantes devem devolver os papéis para
o professor, que fara um novo sorteio, redistribuindo nomes e descri¢cbes. Cada
estudante deve ler o nome e a caracteristica da pessoa sorteada. O professor
deve mediar uma nova discussao, de modo que todos possam interagir.

As atividades complementares a esta aula poderao ser acessadas nas paginas

H GR OLYUR SRU PHLR GR DUTXLYR YLUWXDO T
KWWSV LD XV DUFKLYH RUJ LWHPVY FRPSXWDFDRBHBFF

/ILYURBSURIHVVRUB BDQRB9 SGI
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Quadrinize-se! — Racismo em Quadrinhos: uma histéria para mudar

Habilidades

(EFO07CO11)Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
SURGXWRYVY YAGHRV SRGFDVWV ZHEVLWHV XVDQGR |
(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de
ambientes digitais, propondo solugdes.

(EFO9CO09) Criar ou utilizar conteado em meio digital, compreendendo questdes

éticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

(EF69CO11)Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solu¢bes computacionais,
utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias da
&RPSXWDA%“R GH IRUPD ®XHQWH FULDWLYD FUAWLFD

Objetivos Gerais

Promover a conscientizacdo e o combate ao racismo por meio da criacdo de
KLVWIULDV HP TXDGULQKRV LQFHQWLYDQGR D UH®
as manifestacdes do preconceito racial na sociedade. Estimular o debate, a
colaboracao e a criatividade, proporcionando uma experiéncia acessivel e inclusiva

ao transformar HQs em e-books interativos com narracdo em audio.

Autoria

Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Fonte

A propria autora.

Autor(a) da
Curadoria

Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Desenvolvimento

O professor deve iniciar uma discussao em sala de aula sobre o preconceito racial,
LQFHQWLYDQGR RV DOXQRVY D UH®HWLUHP VREUH FRPR
Durante o debate, diferentes perspectivas sdo compartilhadas, promovendo um
ambiente de respeito e aprendizado.

Para aprofundar a compreensdo do tema, os alunos sao divididos em equipes

e recebem a missdo de criar uma histéria que represente o preconceito racial

no dia a dia. Para organizar melhor suas ideias, cada equipe preenche uma
-FKD HVWUXWXUDGD FRP RV SULQFLSDLY HOHPHQWR
personagens, local onde a histéria se passa e os dialogos de cada personagem.

&RP R HQUHGR GH-QLGR RV HVWXGDQWHV XWLO
ODNH%HOLHIV&RPL][ para transformar sua histéria em quadrinhos. Cada ec
ilustra e adapta sua narrativa, explorando a criatividade para transmitir a
PHQVDJHP GHVHMDGD $R -QDO FDGD KLVWIULD HP 1
XP 3') JDUDQWLQGR TXH R PDWHULDO -TXH DFHVV/
compartilhamentos.

O préximo passo é levar as historias para 0 % RRN&UHD W R U, onde os quadrinl
seréo organizados em um e-book interativo. Para tornar a experiéncia ainda mais
imersiva, 0s proprios alunos gravam os audios das falas dos personagens, dando

vida as narrativas por meio da oralidade.
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3RU -P R PDWHULDO -QDOL]DGR SRGH VHU LPSUHVVR
por meio de um link, permitindo que outras turmas, familiares e a comunidade

tenham acesso ao trabalho desenvolvido. Essa abordagem ndo s6 amplia a
conscientizacao sobre o preconceito racial, como também incentiva a criatividade,

o trabalho em equipe e o uso de tecnologias educacionais no processo de
aprendizado.

Ferramentas digitais utilizadas:

Book creator - KWWSV DSS ERRNFUHDWRU FRP VLJQ LQ
Makebeliefscomix - KWWSV PDNHEHOLHIVFRPL[ FRP &RPL][
Quadrinize-se! — 5DFLVPR HP 4XDGULQKRV 8PD +LNWWWSNKD ¢
UHDG ERRNFUHDWRU FRP : EFMEORH<2S$&16/SP3,J(-97Y Y +)P]
FR PF1W04%.]J\ ZUENJ

Utilizando o

Google My Maps como recurso didatico na educacao basica

Habilidades

(EFO07CO03)Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes areas

do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas

de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.
(EFO7CO10) ,GHQWL-FDU RV LPSDFWRV DPELHQWDLV GI
computadores e eletronicos, bem como sua relagdo com a sustentabilidade.

(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de
ambientes digitais, propondo solucoes.

(EF09CO07) Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais

GDV WHFQRORJLDV GLJLWDLV SDUD SURSRU DOWHU
contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

(EM13CO02) Explorar e construir a solugdo de problemas por meio de
UH-QDPHQWRYV XWLOL]DQGR GLYHUVRYV QAYHLV GH DE
implementacéo.

(EM13C020) Criar conteudo, disponibilizando-os em ambientes virtuais para
SXEOLFDA%R H FRPSDUWLOKDPHQWR DYDOLDQGR D FF
disseminacao dessas informacoes.

(EM13C021) Comunicar ideias complexas de forma clara por meio de objetos
GLJLWDLVY FRPR PDSDV FRQFHLWXDLYV LQIRJU°-FRV KI
(EM13C0O22) Produzir e publicar conteddo como textos, imagens, audios, videos

e suas associacdes, bem como ferramentas para sua integracdo, organizagao e
apresentacao, utilizando diferentes midias digitais.

Objetivo Geral

A prética pedagogica proposta objetiva a utilizacdo do Google My Maps como um

recurso didatico para a educacao basica. Esta pratica faz parte do produto técnico-
HGXFDFLRQDO SURGX]LGR FRPR UHVXOWDGR GD SHVT)
Ensino de Ciéncias Ambientais (PROFCIAMB-UFS), ao qual o autor principal é
bolsista da FAPITEC.
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https://app.bookcreator.com/sign-in
https://makebeliefscomix.com/Comix/
https://read.bookcreator.com/W5bcjbMoeYOpACNSLpmPIgEJVTv1/v4HFmxQ4Q_OWK5KKJYHr5g/co1mcNtMQBKzg0y83wrbkg

1RV H{HPSORV FLWDGRV R WHPD JHUDGRU IRL D LGHQ
socioambientais em Aracaju, com maior evidéncia para a regido onde o produto

sera aplicado. A primeira aplicacdo ocorreu no Centro de Exceléncia Professora

Maria das Gracas de Azevedo Melo, escola vinculada a DEA, localizada no Bairro
Coqueiral, em Aracaju/SE.

Assim, os exemplos demonstrados estdo diretamente relacionados ao tema

proposto, podendo esses serem adequados a quaisquer outros problemas
geradores, a mercé do planejamento pedagogico.

Publico ao qual se
destina

A pratica pedagdgica podera ser aplicada a estudantes a partir do 7° ano do Ensino
Fundamental, posto que se espera que tenham maior facilidade em entender os
comandos solicitados para a utilizacdo do mapa.

Autores

Pratica elaborada pelo prof. Esp. Adilson Grei de Oliveira Costa, sob orientagdo do
prof. Dr. Angelo Francklin Pitanga.

Desenvolvimento

Apresentando o Google My Maps

O Google My Maps é um recurso oferecido pela Google para a edicdo de mapas,
utilizando como base as imagens do Google Mapse *RRJOH (DUWK.

A ferramenta apresenta um layout simples e intuitivo e permite ao usuario criar
mapas tematicos que atendam aos seus objetivos.

Vantagens de utilizar o My Maps

« E um recurso gratuito e disponivel na internet.

» Possui diversidade de op¢bes de marcadores e icones.

» Fornece a possibilidade de fazer upload de imagens e icones.
* Permite o compartilhamento e edicdo do mapa.

» Tem opc¢Bes de camadas que melhor atendam ao seu objetivo.

Assim, o My Maps torna-se uma ferramenta promissora para aulas que necessitam
XwLOL]DU PDSDV VHMDP DXODV GH JHRJUD=-D FLAQFL

Criando o mapa base — aplicacdo para o bairro Coqueiral

O mapa base foi produzido destacando a area do entorno do Centro de Exceléncia
Professora Maria das Gragas de Azevedo Melo, local onde a pratica foi aplicada.

A escola em questdo esta localizada na regido norte de Aracaju, limitrofe ao
municipio de Nossa Senhora do Socorro, no Assentamento Coqueiral, bairro do

Porto Dantas, Aracaju/SE. Nesse bairro, tipicamente residencial, h4 a presenca

de mata ciliar, devido a presenca do Rio do Sal ou Rio Parnamirim, viveiros de

peixes e camardes, pequenas propriedades rurais e um comércio de médio porte,
VX-FLHQWH SDUD DWHQGHU 'V QHFHVVLGDGHV GRV PR

No bairro a pouca infraestrutura urbana € visivel, pois apresenta acessos sem

pavimentacgéo, esgotos a céu aberto e moradias precérias. De acordo com Santana,
Souza e Oliveira (2021), o bairro do Porto Dantas é o maior bairro periférico do
municipio e é considerado um dos locais mais pobres de Aracaju. O Assentamento
Coqueiral originou-se de ocupacdes irregulares ha cerca de 26 anos, devido
a chegada de familias de diversas cidades do estado e de outros estados que

buscavam uma alternativa de vida.
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2+ Compartithar

canais

)LIXUD /IRFDO GD SHVTXLVD
JRQWH &RVWD

O Assentamento Coqueiral apresenta também a existéncia de alguns viveiros
LQVWDODGRYV QD $33 FRPR GHVWDFDGR QD -JXUD (Vv
de moradores que lucram com a venda dos peixes e mariscos nas feiras livres e

no Mercado Municipal. Destaca-se também a presenca de residéncias instaladas

na area da APP.

snto Coqueiral

)LIXUD SUREOHPDYV 6RFLRDPELHQWDLYV
JRQWH &RVWD

2XWURV SUREOHPDV GH PHQRU LPSDFWR LPHGLDWR |
pesquisa, como a presenca de entulhos nas calcadas e lixo espalhado pelas vias
publicas. Alguns pontos de esgoto a céu aberto foram citados pelos moradores

do bairro que frequentam a escola.

Andlise dos riscos e possiveis solucdes

Buscando a participacdo dos estudantes de forma mais ativa na producdo do

mapa, iniciamos o primeiro encontro trabalhando sobre o entendimento do que é
ULVFR H GR TXH A GHVDVWUH 6HJXLQGR D GH-QLAw%R
na previsao futura de danos previstos atualmente. Ja o desastre fora conceituado

FRP EDVH QD GH-QLAY“R GR &(0$'(0 FRPR XPD )\

funcionamento da comunidade.
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Diante dos conceitos, os estudantes puderam analisar e avaliar se os potenciais
ULVFRV LQVHULGRV QR PDSD SHUPDQHFHULDP RX VI
SUHYLDPHQWH LQVHULGRYV QR PDSD FRQVWDP QD -JXLU

J)LIXUD 3RWHQFLDLV ULVFRV VRFLRDPELHQWDLYV
JRQWH &RVWD

SRWHQFLDLY ULVFRV VRFLRDPELHQWDLYV
1. $ODJDPHQWR GH SD 0 aagargento potié LogoRer apds chuvas
fortes ocorridas tanto na regido de estudo quanto na regido oeste, proxima
! FDEHFHLUD GR ULR ¢ SRVVAYHO YHUL-FDU TXH D
QD $33 H RV YLYHLURYV LQVWDODGRV QD °UHD DOW
A mata ciliar que deveria funcionar como um redutor do avanco das aguas
do rio foi retirada, permitindo que em periodos de cheia ele adentre o bairro.
Por sua vez, os viveiros facilitariam a ocorréncia de alagamentos na porgao
oeste da escola, pois funcionam como um sistema de represamento de agua.

2. 8RQWDPLQDA%“R GDV QRXYVLYHRUR RV GHMHWRYV GR
decantados no fundo dalagoa. Ap6s um periodo esses dejetos sdo removidos
e, na maioria das vezes, despejados no proprio rio. Estes dejetos séo
poluentes e causam a contaminagao do rio. Em caso de enchentes ou cheias
anormais, a 4gua do rio se misturard com a agua dos viveiros provocando a
contaminacao cruzada.

3. $FOPXOR Gé &easRde jardim é comum o acumulo de lixo organico
e inorganico. O terreno da escola estad mais baixo em relacdo a avenida e ao
jardim & sua frente. Em caso de chuvas fortes, o lixo pode se misturar a agua
acumulada, causando a contaminacdo. Ndo podemos descartar a presenca de
roedores atraidos pelo lixo, cujos excrementos apresentam risco direto ao ser
humano.

4. 8RQWDPLQDAYR SRU PDWHU a®ladoLda ldddel/ é&iste Qv D J L F
posto de Saude. Em dias de chuva muito forte, o lixo do posto de saude
pode ser carregado para a parte mais baixa do terreno (frente da escola)
e se misturar ao lixo presente na area do jardim. A presenca do material
infeccioso aumenta exponencialmente o risco da contracdo de doencas.
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Todos os riscos citados acima estéo relacionados a ocorréncia de chuvas fortes,
superiores as médias anuais para a regido. Ressaltamos que nao h4, até entéo,
registros de risco hidrolégico severo na regido ou ocorréncia de alagamentos
por conta das cheias dos rios.

Para que os riscos acima nao se tornem desastres, acdes simples, mas muito
VLIQL-FDWLYDVY SRGHP VHU DSOLFDGDV YLVDQGR
regido. Abaixo, listamos uma possivel solu¢édo para cada risco listado.

A. Solugdoaoriscolt D -P GH HYLWDU R DODJDPHQWR GD UH
VHU UHFRQVWLWXAZGD SULQFLSDOPHQWH QR -QDO G

B. Solucéo ao risco Il — a melhor solugao aplicavel seria a remogéo do viveiro
da regido e reconstituicdo da mata ciliar. Contudo, entendemos que 0 impacto
da remogdo a populagdo local seria imenso. Como medida paliativa, faz-se
necessario ampliar a altura do muro da barragem, evitando assim que a agua
do rio entre em contato com a agua do viveiro. Também é necesséario aumentar
a periodicidade de limpeza dos tanques e o despejo correto dos dejetos.

C. Solucao ao risco Ill — a instalacdo de tambores de lixo e a coleta regular seriam
VX-FLHQWHY SDUD HOLPLQDU R ULVFR 8PD YH] LQV
concentrado em uma determinada area e evita a ocorréncia de roedores no local.

D. Solucéo ao risco IV—uso correto do descarte dos materiais infectocontagiosos
do posto de saude, alocados em lixeiros devidamente fechados e com
recolhimento regular.

Outros usos para 0 mapa

Além do uso proposto na pratica acima, 0 mapa pode ser utilizado em outras areas do
FRQKHFLPHQWR FRP RXWURV REMHWLYRV WDLV FRPR
 Biologia - aula sobre doencas infectocontagiosas.

*HR JUD - D - aula sobre processos de urbanizagéo.

» Sociologia - aula sobre ocupacao do espaco e classes sociais.

* Matematica - aula sobre calculos de &rea e volume.

 Histdria - aula sobre transformacao do espaco ao longo do tempo histérico.

e Quimica - tratamento de residuos.
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ENSINO MEDIO

1R (QVLQR O0AGLR DV KDELOLGDGHV HVW¥R DJUXSD
1. Compreender as possibilidades e os limites da Computacdo para resolver
SUREOHPDV WDQWR HP WHUPRV GH YLDELOLGDGH
e analisando solu¢des computacionais para diversos dominios do conheci-
mento, considerando diferentes aspectos;

2.$QbOLVDU FULWLFDPHQWH DUWHIDWRY FRPSXWDF
as vulnerabilidades dos ambientes e das solu¢des computacionais buscan-
do garantir a integridade, privacidade, sigilo e seguranca das informacoes;

3. Analisar situagdes do mundo contemporaneo, selecionando técnicas com-
putacionais apropriadas para a solucdo de problemas;

4. Construir conhecimento usando técnicas e tecnologias computacionais, pro -
duzindo conteudos e artefatos de forma criativa, com respeito as questdes
éticas e legais, que proporcionem experiéncias para si e para 0os demais;

5. " HVHQYROYHU SURMHWRY SDUD LQYHVWLJDU GHV
construir solugbes e tomar decisdes éticas, democréticas e socialmente
responsaveis, articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprias
da Computacao preferencialmente de maneira colaborativa;

6. Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solugdes com-
putacionais utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e
WHFQRORJLDV GD &RPSXWDA%“R GH IRUPD ®XHQW
UH®H[LYD H AWLFD

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
®H[LELOLGDGH UHVLOLAQFLD H GHWHUPLQDAWR
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacao e suas
tecnologias frente as questdes de diferentes naturezas.
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(EM13C0O01) Explorar e
construir a solugéo de
problemas por meio da
reutilizag@o de partes
de solucdes existentes.
)FLD

ENSINO MEDIO

Considerando que esta habilidade ja vem sendo
trabalhada desde o Ensino Fundamental, nesta
etapa serédo trabalhados principalmente dois tépicos
(i) pelo lado mais pratico, deve ser enfatizado

o reuso de cédigos de bibliotecas, (ii) pelo lado
conceitual, deve-se trabalhar a construcéo da
solugéo através da comparacéo (transformando) do
problema a ser resolvido com outros problemas ja
solucionados, e assim reusando (e eventualmente
adaptando) as solugdes existentes.

Utilizacao de bibliotecas de cédigo
com linguagens de programagao
textuais, uso de GitHub para elaborar
solucdes colaborativamente.

(EM13C0O02) Explorar e
construir a solugéo de
problemas por meio de
UH-QDPHQWRYV
diversos niveis de
abstracédo desde a
HVSHFL-FDAYR I
implementacéo.

$SOLFDU ERDV SU°WLFDV GD (QJH
tanto para construir uma solugédo usando niveis
GH DEVWUDA%R GLIHUHQWHY SDU

UH-QDPHQWR YHUWLFDO
do sistema partindo de um protétipo e inserindo
Wyrad@almente as funcionalidades desejadas
DWA FKHJDU DR VLVWHPD FRPSOH
horizontal).

X WULFOTLY DQIGARR Y HVSHFL-FDA%R SUR
TXDQW

D KRe[dsénta probl&azg Beliniitados

em conjunto com outras areas,

LeQ® Ra Bidlogiale-partirde: b &R V
M grela Rardl nlveiSopeBLerite@ o D A ¥4 R
R dstBlamen®]HU D HYROXA%R

WR UH-QDPHQWR

(EM13C003) ,GHQWL
o comportamento dos
algoritmos no que diz
respeito ao consumo de
recursos como tempo

de execucéo, espaco

de memodria e energia,
entre outros.

~ FdBribecer os principios da complexidade de algoritmos,
LGHQWL-FDQGR DV SULQFLSDLV FO
que descrevem o consumo de recursos (tempo,

espaco, energia) por algoritmos. Essas classes

sdo caracterizadas por fungdes estudadas na

Matematica no Ensino Médio (polinomiais, logaritmicas,
exponenciais). E importante compreender, por exemplo,
que um algoritmo que executa em tempo polinomial

A PDLV H-FLHQWH TXH XP TXH H[HF
exponencial. Esse tema é relevante na pratica, pois
YoULDV WAFQLFDV GH FULSWRJUD-D
sistemas de eleicéo etc., se baseiam no fato de que
determinados problemas n&o tém solugéo algoritmica
H-FLHQWH FRQKHFLGD

Testes de programas com solugdes
D \egrreYasGnivas] U@ A tempo
invidvel de execugdo, ou utilizam
memoéria em quantidade maior do que
R GLVSRQAZYHO QD P°TXLQD
programas com tempo de execucédo
exponencial, linear, quadratico e
logaritmico. Mostrar esquemas de
WBUH B WRHPASIR-D UHDLYV TXH XVDP |
de nimeros grandes (produto de dois
XVieeds prirdd? geeDd@s)Rov seja,
com mais de 30 digitos.

([H

(EM13C0O04)
Reconhecer o conceito
de metaprogramacao
como uma forma

de generalizacdo

na construgdo de
programas, permitindo
que algoritmos sejam
entrada ou saida para
outros algoritmos.

Pode-se construir programas que manipulam ou geram
outros programas. Isto se chama metaprogramacao.
Com isto, se pode obter programas muito mais
®H[AYHLV TXH SRGHP VHU XWLOL]D
contextos. Do ponto de vista tedrico, o conceito &
importante para analisarmos os limites do que pode
ser resolvido com programas de computador (teoria da
Computabilidade).

Construgao de scripts em um sistema
operacional capazes de gerar outros
scripts de execucéo. Outro exemplo

G $eNa b pgrarrblgveRaglica um
outro programa (calcular tamanho,
trocar nome etc.) em Varios arquivos
de uma mesma pasta.

(EM13CO05)
,GHQWL-FDU RV
da Computacéo

para diferenciar o

que pode ou ndo

ser automatizado,
buscando uma
compreensdo mais
ampla dos limites dos
processos mentais
envolvidos na resolugéo
de problemas.

Existem problemas que ndo tém solucéo

O tdmbwatiorial, o exemplo cléssico é o Problema
da Parada. A existéncia de uma solugéo para este
problema levaria a um paradoxo. Isso mostra que
os computadores ndo séo (e nunca seréo) capazes
de resolver qualquer tipo de problema. Varios
problemas chamados ndo-computaveis tém relagéo
com programas que analisam outros programas (e,
portanto, se forem analisar eles proprios, pode-se
chegar a paradoxos).

Possui relagéo direta com
(EM13MAT315). Mostrar paradoxos
como o Paradoxo de Mentiroso,

para explicar o que € um paradoxo

e relacionar com o problema da
Parada (que gera o paradoxo que um
programa para se somente se ele
préprio ndo parar). Uma consequéncia
da n&o existéncia de solugao
computacional para o problema

da parada é que néo é possivel
construir um programa que faz
andlise de programas para determinar
se a execucdo destes programas
necessariamente termina. Pode-se
entéo discutir se ha limites para a
inteligéncia humana, a exemplo dos
limites da computagao

(EM13CO06)
$YDOLDU VR+ZDU
levando em
consideragéo diferentes
caracteristicas e
meétricas associadas

A ideia desta habilidade é fazer com que os
HHVWXGDQWHY SRVVDP UHDOL]DU [

Dados sistemas desenvolvidos
Yi2@ Lrb WésiRo Eréhosita pof D U H

DWUDYAV GD DGRA¥%R GH FDUD FW Hi UdiEekekites BiDpos dé i iigna deD

usabilidade, portabilidade, corregéo, seguranca,
privacidade, referenciais éticas, entre outras) e
PAWULFDV DVVRFLDGDV HPEDVDQ
suas escolhas, em contextos diversos de uso dessas
ferramentas computacionais.

HVWXGDQWHYV GR (QVLQR 0AGLR

FULWAULRYV UHOHYDQWHYV FODV
G 8n RiveisQisMhpoR@nPid) avstiad D V

os sistemas e fazer uma discussao

critica comparando os resultados das

avaliagdes dos sistemas.
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(EM13C007)
Compreender

He® biférened U
tecnologias, bem
como equipamentos,
protocolos e servigos
envolvidos no
funcionamento de
redes de computadores,
LGHQWL-FDQGR
possibilidades de escala
H FRQ-DELOLGD

Redes de Computadores como a Internet funcionam
D SDUWLU GH XP FRQMXQWR GH H
EDVHV :L )L VZLWFKHV URWHDGR
UHDOL]DP RSHUDATHV HVSHFZA-FD
A comunicacdo entre os equipamentos de rede
entre si e com os equipamentos dos Usuarios
H[ FRPSXWDGRUHV VPDUW 79V
tablets, consoles de videogame) acontece através
de protocolos de comunicagio que regem quais
V Xofivhacdes devem ser trocadas de forma que
a rede funcione de forma adequada. Além dos
5 Hplicativos que séo executados nos equipamentos
GRV XVX°ULRV H[ MRJRV RQOLQH
H[LVWHP RXWURV VR+ZDUHV TXH
dentro da rede para oferecer servigos aos usuarios
H[ WUDGXA%“R GRV QRPHV GH P°T|
enderecos IP, bloqueio de ataques). Esta diversidade
de equipamentos, protocolos e servigos cria um
DPELHQWH VR-VWLFDGR SHOD TXI[
e gue precisa ser apropriadamente administrado
para que as redes de computadores apresentem um
FRPSRUWDPHQWR VX-FLHQWHPHQ
dos usuarios.

Estudo sobre como equipamentos de
IXUSDPHQMWRYVHFDPHQWH LQWHUF
U Hbkmardo Hifgernte® tepoldgiad

e ledRe PChEeH &CBoAtAES de V

analisadores de pacotes do trafego de

rede gerado pela comunicacdo entre
P é2jlpAnSeKtBsQiéinéde, para observar
exemplos de diversos protocolos.

Habilitar e desabilitar servigos de

rede para observar, no equipamento

dos usuarios, como as aplicagdes se

comportam diante da auséncia de

QDo ede iitpaftarttel. Nos

Y,eRuidd e o B G ko, mostrar

como sdo formados os enderegos
X IREeRAaMGdRES o traduzidos para

QRPHV GH P°TXLQDV H]J

com). Emular um ataque na Internet e

QdéhhoBlra® ebnt® ld ek SEEHdRHIQUM R V

-UHZDOO SHUPLWH EORTXHDU R

proteger o usuario.

WH FRQ-°YHO DRV ROKRV

ZZ7Z JRR

(EM13C0O08)

Entender como
mudancas na tecnologia
afetam a seguranca,
incluindo novas
maneiras de preservar
sua privacidade e
dados pessoais on-line,
reportando suspeitas

e buscando ajuda em
situacOes de risco.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para
fazer analise critica sobre as tecnologias a que

tém acesso (redes sociais, emails, ferramentas de
e-commerce, formularios para cadastro em médio
GLJLWDO HWF VHQGR FDSD] GH L
atualizacéo, os riscos a que estao expostos, seja por
meio do compartilhamento de informag6es pessoais
desnecessarias ou sensiveis ou na interacdo com
pessoas ou grupos desconhecidos e saber como se
proteger e denunciar situacdes suspeitas.

(VWXGR GH FDVRV GH SHU=-V IDO
de conhecidos para coleta de
informacdes pessoais.

GHQWL-FDU D FDGD

(EM13C0O09)
,GHQWL-FDU WH
digitais, sua presenca

e formas de uso, nas
diferentes atividades no
mundo do trabalho.

Esta habilidade visa a conduzir os estudantes a

F @& iRad d2 duais séo as ferramentas disponiveis

no universo laboral e como cada uma delas pode

ser utilizada para resolver determinado problema.
Saber utilizar, por exemplo, ferramentas de
SURGXWLYLGDGH SDUD HQWHQGH
ou para organizar processos, compreender como

uma planilha eletrdnica pode otimizar determinados
FRQWUROHYV H JHUDU JU°-FRV SDU
FHQPULRVY VDEHU XWLOL]DU VR+Z
para produzir protétipos, recursos para editoracéo
JU°-FD RUJDQL]DA%R GH EDQFR G
No contexto desta habilidade também deve-se

trabalhar para que os estudantes sejam capazes de
LGHQWL-FDU RV GLIHUHQWHYV KDU
necessidade e efetividade para diferentes contextos
laborais, analisando questdes de custo X beneficio,
condi¢des de instalacéo, acessibilidade etc.

6HU FDSD] GH LGHQWL-FDU TXDL
ferramentas resolveriam cada

problema; exemplo do trator,

impressora 3D, ferramentas de

produtividade, mapa mental.

U R ®X[R GH XP SURMHWR

D PHOKRU FRPSUHHQGHU
DUH RX LPSUHVVRUD

H GDGRV HWF

GZDUHV GLVSRQAYHLV VXD

(EM13C0O10)
Conhecer os
fundamentos da
,QWHOLJAQFLD §
comparando-a com a
inteligéncia humana,
analisando suas
potencialidades, riscos
e limites.

$ ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO

ou maquinas que imitam a inteligéncia humana

para executar tarefas e tomar decisées. A grande
U tbiritribBitdD Ga IA é a automatizagdo de diversas

tarefas cognitivas. Porém, o uso indiscriminado

e irresponsavel dessas tecnologias pode ter

consequéncias graves.

,$ U

HAldddithog He RcafeNdACEcRiD V
plataformas de streaming e outras
sdo normalmente implementados
usando técnicas de inteligéncia
DUWL-FLDO $QDOLVDU FULWLFD
HVVHV DOJRULWPRYV SRGHP LQ®)
0 usuario dessas plataformas. Apds,
construir e avaliar pequenos sistemas
de recomendacéo.

(EM13CO011)

Criar e explorar modelos
computacionais simples
para simular e fazer
SUHYLVIHV LGH
sua importancia no
desenvolvimento
FLHQWZA-FR

Usar diferentes ferramentas de modelagem e
simulacéo computacional para analisar sistemas
simples e fazer previs@es. Este tipo de modelagem
envolve conceitos de probabilidade e estatistica.
DWL-FDQGR

Construir modelos de simulagio
simples para avaliar consumo de
energia de uma casa ao longo do
tempo; envelhecimento da populagéo;
crescimento da populacéo; valorizagao
de cripto moedas.
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(EM13C012)

Produzir, analisar,

gerir e compartilhar
informagdes a partir

de dados, utilizando
principios de ciéncia de
dados.

Ciéncia de dados é uma area que visa a extragéo de
conhecimento a partir de dados. Isso pode ser feito
por diferentes processos apoiados por ferramentas
computacionais, por exemplo planilhas, bancos

de dados, ferramentas estatisticas, ferramentas
baseadas em padrdes e técnicas de aprendizado de
maquina, entre outras.

Anélise e previséo de comportamento
de compra de clientes a partir de
SHU-V GH FRPSUDV SDVVDGDV

(EM13CO13)

Analisar e utilizar as
diferentes formas

de representagéo e
consulta a dados em
formato digital para
SHVTXLVDV FLH(

Esta habilidade visa preparar os estudantes para
IDJHU SHVTXLVDV H-FD]HV HP ED
digitais, sendo capaz de criar e utilizar palavras-
FKDYH IDJHU XVR GH -OWURV HP
HLGHQWL-FDU D RULJHP GD LQIR
instituicao e/ou sujeito ela foi publicada). Analisar
WabérDcvimo essas informacdes aparecem em
DPELHQWHY SDUD FRQVXOWD VH(
o0 modus operandi dos sistemas que determinam a
sua relevancia ou prioridade.

Estudo de metadados em
Hdoc@tentBDdgiRIE e gerenciadores

GH UHIHUAQFLDV ELEOLRJU°-FD'
FXVFDGRUHY DYDQADGRV
UPDAY%R SRU TXDO

GR FDSD] GH LGHQWL-FDU

(EM13C014)
$YDOLDU D FRQ=
das informacdes
encontradas

em meio digital,
investigando seus
modos de construgdo
e considerando a
autoria, a estrutura

e o propo6sito da
mensagem.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes

D pdra&ban@isaGasl informagdes encontradas em meio
GLJLWDO VHQGR FDSD] GH LGHQW
informag&o, o quanto ela é atual, por quem ela foi
produzida (instituicdo efou sujeito), qual a relagéo
da mensagem com a vis@o deste(s) autor(es) e a
originalidade do texto.

Avaliacéo sobre a origem da

SRVWDJHP GH IDNH QHZV SRU F
| ~de buscdddsRoaisDigin@ldde D GH G D
publicacéo.

(EM13C015)

Analisar a interacdo
entre usuarios

e artefatos
computacionais,
abordando aspectos da
experiéncia do usuério
H SURPRYHQGR
sobre a qualidade do
uso dos artefatos nas
esferas do trabalho, do
lazer e do estudo.

U H® bjétives de usabilidade apresentados por

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para
analisar a interagéo entre usuarios e artefatos
FRPSXWDFLRQDLY SODWDIRUPDV
MRJRV VLWHV HWF VHQGR FDSD
experiéncia do usuério no que tange as condi¢des de
acessibilidade (infraestrutura necessaria, condigdes
SDUD SHVVRDV FRP GH—-FLAQFLD H

cada artefato, adequagéo dos objetivos ao publico-
DOYR SHU-O GR SOEOLFR DOYR
organizacionais, velocidade etc.

I

Estudo de interfaces em aplicativos

de smartphones usados por pessoas
Vdamélbddidade. DSOLFDWLYRV
] GH YHUL-FDU D

WF FRUUHODAYR FRP

QRYDA¥%“R DVSHFWRV

(EM13CO16)
Desenvolver projetos
com robética, utilizando
artefatos fisicos ou

E possivel desenvolver essa habilidade tanto
usando Kkits fisicos de robética, quanto simuladores
instalados em dispositivos computacionais ou online.

Projetos de trabalho com plataforma
Arduino ou MakeCode.

simuladores.
(EM13C017) Esta habilidade visa a fazer com que os estudantes Exemplos de iniciativas dessa
RGoON&wIr redes sejam capazes de se mobilizarem por meio de redes QDWXUH]D 6OHHSLQJ *LDQWYV

virtuais de interacéo
e colaboracéo,
favorecendo o
desenvolvimento de
projetos de forma
segura, legal e ética.

sociais, criando comunidades que possam articular
SURSRVWDV H SURMHWRY VRFLDL
isso espera-se que 0s jovens possam entender
necessidades coletivas, organizar ideias, conduzir
LQLFLDWLYDV GH FURZGIXQGLQJ
FDSWDATHV GH UHFXUVRV -QDQFH
se dessas estratégias para resolver problemas

reais. Exemplos de resultados alcangados com
iniciativas desta natureza podem ser a construcéo

de uma biblioteca na comunidade, a reforma de

uma praga, reivindicar melhoria na prestacéo de
servigos publicos, denunciar abusos e injusticas

que eventualmente afetem comunidades ou grupos

FURZGIXQGLQJ SDUD SURMHWRYV
RX FLHQWA-FRV &RP

YDTXLQKDV YLUWXDLV H
LURV H XWLOL]JDUHP

VRFLDLVY HVSHFA-FRV FDSWDU UHFXUVRV SDUD DOJXP

SURMHWR RX SHVTXLVD GH LQLFL

DAY4AR FLHQWA-FD HWF

(EM13C018)

Planejar e gerenciar
projetos integrados as
areas de conhecimento
de forma colaborativa,
solucionando
problemas, usando
diversos artefatos
computacionais.

Esta habilidade visa a preparar os estudantes para
utilizar artefatos computacionais para planejar e
gerenciar projetos sendo capaz de integrar, por
exemplo, recursos para gestao de cronogramas,
riscos e equipes, espagos compartilhados para
armazenamento de arquivos, uso de ferramentas
para videoconferéncia, artefatos para discussao
assincrona, ferramentas para gestdo de dados etc

Utilizar ferramentas de produtividade

para gerenciar projetos, organizar
informagdes em drives virtuais,
FRQ-JXUDU SHUPLVVIHV GH
compartilhamento de arquivos de

forma consciente e adequada as
necessidades de cada momento,
SURGX]LU ®X[RJUDPDV SDUD FRF
processos, organizar reunides virtuais

e videoconferéncias, criar e aplicar
pesquisas por meio de formularios

digitais etc.
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(EM13C019) Esta habilidade visa a preparar os estudantes Aqui os estudantes podem ser

Expor, argumentar e para vender uma ideia fazendo uso de diferentes orientados a organizarem-se em
negociar propostas, recursos tecnoldgicos tais como producéo de um grupos para pensarem em solugbes
produtos e servigos, video promocional, construcéo de um site, cards para SDUD SUREOHPDV SUA GH-QLGR
utilizando diferentes as redes sociais, e-mail marketing, apresentacéo de pelos professores ou estimulados
midias e ferramentas slides, criagdo de storytelling para uma apresentacio a criarem produtos para serem
digitais. por videoconferéncia etc., além de entender o apresentados e defendidos perante

FULDWLYD comportamento das ferramentas de marketing uma banca avaliadora (que pode

DWLYD digital sendo capaz de analisar a performance de ser formada por professores,
cada campanha. gestores e funcionérios da escola,

pais, convidados da comunidade e
SUR-VVLRQDLV FRQYLGDGRV 2
também devem ser estimulados por

exemplo, a realizarem pesquisas para

entender como seus produtos sdo

aceitos (ex. Formularios digitais) e a

FULDUHP SHU-V HP UHGHV VRFL]|
divulgar essas ideias como fariam em

XPD VLWXDA%R SUR-VVLRQDO U
forma espera-se que possam simular

ainda na escola, futuras experiéncias
SUR-VVLRQDLV

(EM13C020) Esta habilidade visa a preparar os estudantes Criagdo e postagens de videos no
Criar contetidos, para criarem contetdos, de diversas naturezas, TikTok sobre contetidos de Quimica.
disponibilizando-os para serem disseminados em ambientes virtuais,

em ambientes virtuais tais como podcasts e videos para canais em redes

para publicacédo e GLJLWDLV GH GLYXOJDAYR GH YZAGHRV H[ <RX7XEH
compartilhamento, 7ZLWFK 9LPHR HWF PLFURYZGHIRV H[ ,QVWDJUDP

avaliando a TikTok etc.), textos jornalisticos e cronicas (ex. Blogs,

FRQ-DELOLGDGH HDRMHERRN HWF IRWRJUD-DV H[ |,QVWDJUDP )DFHERRN
consequéncias da HW F UH®HWLQGR VREUH VHXV DIOFDQFHV H FRPR R WHRU
disseminacéo dessas GD PHQVDJHP TXH A YHLFXODGD SRGH LQ®XHQFLDU XPD
informagdes. comunidade local ou até mesmo global.

(EM13C021) Esta habilidade visa preparar os estudantes para Comunicagao de tematica com
Comunicar ideias utilizar recursos digitais que os ajudem a fazer LQIRJU°-FR SRU PHLR GD IHUUDF
complexas de forma sinteses e correlagoes entre ideias, sendo capazes Canva.

clara por meio de de traduzir e sintetizar informacgdes complexas em

objetos digitais como LGHLDVY PDLV VLPSOHV 3RU H[HPSOR OHU H LQWHUSUHWDU
mapas conceituais, XP DUWLJR FLHQWA-FR H UHSUHVHQWDU VXDV SULQFLSDLV
LQIRJU°-FRV KL|S Hdeid¥ pdr'm&id/de um mapa conceitual, fazer a

e outros. leitura de um relatério de pesquisa e transforméa-lo

HP XP LQIRJU°-FR FULDU FRUUHOPA%R HQWUH WH[WRV
imagens e outros recursos por meio da linguagem
hipertextual etc.

(EM13C022) Esta habilidade visa preparar os estudantes Construgéo de conteddo multimidia
Produzir e publicar para escolher e utilizar a ferramenta digital mais de Historia com a ferramenta
contetido como adequada de acordo com o propésito da mensagem ActivePresenter.

textos, imagens, e publico-alvo que se pretende atingir.Os estudantes

audios, videos e suas deverdo ter a oportunidade de produzir, por

associagdes, bem como exemplo,textos para blogs,gravar videos e podcast,

ferramentas para sua FRQVWUXLU JU°-FRV DSUHVHQWDAIHYV HP VOLGHV HWF
integracao, organizacéo além de serem capazes de integrar recursos (inserir

e apresentacéo, um video em um blog, por exemplo),desenvolver o

utilizando diferentes senso estético (cores, fontes,estilos etc.)e valorizar

midias digitais. a inclusédo (uso de ferramentas para acessibilidade

visual,auditiva,motora etc.).

(EM13C023) Esta habilidade visa a criar oportunidades Uso de emoijis para representacgéo de
Analisar criticamente GH UH®H[%“4R FRP RV HVWXGDQWH\ \eR&;bdd el ¢omunidades virtuais
as experiéncias oportunidades de dialogo e alcance da mensagem baseadas em texto, como grupos de
em comunidades TXH VH FRQ-JXUDP QD IRUPDAYR G HNRSRPPQLGDGHV

LvBtuahs@ B4 Blacdes virtuais, tanto relacionado a aspectos positivos

advindas da interacéo como negativos, em contextos pessoais ou

e comunicagdo com SUR-VVLRQDLY &RPR H[HPSOR A |[SRVVAEYHO GLVFXWLU
outras pessoas, bem sobre a organizagdo de comunidades virtuais para

como seus impactos na SURGX]LU SHVTXLVD FLHQWA-FD H FRODERUDU FRP R
sociedade. desenvolvimento da ciéncia, para busca de solugdes

para problemas locais, defesa de uma causa etc.

(EM13C024) Esta habilidade visa a sensibilizar os estudantes Estudo de tempos de uso em
,GHQWL-FDU H UH Bd®®@ &irmpddto do uso excessivo das tecnologias aparelhos eletronicos de tela por
como as redes para sua salde, seja relacionado a aspectos fisicos, parte de criangas.

sociais e artefatos sociais ou emocionais. Neste contexto, é possivel

computacionais em trabalhar questdes relacionadas a depresséo,

geral interferem na fobia, baixa autoestima, lesdes por movimentos

saude fisica e mental de repetitivos, isolamento social etc.

Seus USUArios.
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(EM13C0O25) Esta habilidade visa a preparar os estudantes para Dialogo estabelecido entre equipes
Dialogar em ambientes interagir e se comunicar em ambientes virtuais, durante uma partida em game
virtuais com seguranga como por exemplo, participar de um grupo de multiplayer.
e respeito as diferencas WhatsApp, interagir em um férum de discussédo
culturais e pessoais, online em um curso a distancia, participar de uma
reconhecendo e videoconferéncia, postar uma critica em um blog
denunciando atitudes etc), com respeito aos sujeitos envolvidos, buscando
abusivas. entender o contexto destas pessoas (sociais,
politicos, religiosos, étnicos etc.), além de ser capaz
de preservar sua imagem e privacidade em prol da
sua seguranga pessoal ou mesmo coletiva.

(EM13C026) Esta habilidade visa a orientar os estudantes sobre Licengas de uso de imagens digitais
Aplicar os conceitos questdes que se referem ao respeito a Lei Geral de baixadas da Internet; Marco Civil
e pressupostos do Protecdo de Dados e outras correlacionadas, seja da Internet, Lei Geral de Protecédo
direito digital em sua nas oportunidades de interacéo e colaboracdo online de Dados (LGPD), licencas Creative
conduta e experiéncias (navegacao nas redes sociais, organizagao de grupos Commons, Direitos Autorais etc.
com o cotidiano da de trabalho etc.), seja na produgdo de uma pesquisa
cultura digital, bem FLHQWA-FD DXWRULD QD SURGXA%“R GH PDWHULDLV SRU
como na producao exemplo) ou mesmo no desenvolvimento de um
e uso de artefatos VR+ZDUH RQGH A QHFHVVCPULR DYPOLDU TXH WLSR GH
computacionais. informacéo € possivel coletar de um usuério e o que

pode ser feito com ela.

CONHECENDO UM POUCO MAIS!

KWWSV UHYLVWDV SXFVS EU LQGH[ SKS FXUULFXOXP DUWLFOH YLHZ
ARAUJO, Kennedy Ferreira; SILVA. Tatiana da. A Inser¢cdo do Pensamento Computacional nos
&XUUZLZFXORV GR 1RYR (QVLQR O0AGLR QR %UDVLO $FHV

KWWSV DYDPHF PHF JRY EU FXUVR OLVWDU"TXHU\ SHQVDPHQWR F
$FHVVR HP MDQ

KWWSV UHSRVLWRULR XIPV EU ELWVWUHDP SHQVDPHQWR
%$7,67$ (VWHLF -DQDLQD 6DQWRYV 3HQVDPHQWR FRPSXWDF
06 (G 8)06 $FHVVR HP MD Q

KWWSV 27272 HGLWRUDUHDOL]H FRP EU HGLWRUD DQDLYVY FRQHGX
,' B7% B SGI

% %$<(6,$12 ,DIJR 6 ) 6%$1726 .DWDULQH 0 % 3U°WLFD GR SH(
da natureza no desenvolvimento de um serious game no novo ensino médio. IX Congresso Na-
FLRQDO GH (GXFDA%R &21('8 $FHVVR HP MDQ

KWWSV Z727ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y ,KB)N6,X0Q<
($' 81,6& %1&& &RPSXWDA%“R GR &XUUZFXOR t VDOD GH D

KWWSV ZzZZ UHGDO\F RUJ MRXUQDO KWPO

FERNANDES, Alvaro M.: ALMEIDA, Fernando José de; ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. A
pesquisa brasileira em Educacao sobre o uso das tecnologias no Ensino Médio no inicio do sé-
FXOR ;;, HVHX GLVWDQFLDPHQWR GD FRQVWUXAYiR GD %1&#&

KWWSV Z7Z7ZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU -OHV ,PSOHPHQWDFDR )79B B5

%1&&B&RPSXWDFDR SGI

FUNDACAO TELEFONICA VIVO. Recomendacdes para Implementacdo da BNCC Computacao.
'LVSRQAYHO HP KWWSV ZZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU

GDFRHVBSDUDB,PSOHPHQWDFDRBGDB%1&&B&RPSXWDFDR SG



https://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/view/61426/45410
https://avamec.mec.gov.br/#/curso/listar?query=pensamento%20computacional
https://repositorio.ufms.br/bitstream/123456789/8876/4/Pensamento%20Computacional.pdf
https://www.editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2023/TRABALHO_COMPLETO_EV185_MD1_ID5207_TB83_20112023130409.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Ih_FkSIulnY
●	https://www.redalyc.org/journal/3995/399571895004/html/
https://www.computacional.com.br/files/Implementacao/FTV_-_Recomendacoes_para_Implementacao_da_BNCC_Computacao.pdf

KWWSV VLVWHPDV X+ HGX EU SHULRGLFRV LQGH[ SKS REVHUYDWRUL
GUARDA, Graziela Ferreira; PINTO, Sérgio Crespo Coelho da Silva. Materiais didaticos para fer
macao de professores da educacgdo basica em pensamento computacional. Revista Observato -
ULR >6 0O @ Y Q S D SW ‘2, X+

KWWSVY VLVWHPDV X+ HGX EU SHULRGLFRV LQGH[ SKS REVH
13 jan. 2025.

KWWSV ZZZ LQVWLWXWRLQH FRP EU DUTXLYRV SHQVDPHQWRBFRPSX
INE EAD — Instituto Nacional de Ensino Pensamento Computacional para Educadores. Pensa-
PHQWR &RPSXWDFLRQDO SDUD HGXFDGRUHV $FHVVR HP

KWWSV UHSRVLWRULR LIHV HGX EU KDQGOH

/123(6 +DQGOH\ 'R GHVSOXJDGR DR SOXJDGR XPD SURSRYV

samento computacional e do pensamento matematico avancado em aulas do ensino médio.
$FHVVR HP MDQ

KWWSV UHYLVWDV SXFVS EU LQGH[ SKS HPS DUWLFOH YLHZ

LUCAS, Leandro Mario; MOITA, Filomena Maria G. da S. C.; VIANA, Lucas H. O pensamento com-
SXWDFLRQDO QR QRYR HQVLQR PAGLR XPD DQ°OLVH GDV R
VXDV WHFQRORJLDV $FHVVR HP MDQ

KWWSV SHULRGLFRV SXFSU EU GLDORJRHGXFDFLRQDO DUWLFOH YLH
0$&+%'2 . . '875%$ $ 'HVHQYROYLPHQWR GR 3HQVDPHQWR
SHOD %1&& * IRUPDA%R GRV SURIHVVRUHV GD (GXFDAYR %°V
38&35(66 Y Q S DEU MXQ $FHVVR HP M D

KWWSV RMV VWXGLHVSXEOLFDFRHVY FRP EU RMV LQGH[ SKS FDGSHG
RIPPLINGER, C., CRUZ, M. E. J. K. da, FROZZA, R., TAVARES, T. E., MORAES, J. A. R., BORB
1,25 $ 0 GH %%$/&=%5(. & )5(,7$6 ' GD 5 GH 0$548(6 6
cional para o desenvolvimento de habilidades do pensamento computacional no ensino médio.
&DGHUQR 3HGDJIJLFR H $FHVVR HP MD Q

KWWSV HGXFDPLGLD RUJ EU
6LWH (GXFD 0AGLD $FHVVR HP MD Q

KWWSV QRYDHVFROD RUJ EU FRQWHXGR FRQKHFD TXDWUR VLWH
JFOBDX 2',\2'N 1M( /M( 0]$\0OMJZ1]F
6LWH 1RYD (VFROD $FHVVR HP GH]

KWWSV SURMHWRXLG ZHHEO\ FRP
Site do Projeto Unisc Incluséo Digital (UID), desenvolvido para apoiar o carater comunitério da
8QLYHUVLGDGH GH 6DQWD &UX] GR 6XO 81,6& $FHVVR HP

KWWSV ZZZ NKDQDFDGHP\ RUJ FRPSXWLQJ FRPSXWHUV DQG LQWHUQ
6LWH .KDQ $FDGHP\ $FHVVR HP MDQ

KWWSVY SW NKDQDFDGHP\ RUJ FRPSXWLQJ
6LWH .KDQ $FDGHP\ $FHVVR HP MDQ



https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/observatorio/article/view/15126
https://www.institutoine.com.br/arquivos/pensamento_computacional_para_educadores_604111759a713.pdf
https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/3749
https://revistas.pucsp.br/index.php/emp/article/view/61346/43230
https://periodicos.pucpr.br/dialogoeducacional/article/view/29283/26129
https://ojs.studiespublicacoes.com.br/ojs/index.php/cadped/article/view/12103/6777
https://educamidia.org.br/
https://novaescola.org.br/conteudo/4575/conheca-quatro-sites-para-aprender-programacao?_gl=1*vcatbc*_gcl_au*ODIyODk0NjE5LjE3MzAyMjgwNzc.
https://projetouid.weebly.com/
https://www.khanacademy.org/computing/computers-and-internet/xcae6f4a7ff015e7d:digital-information
https://pt.khanacademy.org/computing

PROPOSTAS PEDAGOGICAS

Scratch

Habilidades

(EM13C012) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informacdes a partir de dados,
utilizando principios de ciéncia de dados.

Objetivo Geral

Criar facilmente, por meio de bloquinhos com diversos comandos que se
encaixam para a formagdo do codigo, animacgdes, jogos e historias interativas
que apresentam, de forma simples e divertida, a l6gica de funcionamento da
programacao.

Autoria Instituto de Tecnologia de Massachusetts (o MIT, sigla em inglés)
Fonte KWWSV VFUDWFK PLW HGX

Autor da Priscila Mendonga Moura

Curadoria

Desenvolvimento

Desenvolvido pelo laboratério de midia do renomado Instituto de Tecnhologia
de Massachusetts (o MIT, sigla em inglés), o site é voltado principalmente para
0 publico entre 8 e 16 anos. Com ele, é possivel criar facilmente, por meio de
bloquinhos com diversos comandos que se encaixam para a formacao do cédigo,
animacoes, jogos e histérias interativas que apresentam, de forma simples e
divertida, a l6gica de funcionamento da programacéao. O site esta disponivel em
portugués e em mais 40 linguas. O menu de idiomas também se encontra na
parte inferior da pagina.

A Cidade Enlameada — Arvores Geradoras Minimas

Habilidades

(EM13CO002) Explorar e construir a solucdo de problemas por meio de
UH-QDPHQWRV XWLOL]DQGR GLYHUVRYVY QAYHLY GH D
implementacao;

(EM13CO11)Criar e explorar modelos computacionais simples para simular e fazer
SUHYLVIHVY LGHQWL-FDQGR VXD LPSRUW»QFLD QR GH
(EM13C0O05) ,GHQWL-FDU RV OLPLWHYV GD &RPSXWDAWR S
ndo ser automatizado, buscando uma compreensdo mais ampla dos limites dos
processos mentais envolvidos na resolugéo de problemas.

Objetivo Geral

Mostrar como os computadores sao usados para encontrar as melhores solucdes
para os problemas da vida real, tais como conectar linhas elétricas entre casas.

Autoria Todo o material esta disponivel gratuitamente e sob licenca Creative Commons
%< 1& 6%
Fonte KWWSV GHVSOXJDGD LPH XQLFDPS EU DWLYLGDGH LQGH]
Autor da Priscila Mendong¢a Moura
Curadoria

Desenvolvimento

Esta atividade mostrara como os computadores sdo usados para encontrar as
melhores solugdes para os problemas da vida real tais como conectar linhas
elétricas entre casas. Os estudantes devem usar a folha de atividade que explica
o problema da “Cidade Enlameada”.
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ATIVIDADE: O PROBLEMA DA CIDADE ENLAMEADA

1. Leitura e Analise de Textos

Era uma vez uma cidade que nédo tinha estradas. Andar pela cidade era
particularmente dificil depois de chuva intensa porque a terra se tornava muito
HQODPHDGD R TXH ID]JLD FRP TXH FDUURV -FDVVHP !
sujassem suas botas. O prefeito da cidade decidiu que algumas das ruas deveriam

ser pavimentadas, mas ele ndo queria gastar mais dinheiro do que o necessario, pois

R RUADPHQWR GD FLGDGH A OLPLWDGR 3RUWDQWR R

1. 8P QOPHUR VX-FLHQWH GH UXDV GHYHP VHU SDYLF
possivel para qualquer pessoa ir de sua casa para a casa de qualquer pessoa
utilizando apenas estradas pavimentadas, e

2. A pavimentacao deve custar o mais barato possivel.

Aqui esta o desenho da cidade. O numero de pedras de pavimentagéo entre cada
casa representa o custo de pavimentacdo dessa via. Encontre o melhor percurso
gue ligue todas as casas, mas utilize a menor quantidade possivel de pedras de
SDYLPHQWDAYR 4XDLV HVWUDWAJLDV YRFA XVRX SDLU

2. Discusséao
Compartilhe as solu¢Bes encontradas pelos estudantes. Quais estratégias foram
XWLOL]DGDV™

Uma boa estratégia para encontrar a melhor solucdo é comecar com um mapa
vazio e, gradualmente, adicionar os pavimentos até que todas as casas estejam
conectadas, acrescentando os caminhos em ordem crescente de comprimento,
sem conectar casas que ja estejam ligadas. Diferentes solucbes podem ser
encontradas se vocé mudar a ordem na qual os caminhos de mesmo comprimento
sdo adicionados. Duas solucdes possiveis sdo mostradas abaixo.
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Outra estratégia consiste em iniciar com todos os caminhos pavimentados e,
depois, remover 0s caminhos que vocé ndo precisa. No entanto, isso requer muito
mais esforco.

2QGH YRFA HQFRQWUDULD UHGHV QD YLGD UHDO"

Os cientistas da computacdo chamam as representacfes dessas redes de
“grafos”. Redes reais podem ser representadas por um grafo para resolver
problemas, como projetar a melhor rede de estradas entre cidades ou rotas de
VOOS No pais.

Héa também muitos outros algoritmos que podem ser aplicados aos grafos, tais
como encontrar a distancia mais curta entre dois pontos, ou O percurso mais
curto que passa por todos 0s pontos.
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3. VariacOes e extensdes
(VWe A RXWUD IRUPD GH UHSUHVHQWDU DV FLGDGHV }

As casas sdo representadas por circulos, as estradas enlameadas por linhas, e o
comprimento de uma estrada é dado pelo nimero ao lado da linha.

Os cientistas da computacdo e matematicos usam frequentemente este tipo de
diagrama para representar esses problemas. Eles o chamam de grafo.

Elabore alguns de seus proprios problemas do tipo Cidade Enlameada e teste-0s
€com seus amigos.

Vocé pode descobrir uma regra para descrever quantas estradas ou conexdes
V%R QHFHVV°ULDV SDUD REWHU D PHOKRU VROXA¥%R"
HI[LVWHP QD FLGDGH"

4. Do que se trata tudo isso?

Suponha que vocé esteja projetando a forma como um servico tal como
eletricidade, gas ou 4gua deva ser entregue a uma nova comunidade. Uma rede de

-RV RX FDQRV A QHFHVV°ULD SDUD FRQHFWDU WRGDYV
do servigo. Toda casa precisa estar conectada a rede em algum ponto, mas a rota
utilizada pela companhia para chegar até a casa nao interessa realmente; apenas
importa que essa rota exista.

A tarefa de projetar uma rede com um comprimento total minimo é chamado de
problema da Arvore Geradora Minima (do inglés, minimal spanning tree).

Arvores geradoras minimas néo s&o Gteis apenas em redes de gés e eletricidade;
elas também nos ajudam a resolver problemas em redes de computadores, redes

telefénicas, de oleodutos, e de rotas aéreas. No entanto, ao decidir as melhores
rotas para as pessoas viajarem, vocé tem de levar em conta a forma que tornara

a viagem mais conveniente para o viajante, bem como quanto ir4 custar. Ninguém
quer passar horas em um avido utilizando a maior rota para chegar a outro pais

apenas porque € a mais barata. O algoritmo da cidade enlameada pode néo ser
muito Util para essas redes, porgue ele simplesmente minimiza o comprimento

total das estradas ou rotas de voo.
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Arvores geradoras minimas também s&o Uteis para resolucdo de outros
problemas envolvendo grafos, tais como o “Problema do Caixeiro Viajante”, que
tenta encontrar a rota mais curta que visita todos os pontos da rede.

([LVWHP DOJRULWPRY H-FLHQWHYV PAWRGRY SDUD |
geradora minima. Um método simples, que fornece uma solucdo 6tima, consiste

em comecar sem conexdes, e adiciond-las em ordem crescente de tamanho,
acrescentando apenas as conexfes que juntem partes da rede que ainda néo

foram conectadas. Esse método € chamado de algoritmo de Kruskal, em referéncia

a J.B. Kruskal, que o publicou em 1956.

Para muitos problemas em grafos, incluindo o “Problema do Caixeiro Viajante”,
0s cientistas da computacdo ainda procuram encontrar métodos que achem a
melhor solucéo possivel.

5. Solucgbes e dicas

AXDQWDV HVWUDGDV RX FRQH[THV V%R QHFHVV°OULDV
Acontece que uma solucdo Otima tera sempre exatamente n-1 conexdes, pois iSso

A VHPSUH VX-FLHQWH SDUD FRQHFWDU Q FDVDV H DFL
criar rotas alternativas desnecessarias entre as casas.

Avaliacéo critica de informacdes digitais

Habilidades

(EM13CO13) Analisar e utilizar as diferentes formas de representagéo e consulta

D GDGRV HP IRUPDWR GLJLWDO SDUD SHVTXLVDV FLHQ
(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes de mundo
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus
contextos de producéo e de circulagéo;

(EM13C0O14)$YDOLDU D FRQ-DELOLGDGH GDV LQIRUPDAIHYV
investigando seus modos de construgéo e considerando a autoria, a estrutura e

0 prop6sito da mensagem.

Objetivo Geral

'"HVHQYROYHU KDELOLGDGHV GH DYDOLDAY“R GD FF
encontradas em meio digital, além de promover um posicionamento critico diante
de diferentes vis6es de mundo.

Autoria

Criada com uso de |A

Fonte

KWWSYV 7277 FKDWOLSH FRP EU

Autor(a) da
Curadoria

Franciney Azevedo Oliveira

Desenvolvimento

Fake News e Verdadeiras Narrativas

1. Leitura e Analise de Textos

» Selecione dois textos sobre um tema contemporaneo (por exemplo, mudanca
climatica, salude publica, politica, etc.). Um texto deve ser uma noticia
YHUGDGHLUD H R RXWUR XPD IDNH QHZV

» Os textos podem ser coletados de sites de noticias, blogs ou redes sociais.

e QGLFDGRV SDUD D DWLYLGDGH RV DOXQRV SRGHP |
HQFRQWUDU LQIRUPDATHV VLWHYV GH YHUL-FDGRUH
Agéncia Lupa ou o Comprova.
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2. Grupos de Discussao

Divida a turma em grupos de 4 a 5 alunos.

&DGD JUXSR GHYH GLVFXWLU RV VHIXLQWHY SRQWR
$XWRULD 4XHP A R DXWRU GR WH[WR" ¢ XPD IRQ\
IRUPDAY%R RX HVSHFLDOL]DA%R"

(VWUXWXUD &RPR R WH[WR HVW®° RUJDQL]DGR" (OH
RX FLWDATHV" 4XDO A R WRP XVDGR t LQIRUPDWLYR
S3URSIVLWR GD OHQVDJHP 4XDO A D LOQWHQA¥%R GR
HOQWUHWHU" +° DOJXP WLSR GH YLAV RX LQWHQAwR

3. Pesquisa e Apresentacao

Cada grupo deve conduzir uma breve pesquisa sobre a origem das informacdes
apresentadas nos textos analisados e preparar uma apresentacao oral de 10
minutos.

1D DSUHVHQWDA%R GHYHUY%R DSUHVHQWDU

Uma comparacdo entre os dois textos, destacando as diferencas de
DERUGDJHP H D FRQ-DELOLGDGH GDV LQIRUPDATHV
Um posicionamento critico acerca das visfes de mundo presentes em ambos

0s textos, considerando o contexto de producédo e circulagéao.

4. Redacéao Final

ApGs as apresentacdes, cada aluno deverd escrever uma redacao (1-2
S°JLQDV HP UHVSRVWD D XPD GDV SHUJXQWDYV DED
&RPR D IRUPD FRPR DV LQIRUPDATHV V%R DSUHVHC
SHUFHSA%“R GR OHLWRU"

'H TXH IRUPD D GHVLQIRUPDAY“R SRGH LPSDFWDU D
4XDO R SDSHO GR OHLWRU QD YHUL-FDA%R GD LQI
GLVFXUVR FUAWLFR™

5. Concluséo

Em aula, abrir um debate sobre a importancia da literatura, o papel da midia e a
responsabilidade do consumidor de informac¢des em um mundo digital saturado
de dados e opinides, enfatizando a habilidade critica e a analise da informacéao.

Recursos Necessarios

» Acesso a internet para pesquisa.

» Materiais para apresentacao (slides, cartazes, etc.).
» Textos selecionados (fazer copias para 0s grupos).

Avaliacao

* A avaliacdo sera feita com base na participacdo nas discussées em grupo,
QD DSUHVHQWDAYR RUDO H QD UHGDAW“WR -QDO &U
argumentacao, e criatividade devem ser considerados.

Dicas para o(a) Professor(a)
* Incentive os alunos a serem rigorosos na escolha das fontes e ajude-os a entenderem

D GLIHUHQAD HQWUH XPD LQIRUPDAYR YDOLGDGD H XPD |
* Promovaum ambiente onde as opinides possam ser expressas respeitosamente,

mesmo gue haja discordancias.
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Criando uma Campanha de Conscientizagdo Social

Habilidades (EM13CO001) Explorar e construir a solugéo de problemas por meio da reutilizacéo

de partes de solucdes existentes;

(EM13CO03) ,GHQWL-FDU R FRPSRUWDPHQWR GRV DOJRU|I
consumo de recursos como tempo de execucdo, espaco de memoria e energia,

entre outros.

Objetivo Geral Desenvolver uma campanha de conscientizacdo sobre um tema social relevante,
utilizando ferramentas digitais para criar materiais que informem e mobilizem a
comunidade.

Autoria Juliana Martins

Fonte KWWSV DODQD RUJ EU

Autor da Karen Virginio Cruz Boto Gois

Curadoria

Desenvolvimento Atividade: Campanha Comunitaria

1. Escolha do Tema

Iniciar a aula discutindo diferentes questdes sociais que afetam a comunidade,
como meio ambiente, salde mental, bullying ou inclusdo. Os alunos devem
escolher um tema para a campanha.

2. Pesquisa e Coleta de Informacdes
Os alunos realizam uma pesquisa sobre o tema escolhido, coletando dados e
informacdes relevantes que possam ser utilizados na campanha.

3. Criacdo dos Materiais

Utilizando ferramentas digitais (como Canva ou Google Slides), os alunos criam
FDUWD]HV LQIRJU°-FRV RX DSUHVHQWDATHV TXH H[S!
solugbes ou acgdes que a comunidade pode adotar.

4. Divulgagéo da Campanha

Planejar como a campanha serd divulgada. Os alunos podem criar uma
apresentacao para compartilhar com outras turmas ou até mesmo desenvolver
um post para redes sociais da escola.

5. Apresentacao dos Projetos
Cada grupo apresenta sua campanha para a turma, explicando o tema escolhido,
as informacdes coletadas e os materiais criados.

5H®H[%R )LQDO
Conduzir uma discussao sobre a importancia da conscientizacdo social e como
as ferramentas digitais podem ser usadas para promover mudangas positivas na
comunidade. Essa sequéncia didatica simples permite que os alunos se envolvam
com questdes sociais relevantes, desenvolvendo habilidades de pesquisa, criagcdo
e comunicacao enguanto utilizam a tecnologia de forma construtiva.
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Avaliacéo critica de informacg6es digitais I

Habilidades

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes de mundo
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus
contextos de producao e de circulagéo.

(EM13CO13)Analisar e utilizar as diferentes formas de representacdo e consulta

D GDGRV HP IRUPDWR GLJLWDO SDUD SHVTXLVDV FLHC
(EM13C0O14)$YDOLDU D FRQ-DELOLGDGH GDV LQIRUPDAITHYV
investigando seus modos de construgéo e considerando a autoria, a estrutura e

0 proposito da mensagem.

(EM13CHS102) ,GHQWL-FDU DQDOLVDU H GLVFEXWLU D\
JHRJU°-FDV SROZWLFDV HFRQIPLFDV VRFLDLV DPEL
para a formacédo da identidade nacional brasileira.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacdo do espaco e a
IRUPDA“4R GH WHUULWIULRY WHUULWRULDOLGDGHYV
diferentes agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais

H RUJIDQLVPRV LQWHUQDFLRQDLY H FRQVLGHUDQGR F
e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioeconémicas,
politicas e tecnolégicas.

(EM13CHS601), GHQWL-FDU H DQDOLVDU DV GHPDQGDV H F
sociais e culturais dos povos indigenas e das populacdes afrodescendentes
(incluindo as quilombolas) no Brasil contemporaneo considerando a histéria das
Américas e o contexto de exclusdo e inclusdo precaria desses grupos na ordem

social e econémica atual, promovendo ac¢des para a reducdo das desigualdades
étnico-raciais no pais.

Objetivo Geral

'"HVHQYROYHU KDELOLGDGHV GH DYDOLDA¥%“R GD F
encontradas em meio digital, além de promover um posicionamento critico diante
de diferentes visbes de mundo.

Autoria Elaboracdo com ajuda de IA — Chat GPT.
Fonte KWWSV Z2Z2Z FKDWOLSH FRP EU
Autor da Gilson dos Santos

Curadoria

Desenvolvimento

$WLYLGDGH &RQ-DELOLGDGH GDV LQIRUPDATHV HQFR
SBHVTXLVD H $Q°OLVH

'LYLGLU D WXUPD HP JUXSRV HDWULEXLU D FDGD JU

* O colonialismo europeu e suas consequéncias sociais e culturais;

» O papel da escravidao na formacado das sociedades afro-americanas;

* A construcéo da identidade nacional e o etnocentrismo no Brasil;

Narrativas de resisténcia indigena e afrodescendente.

&DGD JUXSR GHYH UHDOL]DU XPD SHVTXLVD VREUH

circunstancias histéricas e sociais que a cercam, além de explorar como essas
QDUUDWLYDV V¥R LQ®XHQ FL Ddas por ethocentrismo e racismo.

'"HEDWH HP 6DOD
» ApOs a pesquisa, cada grupo apresentara suas conclusbes em um debate.
Os alunos devem ser incentivados a fazer comparagdes entre as diferentes
narrativas apresentadas, discutindo como diferentes grupos sociais e
culturais vivenciaram e resistiram a discursos etnocéntricos e racistas ao
longo da historia.
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5HOH[““R &UAWLFD
« $SIV RV GHEDWHV FDGD DOXQR GHYH UHGLJLU XP

S°JLQDV HP TXH

e Analise como as circunstancias historicas apresentadas pelos grupos
UH®HWHP TXHVWIHVY GH HWQRFHQWULVPR H UDFLV

* Relacione as narrativas discutidas com experiéncias atuais em comunidades
YLUWXDLVY FRQVLGHUDQGR FRPR HVVDV SODWDI
percepcao dos conceitos de identidade, raca e etnocentrismo.

 Proponha formas de promover uma maior inclusdo e diversidade nas narrativas
histdricas e sociais, utilizando as ferramentas de comunicacao atuais.

4. Apresentacao Virtual
« 3DUD -QDOL]DU D DWLYLGDGH FDGD JUXSR GHYH F
(usando Google).

,QWURGXA%R * ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDC

Habilidades

(EM13C0O05) ,GHQWL-FDU RV OLPLWHV GD &RPSXWDA¥R SO
nao ser automatizado, buscando uma compreensao mais ampla dos limites dos
processos mentais envolvidos na resolugéo de problemas.

(EM13CO008) Entender como mudancas na tecnologia afetam a seguranca,

incluindo novas maneiras de preservar sua privacidade e dados pessoais on-line,
reportando suspeitas e buscando ajuda em situacdes de risco.

(EM13C0O09) ,GHQWL-FDU WHFQRORJLDV GLJLWDLV VXD SL
diferentes atividades no mundo do trabalho.

(EM13CO10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRY GD ,QWHOLJAQFL
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRV Compreender
LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO ,$ H[SORUDU R SDSHO GRV [
0s sucessos e limitagdes da IA; experimentar ferramentas que utilizam IA.

Autoria

Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki

Fonte

KWWSYV Z7Z7Z ERPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

ATIVIDADE: TESTE DE TURING E A IA NO SEU BOLSO

Sequéncia Didatica - Encontro 1
1. Introducéo
'H-QLU R TXH A ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO
'LVFXWLU R 7THVWH GH 7XULQJ H RXWUDV WHQWDWLYI
Diferenciar Algoritmos e Dados e como eles interagem entre si;
'"HVSHUWDU FXULRVLGDGH $SUHVHQWDU FRQTXLVWD
QR FRQWH[WR GRV DOXQRV FRPR
» AlphaGo GHUURWDQGR XP MRJDGRU GH *2 YLGH 5|
mundial de Go perde (por muito pouco) para robd do Google);
» Veiculos Autbthomos YHMD R YAGHR 6HOI '"ULYLQJ &DU 7HV\
* Rob6és em Movimento YHMD R YAGHR 'R <RX /RYH OH" %RV
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« 6LVWHPDV GH S5HFRMFEBRBAGRA%R GH -OPHV VAU
baseados nas preferéncias do usuario em servigos de streaming.

* $VVLVWHQWHY 9LUWXDLV 3HVVRDLV como Alexa, Google A
entendem e respondem a comandos de voz.

5H®H[YR (VVHV H[HPSORV SRGHP VHU FRQVLGHUDC

$ W LY LD®idasoll alunos em grupos (duplas ou trios) e dé a cada um deles
um dos cenarios abaixo onde a IA poderia ser usada (néo limitado a esses).
Peca-lhes que pensem nos algoritmos e dados necessarios para cada cenario.
&RPSDUWLOKH LGHLDV QR TXDGUR H GLVFXWD RV GH
OLPLWDGR D HVVHYV

6DOGH

» Diagnostico e tratamento de doengas, cuidados de salude remotos
(atendimento e monitoramento remoto);

* Um sistema que pode diagnosticar doencas de pele com base em imagens;

« 8P UREI TXH SRGH DMXGDU DV SHVVRDV FRP GH-F
cotidianas;

» Um sistema que pode fornecer atendimento psicoldgico personalizado.

(GXFDAWR

» Personalizacdo do ensino, Avaliacdo automatizada,;

» Um sistema que pode personalizar o ensino de acordo com as hecessidades
individuais dos alunos;

 Uma ferramenta de aprendizagem assistida por computador que pode
DMXGDU RV DOXQRV D DSUHQGHU GH IRUPD PDLV H-

» Um sistema que pode avaliar o progresso dos alunos de for ma automatizada;

1HJIFLRV

* Automatizagdo de tarefas, Marketing;

 Um sistema que pode automatizar tarefas repetitivas, como processar
pedidos ou responder a perguntas de clientes;

* Um sistema que pode ajudar os tomadores de decisdo a tomar decisdes
mais informadas;

* Um sistema que pode personalizar as campanhas de marketing de acordo
com os interesses dos clientes.

/ID]JHU

¢ Entretenimento;

» Experiéncias personalizadas;

e Um sistema que pode gerar contelido criativo, como poemas, histérias ou
musicas;

* Um sistema que pode melhorar a experiéncia de jogos, tornando-os mais
imersivos e personalizados;

« Um sistema que pode fornecer entretenimento personalizado, como
UHFRPHQGDATHVY GH -OPHV RX POVLFD

6HIJXUDQAD
¢ Monitoramento.
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([wWuD
Como atividade extraclasse, convide os alunos a assistirem o documentario
$OSKD*R GLVSRQAZYHO JUDWXLWDPHQWH QR <RXWXEI
2 TXH D ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO SRGH UHYHODU V

/ILQKD GR 7HPSR GD ,$

Ainda em grupos, peca aos estudantes acessarem a Linha do Tempo da
,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO YLGH ODWHULDO $GLFLRC(
acontecimentos desde a década de 1940 até a atualidade. Peca a eles notarem

0 que aconteceu em cada década e os invernos da IA. Apés, peca para criarem

um mapa conceitual que conecte os diferentes eventos da linha do tempo,
mostrando as relacdes entre eles. Os alunos devem usar a linha do tempo

SDUD LGHQWL-FDU HYHQWRV FKDYH H GHVHQYROYHU
como esses eventos ou tecnologias estdo interconectados. Eles podem usar
VR+ZDUH GH PDSHDPHQWR PHQWDO RX FULDU R PDSD

(f(wubD 2 SURIHVVRU SRGH UHDOL]DU XP GHEDWH VF
$UWL-FLDO 2V DOXQRV GHYHUYR VHU GLYLGLGRV F
futuro da IA e os preocupados com 0s potenciais riscos. O objetivo do debate é
SURPRYHU D UH®H[*“R FUAWLFD VREUH RV LPSDFWRYV
na tecnologia e potenciais desenvolvimentos.

6. Avaliacao

 Participacdo em sala de aula das atividades propostas.

» Proposic6es e consideracdes a respeito dos possiveis cenarios de uso da IA.
e Entrega e riqueza dos detalhes contidos no Mapa Mental.

7. Material Complementar

e BHSRUWDJHP &DPSHWR PXQGLDO GH *R SHUGH SDUD
6 XSHULQWHUHVVDQWH
KWWSV VXSHUDEULO FRP EU WHFQRORJLD FDPSHDR PX
-pouco-para-robo-do-google

* 9AGHR 6HOI 'ULYLQJ &DU 7THVW O6WHYH ODKDQ *RR.
KWWSYV 7Z77Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y FGJ4SD S88(

* 9£AGHR 'R <RX /RYH OH" %RVWRQ 5RERWLFV
KWWSYV 777 \RXWXEH FRP ZDWFEK"Y 1Q .:0 NX$Z

« /ILQKD GR 7THPSR GD ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO
KWWSV ZZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU DWLYLGDGHY OLQK

* 'RFXPHQW°ULR $OSKD*R *RRJOH 'HHSOLQG
KWWSYV 7Z77Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y <K (X FN \8

Sequéncia Didatica - Encontro 2
,QWURGXAY“R &RPR D ,QWHOLJAQFLD DUWL-FLDO |

Entregue para cada aluno ou grupo uma copia do questionario abaixo. Inicie a
execucao do video “Como a IA funciona” para que 0s alunos possam, engquanto

DVVLVWHP HQFRQWUDU DV DOWHUQDWLYDYVY FRUUHW
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https://www.youtube.com/watch?v=Yh9Eu6ck5yU

QUESTIONARIO DO VIDEO: “COMO A IA FUNCIONA?”
4XDQGR R WHUPR ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO IRL F;
a) 1943
b) 1956
c) 1961
d) 1970

4XHP FULRX R SHUFHSWURQ H HP TXH DQR™
a) Alan Turing, 1950
b) Frank Rosenblatt, 1958
¢) Marvin Minsky, 1962
d) John McCarthy, 1956

4XDO HUD D SULQFLSDO IXQA¥%R GR SHUFHSWURQ GH
a) Resolver equacdes complexas
b) Imitar a atividade neuronal do cérebro
F &ULDU JU°-FRV DYDQADGRYV
d) Processamento de linguagem natural

2 TXH OHYRX DR SULPHLUR ,QYHUQR GD ,$ "
a) A invengdo do microprocessador
b) A critica de Minsky e Papert sobre o perceptron
¢) O surgimento da internet
d) A falta de interesse publico

5. Qual universidade desenvolveu um dos primeiros carros autbnomos nos anos
a) MIT

b) Stanford

c¢) Carnegie Mellon

d) Harvard

4XDO HUD D SULQFLSDO GLIHUHQAD HQWUH R SHUFH
a) ALVINN era totalmente digital, enquanto o perceptron era analégico
E $/9,11 WLQKD XPD FDPDGD RFXOWD GH QHXUIQLRV D
c¢) O perceptron era mais rapido que ALVINN
d) ALVINN utilizava menos dados para o treinamento

4XDO IRL D FRQWULEXLAY%R VLJQL-FDWLYD GH )HL )H
a) Desenvolveu o primeiro algoritmo de backpropagation
b) Criou a base de dados ImageNet
¢) Inventou o perceptron
d) Desenvolveu o AlexNet

2 TXH IRL R $OH[1HW"
a) Um novo algoritmo de processamento de linguagem natural
b) Uma rede neural profunda que ganhou a competicdo ImageNet
¢) Um carro autbnomo avancado
G 8P VR+ZDUH GH UHFRQKHFLPHQWR IDFLDO

149



4XDO IRL XPD GDV SULQFLSDLYV EDUUHLUDYV SDUD R I
a) Falta de dados
E /LPLWDATHV GH KDUGZDUH
¢) Excesso de regulamentacdes governamentais
d) Falta de interesse publico

3RU TXH R XVR GH *38V IRL SLRQHLUR QR GHVHQYRC
a) Eles eram mais baratos do que os CPUs
b) Eles eram especializados em célculos paralelos rapidos
¢) Eles tinham maior capacidade de armazenamento
d) Eles eram mais faceis de programar

GABARITO DO QUESTIONARIO: “COMO A IA FUNCIONA?”

AXDQGR R WHUPR ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO IRL F;
5HVSRVWD FRUUHWD b) 1956

4XHP FULRX R SHUFHSWURQ H HP TXH DQR™
5HVSRVWD FRUUHWD b) Frank Rosenblatt, 1958
3. Qual era a principal funcéo do perceptron de Rosenblatt?
5HVSRVWD FRUUHWD b)Imitar a atividade neuronal do cérebro

2 TXH OHYRX DR SULPHLUR ,QYHUQR GD ,$ "
5HVSRVWD FRUUHWD b) A critica de Minsky e Papert sobre o perceptron
5. Qual universidade desenvolveu um dos primeiros carros autbnomos nos anos
19807
BHVSRVWD FRUUHWD c) Carnegie Mellon
6. Qual era a principal diferenca entre o perceptron e a rede neural ALVINN?
5HVSRVWD FRUUHWD E $/9,11 WLQKD XPD FDPDGD RF)>

4XDO IRL D FRQWULEXLAY%R VLJQL-FDWLYD GH )HL )H
5HYVSRVWD FRUUHWD b) Criou a base de dados ImageNet

2 TXH IRL R $OH[1HW"
BHVSRVWD BRUMNAH®E® neural profunda que ganhou a competicdo
ImageNet
9. Qual foi uma das principais barreiras para o avanco da IA nos anos 20107?
5HVSRVWD FRUUHWD E /LPLWDATHV GH KDUGZDUH

3RU TXH R XVR GH *38V IRL SLRQHLUR QR GHVHQYRC

5HVSRVWD FRUUHWD b)Eles eram especializados em calculos paralelos rap
Apos recolher, revise brevemente os principais conceitos abordados na licdo
(algoritmos, dados, sucessos, limitacdes).

3U°WLFD FRP 4XLFN 'UDZ

* $SUHVHQWDQGR R 4XLFN 'UDZ H[SOLTXH FRPR HVV
aprendizado de maquina para adivinhar o que os usuarios estdo desenhando.
Demonstre como funciona e destaque os conceitos subjacentes de IA (por
exemplo, redes neurais, dados de treinamento).

« '"HVD-R ,QGLYLGXDO 'LYLGD RV DOXQRV HP JUXSRYV
OKHV DFHVVR DR 4XLFN 'UDZ

e« '"HVD-H RV D 'HVHQKDU REMHWRY GLIHUHQWHV H
ferramenta consegue adivinha-los. Experimentar diferentes estilos e
WAFQLFDV GH GHVHQKR $SIV GLVFXWD FRP RV HVV
desenhos mais faceis de serem reconhecidos pela IA do que outros. Peca aos
DOXQRV TXH FRPSDUWLOKHP VXDV H[SHULAQFLDV F
VXDV REVHUYDATHV )DOH VREUH RV GHVD-RV HQIU}

como ele poderia ser melhorado.
150



([HPSOR
» Preconceito - Os sistemas de IA sdo treinados em grandes conjuntos de
GDGRVY H HVVHV GDGRYVY SRGHP UH®HWLU RV SUHFR
criaram (chatbot Tay);
» Acessibilidade - Os sistemas de IA que usam linguagem natural podem ser
GLIEFHLV GH XVDU SDUD SHVVRDV FRP GH-FLAQFLLCL
» Dados de Treinamento - Quanto maior o conjunto de dados, mais preciso
0 modelo serd. No entanto, coletar e preparar grandes conjuntos de dados
SRGH VHU FDUR H GHPRUDGR 4XLFN 'UDZ PLOKI
em 345 categorias);

&RQFOXV¥%R H IXWXUR GD ,$
* 2 )XWXUR GD ,$ 'LVFXWD R IXWXUR SRWHQFLDO GD
aspectos da vida.

« , QFHQWLYH RV DOXQRV D SHQVDU FULWLFDPHQWH VI
gue temos pela frente.

3. Avaliacéo

» Observe a participacéo dos alunos nas discussdes e atividades.

e Colete e analise os resultados do pequeno questionario.

* Avalie os projetos criativos com base na sua clareza, originalidade e
compreensao dos conceitos de IA.

* Material Adicional

« &RPR D ,$ IXQFLRQD"
KWWSV Z7Z7ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y KSFGF-3GP,F

* &RPR IXQFLRQD R VHPLFRQGXFWRU"
KWWSYV 7727 \RXWXEH FRP ZDWFK"Y / O[5M-Y$QV

* 4XLFNGUDZ
KWWSV VDOQWDWUDENHU JRRJOH FRP VSHHGVNHWFK KV
KWWSV TXLENGUDZ ZLWKJRRJOH FRP "ORFDOH SWB37
KWWSV H[SHULPHQWY ZLWKJRRJOH FRP TXLFN GUDZ

&ODVVL-FDAYR GH $QLPDLV

Habilidades

(EM13CO10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRYV GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

(EI03CO03) Experienciar a execucao de algoritmos brincando com objetos (des)
plugados.

Objetivo Geral

2V DXWRUHYVY HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYVY Compreent
DOJRULWPRYVY H °UYRUHYVY GH GHFLV%R DSOLFDU FRQFH
animais; estimular a colaboragéo e discussao critica entre os alunos;compreender

R FRQFHLWR E°VLFR GH LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO ¢

GRY GDGRV QD ,$ LGHQWL-FDU RV VXFHVVRV H OLPLW

Autoria

Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki

Fonte

KWWSYV 272727Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD
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https://www.computacional.com.br/ia/planos-de-aula.php

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

ATIVIDADE: ARVORES DE DECISAO
Sequéncia Didatica - Encontro 1

1. Introducéo

Aprender sobre arvores de decisdo € essencial para entender os principios
IXQGDPHQWDLY GD LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO ,$
GHVPLVWL-FDU D ,$ PRVWUDQGR TXH VHXV SURFHVVF
ser analiticos e transparentes. Além disso, as arvores de decisdo servem como

uma introducdo acessivel aos conceitos mais complexos de aprendizado de
maquina, fundamental no campo da IA.

Estudar arvores de decisdo também desenvolve habilidades de pensamento

I6gico e analitico, essenciais para a resolucao de problemas em uma variedade

GH FDPSRV FRPR PHGLFLQD -QDQADV H HQJHQKDU
organizar e interpretar dados sistematicamente.

$R FRPSUHHQGHU FRPR RV DOJRULWPRYVY SURFHVVDP
Os alunos podem se envolver em discussGes importantes sobre ética e
transparéncia em |A, avaliando os impactos e questfes éticas relacionadas a

essas tecnologias.

Uma arvore de decisdo é um modelo de tomada de decisdo utilizado em
GLYHUVDV °UHDV (OD A XVDGD SDUD UHSUHVHQWDU .
de decisdes interligadas, oferecendo um meio sistematico de tomar decisbes
baseadas em dados ou conhecimento prévio.

9DPRV H[HPSOL-FDU"
Imagine que vocé esta tentando decidir o que fazer em um sébado a tarde.
Uma arvore de deciséo é como um mapa de escolhas que te ajuda a chegar a uma
GHFLV%R -QDO 1HVWH GLDJUDPD D GHFLV%R LQLFLDO
Se sim, a préxima pergunta é se esta chovendo.
6H HVYWLYHU FKRYHQGR D GHFLV%R A DVVLVWLU D XI
Se néo estiver chovendo, a decisado é ir ao cinema.
Se néo, a préxima pergunta é se vocé quer ir para o parque.
Se sim, a deciséo € ir ao parque perto de casa.
Se nao, a decisao é ler um livro.
9DPRV YHU D UHSUHVHQWDA¥R JU°-FD GD °UYRUH

Assistir um filme?
S‘m/ \NED

Esta chovendo? Ir para o parque?

SN SN

Sim Nao

Assistir filme no streaming Ir ao cinema Ir ao parque perto de casa Ler um livro
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Arvores de decisdo sdo amplamente utilizadas devido & sua simplicidade e
H-F°FLD HP XPD YDULHGDGH GH SUREOHPDYVY GH GDGF

3. Hora de criar arvores de decisdo

Professor, esses conceitos devem estar bem claros para os estudantes. Para

-[DU R FRQWHOGR VXJHULPRV TXH HOHV FULHP DV
atividade pode ocorrer utilizando folhas do caderno ou uma ferramenta

no computador, como por exemplo, o Canva, Figma, Miro (vide o material
FRPSOHPHQWDU RX RXWUR HGLWRU R°LQH FRPR
3RZHU3RLQW RX /LEUH2 FH 'UDZ RX ,PSUHVYV

$ VHIXLU WHPRYV DOJXPDV VXJHVWIHV VLPSOHV 'HFLC
XPD °UYRUH GH GHFLVY“R SDUD HVFROKHU XP -OPH |
H DYDOLDATHVY 30DQHMDU UHIHLATHV VDXG°YHLV FU
ajudar na escolha de refeicdes saudaveis baseadas em restricdes dietéticas e
REMHWLYRV GH VDOGH *HUHQFLDU R WHPSR SDUD W
arvore de decisdo para priorizar e organizar tarefas escolares e atividades
extracurriculares.

5HVROYHU XP FRQ®LWR FRP XP DPLJR FULDU XPD °UYRU
diferentes maneiras de abordar e resolver um desentendimento com um amigo.

1R -QDO GR HQFRQWUR SHAD DRV DOXQRV DSUHVHQ)
instigando os demais alunos a validarem e fazer intervencbes, ajustes,
PHOKRULDV H UH-QDPHQWR QR WUDEDOKR GRV FROH

4. Para concluir

A atividade de criar e utilizar arvores de deciséo esta intimamente relacionada

! LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO ,$ SRLV A XPD IRUPD IX
I6gicas. Na IA, elas séo frequentemente usadas para ilustrar o raciocinio légico que

um sistema de IA pode seguir para chegar a uma conclusdo ou tomar uma agao.

$V °UYRUHV GH GHFLVY%R H[HPSOL-FDP D WRPDGD GH GF
abordagem comum na IA, especialmente em sistemas especialistas. Elas permitem

a construcdo de um conjunto de regras l6gicas que podem ser usadas para imitar

0 processo de decisdo humano em sistemas automatizados.

No campo do aprendizado de maquina, que é um subconjunto da IA, as arvores

de decisdo sdo usadas como um algoritmo de aprendizado supervisionado. Elas
DMXGDP QD FODVVL-FDA%R H QD UHJUHVV¥%R DSUHQGH
para fazer previsées ou tomar decisdes sobre novos dados.

5. Sugestéo de atividade para casa

O jogo Akinator (vide material complementar) € um excelente exemplo de uma
aplicacao préatica de uma arvore de decisdo. Akinator funciona fazendo uma série

de perguntas com respostas binarias (sim ou ndo, geralmente) para adivinhar

gual personagem o jogador estd pensando. A maneira como o Akinator opera €
PXLWR VHPHOKDQWH DR IXQFLRQDPHQWR GH XPD °UYRU
DQLPDLVY RX HP TXDOTXHU RXWUR FHQP°ULR GH FODVVL~-

Tanto no Akinator quanto em uma arvore de deciséo tradicional, o processo
comega com uma pergunta. Com base na resposta, segue-se para a proxima
pergunta apropriada.
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Cada resposta ajuda a eliminar opgdes que ndo correspondem as caracteristicas
dadas, reduzindo gradualmente o campo de possibilidades até que uma resposta
HVSHFA-FD SRVVD VHU GHWHUPLQDGD

1R HQFRQWUR VHJIXLQWH YRFA SRGH IDJHU TXHVWLR
FRPSOH[LGDGH GD °UYRUH XWLOL]DGD QR MRJR" 8P VHU
WDQWD LQIRUPDA¥%R HP XPD YHORFLGDGH W¥%R U°SLGD

6. Avaliacéo
2V DOXQRV VHUY“R DYDOLDGRV GH DFRUGR FRP VXD F
de decisdo apresentada ou entregue; qualidade das intervencbes durante as

apresentacoes.

7. Material Complementar

« Canva/ Arvores de Decisdo
KWWSV ZZZ FDQYD FRP SWBEU JUD-FRV DUYRUH GHFLYV

ILEUH2 FH
KWWSV SW EU OLEUHR FH RUJ

* Figma
KWWSV 777 -JPD FRP WHPSODWHY GHFLVLRQ WUHH WH

* Miro
KWWSV PLUR FRP

Akinator
KWWSV SW DNLODWRU FRP JDPH

Sequéncia Didatica - Encontro 2
1. Retomando
No ultimo encontro, discutimos aimportancia de aprender sobre arvores de deciséo
SDUD HQWHQGHU RV SULQFASLRV E°VLFRV GD LQWHOLJ
DV °UYRUHV GH GHFLVY%“R SRGHP GHVPLVWL-FDU D ,$ P
tomada de decisdo podem ser analiticos e transparentes. Além disso, sugerimos
gue os alunos criassem suas proprias arvores de decisdo em atividades préticas.

*HUDQGR °UYRUHY GH GHFLVY.WR SDUD FODVVL-FDU
Como visto no encontro anterior, uma arvore de decisdo € um modelo que usa
uma estrutura de arvore para representar uma série de decisdes e seus possiveis
resultados. Em cada "né" da arvore, uma pergunta € feita, e com base na resposta,
segue-se para 0 proximo n6 até chegar a uma “folha", que é a decisdo ou
FODVVL-FDA¥%R -QDO

3buUD FODVVL-FDU DQLPDLV DV SHUJXQWDV HP FDGI
relacionadas a caracteristicas biolégicas, como habitat (aquético ou terrestre), tipo

de alimentacdo (carnivoro, herbivoro ou onivoro), presenca de certos atributos

fisicos (penas, pelos ou escamas), entre outros. Cada resposta leva a um novo
FRQMXQWR GH SHUJXQWDV DWA TXH VH FKHJXH D XP OCQ
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https://www.canva.com/pt_br/graficos/arvore-decisao/
https://pt-br.libreoffice.org/
https://www.figma.com/templates/decision-tree-template/
https://miro.com/
https://pt.akinator.com/game

$ °UYRUH GH GHFLV%R VHU°® R DOJRULWPR GH FODVYV
FULDGD FRQIRUPH DV FDUDFWHUAVWLFDV LGHQWL=-FL
HVSHFL-FDGD FRP EDVH QRV DQLPDLV Q“R DQRWDGR\
VHU D -JXUD GH FDGD DQLPDO TXH IRL FODVVL-FDGR 'l
D °UYRUH GH FODVVL-FDA%R GH FLPD SDUD EDL[R XVD(
de baixo para cima, partindo no nome do animal (ou foto do animal) e chegando

até a raiz da arvore. Muitos programas de |A conseguem realizar estes dois tipos

de raciocinio (partindo das regras o raciocinio é indutivo e partindo dos dados o

raciocinio € dedutivo).

9HMD TXH VH YRFA SDUWLU GR UHVXOWDGR DQLPDO F
EDL[R SDUD FLPD YRFA HVWDU°® WHQGR XPD H[SOLFDAY
Aqui é interessante discutir com a turma a importancia se de ter acesso ao

processo utilizado pelo algoritmo para chegar a um resultado. Ou seja, em uma
°UYRUH GH GHFLV%R YRFA SRGH SDUWLU GD UDL] H FKt
ou partir dos dados, percorrer os galhos e chegar na raiz.

O teste para ver se a arvore funciona corretamente é feito com a escolha de um
DQLPDO H YHUL-FDQGR qgPDQXDOPHQWHr VH D °UYRUH
°UYRUH FODVVL-FDU FRUUHWDPHQWH WRGDV DV LQVW
HvwDU¥%R FRUUHWRY 0DV PHVPR FODVVL-FDQGR FRU
dados errdneos, o que nos dara uma licdo sobre a importancia de entender

os dados antes de analisa-los. Em grande parte dos casos que os algoritmos
aprendem com algum tipo de Viés, isso ocorre devido aos dados ndo terem sido

bem analisados.

Isso, se percebe, por exemplo, algumas variaveis podem ser mal interpretadas, ou
seja, alguns alunos podem descrever os passaros como peludos. O termo orelha
também pode se mostrar ambiguo. Ainda, os alunos podem notar que todos o0s
animais devem ter orelhas, mas apenas alguns tém orelhas visiveis. A orelha
YLVEYHO SRGHU®° VHU XPD GDV SHUJXQWDV GHWHUPLQI

$JRUD SHQVH FRPR R DOJRULWPR °UYRUH GH GHFLV%R
WUDWDU GRV VHIXLQWHYVY FDVRV PRUFHJR EDOHLDV S
VHX DOJRULWPR WHU° TXH FRQYLYHU FRP VLWXDATHV FI
voam; morcegos sao mamiferos, tém pelos e voam e assim por diante. Mas, dado

LVVR FRPR UHSUHVHQWDU HVWDV °UYRUHV GH GHFLVY
com o fato de existirem aves que ndo voam, embora voar seja uma caracteristica

para a maioria das aves. Veja uma sugestao de arvore de derivagdo/algoritmo no
Apéndice A.

3. Preparacao

Imprimir os cartdes de animais preferencialmente em cartolina (vide material
complementar). Da mesma forma que o encontro anterior, uma opc¢ao € utilizar
alguma ferramenta no computador para a construcdo das arvores. Nesse caso,
priorize as que podem ser utilizadas por mais de uma pessoa simultaneamente
em um ou mais computadores, como por exemplo, o Canva, Figma ou Miro.

&DVR D DERUGDJHP VHMD GHVSOXJDGD IDAD RV VHJIXLC
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&HUWL-FDU TXH RV DOXQRV SRVVXDP WHVRXUDV VX-FL
Caso os alunos ndo possam utilizar ou arrancar folha do caderno, separe pelo
menos duas folhas de papel por grupo.

3$662 $ 3%662 '$ $7,9,'$'(

ORPHQWR

« Separe a turma em grupo de até 5 alunos. Entregar uma folha de cartdes de
animais.

* Os cartbes devem ser recortados e empilhados em cima da mesa. Mostre o
video contendo as orientacbes da atividade (vide material complementar).

» Os alunos, através de uma folha de caderno, devem montar uma tabela de
caracteristicas para os animais contidos no monte.

ORPHQWR

» Os alunos devem agrupar as cartas de acordo com as caracteristicas de grupos
similares na tabela de caracteristicas ou podem fazer como o exemplo do video
demonstra os dividindo em grupos de mamiferos, aéreos ou terrestres.

 Utilizando uma outra folha, os alunos devem recortar em formato pequeno e
retangular para ser utilizado nas decisGes da arvore, com palavras ou frases
indicando uma condicao.

» Juntamente com os cartbes dos animais, cada grupo deve construir uma
arvore de deciséo de acordo com os critérios utilizados.

ORPHQWR

» Entregue uma segunda folha de cartbes de animais. Peca para recorta-los e
FODVVL-F° ORV HP VXD °UYRUH SUHYLDPHQWH PRQWL
peca para readequarem.

ORPHQWR RSFLRQDO
* Vocé pode entregar mais uma folha com as cartelas de animais. Isso vai
aumentar ainda mais a complexidade da arvore.

4. Para encerrar

Discuta as arvores de deciséo construidas pelos alunos. Peca aos alunos que
expliguem como suas arvores funcionam. Discuta as diferengas entre as arvores
FRQVWUXZGDV SHORV GLIHUHQWHYV JUXSRV )DAD XPD L

5. Avaliacéo
Os alunos serdo avaliados de acordo com o envolvimento na criacdo da arvore de
decisédo e sua participagdo na atividade prética.

6. Material Complementar

« &DUWHODV GH $QLPDLY SDUD LPSUHVV%R
KWWSYV 272727Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU DWLYLGDGHY &DUYV

sao.pdf

« 2ULHQWDATHV GD $WLYLGDGH
KWWSV \RXWX EH ;X7H\ 8\0ON<
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https://www.computacional.com.br/atividades/Cartoes_Animais_Arvore_de_Decisao.pdf
https://youtu.be/XuTey2UyMkY

$SAQGLFH $
([HPSOR GH UHVROXAY%R GD DWLYLGDGH XWLOL]DQGR
Tartaruga, Canguru, Panda Gigante, Cobra Piton, Orangotango, Baleia Azul e
Camaleao
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Abra seu Negocio

Habilidades

(EM13CO09) ,GHQWL-FDU WHFQRORJLDV GLJLWDLV VXD ¢
diferentes atividades no mundo do trabalho;

(EM13C0O10) &RQKHFHU RV IXQGDPHQWRY GD ,QWHOLJAQ
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta de dados e
informacBes (questionarios,enquetes, mapeamentos, opinarios) e de tratamento

e analise dos contetdos obtidos, que atendam adequadamente a diferentes
objetivos de pesquisa;

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagbes econdmicas, sociais e fatos
relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variacdo de grandezas, pela
DQ°OLVH GRV JU°-FRV GDV IXQATHVY UHSUHVHQWDGDV
sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT102) $QDOLVDU WDEHODV JU°-FRV H DPRVWUDYV
apresentadas em relatérios divulgados por diferentes meios de comunicacao,
LGHQWL-FDQGR TXDQGR IRU R FDVR LQDGHTXDAIHV
interpretacdo, como escalas e amostras ndo apropriadas;

(EM13MAT203) Aplicar conceitos mateméaticos no planejamento, na execugao e

na andlise de a¢Bes envolvendo a utilizacado de aplicativos e a cria¢do de planilhas

(para o controle de orcamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e
compostos, entre outros), para tomar decisfes.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Compreer
LQIRUPDA“%R H FRQKHFLPHQWR DQDOLVDU FRQFHLWR
de dados; desenvolver habilidades de analise e interpretacéo de dados; imaginar
como uma IA pode gerar conhecimento, e como ele difere do conhecimento
humano; promover o pensamento critico e a resolu¢éo de problemas.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte KWWSV 2Z2Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD
Autor da Helziane Santos da Silveira

Curadoria

Desenvolvimento

Nesta aula, vamos ver como a IA pode usar dados para criar modelos capazes de
gerar informacgdes relevantes. Vamos analisar como a qualidade e a diversidade
GRVY GDGRY SRGHP LPSDFWDU R VHX GHVHPSHQKR H D

ATIVIDADE: USANDO DADOS PARA CRIAR MODELOS COM IA

Sequéncia Didatica - Encontro 1
1. Introducédo
Discutiremos mais de perto modelos, e como a qualidade, a quantidade e a
GLYHUVLGDGH GRVY GDGRV SRGHP LQ®XHQFLDU GLUHW
GH XPD LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO $ SDUWLU GH XP
estruturados e ndo-estruturados, observando como eles podem ser usados para
realizar o treinamento da IA. Também abordaremos questbes éticas relacionadas
a coleta e uso de dados, incluindo privacidade, viés e justica.
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Vamos utilizar um exemplo a abertura de um negdcio, uma venda de servigos ou
produtos, observando como podemos analisar os dados que dispomos para as
melhores estratégias.

2. Despertar a curiosidade

“Empreendedor cria negécio do zero com ChatGPT, e 'ordens' do robd viralizam” é

o titulo da matéria da revista Pequenas Empresas, Grandes Negocios, sobre um

designer que criou uma linha de produtos eco-friendly e comecou a vendé-los com

um investimento de apenas US$ 100,00. Esse tipo de noticia pode despertar tanto

XP HQWXVLDVPR TXDQWR XP HVWUDQKDPHQWR SRLV L
VREUH QHJIFLRV H VHU° TXH SRGHPRV DFUHGLWDU QDV

SHEH[WR
4XH WLSR GH FRQKHFLPHQWR XPD ,$ SRVVXL" 2X PHOF
DOLPHQW®? OD SDUD TXH HOD GHVFXEUD LQIRUPDATHV O

4. Atividade

9DPRV FRPHADU FRP XP H[HUFZAFLR 3DUD DEULU XP QHJI
de produtos ecolégicos, cafeteria, food truck etc. ) um dos passos mais importantes

A IDJHU XPD SHVTXLVD GH PHUFDGR YHUL-FDQGR DV SUH
QHFHVVLGDGHVY GH DGDSWDA¥%R SDUD SURGXWRV H VH
utilizar a venda de picolés, onde temos que nos preocupar com diversos fatores,

inclusive as restricbes alimentares dos possiveis clientes.

Peca aos alunos para construirem individualmente ou em dupla uma planilha para

utilizarem na coleta de dados. Os alunos podem registrar esses dados conforme o

exemplo abaixo. Substitua ou inclua colunas, conforme necessario. Nesse exemplo,

DV FROXQDV V%R HQGHUHAR VDERUHV SUHIHULGRV IL
estdo dispostos a pagar, horarios de consumo e marca de picolé preferida.

Nome

Endereco

Sabores
preferidos

Sabores
gue nao
come

Freq. de
consumo

Valor
esperado
de preco

4XDQGR DV FROXQDV HVWLYHUHP GH-QLGDV A QHFHW
FROHJDV 9RFA SRGH GH-QLU XPD PHWD FRPR SRU H[HI
RX GHVWLQDU XP WHPSR SUA GH-QLGR SDUD VXD FRQFC
a planilha.
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Ap0Os concluir a etapa, explique aos alunos que esta tabela € um conjunto de dados,
gue pode ser usado para gerar informagdes. Sera que, a partir destes dados, eles
conseguem fazer uma previsao de venda de picolé para um grande publico (por
H[HPSOR GD HVFROD H SUHYLV%R GH TXDQWDYV FDL[DV
gue explicitem o célculo a ser feito e se ha outras analises que eles trazem dessa
tabela. Agora, compare os resultados encontrados pelos alunos com um prompt no
ChatGPT (“pretendo vender picolés na minha escola, mas nédo tenho tempo para
IDJHU XPD SHVTXLVD GH PHUFDGR 4XDO R VDERU PDLV ¢

8PD VHIJXQGD HWDSD SDUD WXUPDV FRP IRUPDAY%R A |
planilhas eletronicas usando formulas. Essas sdo capazes de fazer os calculos

acima de forma automatica, além de adaptar-se a mais dados automaticamente

(mais respostas de alunos). Tanto a planilha manual quanto a eletrdnica possuem
SUREOHPDV TXH SRGHPRV DSRQWDU

» Trazer novas categorias requer uma reconstrucdo da analise. Pense na
GL-FXOGDGH TXH VHULD DGLFLRQDU XPD SUHYLV%R C
no inverno, picolés sao menos vendidos.

 Discuta com os alunos o0 que aconteceria se 0s clientes fossem mais exigentes
e 0 mercado fosse mais fragmentado.

» A planilha eletrénica, em especial, ndo lida bem com erros de digitagcdo. Um
namero errado pode invalidar a previsao.

* Explique aos alunos como uma IA trataria estes dados, criando uma
representacdo do conhecimento. As formulas e os célculos que geram
informacBes a partir dos dados sdo gerados de forma automatica, e a
representacdo desse conhecimento varia dependendo do tipo de I1A em uso.

8PD EUHYH H[SOLFDA%%R
As planilhas que construimos trabalham com dados estruturados, padronizados
em categorias ja conhecidas. Estes dados j& prescrevem como serdo tratados,
D-QDO SRGHPRV PXOWLSOLFDU R YDORU GR SUHAR GR
de venda, enquanto ndo faz sentido pensar em fazer o mesmo com o nome do
HQWUHYLVWDGR H D VXD GDWD GH QDVFLPHQWR ,VVR -
eletronica.

Os algoritmos de IA recebem dados (que sdo captados de diferentes fontes)

e reconhecem padrbes, e essas informacdes sdo organizadas na forma de
FROQKHFLPHQWR RX VHMD SDVVDP D WHU VLJQL-FDGR
de decisdo. As decisdes correspondem as previsbes fornecidas, pelos programas

GH ,$ SDUD VHXV XVX°ULRV /HPEUH VH D GHVFULA¥%R G
visdo/modelo abstrato do mundo. No caso de dados estruturados, o conhecimento

ja é dado para o programa.

Introduzir aos estudantes a importancia dos dados para um sistema de |A através

da sua coleta é essencial. Ao focarmos em um exemplo pratico e atraente, como

0 processo de abertura de uma sorveteria, podemos tornar esses conceitos nao
DSHQDV DFHVV/ZAYHLVY PDV WDPEAP VLJQL-FDWLYRV SD
demonstrar como dados, quando coletados e analisados corretamente, podem
LQ®XHQFLDU VLIJQL-FDWLYDPHQWH DV GHFLVIHV JXLDQ
selecao de sabores que tém maior probabilidade de sucesso entre 0s consumidores.

O trabalho dos alunos é analogo ao que uma IA faria.
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$ LOWHOLJAQFLD DUWL-FLDO HQWUD FRPR XPD IHUUDPF}
JUDQGHY YROXPHVY GH GDGRV HVWUXWXUDGRYV H Q%R H\
LGHQWL-FDQGR SDGUIHV WHQGAQFLDV H SUHIHUAQFL
seriam facilmente perceptiveis. Ao introduzir os alunos a conceitos basicos de IA,

podemos expandir sua compreensao sobre como a tecnologia estd moldando o

futuro dos negdcios e, mais amplamente, das sociedades. Imagine o trabalho para

fazer uma andlise dos sabores favoritos de picolé para o estado inteiro.

A coleta de dados, por sua vez, € uma habilidade fundamental que vai além do
ambito empresarial, aplicando-se a praticamente todos os aspectos do mundo
moderno. Desde a ciéncia, marketing e a gestdo de redes sociais, a capacidade
de coletar, organizar e interpretar dados é crucial. Este processo € essencial para
gualquer projeto que envolva a analise de necessidades, desejos e comportamentos
humanos.

3RU -P DR DSOLFDU HVVHV FRQFHLWRYVY HP XP SURMHWR
de um novo negdcio, os alunos podem ver em primeira mao a aplicabilidade da

teoria & pratica. Este tipo de aprendizado baseado em projetos ndo so reforca

o entendimento dos conceitos de coleta de dados e IA, mas também estimula
habilidades como pensamento critico, resolugdo de problemas e criatividade.
6HSDUDPRY DOJXQV EUHYHVY FRPHQWC°ULRY SDUD DMXGD

a) A IA trabalha com dados incompletos

8P GRV JUDQGHV GHVD-RV HQIUHQWDGRV QD FLAQFLD
GH GHVHQYROYHU VLVWHPDV FDSD]JHV GH RSHUDU H=-FL
GLVSTHP GH LQIRUPDATHVY FRPSOHWDV $ ,$ DERUGD HVW]|
avancados que podem inferir, prever e tomar decisbes baseadas em conjuntos

de dados incompletos. Com o aprendizado de maquina, onde os modelos sao
treinados para reconhecer padrbes e fazer generalizacdes a partir de uma parte

GRV GDGRV GLVSRQZYHLV A SRVVAYHO RSHUDU H-FD
informacdes estdo faltando. Quando a IA se depara com dados incompletos, ela
DGRWD HVYWUDWAJLDV HVSHFZA-FDV SDUD OLGDU FRP D II

permitem que a A continue operando, apesar das lacunas nos dados.

b) Os dados utilizados pela IA ndo precisam estar estruturados

2XWUR JUDQGH GHVD-R GD °UHD GD FRPSXWDAY“R A D GH
requerem dados bem organizados e estruturados para processamento. Contudo, a

IA rompe com essa limitagéo ao utilizar algoritmos capazes de trabalhar com dados

nao estruturados, como textos, imagens e sons. Essa capacidade é vital para a

analise de informacfes provenientes de fontes diversas e naturais, permitindo que

a |IA encontre insights e padres sem a necessidade de uma prévia organizacao
UEIJLGD GRV GDGRV R TXH DPSOLD VLIQL-FDWLYDPHQW
contextos e setores.
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Ao utilizar a IA, é como se um chef improvisasse uma nova receita, criando

um prato com base nos ingredientes disponiveis na cozinha, que podem

ser uma mistura de ingredientes ndo etiquetados e preparados de maneira

diversa. A IA pode processar dados nao estruturados, como textos, imagens

H VRQV H HQFRQWUDU SDGUIHV VLJQL-FDGRV H LQ
transforma uma colecdo aparentemente aleatoria de ingredientes em uma

refeicio memoravel, a IA transforma dados ndo estruturados em andlises

Uteis, decisbes informadas e valor pratico para diversos setores.

F $,$ FODVVL-FD RV GDGRV H RV WUDWD HP FRQMXQWR
$ FODVVL-FDA%R H DJUXSDPHQWR GH GDGRV V¥R V
permitindo a organizacéo de grandes volumes de informagdo em conjuntos
VLIQL-FDWLYRV $0OJRULWPRV GH FODVVL-FDA¥%R FLC
FDUDFWHUZAVWLFDV GH-QLGDV HQTXDQWR WAFQLF
LGHQWL-FDP HDJUXSDP GDGRV FRP EDVH HP VXD VHP
GH HWLTXHWDV SUA GH-QLGDV (VVHV SURFHVVRV V%
GDGRV IDFLOLWDQGR D LGHQWL-FDAYR GH SDGUTHV
de grandes conjuntos de dados.

$ FODVVL-FDAY4R H DJUXSDPHQWR GH GDGRV QD ,$
RUJDQL]DA¥YR GH XPD ELEOLRWHFD 1D FODVVL-FDA
HP FDWHJRULDV HVSHFZ-FDV FRPR -FA%R Q¥R -F/
HWF FRP EDVH HP FDUDFWHUAVWLFDV GH-QLGDV [
alvo. Ja no agrupamento, os dados sdo agrupados com base em semelhancas
REVHUYDGDV HQWUH HOHV LQGHSHQGHQWHPHQWH G
WAFQLFDV SHUPLWHP D LGHQWL-FDA%R GH SDGUIHV
conjuntos de dados, facilitando a busca por informacdes relevantes.

d) A IA aprende com os dados

O aprendizado € uma caracteristica central da IA, particularmente evidente

no subcampo do aprendizado de maquina. Através do treinamento com

grandes volumes de dados, os modelos de IA melhoram continuamente seu
desempenho, ajustando seus parametros internos para minimizar erros

H DXPHQWDU D SUHFLV¥%R QDV SUHYLVIHV RX FODV
aprendizado permite que a IA se adapte a novas informacbes e situacgoes,
tornando-a uma ferramenta poderosa para resolver problemas complexos em

constante mudanca.

B3URIHVVRU YRFA SRGH XVDU XPD DQDORJLD SDUD H
dados para a |IA por meio de um esporte. Imagine que vocé esta aprendendo a

jogar ténis. No inicio, seu entendimento sobre como segurar a raquete, como
posicionar o corpo, e como atingir a bola € bastante basico, e seus movimentos

s&o desajeitados e imprecisos. A medida que vocé pratica, joga mais partidas

e recebe feedback (por exemplo, de um treinador ou através da observacéo

dos seus proprios jogos), vocé comeca a ajustar sua técnica. Vocé aprende

D PHOKRUDU R VZLQJ GD UDTXHWH D DQWHFLSDU R\
ajustar sua posi¢cdo em campo para melhor responder aos diferentes tipos de

jogadas. Cada bola que vocé rebate, cada jogo que vocé joga, e cada feedback

que voceé recebe ajuda a aprimorar suas habilidades.
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Essa jornada de aprendizado no ténis € uma analogia ao processo de
aprendizado de maquina na IA. Inicialmente, um modelo de IA comeca com

XP GHVHPSHQKR Q¥#“#R PXLWR UH-QDGR FRP PXLWRYV
FODVVL-FDATHV ™ PHGLGD TXH A H[SRVWR D PDLV G
"treina", ajustando seus parametros internos (semelhante ao ajuste da sua
WAFQLFD GH WAQLV SDUD PHOKRUDU VXD SUHFLV¥%R

e) O aprendizado de maquina pode ser supervisionado ou ndo supervisionado
O aprendizado de maquina, um dos pilares da IA, pode ser dividido em duas
JUDQGHY FDWHJRULDY VXSHUYLVLRQDGR H Q¥R VX
supervisionado, os modelos sdo treinados usando um conjunto de dados
etiquetados, aprendendo a mapear entradas para saidas desejadas. Isso
A OWLO SDUD WDUHIDV FRPR FODVVL-FDAY4R XVDGD
uma entrada pertence) e regressao (utilizada para prever um valor numérico
continuo baseado em entradas). No aprendizado ndo supervisionado, 0s
modelos exploram dados nédo etiquetados para encontrar padrdes e estruturas
por conta prépria, aplicaveis em agrupamento e reducdo de dimensionalidade.
Ambas as abordagens sdo complementares, abrindo caminho para aplicacbes
GH ,$ LQRYDGRUDV H H-FD]JHV

Professor, continuando o exemplo do jogo de ténis, podemos fazer uma
DQDORJLD GD VHJIJXLQWH IRUPD QR DSUHQGL]DGR
imagine que vocé esta aprendendo a jogar ténis sob a orientacéo rigorosa de
um treinador. Este treinador fornece instrucbes claras sobre como executar
cada movimento e d4 feedback imediato sobre cada jogada que vocé faz,
dizendo se foi boa ou ruim e o que precisa ser ajustado. Essa orientagdo €
semelhante ao treinamento supervisionado, onde o modelo de IA aprende a
partir de um conjunto de dados que inclui tanto as entradas quanto as saidas
desejadas (ou etiquetas). Assim como o treinador que ajuda a corrigir seus
movimentos com base em um conhecimento prévio do que é correto, 0 modelo
de IA ajusta seus parametros para minimizar os erros, aprendendo a mapear
as entradas para as saidas corretas.

No aprendizado de maquina nao-supervisionado, a situa¢cdo € como se vocé
estivesse tentando aprender a jogar ténis por conta propria, explorando
diferentes estilos de jogadas, posicionamentos e técnicas sem uma orientacao
HVSHFZA-FD VREUH R TXH A FHUWR RX HUUDGR 9RFA
acoes (por exemplo, se a bola acerta a quadra do oponente, se é facil para

R RSRQHQWH GHYROYHU HWF H WHQWD LGHQWL~-
parecem funcionar bem, mesmo sem um feedback explicito. Isso é analogo ao
aprendizado de maquina ndo-supervisionado, onde o modelo de IA é alimentado

FRP GDGRV VHP HWLTXHWDV RX LQVWUXATHV HVSHF,
mesmo a estrutura ou padrdes nos dados, como agrupar dados semelhantes

RX LGHQWL-FDU DQRPDOLDYV
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f) A 1A gera vieses a partir dos dados fornecidos
8P GRV PDLRUHV GHVD-RV QD HYROXA%“R GD LQWHOLJ
PRGHORYVY GH HVSHOKDU H DPSOL-FDU RV SUHFRQFHL
dados utilizados para treinamento. Quando esses dados estao carregados de
preconceitos, estere6tipos ou desequilibrios, existe uma grande possibilidade
de que essas inclinagdes sejam incorporadas pela IA, comprometendo a
equidade e neutralidade de suas operacdes e julgamentos. E crucial, portanto,
LGHQWL-FDU H DWHQXDU RV YLHVHV SUHVHQWHYV QT
seja ético e equitativo.

9ROWDQGR SDUD QRVVD DQDORJLD GR MRJR GH WA
baseando-se exclusivamente nos jogos e técnicas de um anico treinador. Se

esse treinador tem um estilo de jogo particular, preferéncias por certos tipos

GH VZLQJV RX DWA PHVPR OLPLWDAITHV I£ZVLFDV TXH
0 aprendiz do ténis provavelmente adotard essas mesmas caracteristicas.

Da mesma forma, se o treinador tem uma visao limitada sobre as estratégias

do jogo, o aprendiz pode ndo estar preparado para enfrentar a variedade de

estilos de jogo que encontrard em competicdes.

Neste cenario, o "treinador" representa o conjunto de dados utilizado para

treinar a IA. Se esse conjunto de dados contém vieses, estereétipos ou
desequilibrios - como um treinador que favorece certos golpes em detrimento

GH RXWURYV D ,$ DVVLP FRPR R DSUHQGL] GH WA«
mesmas distor¢bes em suas "decisfes" e "analises", limitando sua capacidade

de atuar de forma justa e imparcial em situac@es variadas.

$VVLP FRPR XP MRJDGRU GH WAQLV SUHFLVD GH WU
desenvolver um jogo equilibrado e versétil, os sistemas de IA requerem dados

de treinamento variados e equilibrados para garantir que suas aplicacdes

sejam éticas, justas e livres de preconceitos. Reconhecer e mitigar os vieses

nos dados de treinamento € tdo crucial para o desenvolvimento de uma IA
HTXLWDWLYD TXDQWR * GLYHUVL-FDA%R GR WUHLQD!
que aspira a competir ao mais alto nivel.

g) A IA pode ser explicada parcialmente a partir dos dados

A explicabilidade da IA refere-se a capacidade de entender e interpretar

como os modelos tomam suas decisdes. Embora os avancos no campo da IA
explicavel tenham proporcionado insights sobre o funcionamento de alguns

modelos, muitas vezes a complexidade dos algoritmos e a quantidade de

dados envolvidos tornam dificil uma compreenséo completa. A explicabilidade

A FUXFLDO SDUD FRQVWUXLU FRQ-DQAD QRV VLVW
DSOLFDATHVY FUEAWLFDV RQGH DV GHFLVIHV SUHFLVDF

Explicar o caminho que os dados e as decisGes percorrem dentro de sistemas
complexos de representacdo e raciocinio, como redes neurais profundas, é
GHVD-DGRU ¢ PDLV I°FLO WHQWDU H[SOLFDU REVHU"
se aprofundar nos detalhes dos algoritmos subjacentes.
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. Avaliacdo
Participacdo em sala de aula das atividades propostas;
 Proposictes e consideracdes a respeito de dados estruturados e sua analise.

7. Material Complementar
KWWSV UHYLVWDSHJO JORER FRP WHFORORJLD ORWLFLD
cio-do-zero-com-chatgpt-e-ordens-do-robo-viralizam.ghtml

6(48£1&,% ','S7,&% & (1&21752
,QWURGXAYR 2 TXH GLIHUHQFLD GDGR LQIRUPDAY
Parainiciar a aula, questione faca a pergunta “O que diferencia dado, informacéo
H FRQKHFLPHQWR"r

)DAD D VHIXLQWH DQDORJLD ,PDJLQH TXH YRFA HVW
gigante que mostra uma imagem de um parque cheio de arvores, animais, e

pessoas se divertindo. Cada peca desse quebra-cabeca pode ser vista como

um "dado". Sozinha, uma pec¢a pode ndo fazer muito sentido para vocé — é

apenas um pedaco de cartdo colorido com uma parte de uma imagem.

Quando vocé comeca a conectar essas pegas com outras que combinam, vocé

comeca a ver partes da imagem completa — talvez um pedaco do céu, uma
°UYRUH RX XP FDFKRUUR ,VVR A D LQIRUPDA%R GD
uma maneira que comega a fazer sentido.

Quando vocé terminar de montar o quebra-cabeca, da um passo para tras e vé
a imagem completa do parque, enxergando a cena inteira e entendendo o que
ela representa e ndo somente vendo pecgas individuais ou grupos de pecas.

Talvez vocé perceba que o parque € um lugar de diversao e relaxamento, onde

pessoas e animais podem interagir em harmonia. Esse entendimento mais

profundo e completo da imagem é o "conhecimento”. Vocé ndo esta apenas
YHQGR GDGRV RX LQIRUPDATHV YRFA HVW®° FRPSUHHC(
juntos e o que isso representa no mundo real.

2 FRQKHFLPHQWR A HVVHQFLDO SDUD RV VR*ZDUH)\
°UHD GAFDGD GH RV GHVHQYROYHGRUHV GH VR
transferéncia do conhecimento de especialistas humanos para a maquina.
(VVH SURFHVVR FKHJRX D DOJXQV UHVXOWDGRYV DFHI
especialistas. Mas tal processo era dificil e impreciso. Com os avancos do
DSUHQGL]DGR GH P°TXLQD RV VR+*ZDUHV GH ,$ SDV
dados, um processo muito mais rapido e mais preciso. Podemos dizer que
FRQKHFLPHQWR GDGRV LQIRUPDA%R 2X VHMD WH

$ ,$ WDPEAP WUD] SDUD D °UHD GD &RPSXWDAYR R?
Imagine agora que, ao observar o quebra-cabeca completo que vocé montou,

vocé comega a notar padr@es ou ideias que ndo eram Obvios antes. Talvez

vocé perceba que todas as pessoas no parque estdo usando chapéus, o que

pode sugerir que é um dia muito ensolarado ou que ha uma festa tematica
acontecendo. Esse momento "Eureka!" em que vocé descobre algo novo ou faz

uma conexao gue nao tinha visto antes é semelhante a um "insight".
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Para ilustrar o que séo dados e informacdes, e como a partir deles sdo gerados
conhecimentos e insights por meio de um sistema de raciocinio.

DADOS INFORMACAOQ CONHECIMENTO INSIGHT
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1R SULPHLUR UHW»QJXOR WHPRV RV GDGRV VROW
Entretanto, no segundo retangulo, os dados ja contém um rotulo, o que os
torna mais organizados e faceis de compreender. Ja no terceiro retangulo, as
informacBes estao conectadas entre si, ou seja, tém semantica e representacdes
FODUDV 3RU -P QR OOWLPR UHW»QJXOR WHPRV D HPF
R TXH A IXQGDPHQWDO SDUD D WRPDGD GH GHFLVIHV

E importante ressaltar que, embora insights sejam geralmente realizados

por pessoas com base em conhecimento, também podem ser produzidos por
P°TXLQDYV JHUDQGR QRYDV DQ°OLVHV TXH QYR HVSH
dados, por exemplo, bairro onde a pessoa mora podera gerar um insight sobre

R ORFDO GD FLGDGH RQGH PRUDP DV SHVVRDV TXH JR
por restricbes alimentares pode gerar informacdo que aponta para a op¢ao

pela marca do picolé que ira ser escolhida.

Informacdes sobre horarios que as pessoas costumam tomar picolés podem
servir para delimitar o funcionamento do estabelecimento ou horarios onde
um maior numero de funcionarios serd necessario.

Apb6s a coleta de dados contidas na planilha, o proximo passo é transforma-

los em informacdes Uteis, gerar conhecimento a partir dessas informacgbes

H -QDOPHQWH REWHU LQVLIJKWYV TXH SRVVDP JXLD
negocio de venda de picolés. Vamos explorar como continuar essa atividade.

2. Como transformar dados em informacgbes?

Peca aos alunos organizar os dados coletados em categorias l6gicas e a realizar
analises béasicas, como calcular a média de frequéncia de consumo, os sabores
mais populares, e a faixa de preco média que os clientes estdo dispostos a
pagar. Isso pode ser feito no caderno ou por meio de uma planilha eletrénica.

$ SUI[LPD HWDSD A D JHUDA%R GH JU°-FRV EDUUDV (¢
coletados para introduzir conceitos basicos de visualizagcdo de informagdes,

para representar visualmente as informacGes extraidas. Por exemplo, um
JU°-FR GH EDUUDY GRV VDERUHV SUHIHULGRYV SRGH
os favoritos dos clientes.
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&RPR WUDQVIRUPDU HVVDV LQIRUPDATHVY HP FRQKH]I
Com base nas analises e visualizacdes, discuta com 0s alunos como interpretar
as informacdes obtidas. Por exemplo, se a maioria dos clientes prefere tomar
SLFROA * WDUGH H * QRLWH R TXH LVVR VLJQL-FD S
GD ORMD™"

Encoraje-os também a procurar por padrées ou relagdes nos dados, como a
correlacdo entre os horarios de consumo e os sabores preferidos. 1sso pode
levar a insights sobre quais sabores oferecer em determinados horarios do dia.

&RPR WUDQVIRUPDU R FRQKHFLPHQWR HP LQVLJKW)
$ SDUWLU GR FRQKHFLPHQWR JHUDGR RV DOXQRYV
oportunidades de negécio, como a necessidade de oferecer opcdes sem
ODFWRVH RX YHJDQDV RX GHVD-RV FRPR D FRQFRL
clientes potenciais.

3RU -P GLVFXWD FRPR RV LQVLJKWV REWLGRV S
estratégicas, como a escolha do local da loja, o desenvolvimento do menu,
estratégias de marketing para atrair clientes em horarios menos movimentados,

ou como estabelecer uma faixa de preco competitiva.

5. Encerramento

Peca aos alunos apresentarem 0s seus achados para os demais colegas.
Durante a apresentacdo, os alunos devem incluir os dados coletados, as
analises realizadas, o conhecimento gerado e os insights obtidos.

3RU -P IDAD XPD REVHUYDA¥R SDUD RV DOXQRYV
gerados em uma acgdo, uma pesquisa de mercado. Empresas geram dados
FRQVWDQWHPHQWH SHODV VXDV QRWDV -VFDLV SHO
por cAmeras de seguranca. Com este mar de dados em constante producéo,

TXH WLSR GH DQ°OLVHV D ,$ SRGH QRV WUD]JHU"

6. Avaliacao
Entrega das andlises produzidas em aula.

7. Material Complementar
VICARI, Rosa Maria; BRACKMANN, Christian; MIZUSAKI, Lucas; GALAFASSI,
&ULVWLDQR ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO QD (GXFDAWR

Editora, 2023.
'LVSRQAXMWOWHY QRYDWHF FRP EU OLYURV LOQWHOLJHQFLD
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Reconhecimento de Emocodes

Habilidades

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacéao

H QDV GLQ»PLFDV GH JUXSRV SRYRV H VRFLHGDGF
SRSXODFLRQDLY -QDQFHLURV GH PHUFDGRULDV GH
e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisfes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CO10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRYV GD ,QWHOLJAQFL
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Compreender c
de emocdes por meio de analise semantica e biometria; problematizar como essa
andlise semantica pode ser usada na intera¢cdo humano-computador; apresentar
0 conceito de privacidade.

Autoria Rosa Matria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte KWWSV 2727 FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD
Autor da Helziane Santos da Silveira

Curadoria

Desenvolvimento

Os alunos terdo a chance de entender como as maquinas sao programadas para
interpretar emocdes humanas, desde textos escritos até expressfes faciais,

e como isso pode ser aplicado em varias areas, desde o desenvolvimento de

produtos até a psicologia. Além disso, esta atividade promove a criatividade

H R SHQVDPHQWR FUAWLFR XPD YH] TXH RV DOXQR\
,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO ,$ H D UH®HWLU VREUH V>

ATIVIDADE: OLIMPIADA DA MIMICA DE EMOCOES
Sequéncia Didatica - Encontro 1
,QWURGXAYR

Toda vez que lidamos com outro ser humano, realizamos uma complexa
tarefa de analisar e reconhecer como ela esta se sentindo. Por meio das
palavras utilizadas, pela entonagéo da voz ou estilo de escrita, pelos gestos
e expressdes faciais, montamos um complexo quebra-cabeca para decifrar o
gue o outro esta sentindo. A Analise de Sentimentos (Sentiment Analysis) é
uma area de pesquisa em |IA bastante consolidada que utiliza diversas técnicas
como processamento de linguagem natural, biometria e reconhecimento de
voz para tentar atingir este mesmo resultado.

A 1A ndo é perfeita, e mesmo que ela tenha um desempenho melhor que a
de seres humanos ao interpretar esses sentimentos, ela pode errar. Além

disso, dependendo de seu conjunto de dados de treinamento, ela pode
fazer generalizacbes inadequadas, enquanto, para nés, balancar a cabeca é
considerado um gesto negativo, na Bulgaria, por exemplo, é positivo.

Nesta aula, iremos explorar em profundidade algumas das fascinantes
WAFQLFDV TXH DV ,QWHOLJAQFLDV $UWL-FLDLV HPS
emocdes humanas. E um campo vasto e intrigante, que nos oferece uma visio

sobre como as maquinas podem ser programadas para compreender aspectos
complexos da experiéncia humana, como as emocoes.
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BURSRVWD
A atividade proposta é um jogo competitivo entre os estudantes e esta
GLYLGLGR HP WUAV PRGDOLGDGHV $Q°OLVH 6HP»QVW
XPD GDV PRGDOLGDGHV YLVD FRQVHJXLU D PDLRU FR
de emocgoes.

Para comecar, sugerimos dividir os estudantes em grupos para discutir as
melhores estratégias para conseguir a maior pontuacdo. As equipes vao passar
SHODV WUAV PRGDOLGDGHV QR -QDO VHU¥R GHYHP
colocacdes.

Preferencialmente, esta atividade deve ser feita com a ajuda do professor de
LQJOAV RX TXH WHQKD XPD FHUWD D-QLGDGH FRP R
sistemas apresentados até o momento, s6 existe na versao inglesa.

ORGDOLGDGH $Q°OLVH 6HP»QWLFD

1R FDPSR GD FRPSXWDA%R D VHP»QWLFD GL] UH"
interpretacdo de programas, linguagens de programacdo, dados e outras
entidades digitais em sistemas computacionais. Ja na area da IA, a semantica

aborda o entendimento e a interpretacdo de dados e linguagens de uma

forma que os sistemas de IA possam processar, compreender e agir sobre
informac@es, tentando imitar a inteligéncia humana.

A analise semantica também pode medir as emocbes trazidas pelos termos e

pelas relagdes trazidas entre eles. Por exemplo, nas frases “estava fervendo de
ubLYDr H gHVWDYD IHUYHQGR GH IHEUHr D SDODYUD
0 substantivo que vem a seguir, tornando estas frases diferente de “estava

com raiva”, ou “estava com febre”.

Os alunos que fazem parte dessa modalidade, devem escrever um texto para

passar por uma analise semantica. Ele deve ser um post estilo a rede social X/
7ZLWWHU FRP FHUFD GH FDUDFWHUHY VREUH DO
deve passar uma emocao, a escolha dos alunos. Uma ferramenta que pode ser

usada é um ChatBot de Large Language Model (LLM), como o OpenAl ChatGPT

RX R *RRJOH *HPLQL &RQ-JXUH HOH FRP R VHJXLQV
principal sentimento no texto a seguir, e dé a sua intensidade com um valor de

1 a 10" e passe 0s textos dos alunos. A colocacgdo dos alunos vai ser dada pela
SRQWXDA%R FDVR D HPRAY“R WHQKD VLGR FRUUHWDF

ORGDOLGDGH %LRPHWULD

A andlise de sentimentos ndo se da apenas com elementos textuais. Todo
dia, experimentamos a diferenca entre enviar uma mensagem por celular e
conversar pessoalmente. Na segunda modalidade, a postura, a expressao facial,
o tom de voz e a gesticulagdo podem convir sentidos, isso é tdo gritante que,
muitas vezes, precisamos recorrer a elementos como emaojis para transmitir o
sentido de uma mensagem.

$ ,$ M° ID] DQ°OLVHV GH LPDJHQV H -OPDJHQV UHF
e analisando suas emoc0es, formando sistemas que podem ser aplicados
em larga escala. Para este exercicio, vamos usar uma plataforma gratuita de
DQ°OLVH GH HPRATHV 5HFRPHQGDPRV DV VHJXLQWH\
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» Face++ Emotion Recognition
* Noldus Facereader

Selecione uma e liste as emocdes que ela é capaz de reconhecer, em seguida

os grupos devem escolher trés fotos disponiveis na internet que acreditam

que sera reconhecida como uma das emocbes da plataforma e enviar para o
SURIHVVRU 2V JUXSRV V%2R FODVVL-FDGRV GH DFF
suas imagens.

+°% XP WUXTXH TXH RV DOXQRV SRGHP XVDU DTXL VI
imagens como “pessoa com a emoc¢ao X”, ha uma grande chance de que essa
emocao seja reconhecida corretamente pela IA. Dessa forma, para aumentar o
GHVD-R SHAD TXH XPD GDV LPDJHQV VHMD WLUDGD

Também reforce para os alunos a importadncia de manter sua privacidade
online. As ferramentas acima sao gratuitas, mas disponibilizadas por empresas
estrangeiras, que ndo necessariamente estdo submetidas as leis de protecéo
de dados brasileiras. Dessa forma, é recomendado que os alunos nao fagam o
upload de suas imagens pessoais, apenas de imagens coletadas da internet.

ORGDOLGDGH '"HVHQKR

NOs somos capazes de reconhecer emocdes em fotos, desenhos abstratos e,

até mesmo, em animais. Naterceira modalidade, os alunos irdo analisar emocdes
abstratas. Para isso, vamos usar uma |IA multimodal, ou seja, interpretar e

processar mais de um tipo de entrada de dados ao mesmo tempo. Nesse caso
iremos analisar imagens e textos simultaneamente.

Sera necessario utilizar uma LLM que permita o upload de imagens. Uma
plataforma que possui esse pré-requisito gratuitamente € o Google Gemini.

Peca para que os alunos desenhem trés imagens, passando respectivamente
alegria, tristeza e raiva. Eles devem fazer o upload da imagem com o seguinte
SURPSW qOH GLJD TXDO A R SULQFLSDO VHQWLPHQ
intensidade com um valor de 1 a 10". Novamente, 0s grupos serao pontuados

de acordo com a nota dada pelos seus desenhos.

Em alguns testes dessa atividade, a IA gemini “alucinou”, apontando alguns
detalhes da imagem que nao estavam la originalmente. Caso isso aconteca,
expliqgue para os alunos que IAs desse estilo (LLM) sdo estatisticas, e nédo
reconhecem os sentimentos como nos o fazemos.

E interessante reforcar se a IA conseguiu reconhecer ou ndo o sentimento
proposto, vamos falar mais sobre alucinagdes no proximo encontro.

& R Q F QAgoraqee terminamos a atividade, pergunte aos alunos perguntas
FRPR
«+ 4XDO D RSLQLY%R GH YRFAV D UHVSHLWR GD SUHFLV}?
» Vocés conseguem imaginar os conjuntos de dados nos quais essas IAs foram
WUHLQDGDV"
* 4XDLV IRUDP DV PDLRUHV GL-FXOGDGHY DR WHQWDL
« ORFA DFKD TXH D ,$ FRQVHJXLX LQWHUSUHWDU FRUU
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e Como vocé acha que a IA poderia ser aprimorada para entender melhor as
HPRATHV KXPDQDV"

* Vocé acredita que as IAs poderiam substituir a interacdo humana em algum
DVSHFWR™"

* Vocé acredita que as IAs poderiam substituir a interacdo humana em algum
DVSHFWR™"

e Como voceé se sentiria se uma IA pudesse interpretar seus sentimentos melhor
GR TXH XP VHU KXPDQR"

* Vocés se sentiriam a vontade de terem 0s seus sentimentos constantemente
PHGLGRV"

$WLYLGDGH H[W O IBM RVatsdn pazsuiuma ferramenta de analise
GH VHQWLPHQWRYV PDLVY GHWDOKDGD PDV TXH UH®HW
utilizados, referindo-se a dicionarios e a positividade e negatividade das palavras.
Para curiosidade, vocé pode traduzir os textos dos alunos para o inglés e usa-lo
na plataforma.

5. Avaliacéo
 Participacdo em sala de aula das atividades propostas
* Proposicdes e consideracdes a respeito de dados estruturados e sua analise.

6. Material
» Face++ Emotion Recognition

KWWSYV Z7Z7Z7Z IDFHSOXVSOXV FRP HPRWLRQ UHFRJQLWLR(
¢ Noldus Facereader

KWWSV Z77Z QROGXV FRP IDFHUHDGHU PHDVXUH \RXU HI
e IBM Watson

KWWSV 77Z7Z LEP FRP GHPRV OLYH QDWXUDO ODQJXDJH .
home

Sequéncia Didatica - Encontro 2
1. Introducédo
No dltimo encontro nds experimentamos algumas ferramentas de
reconhecimento de emocgBes disponiveis. Nesta aula vamos pensar em
implicacBes e possiveis aplicagdes praticas dessas ferramentas em diferentes
areas da sociedade.

2. Despertar a curiosidade

$VVLVWD R YAGHR r6XSHUPHUFDGR VHP SDVVDU SH
com os alunos, explique para eles que essa loja funciona utilizando uma
H[WHQVD UHGH GH VHQVRUHV H F»PHUDV DOAP GH
comprador e tem acesso direto ao seu cartdo de crédito. Se esse sistema
consegue reconhecer rostos, o qué podemos fazer ligando-o a um sistema de
UHFRQKHFLPHQWR GH HPRATHV"

$WLYLGDGH ,PDILQDQGR XP VLVWHPD GH PDUNH!'
3DUWH Discuta com os alunos as diferentes possibilidades de um sistema de
UHFRQKHFLPHQWR GH HPRATHV SDUD VHU FRORFDGR ¢
* Ao se reconhecer quais itens deixam o comprador mais alegre, podemos exibir

itens relacionados em uma tela;
«'D PHVPD IRUPD SRGHPRV HQYLDU SURPRATHV HVS

FRPSUDGRU FRP FXSRQV HVSHFA-FRV SDUD RV LWF
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» Se alguns itens causam revolta ou nojo no comprador, podemos escondé-los,
apagando as luzes das prateleiras com eles;

* Na verdade, podemos imaginar que a loja pode ser responsiva para o
comprador, usando jogos de luzes, ou até movimentos das estantes, para lhe
indicar os itens que mais lhe agradam;

Nos mesmos grupos da aula anterior, peca para que os alunos escrevam um
pequeno texto descrevendo este sistema. Peca que eles tentem imaginar
recursos e possibilidades que n&o foram trazidas na discusséao.

3DUWH Emocoes e relagdes institucionais

Cadastros de dados pessoais representam uma ferramenta de grande valor
tanto para empresas quanto para governos. Essas bases de dados ndo apenas
facilitam a gestdo e o oferecimento de servicos, mas também alimentam um
mercado vasto e lucrativo, particularmente no ambito da analise de crédito.

Um exemplo notavel desse fenbmeno é a Acxiom, uma empresa dos Estados
Unidos gue se destaca na gestdo de bases de dados de consumidores. Em 2023,
a empresa Acxiom detém informagdes detalhadas sobre mais de 2,5 bilhdes
de consumidores espalhados por 65 paises, abrangendo dados que vao desde
enderecos e o valor de imdéveis até historicos de dividas e muito mais.

No contexto brasileiro, a Serasa Experian emerge como um exemplo paralelo.
Assim como a Acxiom, a Serasa desempenha um papel crucial no ecossistema
de analise de crédito, fornecendo dados essenciais para a avaliacao de riscos e
RSRUWXQLGDGHV -QDQFHLUDYV

A coleta e analise desses dados ndo s6 potencializam decisfes estratégicas
para negacios e politicas publicas, mas também levantam questdes importantes
sobre privacidade e seguranca da informacéo.

O Google Ads e o Meta Auction representam a espinha dorsal do modelo de
negdcios das gigantes da tecnologia, atuando como plataformas avancadas de

leildo para publicidade online. O funcionamento dessas plataformas se baseia

em um mecanismo de leildo inteligente, que associa anuncios a palavras-chave
HVSHFA-FDV RX D SHU-V GHWDOKDGRYV GH XVX°ULR\
exibidas sejam as mais relevantes possivel.

A cada visita a uma péagina dessas plataformas, um processo complexo é
acionado para determinar quais anuncios serdo mostrados, levando em conta
ndo apenas interacbes anteriores, como cliques e curtidas, mas também
reagbes emocionais dos usuarios. Esta analise aprofundada permite uma
personalizacdo sem precedentes das campanhas publicitarias.

O processo complexo descrito para a sele¢cdo de anuncios em plataformas
digitais € um exemplo emblematico da aplicacdo da Aprendizagem de Maquina
(Machine Learning) no marketing digital. Através da coleta e analise de dados
gerados pelas interagdes dos usudrios — incluindo cliques, curtidas e até
mesmo reacdes emocionais —, algoritmos de Aprendizagem de Maquina séo
FDSD]HVY GH LGHQWL-FDU SDGUITHVY GH FRPSRUWDPH
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Essa capacidade de "aprender" com os dados em tempo real possibilita que as
plataformas ajustem dinamicamente os anuncios exibidos para cada usuario,
PD[LPLIDQGR D UHOHY»QFLD H D H-F°FLD GDV FDPSL

Além de melhorar a assertividade dos anuncios, a Aprendizagem de Maquina
FRQWULEXL VLIJQL-FDWLYDPHQWH SDUD D H[SHULAC
®XAGD H SHUVRQDOL]DGD ™ PHGLGD TXH RV DOJRUI
eles ndo apenas preveem as preferéncias dos usuarios com maior precisao,

mas também antecipam necessidades ainda nao expressas explicitamente.

Este nivel de personalizagdo, alimentado pela constante andlise e aprendizado

a partir de grandes volumes de dados, € o que diferencia as estratégias de
marketing digital contemporéneas, tornando a Aprendizagem de Maquina

uma ferramenta indispensavel na otimizacdo da interacdo entre plataformas

digitais e seus usuarios.

Além disso, é crucial entender que existe uma troca de informacgfes entre
GLIHUHQWHYV HPSUHVDV (VVD SU°WLFD SHUPLWH D F
mais detalhados, que se estendem por mdltiplas plataformas, aumentando

D H-F°FLD GD SXEOLFLGDGH RQOLQH (VWH HFRVVL
complexidade e a inovagéo por tras do marketing digital moderno.

Professor, sinta-se a vontade em trazer outros exemplos e a partir deles, vocé

SRGH IDJHU RV VHIXLQWHYV TXHVWLRQDPHQWRY DRV

« 4XDO D RSLQLY%R GH YRFAV D UHVSHLWR GHVVD WHF
LQRYDAY%R DFHLW°YHO RX XPD LQYDV¥R 1V VXDV SU

« &RPR YRFAV DFKDP TXH HVVD WHFQRORJLD SRGHULI

» Quais sdo algumas maneiras pelas quais essa tecnologia poderia ser mal
XWLOL]DGD"

* Que tipo de regulamentagcdo vocé acha que € necessaria para proteger a
SULYDFLGDGH GRV LQGLYAGXRV"

* Vocés se sentiriam confortdveis em um mundo onde essa tecnologia é
DPSODPHQWH XVDGD" &RPR HYLWDU"

« 4XDLV VHULDP DOJXPDV LPSOLFDATHV AWLFDV GR X\

 Como vocés se sentiriam se seus sentimentos fossem constantemente
DQDOLVDGRV H XVDGRV SDUD SHUVRQDOL]DU VXD H

$WLYLGDGH &ULDWLYLGDGH YV 3ULYDFLGDGH
$ -FAWR FLHQWA-FD RIHUHFH XP SRUWDO LQFUAEY
nossa imaginacdo. Durante a segunda parte deste encontro, convidamos 0s
HVWXGDQWHYVY D PHUJXOKDUHP QHVVH XQLYHUVR FL
uma narrativa breve, inspirada no sistema que delinearam anteriormente,
focando na experiéncia singular de um personagem ao interagir com a loja
imaginada.

$SIV HVVD LPHUVY%R FULDWLYD DEULU®°® VH XP HVSDA
GD UHJXODPHQWDA%R GD ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDC
discutir com os alunos como as legislacdes, como a Lei Geral de Protecao de
Dados (LGPD) no Brasil, estabelecem os direitos dos cidadéos e os deveres

das empresas. Este dialogo visa esclarecer a necessidade de salvaguardar a
privacidade individual frente ao avanco tecnolégico.
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Professor, recomendamos fortemente abordar a LGPD em sala de aula

FRP D -QDOLGDGH GH SUHSDUDU HVWXGDQWHYV SD
conscientizacao sobre privacidade, seguranca da informacéo e cidadania digital.

Essa tematica enriquece o aprendizado com debates sobre ética e 0 impacto

das escolhas digitais, formando individuos mais conscientes e responsaveis no
ambiente online.

Retomaremos esses temas cruciais em encontros futuros, continuando a
explorar o equilibrio entre inovagao tecnoldgica e ética.

$WLYLGDGH H[WUD RSFLRQDO

A interseccdo entre 0 processo complexo de determinagcdo de anuncios em
plataformas digitais e a simulagao da evolucgédo bioldgica através de algoritmos
evolutivos e redes neurais revela o potencial revolucionario da Aprendizagem
de Maquina. No contexto da publicidade, a Aprendizagem de Maquina permite
analisar e interpretar ndo apenas as agdes explicitas dos usuérios, como
cligues e curtidas, mas também nuances sutis, como reacdes emocionais, para
personalizar a experiéncia de cada usuério. Esse nivel de personalizacdo é
alcancado através da aplicacdo de redes neurais, que, semelhantes ao cérebro
humano, adaptam-se e aprendem com a vastiddo de dados processados,
otimizando a entrega de anuncios relevantes.

Da mesma forma, o simulador "Evolution" utiliza uma combinacdo de redes
neurais e algoritmos evolutivos para criar criaturas digitais que se adaptam

e "aprendem" a executar tarefas como correr, pular, escalar e voar através

de tentativa e erro, imitando o processo de evolucdo natural. Os algoritmos
evolutivos, inspirados nos principios da selecdo natural e genética, exploram

um espaco de solugbes potenciais para desenvolver criaturas cada vez

mais adaptadas as tarefas designadas. Este processo ndo € apenas uma
demonstracdo de como a vida pode evoluir e se adaptar ao seu ambiente,
PDV WDPEAP H[HPSOL-FD FRPR WAFQLFDV GH $SlI
HVSHFL-FDPHQWH UHGHV QHXUDLY H DOJRULWPRYV
para resolver problemas complexos, otimizar performances e, no caso

da publicidade online, personalizar experiéncias de usuario de maneira
SURIXQGDPHQWH H-FD] H HQJDMDGRUD

6. Avaliacao
Entrega das analises produzidas em aula

7. Material Complementar

9£GHR g6 XSHUPHUFDGR VHP SDVVDU SHOR FDL[D" ¢
KWWSV 77Z7Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y FYGE$QO*KS8

Simulador “Evolution”
KWWSV NHLZDQ LWFK LR HYROXWLRQ
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¢WLFD HP ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO

Habilidades

(EM13C008) Entender como mudancas na tecnologia afetam a seguranca, in-
cluindo novas maneiras de preservar sua privacidade e dados pessoais on-line,
reportando suspeitas e buscando ajuda em situacdes de risco;

(EM13C0O17) Construir redes virtuais de interagéo e colaboracéo, favorecendo o
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Entender com
éticos nos sistemas de |IA; capacitar para detectar os problemas éticos no uso e
no desenvolvimento da IA; conscientizar sobre o uso de determinados aplicati-
vos que utilizam IA; desenvolver a acuracia para o tema e a capacidade de sele-
cionar aplicativos mais adequados.

Autoria

Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte

KWWSYV 272727Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD

Autor(a) da
curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

ATIVIDADE: ETICAE IA
Sequéncia Didatica
1. Preparacao
Professor, antes de iniciar, recomendamos que vOocé assista 0 que nossos
DPLJRVY GH 3RUWXJDO YHP SHQVDQGR VREUH R WHPD
fancia” (vide material complementar).

Ainda, faz parte do material desta aula o0 manual da Unesco para o Uso ético
dalA(*XLGDQFH IRU JHQHUDWLYH $, LQ HGXFDWLRQ DC
sino, quanto para a pesquisa. A Unesco tem nos dado diretrizes para orientar

0 uso ético da IA. O manual da Unesco orienta sobre o uso do bots e, também,

sugere situacdes de uso.

2. Iniciando a aula

6XJHULPRV FRPHADU D DXOD TXHVWLRQDQGR D GH-Q
e como ela é importante para o convivio social entre pessoas e, também entre

pessoas e sistemas de |IA e robdtica.

Embora "ética" e "moral" sejam termos que muitas vezes sdo usados de forma
intercambiavel, existe uma distingao sutil entre eles. A moral refere-se ao con-

junto de regras baseadas nos costumes, tradi¢cdes e crencas de uma comunida-

de ou sociedade que orientam o comportamento dos seus membros, dizendo

R TXH A ERP RX PDX FHUWR RX HUUDGR -° D AWLFD A
principios morais, questionando e analisando as razdes por tras deles e como

devem ser aplicados.

$ AWLFD A XP UDPR GD -ORVR-D TXH HVWXGD RV IXQG
do moralmente certo ou errado, bom ou mau, justo ou injusto. Ela se preocupa
FRP D UH®H["#R VREUH DV QRUPDV YDORUHV H SULQF
e o comportamento dos individuos e das sociedades. A ética busca principios
XQLYHUVDLY GH FRQGXWD WHQWDQGR UHVSRQGHU 1t
XPD PDQHLUD TXH SRVVD VHU MXVWL-FDGD SRU DUJXI
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$R -QDO A LPSRUWDQWH GHL[DU D GLIHUHQAD HQWUH
haja problemas de compreenséo. Discuta também como a falta de ética nos

sistemas de IA (tanto no uso destes sistemas como no seu desenvolvimento)

podem nos afetar.

'XUDQWH D DXOD WHQWH WUDEDOKDU FRP R WULSA A

portante té-lo em mente quando utilizamos uma IA ou concordamos com 0s

VHXV WHUPRV GH XVR

1. 3ULYDFLGDGH HPrévedivoldnlip Ads dados pessoais manipulados
pela IA e o uso mal-intencionado da IA.

2. 9LAV H 'LVFULPLQDAY“R 3UHYHQLU TXHD ,$ UHSURG
existentes na sociedade, evitando o aumento das desigualdades sociais e
econdmicas.

3. TUDQVSDUAQFLD H 5HVSRQVDELOLGDGH Tornar claro com
tomam decisdes e quem sera responsabilizado pelas a¢des e decisdes da IA.

A seguir falaremos um pouco sobre cada um deles. Vocé deve ler as se¢des an-
tes de abrir um debate em sala.

3. Despertar curiosidade
3URIHVVRU SDUD GHVSHUWDU D FXULRVLGDGH GRV D(

» Apresentacao de fotos e videos (deep fakes) gerados pela IA. Questione se
HOHV DFKDP TXH A AWLFR XVDU ,$ SDUD FULDU HVVH
VHULD DFHLW°YHO" ¢ AWLFR XWLOL]DU D YR] H YAGH
pode apresentar o video “VolksWagen 70 anos (Geracdes)” para ilustrar.
Outra opcao é recomendar a leitura do artigo “Devemos usar a |A para trazer
POVLFRV IDOHFLGRV GH YROWD"r

* ([LELAY%R GR Y/AGHR q6HOI 'ULYLQJ &DU 7HVW 6WHYF
as regras que veiculos autbnomos precisam observar para conviverem com
veiculos conduzidos por humanos, no dia a dia das nossas cidades. Outro
guestionamento que pode ser feito é, caso um carro autbnomo receber uma
PXOWD GH TXHP A D FXOSD" $0JXPDV RSATHV V%R
GHVHQYROYHGRU GR VRxZDUH R SURSULHW°ULR GR
reguladora etc.

 Discussao sobre as decisbes que carros autbnomos tomam. Traga o tema do
“Problema do Bonde” (Trolley Problem). O problema do bonde é um dilema
AWLFR TXH TXHVWLRQD VH A MXVWL-F°YHO GHVYLD
PDWDU XPD SHVVRD D -P GH VDOYDU FLQFR SRU HJ[H

gORUDO ODFKLQHr SDUD H[HPSOL-FDU DV GLIHUHQWH

« '"HEDWH D UHVSHLWR GR XVR GH GURQHV TXH UHDO
Questione se é ético capturar imagens sem solicitar a concordancia das
pessoas que frequentam estes espagos. Quais as implicacoes legais do uso
GH GURQHV SDUD -OPDU HP ORFDLV SOEOLFRV" 4XH
para minimizar a invasdo de privacidade causada por drones em espagos
SOEOLFRV" &RPR D VRFLHGDGH GHYH HTXLOLEUDU
DYDQAR GD WHFQRORJLD" 4XDLV V%R DV SRVVAYHLV
GH LPDJHQV FDSWXUDGDV SRU GURQHV" 9RFA SRGH
SRZHUHG IDFH UHFRJQLWLRQ IRU VPDUW FLWLHVN%Q(



« 3RU OOWLPR YRFA SRGH DVVLVWLU FRP VHXV DOXQF
(Legendado)”. Ele é adequado para se introduzir o tema da ética na IA. E
também para debates apds a abordagem do tema.

SHRH[%R
« (VWVHV H[HPSORV SRGHP VHU FRQVLGHUDGRYV qLQWHC
« (VVHV H[HPSORV UHVSHLWDP DV UHJUDV AWLFDV KXF

5. Atividade 1

Divida os alunos em grupos (duplas ou trios) e dé a cada um deles um dos
cendrios abaixo onde a IA poderia ser usada (ndo limitado a esses). Peca-lhes
gue pensem nas questdes éticas que podem estar envolvidas em cada cenario.
Compatrtilhe ideias no quadro e discuta as situa¢des apontadas pelos alunos.

$SIV WUDJD D WHP°WLFD g9LAVHV H 'LVFULPLQDAYRT

OHLWXUD GR DUWLJR g&RPR OLGDU FRP YLHVHV QD LC

KXPDQRV r (OH GLVFXWH R SDSHO DPELYDOHQWH GD

relacéo aos vieses humanos, destacando como a IA pode tanto mitigar quanto

exacerbar preconceitos existentes em decisdes sociais e judiciais. O artigo ain-

da apresenta exemplos de como algoritmos de IA foram capazes de reduzir a

subjetividade em &reas como o sistema de justica criminal e a contratacéo, ao

mesmo tempo em que alerta para casos onde a |A perpetuou discriminacdes,

como no reconhecimento facial e nos sistemas de pontuacao judiciais. O texto

DLQGD WUD] RV GHVD-RV GH JDUDQWLU D LPSDUFLDOI

[LGDGH GRVY GDGRV VXEMDFHQWHV H D GL-FXOGDGH H

ritmica. O texto conclui ressaltando a importancia da supervisdo humana, da

transparéncia, e de abordagens interdisciplinares para desenvolver sistemas

de IA que sejam éticos e justos, enfatizando a necessidade de medidas proati-

YDV SDUD LGHQWL-FDU H FRUULJLU YLHVHYV

$SIV D OHLWXUD DOJXQV TXHVWLRQDPHQWRYV SRGH V

1. &RPR R DUWLJR GH-QH R FRQFHLWR GH YLAV QD L
GHFLVIHV KXPDQDV"

2. De acordo com o artigo, as decis6es tomadas pela |1A sdo menos tendenciosas
GR TXH DTXHODV WRPDGDV SRU VHUHV KXPDQR
DSUHVHQWDGDYV SDUD DSRLDU D UHVSRVWD"

3. 4XDLV V%R DV GXDV RSRUWXQLGDGHV SULQFLSDL

OLGDU FRP YLHVHYVY QD ,$ H TXDLV GHVD-RV HVSHF

2 DUWLJR VXJHUH VHLV IRUPDV SU°WLFDV GH OLGDU

. Como os dados subjacentes contribuem para o viés em sistemas de IA,
VHIXQGR R DUWLJR"

6. &8RPR R DUWLJR DERUGD D FRPSOH[LGDGH GH GH=-Q
VLVWHPDV GH ,$"

7. Quais sdo as implicacBes éticas e legais de vieses em IA destacadas no
DUWLJR HVSHFLDOPHQWH HP UHODA¥%R D GHFLVIHV

. Segundo o artigo, por que a colaboracdo entre disciplinas é crucial para
desenvolver e implementar melhorias técnicas, praticas operacionais e
SDGUIHV AWLFRV SDUD OLGDU FRP YLHVHV HP ,$"

SIS

(o]
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6. Atividade 2

Divida os alunos em grupos (duplas ou trios) e dé a cada um deles um dos
cendrios abaixo onde a IA poderia ser usada (ndo limitado a esses). Peca-lhes
gque pensem nas questdes éticas que podem estar envolvidas em cada cenario.
Compartilhe ideias no quadro e discuta as situa¢des apontadas pelos alunos.
BRVVAYHLV &HQ°ULRV QYR OLPLWDGR D HVVHYV

6HIXUDQAD SOEOLFD

» Um sistema de |IA pode reconhecer um criminoso através do reconhecimento
facial. Se o reconhecimento acontecer corretamente, tudo ir4 correr bem.
Entretanto, se o reconhecimento n&o correr bem (sistemas de IA podem néo
ser precisos) uma pessoa inocente podera ser detida.

(GXFDAWR

» Personalizacdo do ensino, Avaliacdo automatizada

» Um sistema que pode personalizar o ensino de acordo com as necessidades
individuais dos alunos.

» Um sistema que pode avaliar o progresso dos alunos de forma automatizada.

» Todas estas vantagens estao presentes nos sistemas de IA voltados para o
ensino/ aprendizagem. Tudo ir4 correr bem se o sistema em questao tiver sido
desenvolvido com base em uma boa metodologia de ensino/aprendizagem
e se os dados utilizados no treinamento deste sistema foram adequados e
VX-FLHQWHV 'R FRQWU°ULR R VLVWHPD SRGHU®° S
FRPR XP DOXQR FRP GH-FLAQFLDV HP XPD GHWHUPL
FODVVL-FDAY“R PDQWA OR QXP ULWPR GH DSUHQGL
a disciplina.

» Por outro lado, sistemas que utilizam regras éticas poderdo alertar o
professor e os alunos, quando, em uma situacdo de ensino colaborativo,
algum aluno do grupo nao estiver cooperando com os demais colegas, na
elaboracdo de um trabalho conjunto.

/ID]JHU

* Podemos estar passeando no parque e um drone sobrevoar 0 espaco
publico capturando imagens. Sem a nossa autoriza¢éo esta imagem podera
ser utilizada em um comercial.

6HIJXUDQAD
¢ Monitoramento.

$WLYLGDGH ([WUD RSFLRQDO

* O episddio de "South Park" intitulado "Aprendizado Profundo" explora de
IRUPD KXPRUAVWLFD R LPSDFWR GD WHFQRORJLD G|
na vida cotidiana dos personagens. Ele destaca o uso do ChatGPT pelos
estudantes para trapacear em suas atividades escolares, criando um pacto
secreto entre eles para manter sua "vantagem injusta’. Essa dindmica muda a
medida que mais personagens descobrem a ferramenta, levando a implicagbes
mais amplas para seu trabalho e integridade académica. A narrativa aborda
de forma satirica as preocupacdes sobre a dependéncia da IA para tarefas
DFDGAPLFDV H SHVVRDLV UH®HWLQGR GHEDWHV PLC
a ética e as consequéncias da integracdo da IA na vida cotidiana. Vocé pode
XWLOL]DU DV TXHVWIHV GLVSRQZZAYHLV QR $SAQGLFF
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8. Avaliacéo

 Participacdo em sala de aula das atividades propostas;

* Proposig6es e consideragdes a respeito dos possiveis cendrios de uso da IA
gque envolvem questdes éticas;

» Entrega e riqueza dos detalhes contidos no Mapa Mental.

9. Material Complementar

Direito a Infancia / RTP
KWWSV ZZZ UWS SW QRWLFLDV SDLVY GLUHLWR D LQIDQFL
v1187825

Guidance for generative Al in education and research
KWWSV XQHVGRF XQHVFR RUJ DUN Sl

'HYHPRV XVDU D ,$ SDUD WUD]HU POVLFRV IDOHFLGR
KWWSV DUWLJRYVY FRPSXWDFLRQDO FRP EU GHYHPRYV XVDL
dos-de-volta

Moral Machine
KWWSV Z2ZZ PRUDOPDFKLQH QHW KO SW

9/£GHR 9RONV:DJHQ DQRV *HUDATHV
KWWSV \RXWX EH DOO NTSK(

A IA monitora vocé (Legendado)
KWWSV ZZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y *EZ]ZK8%UOO

9£AGHR 6HOI 'ULYLQJ &DU 7THVW O6WHYH ODKDQ
KWWSV Z7ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y FGJ4SD S88(

$, SRZHUHG IDFH UHFRJQLWLRQ IRU VPDUW FLWLHV C
KWWSYV 777 \RXWXEH FRP ZDWFK"Y EPF S P2P.J

$UWLIJR &RPR OLGDU FRP YLHVHV QD ,$ H QRV VHUH
KWWSYV ELW O\ +7VMI

9£AGHR 6RXWK 3DUN $SUHQGL]DGR 3URIXQGR 7HPS
KWWSV 72ZZ VRXWKSDUNVWXGLRVY FRP EU HSLVRGLRV E\F
fundo-temporada-26-ep-4

$SAQGLFH $ 4XHVWIHV GR (SLVIGLR GH 6RXWK 3D
Qual tecnologia os personagens de "South Park” usam para melhorar suas
PHQVDJHQV GH WH[WR H HVFULWDV"
A) ChatGPT
B) Siri
C) Assistente do Google
D) Alexa

3RU TXH RV SHUVRQDJHQV FRPHADP D XVDU D WHFQR
A) Para colar em testes

B) Para escrever redagoes e textos

C) Para resolver problemas matematicos complexos

D) Para jogar videogames por eles
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4XDO A D SULQFLSDO SUHRFXSDA%R HQWUH RV HVWX
A) Serem pegos pelos professores

B) IA se tornando muito poderosa

C) Acabar a assinatura

D) IA substituir as interagbes humanas

Como os estudantes se sentem sobre a possibilidade de serem pegos usando
,$ SDUD R WUDEDOKR HVFRODU"

A) Indiferentes

B) Animados

C) Preocupados

D) Confusos

4XDO A D UHDA¥“R GR FRUSR GRFHQWH GD HVFROD DF
$ (OHV -FDP LPSUHVVLRQDGRYV

B) Eles sao indiferentes

C) Eles estéo preocupados

D) Eles apoiam

4XDO A D SULQFLSDO UD]%“R GH &0O\GH XVDU D WHFQF
A) Para jogar

B) Para enviar mensagens

C) Para fazer dever de casa

D) Para redes sociais

'R TXH RV SHUVRQDJHQV PDLVY WHPHP VREUH D GHVFI
A) Perder seus dispositivos

% 'DQL-FDU VXDV UHODAITHV

C) Reprovar nas aulas

D) Ser expulsos da escola

4XH PHGLGD D HVFROD WRPD DR VDEHU GR XVR GH ,$
A) Ignorar o problema

% (QFRUDMDU VHX XVR SDUD -QV HGXFDFLRQDLYV

C) Implementar um sistema de deteccéo de 1A

D) Proibir toda a tecnologia na escola

Dialogando com a IA sobre sustentabilidade

Habilidades

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacdo

H QDV GLQ»PLFDV GH JUXSRV SRYRV H VRFLHGDGI
SRSXODFLRQDLV -QDQFHLURVY GH PHUFDGRULDV GF
e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais,
ambientais, econémicas e culturais;

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e

produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais,

sonoras, gestuais);

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus
contextos de producéo e de circulagéo;
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(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacéo e comunicagéo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizd-las de modo ético,

criativo, responséavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos;
(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacé&o, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producéo;

(EM13CO03) ,GHQWL-FDU R FRPSRUWDPHQWR GRV DOJRUL
consumo de recursos como tempo de execucdo, espaco de memdria e energia,

entre outros;

(EM13CO10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRYV GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDP FRPR REMHWLYRYV Entender
de Linguagem Natural (PLN); observar as diferencas entre reconhecimento
de caracteres e palavras da PLN; entender que a PLN depende de bases de
conhecimento, e reforcar que cada modelo sera determinado pelo contetdo com
o qual foi treinado; comparar ChatBots de IA generativa com assistentes virtuais.

Autoria

Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte

KWWSYV 27277Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

Computadores podem ser compreendidos como maquinas que simplesmente
fazem operacg6es de trocas de simbolos. Como um sistema téo rigido pode ser a
EDVH SDUD XPD ,$ TXH A FDSD] GH VH FRPXQLFDU FRPI

ATIVIDADE: TRADUCAO LEXICA

Sequéncia Didatica
1. Introducéo
No seu surgimento, em 1958 (vide a “Linha do Tempo da IA” no material com-
plementar), a IA apresentou a possibilidade de se trabalhar com uma lingua-
gem natural.

1D °UHD GD LOQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO XPD OLQJXD.
gem usada para a comunicacao diaria por seres humanos, como portugués,
inglés, espanhol, mandarim, entre outras. Diferentemente das linguagens de
programacao, que sao precisas e estruturadas para serem entendidas por
computadores, as linguagens naturais sdo repletas de nuances, ambiguidades,
expressoes idiomaticas e varia¢des culturais. Ela permite que os computadores
entendam, interpretem, manipulem e também respondam em uma linguagem
natural humana de maneira util. Isso envolve uma variedade de tarefas, como
traducdo automatica entre idiomas, geracao de texto, compreensao de pergun-
tas e respostas, e muito mais. A ideia € aproximar a interacédo entre humanos e
magquinas, tornando-a o mais natural e intuitiva possivel.

Essa area, denominada de Processamento de Linguagem Natural (PLN) comecou
com sistemas gue trabalhavam com regras simples (analises léxicas), capazes
de transformar o texto bruto em uma forma mais estruturada e gerenciavel, fa-
cilitando a compreensao e processamento posterior pelo sistema de inteligéncia
DUWL-FLDO (VWDV UHJUDV HUDP XVDGDV HP VLVWHPD\
pela outra, formando sistemas diretos de transcricdo bastante primitivos.
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Assim, um computador pode apenas reconhecer sequéncias de letras, o que
torna dificil fazermos com que ele reconhega as nuances da linguagem humana.

Por exemplo, a sequéncia de caracteres C-O-R-R-E-R, nessa sequéncia, formam

a palavra correr. Para que um computador saiba que esta palavra se refere ao

PHVPR FRQFHLWR GH & 255 (1"'"2 PDV QXP WHPSR Yt

XPD UHJUD HVSHFA-FD SDUD LVVR H HOD GHYH VHU V
VH LQGLFDU TXH D UDL] &255 VHJXLGD GH TXDOTXHL

rer. Um aluno astuto vai notar que palavras como corroborar, corrigir, corrente,

também se encaixam nessa regra.

A solucao é criar dicionarios léxicos, um trabalho extenso e dificil, no qual po -
GHPRV HVFUHYHU DV SDODYUDV H VXDV POOWLSODV Il
WHUPRYV D 3/1"

2. Atividade opcional
Se os alunos trabalham com planilhas eletronicas, remeta o uso de fungbes
FRPR 6( SDUD LGHQWL-FDU WH[WRYV H D GL-FXOGDGH

3DUD LGHQWL-FDU SDGUIHV GH WH[WR FRPR D UDL] &
usar a funcdo SE em combinacdo com fungdes como PROCURAR ou CONT.SE,
XWLOL]DQGR FDUDFWHUHYV FXULQJD FRPR SDUD UHSE
FDUDFWHUHY 3RU H[HPSOR SDUD YHUL-FDU VH XPD F
LQLFLD FRP &255 YRFA SRGHULD XVDU XPD IITUPXOD

6( &217 6( $ &255 ! 9HUER FRUUHU 1%R LG

$WLYLGDGH 9DPRV IDJHU XPD WUDGXA%R OA[LFD"
Se os alunos estudam alguma outra lingua, vamos pedir para que eles facam uma
traducéo de frases apenas trocando as palavras no dicionario. Assim, escolha um
WH[WR SDUD TXH HOHV IDADP XPD VXEVWLWXLAY%R GLUHI
| am signing a petition to clear this river.
Eu sou assinando uma peti¢éo para limpar este rio.
2 PHVPR HHLHUFAFLR SRGH VHU UHDOL]DGR XWLOL]DQGR
g<RX PXVW RSHQ WKH FKHVW r HP XP -OPH PAGLFR
OHOKRU WUDGXAYR q9RFA WHP GH DEULU VHX SHLWR r
&RPR IRL WUDGX]LGR 9RFA WHP GH DEULU R EDO

287526 (;(03/26

2 3BRGHURVR &KHI%R

7TEWXOR RULJLQDO The Godfather

7UDGXAY%R OLWHUDO O Padrinho

&RPR -FDULD HP LQJOAV 7KH 3RZHUIXOO %LJ %RVV

Entrando Numa Fria

7TAEWXOR RULJLQDO Meet The Parents
7UDGXAY4R OLWHUDO Conhecendo os Pais
&RPR -FDULD HP LQJOAV Getting Into Trouble
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6H %HEHU 1¥%R &DVH

7TAEWXOR RULJLQDO The Hangover

7UDGXA¥R OLWHUDO ARessaca

&RPR -FDULD HP LQJOAV ,l <RX 'ULQN 'R 1RW *HW O0DUU

Tubardo

7TEWXOR RULJLQDO -DZzZV
7JUDGXAY4R OLWHUDO Mandibulas
&RPR -FDULD HP LQJOAV Shark

Meu Namorado é um Zumbi

7TAEWXOR RULJLQDO Warm Bodies

7UDGXAYR OLWHUDO Corpos Quentes

&RPR -FDULD HP LQJOAV My Boyfriend is a Zombie

(VTXHFHUDP GH OLP

7TEWXOR RULJLQDO Home Alone
7UDGXAY4R OLWHUDO Sozinhoem Casa
&RPR -FDULD HP LQJOAV 7KH\ /H+ OH

Meu Primeiro Amor

7TEWXOR RULJLQDO MyGir
7UDGXAYR OLWHUDO Minha Garota
&RPR -FDULD HP LQJOAV My First Love

Curtindo a Vida Adoidado

7TEWXOR RULJLQDO )HUULYV %XHOOHUZV 'D\ 22
7UDGXAYR OLWHUDO O Dia Livre de Ferris Bueller

&RPR -FDULD HP LQJOAV Enjoying Life To lts Fullest

Jogos Mortais

7EWXOR RULJLQDO 6DZ
7UDGXAYR OLWHUDO Serra

&RPR -FDULD HP LQJOAV Deadly Games

Todo Mundo em Panico

7TEWXOR RULJLQDO Scary Movie
7UDGXAY4R OLWHUDO Filme Assustador
&RPR -FDULD HP LQJOAV Everyone in Panic

Como se Fosse a Primeira Vez

7TAEWXOR RULJLQDO 50 First Dates

7UDGXAYR OLWHUDO 50 Primeiras Vezes

&RPR -FDULD HP LQJOAV $V LI LW ZHUH WKH -UVW WLP

Deixe que eles interajam entre si. Nosso objetivo aqui € ilustrar, entdo pergunte a
eles se eles acham que € necessério saber de uma lingua para traduzi-la.
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$SWLYLGDGH &ULSWRJIJUD-D
ODV HQW¥R R TXH XP FRPSXWDGRU SRGH IDJHU EHP" 'F
seres humanos sao brilhantes em Senso comum, Moral, Senso ético, Imaginacao,
Compaixao, Generalizacdo, Dilemas, Abstracdo, Sonhos, Criatividade e tantas
outras coisas, as maquinas sao 6timas em armazenar dados, localizar informacgdes,
UHFRQKHFHU OLQJXDJHP QDWXUDO LGHQWL-FDU SDGU
dados e... criptografar dados.

'LJD DRV DOXQRV TXH XP FRPSXWDGRU SRGH VHU XVDGF
FRP EDVWDQWH H-FLAQFLD 8P H[HPSOR GLVVR A D F
deslocamento das letras de uma palavra para posi¢des subsequentes dentro da
VHTXAQFLD GR DOIDEHWR EDVHDQGR VH HP XP LQWHU)
RV FEUFXORVY GH SDSHO DEDL[R FKDPDGR GH FRGL-I
VLPSOL-FDU R SURFHVVR GH FRQYHUV¥%“R (OHV GHYHI
perfurados e unidos com um prendedor de papel ou tacha.

Assim, numa cifra com um intervalo de 1, todas as letras de uma palavra sé&o
alteradas para a letra seguinte (sendo que a Ultima letra, Z, se torna A). Com um

LQWHUYDOR GH DV OHWUDV DYDQADP DLQGD PDLV XP

$ SDODYUD q0(16$*(0r FRP XP GHVORFDPHQWR 1)27%

110
) A
2 11
7 16
% 1 $
+ 1
) 1
110

$ SDODYUD q0(16%$*(0r FRP XP GHVORFDPHQWR QIRWI
$ SDODYUD q0(16%$*(0r FRP GRLV GHVORFDPHQWRYV R.

Professor, proponha aos estudantes criar suas préprias mensagens e repassa-las
para seus colegas para que possam descobrir o que foi escrito.

$0JXPDV LQIRUPDATHV SRGHP VHU HQFRQWUDGDV QR
'HVYHQGDQGR D &ULSWRJUD-Dr YLGH PDWHULDO FRPS
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Material Complementar para baixar, imprimir e montar

Diga para eles que, como este & um trabalho mecénico, pode ser feito inteiramente
por um computador. Melhor ainda se demonstrar por meio de algum programa.

S5H®H[¥R

Até aqui, trabalhamos com sistemas computacionais classicos, que fazem
reconhecimento de simbolos (como letras) ou sequéncias de simbolos (palavras).
Note que eles ndo possuem conhecimentos internos, na verdade sao inlteis para
0 tema de nossa aula (sustentabilidade). Se quisermos que o computador se
comunique como um ser humano, sera necessario adicionar outras fungdes, como
reconhecimento sintético (através de regras sintéticas das diferentes linguagens,
frase a frase), processamento semantico (buscar entender o conteldo das
sentengas escritas, aqui jA se buscava o paragrafo) e a pragmatica, ou seja, se
fosse uma pergunta se deveria esperar uma resposta, por exemplo.

Fazer isso usando regras de computador é um processo custoso, tanto em
trabalho humano, quanto em tempo de processamento. Abaixo temos um exemplo

GH IUDVH DQDOLVDGD

V WH[W 2 DOPRAR JHUD OL[R RUJ»QLFR !

$ >D@ DUWL! $57 ) 6 #!1 !l DV PDUFDATHV LQIRUP]
feminino S singular e que sera seguindo um N nome

DOPRAR >DOPRAR@ 1 0 6 #!9 ! QRPH PDVFXOLQR
verbo

JHUD >JHUD®@ 9 5 6 #!1 ! YHUER UHJXODU VLQJXOI
OL[R >OL[R@ 1 0 6 #!$% ' QRPH PDVFXOLQR VLQJXOI
RUJ»QLFR >RUJDQLFR@ $ 0 6 #!1 ! DGMHWLYR DVF,.
<S>

JROWMWSY ZZZ OLQIJXDWHFD SW )ORUHVWD

185


https://www.linguateca.pt/Floresta/

1RWH TXDQWDV DQRWDATHV GLIHUHQWHY WHPRV D SC
que é (artigo, verbo, substantivo) e qual a sua funcdo na frase. Dessa forma, €

possivel analisar as sentencas de um texto pela estrutura da lingua. Ex. verbo-
>sujeito-> objeto, Artigo -> sujeito -> complemento. Uma grande descoberta para

o PLN foi mudar de regras de (se entao) para o processamento estatistico. Uma
ferramenta muito utilizada sé&o as cadeias de markov.

Essas sdo cadeias de estados, indicando qual a probabilidade de um préximo
elemento a partir do elemento atual. Assim, depois da palavra “um”, qual o
FRQMXQWR GH SDODYUDV TXH SRGHPRV HVSHUDU"

Ha uma boa possibilidade de que seja um substantivo, uma certa possibilidade

de que seja um adjetivo, seguido de um substantivo, mas pouca possibilidade

de que seja um verbo! Dessa forma, podemos trocar regras de geracao por uma
possibilidade, isso torna possivel construir sistemas estatisticos, que podem ser
alimentados com textos e que, por sua vez, vao descobrindo as relacbes entre 0s
GDGRV (VVD WAFQLFD VH FODVVL-FD FRPR ODFKLQH /HD
com as regras linguisticas, esse sistema descobre as regras, construindo uma

forma de falar, a partir do que Ihe é dado.

Um efeito secundério € que este sistema estatistico acaba por criar relagdes de

conhecimento que n&o existiam nos sistemas de regras. Por exemplo, que a palavra
poluicdo tem mais chance de estar proxima a palavra lixo e meio-ambiente, do
que da palavra arco-iris. Também é possivel construir um sistema estatistico sem

anotacdes, basta alimenta-lo e observar quais as palavras e sequéncias de palavras
estao estatisticamente proximas. Essas técnicas sao chamadas de clusterizacao.
Essa evolucéao foi fundamental para que os algoritmos aprendessem com grandes

gquantidades de textos. Hoje, os sistemas de |A generativa, reconhecem e geram
textos escritos e/ou falados.

SWLYLGDGH 2 FRQWHOGR GH XPD ,$
Agora, vamos usar um chatbot estilo Large Language Model (LLM) como o
ChatGPT, Gemini, Lhama etc. Vamos tentar observar que tipo de conhecimento
essas redes sdo capazes de gerar, para isso vamos falar de um assunto que os
alunos conhecam nosso exemplo sera sobre sustentabilidade.
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Faca um brainstorm FRP RV DOXQRYV SHAD SDUD TXH HOHV GH-
pesquisa escolar sobre o tema sustentabilidade. Seria interessante que esse
WUDEDOKR SRVVD DERUGDU TXHVWIHV PDLV DPSODV H

q)DAD XPD SHVTXLVD VREUH R WHPD VXVWHQWDELO
seus pilares e como ele se aplica a cidade de Teresina (trocar para a cidade da
escola) e sua economia”.

Peca paraque os alunos se dividam em grupos, escrevam o prompt, gerem e corrijam
o trabalho, atribuindo uma nota para ele. Em seguida, eles devem apresentar para
a turma, mostrando tanto o prompt, quanto o trabalho desenvolvido.

Aqui, deve surgir um estranhamento com as respostas do sistema. Sera
possivel mostrar que o conhecimento que a IA é capaz de gerar estd restrito
aquilo que ela foi treinada, e é bem possivel que invente (alucine) informacdes.

SWLYLGDGH /[LPLWHYVY GH XPD ,$ HVWDWAVWLFD
Vocé ja deve ter ouvido falar que o ChatGPT ndo € bom com matematica. Na
verdade, isso se da pelo fato de ser uma IA estatistica, treinada com textos.
Pode-se dizer que ele ndo possui um conhecimento légico.

6HU°® TXH D VXD WXUPD FRQVHJXH IDJHU R FKDWERW
GH SHGLU LQIRUPDATHV PXLWR HVSHFZA-FDV SDUD D
VHIXQGR WUXTXH HQYROYH GHVD-DU VXD HVWUXWXI

No plano de aula 01, comentamos sobre os esquemas de Winograd, que
HQYROYHP IDJHU D-UPDAITHV FRP DOJXPD DPELJXLGI
UHODATHV LQWHUQDV GD IUDVH 3RU H[HPSOR

2 WURIAX Q%R FDEH QD PDOD PDUURP SRUTXH A JUDQGH

No esquema acima, alguns chatbots entendem que a mala é grande demais,
guando seria o troféu.

Se pensarmos que a |A generativa sera usada para fazer pesquisas, sintetizar
textos e auxiliar as pessoas a escreverem. Isso pode ser bastante perigoso,
principalmente se precisarmos de suas andlises.

A tarefa consiste em escrever um esquema de Winograd com foco na
sustentabilidade, crie um problema que deveria ser analisado pela IA, e que
JHUH DOJXP HUUR WDO FRPR

1R WH[WR $ SROXLAwW%R ID] PDO * VDOGH HVVD IRL
lei para limpar o riacho Ipiranga. Mas o projeto de lei dos vereadores acabou
abrindo espago para se construirem novos prédios gigantescos, retirando a
SRSXODA¥%R GR ORFDO D SROXLAYR UHGX]LX"

E interessante comparar os resultados trazidos por diferentes chatbots, sera
TXH R &KDW*37 ID] RV PHVPRY HUURVY TXH R *HPLQL"
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$WLYLGDGH 2XWUDV IRUPDV GH OLQJXDJHP
$ IDOD VI FRPHARX D VHU WUDWDGD SHODV P°TXLQD
estavam no reconhecimento dos acentos regionais. Nos anos 2000 comecgaram
a surgir os assistentes pessoais nos VPDUWSKRQHYV. Isso popularizou
reconhecimento da linguagem falada. Hoje em dia, os bots entendem muito
bem a nossa fala, sem a necessidade de treinamento prévio, para que se
adaptem ao nosso modo de falar. E também podem gerar voz. Quem ja ndo
XVRX D SURFXUD SRU YR] GR *RRJOH"

Esses sistemas sdo mais complexos pois trabalham sobre um meio mais
UXLGRVR $R FRQWU°ULR GR WH[WR D YR] GHYH V&F
7THDFKDEOH ODFKLQHYV da Google nos traz uma ferramenta interessant
pode ser usada em sala de aula, e detecta interferéncias no som (risos, gritos,

espirros...).
KWWSV WHDFKDEOHPDEKLQH ZLWKJRRJOH FRP PRGHOV 7.

Em geral, estes sistemas reconhecem palavras-chave do que queremos. Mas,
também utilizam a tonalidade para pressupor nossos sentimentos ao falar.
Isso € um processamento a mais, além da linguagem natural.

2V VHXV DOXQRV M° FRQKHFHP IHUUDPHQWDV GH DVV
celular, acesse o aplicativo Siri, ou 0 Google Assistente. Peca para que eles facam
perguntas para este assistente com questdes relativas a sustentabilidade, de

novo, tanto como conceito geral, quanto com questfes pertinentes a onde moram.

Talvez alguns se decepcionem que estes assistentes entreguem resultados

de pesquisas na internet, mas explique para eles que essa compreensao €

da mesma natureza que o FKDW E R W possui. A questdo é que os FKDWER'
modelos gerativos, que usam a inteligéncia para escrever textos, ndo apenas

para interpreta-los.

Um ultimo questionamento que podemos fazer para os alunos é sobre outras
linguagens possiveis. Uma delas € a linguagem corporal, um exemplo do qual

SRGH VHU YLVWR QHVWH UHFRQKHFHGRU GH LPDJHQ
KWWSV PHGLDSLSH VWXGLR ZHEDSSY JRRJOH FRP VWXGL

Se os alunos forem participativos, abra espaco para uma roda de conversas.

O qué eles acham dessas ferramentas, sera que elas podem ser usadas para
JHUDU XPD LQWHUDA%R PDLV KXPDQD FRP FRPSXWL
IHUUDPHQWD SHULJRVD H DEXVLYD"

$YDOLDAY%R $ DYDOLDAY4R GRV DOXQRV SRGH VHU |

das entregas feitas

« 1D DWLYLGDGH DYDOLH RV DUIJXPHQWRY TXH HOF
notas para o texto do chatbot. E possivel ver neles uma compreenséo dos
OLPLWHYV GD ,$" +° XPD DUJXPHQWDA%R FRHUHQWH
OHPEUDQGR PRGHOR GDGRV DOJRULWPR "

e 1D DWLYLGDGH RV DOXQRV FRQVHJXLUDP FULTL
&RQVHIXHP UHODFLRQDU DV GL-FXOGDGHV GD ,$ FI
LGHQWL-FDU R VXMHLWR H R REMHWR GRV YHUERYV
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https://teachablemachine.withgoogle.com/models/TAW7nGGke/
https://mediapipe-studio.webapps.google.com/studio/demo/gesture_recognizer

10. Material

/JLQKD GR 7THPSR GD ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO
KWWSV 77ZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU DWLYLGDGHV OLQKE

ODQXDO GR 0XQGR 'HVYHQGDQGR D &ULSWRJUD-D
KWWSV 7Z7Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y D7, M]W=GV

Discos de Cifras de César para impressao
KWWSV 727Z7Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD PDWHULDO 'LVFR

7THDFKDEOH ODFKLQH 1RLVH 5HFRJQL]JHU
KWWSYV WHDFKDEOHPDEKLQH ZILIWKJRRJOH FRP PRGHOV 7!

OHGLD 3LSH *HVWXUH 5HFRJQL]JHU
KWWSV PHGLDSLSH VWXGLR ZHEDSSY JRRJOH FRP VWXGL

O seu modelo é para todos?

Habilidades

(EM13CNT304): Analisar e debater situagdes controversas sobre a aplicacdo de
conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza (tais como tecnhologias do DNA,
tratamentos com células-tronco, neurotecnologias, producdo de tecnologias de

defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com base em argumentos
consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista;
(EM13CHS202): Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacéo

H QDV GLQ»PLFDV GH JUXSRYV SRYRV H VRFLHGDGI
SRSXODFLRQDLV -QDQFHLURVY GH PHUFDGRULDV GF
e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisfes politicas, sociais,
ambientais, econdbmicas e culturais;

(EM13CHS503): ,GHQWL-FDU GLYHUVDV IRUPDV GH YLRO/
psicoldgica etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e
DIHWLYDV VHXV VLJQL-FDGRV H XVRV SROAEWLFRYV
avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos;
(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
WUDQVIRUPDATHV FXOWXUDLY VRFLDLV KLVWIULFDV
contemporaneo e seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,

grupos sociais, sociedades e culturas;

(EM13C0O10) &RQKHFHU RV IXQGDPHQWRYV GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13C0O22)Produzir e publicar contetdo como textos, imagens, audios, videos

e suas associacdes, bem como ferramentas para sua integracdo, organizacao e
apresentacao, utilizando diferentes midias digitais;

(EM13C0O24) ,GHQWL-FDU H UHFRQKHFHU FRPR DV UHGHI
computacionais em geral interferem na sadde fisica e mental de seus usuarios.

Objetivo Geral

([SORUDU FRPR R FRQMXQWR GH GDGRV GH-QH R FRQ
conceito de regulacéo algoritmica; demonstrar a parcialidade dos algoritmos e a
reproducdo de discriminacdes, tais como racismo, misoginia e xenofobia (entre

outros), por sistemas de IA.

Autoria

Rosa Matria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte

KWWSYV Z7Z7Z FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRV GH DXOD
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https://www.computacional.com.br/atividades/linha_tempo_ia.jpg
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https://www.computacional.com.br/ia/material/Discos_Cifra_Cesar.pdf
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https://www.computacional.com.br/ia/planos-de-aula.php

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

&RPR M° WUDWDGR DQWHULRUPHQWH D LQWHOLJAQFLE
capacidade de processamento de grandes volumes de dados, oferecendo rapidez

e precisdo inéditas. Essa ferramenta disruptiva tem o potencial de transformar

diversos setores, desde a medicina até a educacdo, otimizando processos e

criando solugdes inovadoras. Contudo, é fundamental reconhecer que a IA, apesar

de suas inUmeras vantagens, ndo é neutra. A sua aplicacdo carrega consigo o
ULVFR GH SHUSHWXDU H DWA LQWHQVL-FDU GHVLJXDC

ATIVIDADE: IA E A REPRODUCAO DE ESTEREOTIPOS
Sequéncia Didatica
,QWURGXAWR

(VWXGRV UHFHQWHYV $,(" 8QSOXJIJHG /HDSIURJJLC
Reach the Underserved"), destacam uma preocupag¢do com o impacto da IA
na sociedade. Eles evidenciam como algoritmos e sistemas de |IA podem,
inadvertidamente, replicar vieses e discriminagdes, aprofundando injusticas
sociais ao invés de mitiga-las. Esta realidade impbe a necessidade de uma
abordagem cuidadosa e ética no desenvolvimento e na implementacdo de
tecnologias de 1A, assegurando que elas sirvam como instrumentos de inclusédo
e equidade, e ndo como vetores de exclusdo ou marginalizagéo.

Este encontro foi desenvolvido para sensibilizar os estudantes para a
importancia de desenvolver e implementar essas tecnologias com uma
abordagem que priorize a justica, a equidade e a inclusdo, através de praticas

como auditorias de viés, design inclusivo e envolvimento de comunidades sub-
representadas no processo de desenvolvimento de IA. As atividades visam

explorar e discutir os padrées sociais e estereétipos, usando como exemplo

pratico ferramentas de busca e geracdo de imagens. O objetivo € observar e
DQDOLVDU DV GLIHUHQADYV QRV UHVXOWDGRYV LQFHC
como a tecnologia pode perpetuar visdes estereotipadas de género, etnia e
RXWURV DVSHFWRV VRFLDLV QDV UHSUHVHQWDATHYV
aula sao sensiveis e podem despertar discussdes que exijam didlogo com

outras areas de conhecimento na escola e com o apoio pedagdgico.

$WLYLGDGH *HUDA%R GH ,PDJHQV 5HSUHVHQWDW
Nesta primeira atividade, vamos explorar padrdes sociais, como eles reforcam
esteredtipos, e como a |A os reproduz. Para isso, hossa atividade sera simples,
vamos comparar os resultados em dois modelos diferentes. Divida os alunos
em grupos, eles deverédo fazer uma busca por imagens e gerar uma imagem
XVDQGR ,$ GH XP SUR-VVLRQDO $0JXQV H[HPSORV L
» Soldado
» Programador
* Professor
 Politico
* Modelo
» Médico
» Empresario do setor varejista
» Empresério do setor de tecnologia
» Engenheiro
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 Bombeiro
« Alfaiate

Para melhores resultados, peca para que eles gerem varias vezes a mesma
imagem na lA, e tentem usar prompts que, por exemplo, sejam formulados como
gSUR-VVLRQDO GHg TXH FDUDFWHUL]JHP R SUR-VV
vagaroso, brasileiro...), procurando diferencas nas imagens. Também é
possivel buscar ideais de beleza, como “modelo com belos cabelos”, variar o

estilo (pedir um cartoon, uma caricatura), ou dar um prompt surreal (e.g. “um
professor dando aula sobre uma baleia no meio do deserto”). Experimente,
também, mudar a lingua do prompt.

$V EXVFDV SRGHP VHU UHDOL]DGDV HP EXVFDGRUHYV
* google.com

e yahoo.com

* bing.com

 duckduckgo.com

Tire um print das primeiras imagens que surgem para apresentar.
- DOJXQV VLWHV GH ,$ JHUDWLYD LQFOXHP
s 6WDEOH 'L2XVLRQ XHWWBEHWWQDQ DL PRGHOV VWDEOH GL
« /HRQDUXRV®. SV OHRQDUGR DL
e *RRJOH *HKPMVDIYV JHPLQL JRRJOH FRP
N&os se esqueca de iniciar o prompt com a frase com “Create images of ...")
e JUHHXMWNWSYV EU IUHHSLN FRP
N&o se esqueca de pedir para a ferramenta dar resultados apenas com IA
e '$// ( KWWSV RSHQDL FRP GDOO H
 &DQYD ODIJLEKWMENVD Z2ZZ FDQYD FRP \RXU DSSV JHQHUDWH
° %LQJ &KMDWSN ZZZ ELQJ FRP LPDJHV FUHDWH
e $GREH )LKWWSY Z7Z7ZZ DGREH FRP EU SURGXFWV -UH®\ K

Note que algumas plataformas exigem um prompt em inglés, vocé pode usar
um tradutor online ou outro chat de Grande Modelo de Linguagem (LLM) para
fazer a traducéo.

Peca para que os alunos preparem pequenos slides com prints dos resultados

e apresentem para 0s colegas. Durante as apresentagdes, questione se as
imagens sao representativas, veja se ha uma homogeneidade nelas. Veja se

h& empresarias mulheres, se ha médicos negros, professores estrangeiros,
PRGHORV FRP GH-FLAQFLD 3HUJXQWH SDUD RV DO
deveriam ser mais variadas, ou se elas ndo deveriam representar a realidade

deles. Contraponha os dois modelos, o primeiro, dos buscadores, ndo gera
LPDJHQV PDV DV FODVVL-FD GH DFRUGR FRP XPD ,$
seria mais representativo de cada busca. Ja o segundo, gera a imagem a partir

de dados que lhe foram alimentados. Pergunte para eles se estereotipacdes

V%2R MXVWDV H FRPR GHYHUADPRV IDJHU SDUD HYLW
lo é a prépria personalizacéo dos resultados que ferramentas como o Google e

0 Bing ja fazem, através de dados de geolocalizacao e historico de pesquisas.
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https://fal.ai/models/stable-diffusion-xl-lightning
https://leonardo.ai/
https://gemini.google.com/
https://br.freepik.com/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.canva.com/your-apps/generate_image/magic-media
https://www.bing.com/images/create
https://www.adobe.com/br/products/firefly.html

Pode acontecer dos alunos néo estranhem as representacdes colocadas. Talvez

HOHV QDWXUDOL]HP DOJXQV HVWHUHIWLSRV H DWA
estas ferramentas séo usadas para, por exemplo, fazer trabalhos de escola. E

VH XPD FULDQAD SHVTXLVDQGR VREUH XPD GHWHUP
LPDJHQV SDUHFLGDV FRQVLJR PHVPD SDUD XVDU" $ C
gque as pessoas possam se ver em outras posi¢cdes na sociedade. Sera que a
HVWHUHRWLSDAYR Q%R A SUHMXGLFLDO"

'LV F X Whhi/miodelo de IA é construido por um algoritmo treinado sobre
dados. Dependendo da cole¢do de dados que foi apresentada para o modelo,
ele tera certos vieses. Conjuntos de treinamento, necessérios para treinar as
IAs, sdo instrumentos caros e trabalhosos para serem construidos e, muitas
vezes, carregam consigo vieses do lugar onde foram feitos. Isso gera uma
estereotipacdo das representacdes que estdo dentro deles.

$0JXPDV GLVFXVVIHV DGLFLRQDLYV
e Se houver imagens muito parecidas, peca para que os alunos comentem
sobre os prompts e os sites que utilizaram. Avise que tanto os dados quanto
0s préprios modelos podem ser reaproveitados por diferentes sites, gerando
resultados parecidos.
» Alguns sites irdo promover a diversidade em seus resultados, por isso sera
interessante variar os prompts utilizados e como eles séo caracterizados.
« Umabusca por “cabelo bonito” e “beautiful hair” no Google gera resultados
bastante diferentes, pois as imagens séo retiradas de contextos diferentes,
GH-QLGRV SHOD OAQJXD XVDGD HP VLWHYV

» Pode acontecer do site ndo aceitar algum prompt. Durante a confeccéo
desse plano de aula, o Bing Create se recusou a criar imagens de politicos, no
genérico. Isso acontece porque 0os modelos estdo em constante manutencgao
pelos seus criadores, que querem evitar a todo custo polémicas envolvendo
as ferramentas. Diante de leis de protecdo de imagem, elas geralmente
evitam criar retratos e representacdes de pessoas reais.

» Pergunte aos alunos, sera que eles conseguem imaginar regras para evitar
TXH XPD ,$ JHUH SHVVRDV UHDLV"

 No momento da escrita deste plano de aula, o chatBot Gemini, da Google,
desativou sua ferramenta de criacdo de imagens. Isso aconteceu pelo caso
noticiado do prompt de pesquisa “soldados alemdes de 1943” retornar
imagens de homens negros e indianos, assim como mulheres, como soldados
nesse exercito num grotesco erro historico.
» Esta situacdo pode ser interessante para comentar com os alunos que a
JHUDAY“R GD GLYHUVLGDGH QDV ,$V SRGH VHU IHL

e $ QRWAFLD SRGHKWWBW IIGDORPR FRP WHFQRORJLD Q
google-pausa-geracao-de-imagens-do-gemini-apos-ia-apresentar-erros-raciais-e-

historicos.ghtml

$OWHUQDWLYDY GHVSOXJDGDV
8PD DOWHUQDWLYD SDUD HVFRODV TXH Q“4R SRVVXHP ODI
'LVWULEXD DOHDWRULDPHQWH XPD OLVWD GH SUR-VVIH
PHVPRV RX D SHVVRDV SUI[LPDV D HOHV FRPR HVWHV SL
as pesquisas de imagens e contraponha elas com os seus desenhos.
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https://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2024/02/22/google-pausa-geracao-de-imagens-do-gemini-apos-ia-apresentar-erros-raciais-e-historicos.ghtml

$SWLYLGDGH *RYHUQDQAD H 'LVFULPLQDAYR DOJR
Falamos sobre representatividade nos sistemas de IA, mas o que acontece
TXDQGR HOD VH WRUQDU DLQGD PDLV XWLOL]DGD
&RQVLGHUH RV VHIXLQWHV SRQWRYV

Perpetuacdo de vieses de género ou etnia em um sistema de recrutamento

H VHOHA%R GH 3HVVRDO VH XP DOJRULWPR GH V
histéricos de uma empresa que mostram uma predominancia de homens

em cargos de lideranga, esse algoritmo pode inconscientemente favorecer
candidatos masculinos em detrimento de femininos, replicando padrdes
discriminatérios.

6LVWHPDV GH &UAGLWR H (PSUAVWLPRV VH XP PR
TXH UH®HWHP GLVSDULGDGHYV HFRQIPLFDV KLVWIUI
crédito a individuos pertencentes a certas comunidades ou regibes,
aprofundando desigualdades socioecondémicas.

5HFRQKHFLPHQWR )DFLDO D WHFQRORJLD WHP VLG
mais altas para pessoas de cor, especialmente mulheres negras. Isso nao

apenas levanta preocupacdes sobre privacidade e vigilancia, mas também

sobre como tais tecnologias podem ser utilizadas de forma discriminatéria

em aplicacdes de seguranca e monitoramento, levando a falsas acusactes

ou tratamento injusto.

Reforcar estere6tipos e promover a segregacdo digital em publicidade
GLUHFLRQDGD DQOQFLRY GH HPSUHJRV EHP
predominantemente mostrados a homens brancos, enquanto andncios de
trabalhos com remuneragao inferior s&o mais frequentemente direcionados

D PXOKHUHV H PLQRULDV AWQLFDV DVVLP FRPR D
mesmo o etarismo uma forma de discriminagao.

$VVLVWHQWHYV YLUWXDLY HOHV SUHFLVDP VHU DFF
QHFHVVLGDGHYV LQFOXLQGR DTXHOHV FRP GH-FLAC
ou cognitivas. Eles precisam oferecer suporte personalizado, garantindo que

todos os usuarios tenham acesso igualitario as informagdes e servicos.

Professor, essa segunda atividade consiste em pedir para os alunos
inventarem aplicacdes ou apresentarem casos de impacto para ilustrar

como a aplicacdo de IA sem uma consideracdo cuidadosa de seus impactos

éticos e sociais pode reforcar desigualdades existentes. Alguns casos foram
PDSHDGRV SHOR SHVTXLVDGRU 7DUFA]JLR GD 6LOYCL
KWWSV GHVYHODU RUJ FDVRV GH GLVFULPLQDFDR DOJF

Diante dos casos encontrados, vamos trabalhar dois conceitos com os alunos,
0 primeiro € de governanca algoritmica, e o segundo sera racismo algoritmico.

» Governanca algoritmica se refere ao uso de IA para gerenciar instituicdes
e governar estados. Normalmente, instituicbes sdo governadas por
regulamentos escritos que serdo interpretados e aplicados por pessoas. O
gue acontece se comegarmos a usar sistemas capazes de tomar decisdes para
UHJXODU DV QRVVDV YLGDV" 3HUJXQWH DRV DOXQRYV
HOHV DFKDP TXH GHYH VHU UHVSRQVDELOL]JDGR SHO
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https://desvelar.org/casos-de-discriminacao-algoritmica/

» Racismo algoritmico se refere a discriminacdo racial conduzida por sistemas
de IA. Ja héa casos registrados de sistemas de reconhecimento facial utilizados
SHOD SROZFLD TXH DFDEDP XWLOL]DQGR WUDARYV U
pessoa é suspeita. Lembrando que ndo porque foram programadas para
fazerem estas relacdes, mas porque este é o resultado do seu treinamento. A
curadoria dos dados e a auditoria dos modelos € importante, mas nédo tem sido
VX-FLHQWH SDUD VDQDU HVWHYV SUREOHPDYV

Os assuntos abordados nesta atividade s@o graves e recentes, e é essencial
estuda-los por meio de novas pesquisas na area, que exigem novas metodologias

em didlogo as &reas ja estabelecidas. Como sugestdes de introducéo ao assunto,
recomendamos jogo de tabuleiro “24 por 7” trata de situacBes vivenciadas
cotidianamente, na sociedade brasileira, por mulheres e homens negros e
moradores de periferias. Traduzido e adaptado do jogo Racism 24, da Finnish

Red Cross, inclui instrugfes, tabuleiro e cartas. Vide o material complementar

para saber mais. Tendo em vista o tempo escasso do componente curricular,
SURSRQKD TXH XP SURIHVVRU GH RXWUD GLVFLSOLQD
Religioso) realize a atividade em conjunto com a sua.

Além disso, essa entrevista com o pesquisador brasileiro Tarcizio da Silva,
DXWRU GH 5DFLVPR DOJRUAWPLFR LQWHOLJAQFLD
GLJLWDLVr IHLWR BSWWBVD 7 298RBXWXEH FRP ZDWFK"Y *

6. Avaliacédo
Participacdo dos alunos em sala de aula.

7. Material Complementar
$UWLIR $,(' 8QSOXJIJHG /HDSIURJJLQJ WKH '"LJLWDO 'LYL

'LVSROQAXMWANBEY OLQN VSULQJHU FRP FKDSWHU
KWWSYV IDVWVG[O DL

ODSD GRVY GDQRYV GD 'LVFULPKOWAY:R GHOIHOB W RUBIFL
criminacao-algoritmica/

IRWAFLD HP * *RRJOH SDXVD JHUDAWR GH LPDJHQ

WDU HUURV UDFLXWWI\KLYWIQREFRVRP WHFQRORJLD QF
google-pausa-geracao-de-imagens-do-gemini-apos-ia-apresentar-erros-raciais-e-his_ -
toricos.ghtml

5$&,602 $/*25,70,&2 'R TXH VH WUDWD" 3URJUDPD 6H
KWWSV 7Z7ZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y *THD'(0SB3<

6,/99 7DUFLVLR GD 9,6®2 &20387%&,21%/ ( 5%$&,602 $/*25]
QUITUDE E OPACIDADE NO APRENDIZADO DE MAQUINA. Revista da ABPN, vol
12, n° 31. dez 2019. Disponivelem K WWSV DESQUHYLVWD RUJ BU VLWH

-RJR SRU KWWW) DLF RUJ EU VDEHUHY FRPSDUWLOK
jogo-24-por-7/

$IJXDUGDQGR UHVSRVWD GD SHVTXLVDGRUD
KWWSYV QRWILFLDV XQE EU SHVTXLVD MRJR GH WDE

tra-0-ageismo
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https://www.youtube.com/watch?v=GqeaDEMp_PY
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-031-36336-8_118
https://fastsdxl.ai/
https://desvelar.org/casos-de-discriminacao-algoritmica/
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https://www.youtube.com/watch?v=GqeaDEMp_PY
https://abpnrevista.org.br/site/article/view/744
https://aic.org.br/saberes-compartilhados/kit-faladireito2/jogo-24-por-7/
https://noticias.unb.br/117-pesquisa/3755-jogo-de-tabuleiro-estimula-a-luta-contra-o-ageismo

Maestro Virtual

Habilidades

(EM13C0O05) ,GHQWL-FDU RV OLPLWHV GD &RPSXWDA¥R SD
nao ser automatizado, buscando uma compreensdo mais ampla dos limites dos
processos mentais envolvidos na resolucdo de problemas;

(EM13C0O09) ,GHQWL-FDU WHFQRORJLDYVY GLJLWDLV VXD S
diferentes atividades no mundo do trabalho;

(EM13C0O10) &RQKHFHU RV IXQGDPHQWRY GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDR[HRPELREMWHWLXRN GH 3URF
GH /LQJXDJHP 1DWXUDO 3/1 FRPXQLFDAY%R SRU JHVYV
"entende" gestos e movimentos; entender o que sdo sensores e sua relacao
com a IA; transformar a sala de aula num palco digital, onde os alunos viram
PDHVWURY XVDQGR ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO GHVFF
areas criativas como a musica; desenvolver trabalho em equipe, criatividade e
pensamento critico.

Autoria Rosa Maria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.

Fonte KWWSV 7Z7ZZ FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRYV GH DXOD
Autor da Helziane Santos da Silveira

Curadoria

Desenvolvimento

3DUD PRWLYDU XPD DXOD VREUH D UHODAYR HQWUH VI
vocé pode enfatizar como 0s sensores sdo os olhos e ouvidos da IA, permitindo

gue maquinas entendam e interajam com o mundo fisico. Além disso, a IA
alimentada por dados de sensores esta transformando setores inteiros, como
agricultura e manufatura, e desempenhando um papel importante na resolucao

GH GHVD-RV JOREDLVY FRPR PXGDQADV FOLP°WLFDV H

Atividade 1: Introducdo a Sensores
Sequéncia Didatica
,QWURGXAWR

Professor, comece a aula explicando que 0s sensores ha area de |IA séo vitais
por facilitarem a coleta massiva de dados, uma caracteristica central do big data,
ao atuarem como pontes entre o mundo fisico e o digital. Eles sdo essenciais,
pois convertem atividades ou alteragbes no ambiente em dados digitais. Eles
sdo fundamentais também para alimentar os sistemas de IA com o volume,
a velocidade e a variedade de dados necessarios para analises complexas e
tomada de decisdes informadas. Essa interagdo enriqguece enormemente a
capacidade dos algoritmos de IA de aprender, adaptar-se e responder de
PDQHLUD H-FLHQWH H SUHFLVD D XPD YDVWD JDPD Gt

Eles nos permitem capturar informacdes detalhadas do mundo fisico,
facilitando desde a automacéao residencial, como ligar luzes automaticamente

com sensores de movimento, até avangos em big data e aprendizado de
P°TXLQD $WUDYAV GRV VHQVRUHV D LQWHOLJAQFL
vasta quantidade de dados necessarios para seu treinamento e evolugéo.
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https://www.computacional.com.br/ia/planos-de-aula.php

Além disso, os sensores sdo pilares da Internet das Coisas (IoT), um
ecossistema que conecta dispositivos cotidianos a internet, permitindo o

controle remoto e a automacéao de tarefas. Essa tecnologia transforma objetos
FRPXQV HP FRLVDV LQWHOLJHQWHYV LQWHUFRQHFV
Wi-Fi, possibilitando a¢ces como ativar o ar-condicionado antes de chegar

em casa ou desligar alarmes a distancia. Apesar de seu potencial, estima-se

TXH DSHQDV GRV REMHWRYV JOREDLY HVWHMDP DW
indicando um vasto campo para expansao.

Vamos conhecer alguns poucos sensores que sdo comumente utilizados em
SURMHWRY HOHWUIQLFRV H[ $UGXLQR

A) Interagdo Humana

- %RW%R A XP GLVSRVLWLYR VLPSOHV TXH GHWHFV
amplamente como interface de usuario em dispositivos eletrdnicos para
FRQWURODU IXQATHV HVSHFA-FDV

« 3BRWHQFLIPHWUR A XP FRPSRQHQWH DMXVWO°YHO
tenséo, utilizado para medir posi¢éo ou ajustar niveis de sinal em aplicactes
eletrdbnicas, como controle de volume em dispositivos de audio.

B) Temperatur DV H 8PLGDGH GR $U

* 6HQVRUHYVY GH 8PLGDGH PHGH D TXDQWLGDGH GH Y
essencial para aplicagbes em controle climatico, previsdo do tempo e gestao
de ambientes agricolas e industriais.

« THUPIPHWUR PHGH D WHPSHUDWXUD FRQYHUWHC
sinais elétricos para monitoramento e controle em diversas aplicacoes.

C) Presenca e Deteccdo de Objetos

+ 6BHQVRU GH SUHVHQAD GHWHFWD D PRYLPHQWDA!
em um determinado espaco, sendo amplamente utilizado em sistemas de
VHIXUDQAD DXWRPDAYR UHVLGHQFLDO H LOXPLQD

« BHQVRU XOWUDVVIQLFR PHGH GLVW»QFLDV H GHW
sonoras de alta frequéncia, aplicado em automacéo industrial, robdtica e
sistemas de estacionamento de veiculos.
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D) Sensores Ambientais

« 6HQVRU GH *°V GHWHFWDP D SUHVHQAD H D FRQFHC
vitais para a seguranca no trabalho, monitoramento da qualidade do ar e
sistemas de controle de emissdes.

* 6HQVRU GH OXPLQRVLGDGH PHGH D LQWHQVLGDGH
para ajustes automaticos de iluminacéo, dispositivos eletrénicos com telas
adaptativas e sistemas de economia de energia.

* 6HQVRU GH XPLGDGH GR VROR GHWHFWD R QAYFH
fundamental para a agricultura inteligente, conservacdo de &gua e
otimizacao de sistemas de irrigacao.

Essas categorias sdo apenas uma sugestdo. Vocé pode adapta-las ou agrupa-las
para facilitar a didatica ou execugao das atividades propostas em sala de aula.

Que outros sensores o0s alunos conhecem?

Pergunte aos alunos que outros sensores eles ja usaram, viram ou ouviram

IDODU ¢ LPSRUWDQWH TXH HP DOJXP PRPHQWR R V&
seja citado, pois sera utilizado na atividade seguinte.

6HSDUDPRYV DOJXQV RXWURYV VHQVRUHV TXH RV DO X(

e OHORFLGDGH &DSWXUDP D YHORFLGDGH GH XP REN
em veiculos autbnomos, drones, e equipamentos industriais para controle
de processos.

« 6RP &DSD]HV GH FDSWXUDU RQGDV VRQRUDV OWH
dispositivos assistentes inteligentes e monitoramento ambiental. O
microfone é um exemplo de uso.

« 4XDOLGDGH GR $U ORQLWRUDP D SUHVHQAD GH SROX
importantes para sistemas de ventilagdo, salide publica e estudos ambientais.

« $FHOHUIPHWURY PHGH D DFHOHUDA%R H D RULHQW
para aplicacdes em dispositivos moveis, veiculos, monitoramento de saude,
sistemas de navegacéao inercial e monitoramento de estruturas.

s  PSUHVV¥%R GLJLWDO FDSWXUD H XWLOL]D DV FDL
SDUD SURSRUFLRQDU PAWRGRY VHJIJXURV GH LGHC
dispositivos e sistemas de seguranca.

2. Atividade 2: Maestro

Vocé pode comecar com atividades musicais. Toque trechos de mdusicas
IDPRVDV H GHVD-H RV DOXQRV D LGHQWL-F° ODV DSI
assim como nds, a IA aprende a interpretar gestos. Imagine conduzir uma
orquestra virtual com seus movimentos.

3DUD FRPSOHPHQWDU YRFA SRGH IDODU D UHVSH
converse sobre como 0s gestos (linguagem corporal) complementam a fala.
$VVLVWD D YAGHRVY GH PDHVWURYV IDPRVRV H SHAD ¢
gestos. Descubra os tipos de gestos (icbnicos, simbdlicos, metaforicos) e seus
VLIQL-FDGRV ,PDJLQH GL]JHU PDLV DOWR H PDLV L

+RUD GR 6KRZ &ULDQGR VXD ([SHULAQFLD GH 5HJAQ
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O projeto "Semi-Conductor" da Google é uma experiéncia interativa que

permite ao usuario conduzir sua prépria orguestra através do navegador.
8WLOL]DQGR R 7THQVRU)ORZ MV XPD ELEOLRWHFD C
PDSHLD RV PRYLPHQWRY GR XVX°ULR SRU PHLR GD Z
0 tempo, volume e instrumentacdo de uma peca musical com movimentos dos

bracos. Desenvolvido pelo Google Creative Lab, em Sydney, o Semi-Conductor
GHVWDFD D DSOLFDAY4R GH LQWHOLJAQFLD DUWL-FL
de maneira criativa e acessivel.

3DUD LQLFLDU D DXOD VXJHULPRV H[LELU R YAGHR
para os alunos para que compreendam de forma mais simples o funcionamento
da plataforma.

Em seguida, junte os alunos em grupos de acordo com a disponibilidade de
ZHEFDPV H FRPSXWDGRUHY QD VDOD $R IDJHU XVR GI
a utilizacdo de um fundo neutro, no qual somente um aluno esteja visivel
conduzindo a orquestra. Na presenca de outros alunos na imagem, o sistema

pode ndo operar adequadamente. Este é um experimento individual.

Peca para acessar a plataforma“6 HPL &RQGXFWRU *RRJOH &UHD\
seguida no botdo “/ DXQFK ([SHULPHQW:".

Apos clicar no botdo “Start”, algumas orienta¢fes serdo mostradas. Nas telas,

€ explicado que a orquestra ira tocar quando os bragos forem movidos. Quanto

mais rapido vocé for, mais rapido eles irdo tocar. Mova para cima e para baixo
para tocar mais alto e mais suave, respectivamente. Outro movimento pode ser

feito € mover de um lado para o outro para controlar quais se¢des tocam.

Enquanto essa explanacéo é feita, o seguinte boneco abaixo € mostrado.
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1D HWDSD VHJXLQWH A VROLFLWDGD D OLEHUDAWR
que seja possivel usar a plataforma, é necessario permitir esse acesso. Em
VHIXLGD SHAD DRV DOXQRV DMXVWDUHP D SRVLAW%R
tal forma que o seu corpo esteja encaixado na linha pontilhada demonstrado
QD -JXUD $ LPDJHP PRVWUDGD A DSUHVHQWDGD D V

Feito isso, é s6 comecar a fazer os movimentos para que a orquestra inicie
uma experiéncia auditiva, destacando a complexidade e a beleza da musica
WRFDGD HP FRQMXQWR FRP D ,QWHOLJAQFLD $UWL-F

6XJHVWYR YRFA SRGH IDJHU XPD DSUHVHQWDA¥%R GF
escolher a mais original ou divertida.

3. Encerrando

» Deixe espaco para perguntas e esclarecimentos.

» Retome os conceitos e discuta as implicacdes da IA na musica e artes.

*« 3BHQVH QR IXWXUR

* &RPR D ,$ SRGH PXGDU R SDSHO GRV DUWLVWDV QF

« &RPR D ,$ SRGH DIHWDU D LQGOVWULD PXVLFDO H I

* &RPR D ,$ SRGH FULDU QRYDV IRUPDV GH H[SUHVVY

*$,$ SRGH VXEVWLWXLU D FULDWLYLGDGH H D H[SUL

« 2 TXH A QHFHVV°ULR SDUD XPD ,$ VHU YHUGDGHLUD

» Como podemos garantir que as ferramentas de IA sejam utilizadas de forma
UHVSRQV°YHO H AWLFD"

*«+ 2 TXH D ,$ SRGH IDJHU QD POVLFD H QDV DUWHV TX|

e Como a |IA pode ser usada para aumentar a acessibilidade a musica e as
DUWHV"

* Incentive os alunos a continuarem explorando a IA e seus potenciais.

6HMD ®RH[AYHO H SHUPLWD TXH RV DOXQRV H[SORU

4. Atividade extra 1 (opcional): Pose Animator

Proponha um experimento com o “Pose Animator”. Ele anima personagens

3D de acordo com através de captura de movimento, utilizando resultados

GH GHWHFA%“R FRUSRUDO GH XPD ZHEFDP (OH XVD |
PoseNet e FaceMesh para atualizar em tempo real as curvas contidas em
ilustracBes vetoriais 2D, baseando-se na animagdo baseada em esqueleto

aplicada a personagens vetoriais. Esta ferramenta destaca a ponte entre a

animacao tradicional e as novas tecnologias de percepcdo humana em tempo

real, permitindo que designers criem e animem seus préprios personagens de

maneira interativa.
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5. Atividade extra 2 (opcional): Criar masicas na plataforma Soundraw

6RXQGUDZ LR A XPD SODWDIRUPD JHUDGRUD GH P(
usudrios criar musicas personalizadas, oferecendo uma ampla variedade

GH SRVVLELOLGDGHV PXVLFDLV &RP 6RXQGUDZ YF
0 género e o comprimento da musica, e a Al irA gerar musicas que podem

VHU SHUVRQDOL]DGDV SDUD DWHQGHU 'V VXDV QHF|
GLYHUVRV TXHVWLRQDPHQWRV SRGHP VHU IHLWRYV
A 'R GRQR GD POVLFD FULDGD SHOD ,$"r g3RVVR GL
POVLFD"r

6. Avaliacéo

2V DOXQRV SRGHP VHU DYDOLDGRV GH DFRUGR FRP \
» Envolvimento no projeto a ser desenvolvido;

e Trabalho em equipe, criatividade e pensamento critico.

7. Material Complementar

$, ([SHULPHQW 6HPL &RQGXFWRU
KWWSV 7Z77Z \RXWXEH FRP ZDWFK"Y / O[GEM-Y$QV

Semi-Conductor (Google Creative Lab)
KWWSV H[SHULPHQWY ZLWKJRRJOH FRP VHPL FRQGXFWRL

Pose Animator
KWWSVY SRVH DOLPDWRU GHPR -UHEDVHDSS FRP FDPHUD

6RXQGUDZ
KWWSV VRXQGUDZ LR

&RPR VHU°® VXD IXWXUD SUR-VV%R"

Habilidades

(EM13CHS401) ,GHQWL-FDU H DQDOLVDU DV UHODATHV HQ\
sociais diante das transformacfes técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das

novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos e contextos;
(EM13CHS404) ,GHQWL-FDU H GLVFXWLU RV POOWLSORV
GLIHUHQWHY FLUFXQVW»QFLDV H FRQWH[WRV KLVWIUL
sobre as geracdes, em especial, os jovens e as geracdes futuras, levando

em consideracdo, na atualidade, as transformagdes técnicas, tecnolédgicas e
informacionais;

(EM13CO09) ,GHQWL-FDU WHFQRORJLDV GLJLWDLV VXD S
diferentes atividades no mundo do trabalho;

(EM13C0O10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRY GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites.

Objetivo Geral

2V DXWRUHV HVSHFL-FDPQERAR RE NDHMWMRBRXAYsR GDV ¢
0 advento da tecnologia; compreender que, com a chegada da 5% Revolugéo
,QGXVWULDO KXPDQRV H P°TXLQDV LQWHUDJHP QRV
R SDSHO GD ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO QR PHUFDGF
habilidades e aptidées s@o necessarias desenvolver para haver interacdo
humano-maquina.

Autoria

Rosa Matria Vicari; Cristiano Galafassi; Christian Brackmann e Lucas Mizusaki.
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Fonte

KWWSYV 777 FRPSXWDFLRQDO FRP EU LD SODQRV GH DXOD !

Autor(a) da
Curadoria

Helziane Santos da Silveira

Desenvolvimento

ATIVIDADE: O FUTURO DAS PROFISSOES
Sequéncia Didatica

,QWURGXA¥R
As atividades humanas tém o poder de transformar a natureza por meio de
técnicas, ou seja, de meios, tanto instrumentais quanto sociais, que organizam
R VHU KXPDQR HP VRFLHGDGH SURGX]LQGR H PRGL~I
dos anos, técnicas rudimentares e artesanais foram sendo substituidas por
aparelhos mecanizados e cada vez mais dotados de tecnologia.

Desde o surgimento do capitalismo, o qual é a base da economia mundial
atualmente, houve uma alteracdo no espaco e nas relacdes sociais, devido a
criacdo do Comércio, da industria, dos transportes e das comunicacoes.

Mas é no mercado de trabalho que o impacto é mais visivel. Homens e
mulheres sendo substituidos por robds, maquinas automatizadas que fazem
0 que antes alguns operarios faziam, tém preocupado governos e populagdes
ao redor do planeta.

(VVH SDQRUDPD A QRYR"

Apesar de parecer improvavel, esta histéria ndo é exclusiva do século XXI.

Desde o surgimento do Sistema Capitalista, a relacéo entre homem e maquina

YHP VHQGR FRQVWUXAZGD HODERUDGD H PRGL-FDGL

(([HPSOR DWXDOPHQWH D PDLRULD GDV QRVVDV WU
por meio de aplicativos de celular, por meio digital. Observe a primeira imagem.

(OD PRVWUD -OD HP DJAQFLD EDQF°ULD QD GAFDGD ¢
época, e até meados dos anos 2000, era comum precisarmos ir até a agéncia

para podermos fazer alguma transagcao no banco, ou até mesmo conversar

com nosso gerente. Agora, observe a segunda imagem, que mostra uma

moca utilizando um aplicativo de banco para suas transacgfes. Ela poderia

estar conversando com seu gerente, com um assistente virtual (criado por IA),

fazendo PIX, pagando contas ou acessando seu extrato, sem precisar sair de

seu local de trabalho ou de sua casa.

JRQWH &DUORV %DVVDQ
JRQWH 'HVLJQHG E\ JUHHSLN

Essa relacdo foi sendo construida ao longo dos séculos, desde a Primeira
Revolucao Industrial, iniciada na Inglaterra, em 1760 (século XVIII), que teve
como caracteristica principal a mecanizacdo dos processos, por meio de
maquinas movidas a vapor, sendo o carvao mineral a principal fonte de energia.

Durante essa época também comecou o trabalho em troca de salarios e o

éxodo rural.
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A Segunda Revolugdo Industrial ocorreu em 1850 (século XIX) e trouxe como
caracteristicas a producdo em massa, com linhas de montagem em grandes
magquinas que utilizavam energia elétrica. A principal fonte de energia se

tornou o petréleo e as maiores mudancas aconteceram primeiramente nas
industrias automobilisticas. A mé&o-de-obra precisou ser treinada para as
IXQATHV H[HFXWRUDV 9HMD XPD FHQD GR -OPH 7HP
&KDSOLQ GLVSRQLELOL]DGR QR ODWHULDO &RPSOHPF
producdo durante essa época.

&RP R -QDO GD 6HJXQGD *XHUUD 0XQGLDO RFRUUH>
GH 7HUFHLUD 5HYROXA%R ,QGXVWULDO RX 5HYROXA:
século XX pela chegada avassaladora das tecnologias em todo o mundo. O
destaque foi para a automatizacdo de processos com robds (muitas vezes
substituindo a méo-de-obra humana), a insercao das energias limpas (como a

edlica, a biomassa, a fotovoltaica e os biocombustiveis), as empresas globais

que expandiram sua atuacdo e producdo para diversos paises e a bolsa de

valores, que gragas ao desenvolvimento da internet e as telecomunicacoes,

pode operar simultaneamente em varios locais.

Também chamada de Revolucdo 4.0, a Quarta Revolucdo Industrial, iniciou

em 2011, e foi até 2020, aproximadamente. Tendo como foco a melhoria da
H-FLAQFLD H D SURGXWLYLGDGH GRV SURFHVVRV T
GH SURGXA%“R LQWHOLJHQWH XWLOL]JDQGR D ,QW|
Aprendizado de Maquina. Além disso, ha relevante destaque para pesquisas

nos ramos de engenharia genética e biotecnologia.

A Quinta Revolucdo Industrial (Industria 5.0), que estamos atualmente,

surge como uma evolucdo das revolugBes industriais anteriores, focando

na integracdo e colaboragdo entre humanos e maquinas para alcancar uma
H-FLAQFLD H SURGXWLYLGDGH VHP SUHFHGHQWHYV
GHVD-RVY GR PHUFDGR JOREDO SURPHWHQGR WUDC
indUstrias operam e interagem com o mundo. Diferente da IndUstria 4.0, que se
FRQFHQWUD QD DXWRPDA%R H GLIJLWDOL]DAYR FRP £
a Industria 5.0 coloca os seres humanos no centro do processo produtivo,
valorizando a criagdo de valor para clientes e colaboradores, além de enfatizar

a resiliéncia e a sustentabilidade.

JRQWH $GDSWDGR GH ZZZ YLVLDWLY LQGXVWU\ IU

&RP WRGRV HVVHV DYDQARV R TXH GHL[D GH H[LVWLL
Como vimos anteriormente, ao longo da histéria a sociedade se adaptou aos

avancos tecnoldgicos. Com a atual Revolucédo Industrial, acontecera 0 mesmo.
1RYDV SUR-VVIHV VXUJLU%R H SUR-VVIHV TXH DQW
hoje, se tornardo obsoletas.

Segundo Pesquisas da consultoria IDados e ao ISE Business School, publicadas

em 2022, mais da metade dos postos de trabalho no Brasil correm alto risco
de serem automatizados nas proximas décadas.
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(QWUH DV SUR-VVIHV H SRVWRV GH WUDEDOKR VH HQ
JRQWH KWWSYVY J JORER FRP

$LQGD RXWUDV SUR-VVIHV FRP R SDVVDU GRV DQRV
pelos governos, que determinam ndo fazer mais concursos para determinado
FDUJR TXDQWR SHOD VRFLHGDGH TXH PRGL-FD VHX
FRQVXPR H QRYRV FRVWXPHV $0JXQV H[HPSORV

» Entregador de leite;

e Lanterninha de cinema;

» Acendedor de poste;

Telefonista (centrais telefonicas);

Amolador de facas;

5HYHODGRU GH -OPH GH IRWRJUD-D

( FRPR VHU%R DV SUR-VVIHV QR IXWXUR"

Segundo o Relatério The Future of Jobs, do Férum Econdmico Mundial, lancado

em 2023 (disponivel no material complementar), a inovagdo tecnoldgica esta
transformando ndo apenas nossos métodos de trabalho, mas também as
caracteristicas do trabalho em si, as competéncias requeridas e quais posi¢oes

estdo sendo substituidas pelas maquinas.

JROQWH $GDSWDGR GH 7KH )XWXUH RI -REV 5HSRUW MIS)

$ -IJXUD DQWHULRU DSUHVHQWD DV WHFQRORJLDV
industrias as adotarem até 2027. Big data, computacdo em nuvem e IA estdo no

WRSR GHVWD OLVWD FRP DSUR[LPDGDPHQWH GDV
estas tecnologias nos proximos cinco anos. Os dados também demonstram o

impacto da digitalizacdo no comércio e nho negdcio, com a adoc¢édo de plataformas

H DSOLFDWLYRV HP GDV FRPSDQKLDV H R FRPAUF
GLJLWDO HP $ WHFQRORJLD TXH RFXSD R VHJIXQG
WHFQRORJLDV SDUD D IRUAD GH WUDEDOKR FRP
adotar essa tecnologia até 2027.

Em relacdo aos empregos, o relatério traz uma previsdo de que o cenario se
PRGL-TXH WDPEAP QRV SUI[LPRV FLQFR DQRV $Q°0|
de dados, tecnologias voltadas para o combate as mudancas climaticas e
JHVWY%R DPELHQWDO DOAP GH FULSWRJUD-D H FLEHU
impulsionadores do crescimento do emprego, além de tecnologias agricolas,
plataformas digitais e aplicativos, comércio eletrdnico, comércio digital e
,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO

4XDLV V4R DV KDELOLGDGHV TXH GHYHUHPRYV GHVHQY
6HIJXQGR R )IUXP (FRQIPLFR OXQGLDO SUHYA VH TXH H
GRVY WUDEDOKDGRUHV WHUYR GH DSUHQGHU QRYDV KL
GH XP WUHLQDPHQWR GH QR PAQLPR VHLV PHVHYV
VHLV D PHVHV H WHU%“R TXH VH GHGLFDU D XP V
ano. O estudo mostra a importancia emergente de habilidades tecnolégicas
avancadas, como programacao e design tecnoldgico, face a crescente demanda

por uma variedade de competéncias técnicas.
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3bUuUD VH DGDSWDUHP RV SUR-VVLRQDLY GHYHP GHV
dentre elas a de gerir o tempo com uma visdo humana, a de apreciar as escolhas
SHVVRDLY D GH LGHQWL-FDU FRPR SRWHQFLDOL]DL
disso, a adocao de dispositivos como extensdes do ser humano e o estimulo

ao desenvolvimento da capacidade de aprendizado autbnomo dos sistemas.

Para a Revista Forbes, ha habilidades importantes a serem desenvolvidas, que séo

inatas do ser humano, ou seja, ndo se desenvolverdo em maquinas, ou ndo tao cedo.

(VVDV KDELOLGDGHV V%R DOIDEHWL]DAYR GLJLWDO H D
$UWL-FLDO H RV VLVWHPDV DXWRPDWL]DGRV FRQVFL
raciocinio critico para determinar se a informacao tem valor ou é algo que devemos

descartar; colaboracdo remota e capacidade de trabalhar em plataformas virtuais

e metaverso; pensamento criativo, ou seja, capacidade de pensar ‘fora da caixa’;
inteligéncia emacional; formacéo continua e habilidades de lideranca.

$V SUR-VVIHV H R WUDEDOKR Q%R LU%R GHVDSDUHFI
tem papel fundamental na conducgdo dos jovens para o desenvolvimento de
KDELOLGDGHY TXH OHYHP D VRFLHGDGH 'V QRYDV S
precisa ser mais do que apenas o ensino de competéncias técnicas e digitais.

A medida que a IA assume tarefas cotidianas e processuais, a énfase na
criatividade, inteligéncia emocional e habilidades interpessoais tornam-se
imprescindiveis.

Embora as maquinas sejam altamente desenvolvidas, ainda ndo conseguem
SURGX]LU H UHSURGX]LU FRP D PHVPD H-FLAQFLD T
forma, o sistema educacional deve valorizar essas aptidées humanas
singulares, capacitando os estudantes ndo somente para se adequarem as

carreiras futuras, mas também para criarem novas oportunidades e chances

em campos que ainda estamos em processo de criaco.

2. Perguntas para serem trabalhadas com os alunos:

« 9RFA XWLOL]D VHUYLARY EDQF°ULRV" 'LVFXWD FRP |
dos bancos fisicos e digitais no mundo globalizado contemporaneo.

e« 4XH SUR-VVIHV YRFAV DFUHGLWDP TXH VH WRUQDU
FRP R SDVVDU GRV DQRV" $0JXAP GD VXD IDPAOLD
FRQWD GDV PXGDQADV WHFQROIJLFDV RFRUULGDV

« (P UHODA%R DR VHX IXWXUR SUR-VVLRQDO YRF/
HVWXGDGDV HP ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO SRVVDI
GH VXFHVVR QD FDUUHLUD" 4XDO GHODV YRFA DFU]I
R PHUFDGR GH WUDEDOKR DWXDOPHQWH"

3. Atividade extra 1 (opcional):

$FHVVH R DUWLJR ¢ SUR-VVIHV TXH SRGHP GHVDSI
a IA". (disponivel no material complementar). Questione os alunos se eles
FRQFRUGDP RX GLVFRUGDP GRV GDGRVY DSUHVHQWD
coerentemente sua opinido.

4. Atividade Extra 2 (opcional):

([LED R GRFXPHQW°ULR g9LFH JXWXUR GDV 3UR=VV
FRPSOHPHQWDU SDUD RV VHXV DOXQRV 1R -QDO ID
oralmente ou por meio de um trabalho a ser entregue em uma folha de caderno.

204



$WLYLGDGH ([WUD RSFLRQDO $SIV H[LELU R Y&
e apresentadora de TV gerada por IA”, discuta o futuro da area do
entretenimento
6HIJXHP DOJXPDV VXJHVWIHV GH TXHVWIHV
« &RPR YRFA DFKD TXH D DXWRPDAY“R H D LQWHOLJ
IXWXUR SUR-VVLRQDO™"
* Vocé considera importante aprender habilidades que as maquinas néo
SRGHP UHSOLFDU" 4XDLV VHULDP HVVDV KDELOLGD
» De que maneira as escolas deveriam se adaptar para preparar os estudantes
SDUD R IXWXUR GR WUDEDOKR™
O9RFA DFKD TXH D DXWRPDAYR FULDU® PDLV HPSUHJR
&RPR D DXWRPDAY%R H D LQWHOLJAQFLD DUWL-FL
VRFLHGDGH PDLV VXVWHQW®°YHO"
* Vocé se sente preparado para trabalhar lado a lado com tecnologias
DYDQADGDV H UREIV"
Qual papel vocé acha que o governo deve desempenhar na transicao para
RIXWXUR GR WUDEDOKR"
4XDLV V¥4 R RV SULQFLSDLVY GHVD-RV AWLFRV UHOD
DUWL-FLDO QR ORFDO GH WUDEDOKR™"
» Vocé considera importante ter um plano B para sua carreira, considerando
DV PXGDQADV QR PHUFDGR GH WUDEDOKR™"
Quais habilidades vocé acha que serdo mais valiosas no mercado de
WUDEDOKR GR IXWXUR™"

&XULRVLGDGH A Burning Glass Institute € uma empresa que fornece analis
de dados do mercado de trabalho utilizando grande volume de ofertas

de emprego e outros dados em tempo real. Essas informagfes ajudam a
entender as tendéncias do mercado de trabalho, incluindo as habilidades mais
demandadas, o0s cargos emergentes, 0s setores em crescimento e as lacunas

de competéncias. As analises e insights fornecidos por ela séo usados para
SODQHMDPHQWR GH FDUUHLUD HGXFDAY“R H IRUPDA!
de politicas publicas, entre outros propdsitos.

6. Saiba mais em:
KWWSV 777 EXUQLQJJODVVLQVWLWXWH RUJ UHVHDUFK K|
>VRPHQWH HP LQJOAV@

7. Avaliacao:
Os alunos serdo avaliados de acordo com sua participacdo na discussao sobre
o tema da aula.

8. Material Complementar:

&HQD GR -OPH 7THPSRVY ORGHUQRYV GH &KDUOHV &KD:
KWWSV \RXWX EH +J09& E)T="VL $ W D)I $]*+X$IH

'LFD GH -OPH $ )DQW°VWLFD )°EULFD GH FKRFRO
plataformas de streaming)

5HSRUWDJHP ,QWHOLJAQFLD $UWL-FLDO *ORER 1HZ
KWWSYV \RXWX EH +/4VO%XU ] "VIL <*5B= *T(U $*+
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,QGXVWU\ (XURSHDQ &RPPLVVLRQ
KWWSV UHVHDUFK DOG LOORYDWLRQO HF HXURSD HX UHVE
LOQRYDWLRQ LQGXVWUN\ BHQ"SUHI/DQJ SW

SUR-VVIHV TXH SRGHP GHVDSDUHFHU HP DWA DQ
KWWSVY FDODOWHEK FRP EU PHUEDGR SUR-VVRHV TXH ¢
-5-anos-com-a-ia-243972/

7KH )XWXUH RI -REV 5HSRUW JIUXP (FRQIPLFR 0
KWWSV 777 ZHIRUXP RUJ SXEOLEDWLRQV WKH IXWXUH RI

9LFH YXWXUR GDV 3UR-VVIHV
KWWSV \RXWX EH R 9$W;U WF

8PD LOQO®XHQFHU H DSUHVHQWDGRUD GH 79 JHUDGD S
KWWSY 7277 WLNWRN FRP #LQYHVWQHZVEU YLGHR

+RZ 6NLOOV $UH 'LVUXSWLQJ :RUN
KWWSYV 7277 EXUQLQJIJODVVLOVWIWXWH RUJ UHVHDUFK KI

Producédo de Podcasts Educativos

Habilidades

(EM13COO01)Explorar e construir a solugédo de problemas por meio da reutilizacao

de partes de solucdes existentes;

(EM13CO06)$YDOLDU VR+ZDUH OHYDQGR HP FRQVLGHUDAY,
e métricas associadas;

(EM13CO10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRYV GD ,QWHOLJAQFL
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13CO12)Produzir, analisar, gerir e compartilhar informacdes a partir de dados,

utilizando principios de ciéncia de dados;

(EM13CO14) $YDOLDU D FRQ-DELOLGDGH GDV LQIRUPDATF
digital, investigando seus modos de construgdo e considerando a autoria, a

estrutura e o propésito da mensagem,;

(EM13CO17)Construir redes virtuais de interagéo e colaboragéo, favorecendo o
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética;

(EM13C018) Planejar e gerenciar projetos integrados as areas de conhecimento

de forma colaborativa, solucionando problemas, usando diversos artefatos
computacionais;

(EM13CO019) Expor, argumentar e negociar propostas, produtos e servigos,
utilizando diferentes midias e ferramentas digitais;

(EM13C020) Criar contetdos, disponibilizando-os em ambientes virtuais para
SXEOLFDAY4R H FRPSDUWLOKDPHQWR DYDOLDQGR D F
da disseminacéo dessas informacdes;

(EM13C0O22)Produzir e publicar conteido como textos, imagens, audios, videos

e suas associacoes, bem como ferramentas para sua integracdo, organizacao e
apresentacao, utilizando diferentes midias digitais.

Objetivo Geral

Desenvolver a capacidade dos estudantes de produzir podcasts educativos,
integrando habilidades linguisticas, expressivas e tecnoldgicas para ampliar as
formas de comunicac¢do no ambiente escolar.
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Autoria

Everton Pereira Santos

Fonte

O préprio autor

Autor(a) da
Curadoria

Everton Pereira Santos

Desenvolvimento

A implementacao da pratica pedagogica para a producao de podcasts educativos

HVW? RUJDQL]DGD HP TXDWUR HWDSDV IXQGDPHQWDL
Producéo Inicial, M6dulos de Desenvolvimento e Producdo Final. Essas etapas

sédo planejadas para garantir a progressdo das competéncias dos estudantes,
SURPRYHQGR XP SURFHVVR GLG°WLFR H-FD] H LQWHUL

ATIVIDADE: PODCAST EDUCATIVO
1. Apresentacdo da Situacao
2EMHWQWR RGX]LU R JAQHUR SRGFDVW HGXFDWLYR H L
discursivas e técnicas.
+DELOLGDGHV GD %1&& EM13CO14, EM13CO17, EM13CO22
JHUUDPHQWDYV XWLOL]DGDV
» Spotify / Apple Podcasts / Google Podcasts — Para analise de exemplos de
podcasts educativos.
e Padlet _KWWSV S D &ParBWolEtR &e percepcdes dos estudantes sobre
0s podcasts explorados.
* Mentimeter _KWWSV ZZZ PHQW P IPaveH @nfieRes e quizzes
interativos sobre as caracteristicas do género.

2. Atividades

1. O professor apresenta diferentes exemplos de podcasts educativos,
promovendo uma andlise coletiva acerca de sua estrutura, tom de voz,
formato e publico-alvo.

2. Os estudantes registram suas observacfes em um mural colaborativo no
Padlet, permitindo a construcéo coletiva do conhecimento.

3. O professor utiliza o Mentimeter para a realizacdo de um quiz interativo
sobre os elementos fundamentais dos podcasts analisados.

3. Producao Inicial
2 E M H WalMRos conhecimentos prévios dos estudantes por meio de uma
producéo inicial.
+DELOLGDGHV GD %1&& EM13CO01, EM13CO18, EM13C0O22
JHUUDPHQWDV XWLOL]DGDV
Vocaroo _KWWSYV _YREFEBPRRyrEWREa0 rapida de audios.
Google Docs_KWWSV _GRFV JRR@@sEmRacolaborativa do roteiro inicial.
Anchor by Spotify _ KWW SV D QFRaR@ peblicacdo dos primeiros testes
de gravacéo.

3. Médulos de Desenvolvimento
2 E M H \Dds&rRolver habilidades discursivas e técnicas para a producéo do
podcast.
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+DELOLGDGHV GD %1&& EM13CO06, EM13CO12, EM13CO19, EM13C
JHUUDPHQWDYV XWLOL]DGDV

Storyboard That _KWWSYV ZZZ VWRU\E R Paraglaneiamwe & Wsual

da estrutura do episodio.

Audacity _KWWSV ZZZ DXGD FRata\edi¢ip de dudio e insercdo de

efeitos sonoros.

Freesound _KWWSV |UHH ¥ RataQobtaR¢do de trilhas sonoras e efeitos

livres de direitos autorais.

4. Producéo Final e Publicagédo
2 EMHVCLaf Rim episodio de podcast considerando os conhecimentos
adquiridos ao longo do processo.
+DELOLGDGHV GD %1&& EM13CO10, EM13CO17, EM13C0O20, EM13Cl
JHUUDPHQWDYV XWLOL]DGDV
» Anchor by Spotify — Para publicagdo e compartilhamento do podcast.
« Canva_KWWSV 777 EDQ4mR dFigbo de capas personalizadas para
0 podcast.

$YDOLDAY%R H 5H®H[W%R

e 2 SURIHVVRU FRQGX] XPD HVFXWD FROHWLYD HV)
sobre os podcasts produzidos.

« 2V HVWXGDQWHV UHDOL]DP XPD DXWRDYDOLDAYI
progressos ao longo do processo.

» Utilizando o Padlet, os alunos registram suas impressdes sobre a experiéncia
e fazem sugestbes para aprimoramentos futuros.

Leitura Conectada - Aplicativo de busca de livros disponiveis na biblioteca
do Colégio Estadual Dr. Manoel Luiz

(EM13CO09) ,GHQWL-FDU WHFQRORJLDV GLJLWDLV VXD S
diferentes atividades no mundo do trabalho;

(EM13C0O10) & RQKHFHU RV IXQGDPHQWRY GD ,QWHOLJAQF
com a inteligéncia humana, analisando suas potencialidades, riscos e limites;
(EM13C0O12) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informagdes a partir de dados,
utilizando principios de ciéncia de dados;
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(EM13CO18)Planejar e gerenciar projetos integrados as areas de conhecimento
de forma colaborativa, solucionando problemas ,usando diversos artefatos
computacionais;

(EM13C022) Produzir e publicar contetldo como textos, imagens,audios, videos
e suas associacoes, bem como ferramentas para sua integracdo, organizacao e
apresentacao, utilizando diferentes midias digitais.

Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo que incentiva a leitura entre os estudantes, facilita o

acesso aos livros da biblioteca do Colégio Estadual Dr. Manoel Luiz e promova

o desenvolvimento de habilidades técnicas, criativas e empreendedoras,
SUHSDUDQGR RV DOXQRYVY SDUD R PHUFDGR GH WUDEDO
e da interdisciplinaridade. Voltado para 9° ano do Ensino Fundamental e para o

Ensino Médio.

Autoria

Clerisvalda Lenice da Silva Lima

Desenvolvimento

ATIVIDADE: PROTOTIPO DE APLICATIVO

1. Introducéo
O tema proposto envolveu a constru¢do de um prot6tipo do aplicativo no papel,
com o objetivo de visualizar detalhadamente os elementos a serem desenvolvidos.

,VVR LQFOXLX D LGHQWL-FDA¥%“R GR SUREOHPD D VHU
alvo, a avaliacdo da relevancia do aplicativo, a escolha de um titulo apropriado e a
organizacao das diferentes abas. Durante essa etapa, também mapeamos como
e onde cada aba e imagens seriam dispostos no aplicativo. Além disso, criamos e

FRPSDUWLOKDPRV XPD FRQWD QR *RRJOH HVSHFA-FD

2. Producéo inicial

Inicialmente, utilizamos o protétipo como referéncia, mas a medida que
avangamos no processo de desenvolvimento do aplicativo, as ideias comegaram

D ®XLU H GHEDWHYV VXUJLUDP SDUD DSULPRUDU D HVW

Em seguida, os alunos receberam nogdes basicas de como usar o Google
Planilhas e o GlideApp, ferramentas fundamentais para a criacdo do aplicativo,

com instru¢des ministradas pela professora de Matematica Clerisvalda Lima. Em

paralelo, os alunos e a professora envolvidos dedicaram seu tempo no contra

turno e utilizaram a biblioteca para selecionar os livios que seriam cadastrados

no aplicativo. Dado o volume do acervo da biblioteca,decidimos, inicialmente,
LQFOXLU DSHQDV XPD VHOHA%R GH OLYURV QR DSOL
livro foi fotografado em sua frente e verso e, em seguida, inserido as imagens e
RUJDQL]DGRYV HP SDVWDV HP XP GULYH FULDGR HVSHF

Os livros foram categorizados em géneros textuais, tais como romance, conto,
KLVWIULD HP TXDGULQKRV I°EXODV WHDWUR ELRJUI
Além disso, em funcdo da categoria de livros mais procurada pelos alunos,
de acordo com dados coletados nos registros de empréstimos da biblioteca,
decidimos criar uma aba no aplicativo exclusivamente para livros infantojuvenis.

Para atrair ainda mais os usuarios, também disponibilizamos algumas paginas
iniciais dos livros da nossa biblioteca de forma virtual, obtidas no Google Livros.
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Dessa forma, os usuarios poderiam explorar parte dos livros e, caso se
LOQWHUHVVDVVHP -QDOL]J]DU D OHLWXUD FRP D YHUV?
No acervo digital do nosso aplicativo, adicionamos uma histéria em quadrinhos

digital com a funcéo de leitura em audio, especialmente criada para atender aos
XVX°ULRV FRP GL-FXOGDGHV DXGLWLYDV $OAP GLVVF
em quadrinhos estd disponivel em nossa biblioteca, pronta para ser lida por

todos os interessados.

&DGD DOXQR -FRX UHVSRQV°YHO SRU XP JAQHUR WH]
um deles teve a tarefa de criar duas abas no aplicativo. Para criar as imagens

das capas dos livros, os alunos usaram a ferramenta de design digital Canva,
recortando e adicionando fundos coloridos as imagens. Um dos alunos também
pesquisou na internet para encontrar imagens adequadas para cada aba do
aplicativo, enfatizando a importancia de respeitar os direitos autorais das

imagens coletadas.

Durante esse processo, surgiu aideia de criarmos nossas prépriasimagens usando
LQWHOLJAQFLD DUWL-FLDO 8P GRV DOXQRV XWLOL]RX
para criar imagens da péagina principal do aplicativo. Os textos referentes ao
verso dos livros foram usados para coletar os resumos contidos em cada livro.
Para essa tarefa, utilizamos o Google Keep, que possibilita a captura de textos
HP LPDJHQV VLPSOL-FDQGR D LQVHUAYR GRV UHVXPR

3RU -P FDGD DED GR DSOLFDWLYR IRL PRQWDGD H DGD
3DuD D UHDOL]DA1/4R GHVVH WUDEDOKR =]HPRV XVR GI
e também dos computadores pessoais dos professores envolvidos no projeto,
garantindo um ambiente adequado para os procedimentos de criagdo do aplicativo.

3. Divulgagéo

Para divulgar o aplicativo, criamos um cartaz com um QR code que direciona os
XVX°ULRVY DR DFHVVR 2 FDUWD] IRL D-[DGR HP GLYHU"'
escola e a biblioteca.

Além disso, compartilhamos o link do aplicativo no grupo de WhatsApp dos pais

da escola. Mencionamos a existéncia do aplicativo, suas funcionalidades em
cada sala de aula do nosso colégio e incentivamos os alunos a utiliza-lo para
empréstimos de livros em nossa biblioteca.

Decidimos disponibilizar apenas a versado do aplicativo com um link, em vez de

GLVSRQLELOL]® OR QD ORMD GH DSOLFDWLYRV 30D\ 6
alunos enfrentavam para baixar aplicativos em seus dispositivos.
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4. Resultado

O resultado obtido foi extremamente positivo, e apo0s alguns ajustes no
projeto,conseguimos atingir plenamente nossos objetivos de incentivar e ampliar
0 habito da leitura, bem como promover o uso da biblioteca em nosso colégio por
meio de um aplicativo de busca de livros disponiveis. Ficou comprovado que essa
ferramenta atraiu os alunos,tornando a busca por livros algo dindmico, pratico
e ladico. As imagens dos livros presentes no aplicativo também se mostraram
acertadas, assim como as visitas guiadas a biblioteca pelos professores. Apds essas
YLVLWDV RV DOXQRV SDVVDUDP D VH VHQWLU PDLV FRC
aproveitar mais a biblioteca para a leitura. Além disso, notamos um aumento no
indice de empréstimos na biblioteca como resultado direto desse projeto.

Ficou evidente a satisfacdo dos estudantes envolvidos na criacdo do aplicativo

ao perceberem o impacto positivo do trabalho deles. Os feedbacks positivos

gue receberam valorizaram o esforco e dedicacdo de cada um . Além disso,
conseguimos destacar a importancia da incorporacdo da tecnologia em suas
IXWXUDV FDUUHLUDV SUR-VVLRQDLVY 2V FRQWHOGRYV C
eles, atingindo assim esse objetivo também.

/I[HLWXUD H (VFULWD 0OXOWLPRGDO FRP )DQ-FWLRQV XPD

Habilidades

(EM13CO17) Construir redes virtuais de interacéo e colaboragéo, favorecendo o
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética;

(EM13C020) Criar conteudos, disponibilizando-os em ambientes virtuais para
SXEOLFDA“R H FRPSDUWLOKDPHQWR DYDOLDQGR D F
da disseminacao dessas informacoes;

(EM13C0O22)Produzir e publicar contetdo como textos, imagens, audios, videos

e suas associacoes, bem como ferramentas para sua integracdo, organizacao e
apresentacao, utilizando diferentes midias digitais;

(EM13CO25) Dialogar em ambientes virtuais com seguranca e respeito as
diferencas culturais e pessoais, reconhecendo e denunciando atitudes abusivas.

Objetivo Geral

Aprimorar as habilidades dos estudantes do Ensino Médio na leitura e produgéo
FULDWLYD GH WH[WRV PXOWLPRGDLVY HVSHFLDOPHQV
a sequéncia didatica utilizard a plataforma digital Wattpad como ambiente de

escrita e interagdo, promovendo a autoria digital, a colaboracdo e o uso critico

das midias digitais.

Séries/Anos a
que se destina a
pratica

Ensino Médio

Autoria

Anthony Séatiro de Aradjo (ARAUJO, A. S.)

Desenvolvimento

A sequéncia didatica foi desenvolvida para turmas do Ensino Médio e planejada

para ser aplicada ao longo de dez aulas (45 a 50 minutos cada), organizadas em
TXDWUR PRPHQWRY DSUHVHQWDAYR GD SURSRVWD S
GRV PIGXORV H SURGXA%R -QDO 2 HQVLQR VHU®° |
H[SRVLWLYDVY DWLYLGDGHVY LQWHUDWLYDY OHLWXUD
plataforma Wattpad. O objetivo é promover a autoria digital, a colaboracdo entre

pares e o desenvolvimento da escrita multimodal.
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ATIVIDADE: FANFICTIONS

1. Introducéo

Esta sequéncia didatica fundamenta-se nos conceitos de letramento digital e
HVFULWD FRODERUDWLYD 9DUJDV HW DO GH-QF
FULDGDV SRU |1%4V D SDUWLU GH XQLYHUVRV =-FFLRQDL
(2009) destaca que, na cultura participativa, leitores tornam-se coautores,
interagindo e expandindo histérias. Nascimento, Santos e Silveira (2019)
HQIDWL]DP TXH DV WHFQRORJLDV GLJLWDLV PRGL-FI
tornando essencial a exploragdo de ambientes virtuais na educacdo. No
FRQWH[WR HGXFDFLRQDO 'RO] 1RYHUUD] H 6FKQH)>
sequéncias didaticas sao estruturadas em maédulos progressivos que auxiliam

no desenvolvimento das competéncias escritas, favorecendo a apropriacao dos
JAQHURYV WH[WXDLV SRU PHLR GD SU°WLFD UH®H[LYD
utiliza o Wattpad como um espaco de aprendizagem multimodal, incentivando a

autoria digital, a interacdo e a escrita criativa.

2. Descricdo dos momentos e das atividades
a) Primeiro Momento — Apresentacéo da Proposta (aula 1)
2EMHWLYRYV GD DXOD
s QWURGX]LU RV DOXQRV DR FRQFHLWR GH IDQ-FWLR
» Estimular a criatividade e a imaginacdo por meio de questionamentos
provocativos;
» Apresentar a proposta da sequéncia didatica, incluindo a publicagdo no
Wattpad?®.

$SWLYLGDGHYV

'LVFXVV¥%R LQLFLDO

2 SURIHVVRU ID] DOJXPDV SHUJXQWDV UH®H[LYDYV

( VH %HOOD WLYHVVH HVFROKLGR -DFRE H Q%R (GZ
( VH RV 9LQJDGRUHYVY WLYHVVHP SHUGLGR SDUD 7KELC
( VH +DUU\ 3BRWWHU IRVVH R YLOYR GD KLVWIULD"

» Os estudantes debatem possibilidades e criam hipéteses narrativas.

([LELAY4R GH YZAGHR PXOWLPRGDO
O professor exibe um video de uma releitura alternativa de uma obra famosa

SRU H[HPSOR ( VH +DUU\ 3BRWWHU IRVVH R YLOwR"
6XJHVWYR GHWWAGHRZZ \RXWXEH FRP ZDWFK"Y .;G T;%$J2
» Oseducandos analisam as mudancas na narrativa e como elementos multimodais

(imagens, trilha sonora, efeitos) impactam a interpretacdo do texto.

$SUHVHQWDAY“R GR SURMHWR

e 2 SURIHVVRU DSUHVHQWD R WHUPR IDQ-FWLRQV H
IDQ-FV VREUH XP XQLYHUVR -FFLRQDO ' VXD HVF
games, etc.);

* Os textos serdo publicados no Wattpad, garantindo interacdo digital,
feedback entre pares e escrita colaborativa;

1. E uma midia social digital que permite a publicac&o e leitura de histérias e livros originais. E
FRPXPHQWH FRQKHFLGD SRU SXEOLFDAIHV GH IDQ-FWLRQV H
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'LVSRQAXMOWNEY Z77Z7Z ZDWWSDG FRP
«+ 1R -QDO GD VHTXAQFLD DV KLVWIULDV VHU%R DS
escola e divulgadas por QR Codes.

b) Segundo Momento — Producéo Inicial e Avaliagdo Diagndstica (aula 2)
2EMHWLYRYV
 Diagnosticar as habilidades de escrita e repertério criativo dos alunos;
* Avaliar o dominio da estrutura narrativa e da coesao textual.

$SWLYLGDGHYV
BURGXAY4R GH WH[WR
2V HVWXGDQWHY HVFUHYHP XP FDSAWXOR OQLFR
exibido na primeira aula (conferir Anexo I);
6XJHVWIHV GH LQVWUXATHY GD DWLYLGDGH SDUD R
Texto de 15 a 30 linhas (com falas).
» Narrado em 12 ou 32 pessoa.
Baseado no universo do video apresentado.

&RUUHA%R H DUTXLYDPHQWR
» O professor recolhe os textos para andlise e arquiva como referéncia para
FRPSDUDAYR FRP D SURGXA¥%R -QDO
$YDOLDA%R 'LDJQIVWLFD
2EMHWLYR GD DYDOLDAW%R ,GHQWL-FDU GL-FXOGD
narrativa, coesao, criatividade e uso da norma padrao.

c¢) Terceiro Momento — Desenvolvimento dos Mdédulos (aulas 3 a 9)
2EMHWLYRYV JHUDLYV
» Desenvolver, colaborativamente, as habilidades de leitura e escrita
multimodal;
» Aprimorar a interacao digital e o pensamento critico nas comunidades virtuais;
e 3URGX]LU H UHYLVDU DV IDQ-FWLRQV DXWRUDLV GR

$WLYLGDGHV SRU PIGXOR

OIGXOR t ,QWURGXAYR D :DWWSDG KLVWIULDV LQWH!

e /[HLWXUD GR PDWHULDO LPSUHVVR VREUH IDQ-FV H
Anexo II);

« &ULDA%R GRV SHU-V DQIQLPRV QR :DWWSDG SDUD .
de escrita;

. ([SORUDA1/4R GD SODWDIRUPD OHLWXUD GH IDQ=-FV S
multimodais e func¢des interativas na experiéncia de leitura;

» Explicacdo e demonstragédo do uso de imagens, videos, audios e GIFs nas
histérias presentes no Wattpad.

OIGXOR t THUPRV XWLOL]J]DGRV QR XQLYHUVR GD IDQ

e 'LQ»PLFD GH TXRW PDWFK GH FRQFHLWRV TXRW
IRUPDP GXSODV FRPELQDQGR WHUPRV FRP VXDV (
One-shot, Angst) (conferir Anexo 1l1);

« (VFROKD GRV WHUPRYV FODVVL-FDWIULRV TXH RV D¢
histérias.
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OIGXOR t (VWUXWXUD QDUUDWLYD H SODQHMDPHQW
* Leitura do material impresso sobre 0 passo a passo de como escrever uma
IDQ-F FRQIHULU $QH[R ,9
e $WLYLGDGH GH SODQHMDPHQWR GD IDQ-F FRQIHUL
e 8QLYHUVR HVFROKLGR SHUVRQDJHQV SULQFLSDLV
FDSEAWXORV FODVVL-FDAY%R LQGLFDWLYD HWF

0IGXOR t 3HUVRQDOL]DA%R GD IDQ-FV DXOD

e $Q°0OLVH GH VLQRSVHV H FDSDV GH IDQ-FV QR :DWYV

« &ULDAY%R GH VLQRSVH H FDSD HP SODWDIRUPDV GH
Canva A

OIGXOR t &RHV¥%R FRQHFWRUHV WH[WXDLV H UHYLV
* $Q°OLVH FRPSDUDWLYD HQWUH GXDV IDQ-FV XPD E
gramaticais)
« 6XJHVWIHV
)DQ-F
'LVSRQAXMWOWEY 777 ZDWWSDG FRP VWRU\ WHO
)DQ-F
'LVSRQAYXNWWHY 777 ZDWWSDG FRP VWRU\ WKH G
» Material impresso sobre 0 uso de conectores textuais para melhorar a
®XLGH] GRV WH[WRV FRQIHULU $QH[R 9,
*« GHYLV%R H HGLA%R HP SDUHV GRV FDSAWXORV GI
-« $3YDOLDAYR )RUPDWLYD
» Acompanhamento continuo da escrita e da interacdo digital dos alunos
no Wattpad.
» Feedback coletivo e individual sobre estrutura textual e criatividade.

d) Quarto Momento — Producéo Final e Apresentacéo (aula 10)
2EMHWLYRYV
e 5SHYLVDU -QDOL]DU H VRFLDOL]DU DV IDQ-FV
» Realizar a autoavaliacdo do processo de escrita dos estudantes.

SWLYLGDGHYV
5HYLVY%“R GD SURGXA%R LQLFLDO
&RPSDUDAY4R HQWUH R SULPHLUR WH[WR SURGX]LC

(QWUHJD GR WUDEDOKR -QDO IDQ-F SXEOLFDGD Q
6RFLDOL]DAYR GDV IDQ-FV

 Divulgacado dos QR Codes das histérias no mural da escola.

Apresentacdo das histérias em evento(s) escolar(es).

$YDOLDA%R 6RPDWLYD

(P UHODA¥%R * DYDOLDAY“R -QDO 'RO] 1RYHUUD] H 6F
TXH gD SURGXAY4R -QDO A R PRPHQWR VH DVVLP VH G
tipo somativo”.

¢ XPD SODWDIRUPD GH GHVLJQ JU°-FR TXH SHUPLWH DRV X
(VW°GLVSRQAYHO RQ OLQH H HP GLVSRVLWLYRV PIYHLV 'LV
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6XJHVWY%R GH &ULWAULRV

 Criatividade e originalidade do enredo.

» Uso adequado da estrutura narrativa e dos elementos multimodais.

* Interacdo no Wattpad (comentarios e feedback nos textos dos colegas).

3. Recursos Necessarios para desenvolvimento da sequéncia didatica:

» Computadores, tablets e/ou celulares com internet;
Plataform Wattpad para publicacéo e interacao (site ou aplicativo);
» Acesso a Canva ou outra ferramenta disponivel para criacdo de capas;
l1RWHERRN GDWD VKRZ H FDL[D GH VRP SDUD HJI
multimodais;
e Materiais impressos para leituras, discussdes e atividades.

4. Conclusdo: Conclui-se que esta pratica pedagodgica possui o potencial de
promover a escrita criativa, a interacdo digital e o pensamento critico, incentivando
os estudantes a explorar novas formas de producéo textual e letramentos digitais.

A sequéncia também reforga o uso ético e colaborativo das tecnologias, preparando
os educandos para atuar de forma critica e participativa em ambientes virtuais.

5. Anexos e materiais complementares neste link: B6HTXAQFLD 'LG°WLFD 6((
WKRQ\ 6°WLUR GH $UDOMRB/(.785% ( (6&5.7$% 08/7.02'$/ &20 )$
proposta interativa no Wattpad - Anthony Satiro de Aradjo.docx

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

'2/= - 129(55%= O 6&+1(8:/< % B6HTXAQFLDV GLG°WL
HVFULWD DSUHVHQWDA%“R GH XP SURFHGLPHQWR *AQ
&DPSLQDV OHUFDGR GH /HWUDV S

-(1.,16 +HQU\ &XOWXUD GD FRQYHUJAQFLD D FROLV¥R
GH FRPXQLFDA%“R WUDG 6XVDQD $OH[DQGULD D HG 6

NASCIMENTO, A. K. de O.; SANTOS, G. P; SILVEIRA, T. dos S. Letramentos Digitais
H )RUPDAY%R ,QLFLDO GH 3URIHVVRUHV HQWUH VHU GLV
(Con) Textos Linguisticos, v. 13, n. 26, p. 51-64, 2019.

9$5*$6 0 / % HW DO 'R 1% FRQVXPLGRU DR 1% QDYH
IDQ-FWLRQ

215



BRASIL. Base Nacional Comum Curricular - BNCC: Computacdo Complemento & BNCC.
%UDVAOLD 'L°ULR 2-FLDO GD 8QLwR S

BELETI JUNIOR, Carlos Roberto; BEZERRA, Mayté Gouvéa Coleto; SANTIAGO JUNIOR,
Robertino Mendes; SFORNI, Marta Sueli de Faria. Computacdo na Educacgdo Bésica:
H[SHULAQFLDV H UH®H[IHV SRVVLELOLWDGDV SHOR SU
CadernosCedes >6 / @ Y Q" S PDLR )DS81,)(63
KWWS G[ GRL RUJ . FF

CIEBEducacao Basica infantil e fundamental > @ 'LVSRQAWMGSGWPEXUUL
cieb.net.br/. ACHVVR HP QRY

CNE/CEB. Resolugéo n.° 01, de 04 de outubro de 2022. Normas Sobre Computacéo na
Educacéo Basica — Complemento a BNCC % UDVAOLD 'L°ULR 2-FLDO GD

CNE/CEB. Parecer n.° 02, de 17 de fevereiro de 2022. Normas Sobre Computacdo na
Educagdo Basica t &RPSOHPHQWR ™ %DVH 1DFLRQDO &RPXP &
'L°ULR 2-FLDO GD 8QLWR

DIAS, Vanina Costa.Ensinar e aprender em tempos de cultura digital. Percurso

$FDGAPLFR >6/ @ Y Q S DEU SRQWL-F

OLEDV *HUDLV KWWS G[ GRL RUJ S Y Q ¢

KWWSV SHULRGLFRV SXFPLQDV EU LQGH[ SKS SHUFXI
Y Q S $FHVVR HP GH]

PLEWKA, Vanessa Grazieli; DANTAS, Sérgio Carrazedo. Concepcdes acerca do pensa-
mento computacional presentes na BNCC e do referencial curricular do Parana no en-

sino médio. lll Encontro Paranaense de Techologia na Educacdo Matematica, Apu-
FDUDQD RXW 'LXERVOEHPHSOUBDID FRP EU LLLHACSEP RHY
HP RXW

RAABE, André L. A.; BRACKMANN, Christian P.; CAMPQOS, Flavio R. Curriculo de refe-

réncia em tecnologia e computacao: da educacao infantil ao ensino fundamental.

6%R 3DXOR &,(% 'IKWWSRSVAE YHKOWHFEXOR FLHE QHW EU DV
GH UHIHUHQFLDB(, H ()B D HIFIHADRRB ZHE S®RY

RIBEIRO, L. et al. Diretrizes de Ensino de Computac&o na Educacéo Bésica. Sociedade
Brasileira de Computagido - SBC 5HODWIULR 7AFQLFR Q KWWEVSRC
ERRNV VRO VEF RUJ EU LQGH[ SKS VEF FBWIBOWRR HWIPHZ QRY

SERGIPE,Curriculo de Sergipe SULRUL]J]DA%R FXUULFXODU $UDFDI
'LVSRQAYHO HP KWWSV VHGXF VH JRY EU FXUULFXOR G

SOCIEDADE Brasileira de Computacéo, Relatorio Técnico n. 001/2019. Disponivel em
KWWSYV ERRNV VRO VEF RUJ EU LQGH[ SKS BEAVUR IHIPRJ YQHRZY
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PROPOSTA DE INVESTIMENTO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SAO CRISTOVAO +SEMED

Aracaju /SE, 04 de setembro de 2025

Dados da Empresa

Razao Social: VSS Solucdes Educacionais LTDA

CNPJ: 31.286.102/0001-49

Inscricdo Estadual: 27.187.994 -7

Endereco: Avenida Jorge Amado, N° 1565, Salas 04 e 06  +Bairro: Jardins *Aracaju +SE

Contatos: (79) 3026 -1122 (79) 99857- e-mail:lvendas@vsssolucoeseducacionais.com.br
8376
Banco: Itad Agéncia: 1170 Conta Corrente: 56130 -0

ITEM | DESCRICAO ONT UND VALOR VALOR TOTAL
UNITARIO
1 TELA INTERATIVA 129 UNID R$ 65.000,00 | R$ 8.385.000,00

('8&$&,21%/

VALOR TOTAL: R$ 8.385.000,00 (Oito Milhdes e Trezentos e Oitenta e Cinco Mil).

Da validade da Proposta: 60 (sessenta) dias.

Do prazo de Entrega: Até 30 (trinta) dias, contados do recebimento da Nota de Empenho
Do prazo de Pagamento: Até 30 (trinta) dias, contados da data do atesto da Nota Fiscal.
Do prazo de Garantia: 01 (um) ano.

Obs. Nesta proposta estdo

incluidas todas as despesas como: FRETE, IMPOSTOS, etc...

VSS SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA
CNPJ31.286.102/000149
Avenida Jorgamado n°1565 salas 4 e 6
Jardins Aracaju/SEt CEP: 4902330
E-mail: vendag@vsssolucoeseducacionaismbr
Cellar: (79) 998578376 Tekfone(79) 30261122



PROPOSTA COMERCIAL

Aracatuba08 de setembrale 205.

A Prefeitura Municipal d&&o Cristovao/SE
Secretaria Municipal de Educagéo do Municipio de S&o Cristovao/SE

Apresentamos 0s materiais descritos abaixo:

Especificacgoes:
~ VALOR VALOR
ITEM |QTD DESCRICAO UNIT. TOTAL
01 129 7THOD ,QWHUDWLYD (GXFDFLRQ RS RS
’ 64.396,81 | 8.307.188,49

TOTAL GERAL: R$8.307.188,49

Frete: CIF PAGO

Validade da proposta 60 dias
Prazo de pagamentoa combinar
Prazo de entregaem atés0 dias

CNPJ: 27.735.812/00031 |.E.: 177.390.602.114
End.: Prudente de Moraes, n° 08, Edificio Pai2@ndar- Conjunto 201/203, Aracatuba/SP, CEP: 16010.
E-mail{vendasopcaocerta@hotmail.com
Fone: (18) 3308360

https://opcaocertatotal.com.br/




Colombo,08 de setembrade 2025.

A
Prefeitura Municipal deSao Cristvao- SE
Secretaria Municipal de Educacao

email:|organizacaosemed@gmail.@

PROPOSTA COMERCIAL
Item Descricso Qtde Valor Valor Total
Unitario
1 7/HOD ,OWHUDWLYD 129 |R$64.695,2 R$ 8.345.683,38

VALOR GERAL R$ 8.345.683,38

Validade 90 dias
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PODER JUDICIARIO
JUSTICA DO TRABALHO

CERTIDAO NEGATIVA DE DEBITOS TRABALHISTAS

Nome: UNIVERSO EDUCATION LTDA (MATRIZ E FILIAIS)

CNPJ: 56.171.656/0001-21

Certid&do n°: 51516081/2025

Expedicao: 03/09/2025, as 11:33:47

Validade: 02/03/2026 - 180 (cento e oitenta) dias, contados da data
de sua expedicéo.

Certifica-se que UNIVERSO EDUCATION LTDA (MATRIZ E FILIAIS),
inscrito(a) no CNPJ sob o n° 56.171.656/0001-21, NAO CONSTA como
inadimplente no Banco Nacional de Devedores Trabalhistas.
Certiddao emitida com base nos arts. 642-A e 883-A da Consolidacéao
das Leis do Trabalho, acrescentados pelas Leis ns.® 12.440/2011 e
13.467/2017, e no Ato 01/2022 da CGJT, de 21 de janeiro de 2022.

Os dados constantes desta Certiddo sado de responsabilidade dos
Tribunais do Trabalho.

No caso de pessoa juridica, a Certidao atesta a empresa em relacéo

a todos os seus estabelecimentos, agéncias ou filiais.

A aceitacdo desta certiddo condiciona-se a verificacdo de sua
autenticidade no portal do Tribunal Superior do Trabalho na
Internet (http://www.tst.jus.br).

Certiddo emitida gratuitamente.

INFORMACAO IMPORTANTE

Do Banco Nacional de Devedores Trabalhistas constam os dados
necessarios a identificacdo das pessoas naturais e juridicas
inadimplentes perante a Justica do Trabalho quanto as obrigacdes
estabelecidas em sentenca condenatdria transitada em julgado ou em
acordos judiciais trabalhistas, inclusive no concernente aos
recolhimentos previdenciarios, a honoréarios, a custas, a
emolumentos ou a recolhimentos determinados em lei; ou decorrentes
de execucao de acordos firmados perante o Ministério Publico do
Trabalho, Comissao de Conciliacdo Prévia ou demais titulos que, por
disposicao legal, contiver forca executiva.

Duvidas e sugestfes: cndt@tst.jus.br
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N° do Protocolc

2025/00685690-5
JUCER.
NIRE (DA SEDE OU DA FILIAL QUANDO A SEDE FOR EM OUTRA UF) Utimo arquivamento Orgac |Calculadc  |Pagc
33.2.1341099-8 0000637179 - 31/07/2024 Junt: 600,0(|  600,0(
Tipo Juridic NIRE33.2.1341099-8 DNR!( 0,0C 0,0C
Sociedade empresaria limite UNIVERSO EDUCATION |
Porte Empresarial Boleto(s)
Microempresi Hash C3FBCC50-6EF7-48E4-A730-5BBOSEBA2198
Nome TERMO DE AUTENTICACAO
UNIVERSO EDUCATION LTDA
Codigo At Eventos
002 Céd Qtde. |Descrigdo do Ato / Even
021 1 Alteracéo / Alteragio de Dados (Exceto Nome Empres
XXX XX XXXXXIXXKEXKHKEXKHKEXIKEKIIKKIXKKXX KKK
XXX XX XXXXXEXHKEXKKEXKKRXIKKXIKKXXKKXXKXKKD
XXX XX XXXXXXXXHKEXHKEXKKRXIKKXXKKXXKKXXKKKD
XXX XX XXXXXXXKKRXKKRXXKKRXKKRXXKKKXXKKXX KKK
CERTIFICO O DEFERIMENTO POR LEONARDO FERNANDES DINIZ PEREIRA SOB O NUMERO E DATA ABAIXO:
NIRE / Arquivamento |CNP Endereco / Endereco completo no exterior |Bairro Municipio Estado
00007087174 56.171.656/0001-2 Rua Do Passeio 00038 Centro Rio de Janeiro RJ
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXX XXX XX XXX XXX XX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXX XXX XX XXX XXXIXXXX-] XXX XXX XXX XXXXXXXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] D,0,0.0.0.0.0.0.0,9,:0.0.0,0,0.0.0,0,0.0 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXK-, D,$,0.0.0,0.0.0.0,0,0.0.0,0,0.0.0,0,0.04 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] ), 9.9.:0.9.0.0.0.:9.9.9.0.9.9.9.9.9.9.0.0 XXXXX XXX XXX XXKXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXXX* XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXXX XXX XXX XXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXK-, XXXXXXXXXXXXXXKXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXKXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] D,0,0.0.0.0.0.0.0,0,.0.0.0,0,0.0.0,0,0.0 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXX XXX XX XX XXX XXXIXXXK-; XXXXXXX XXX X XXX X XXX XX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX AX
XXXXXX XXX XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXX XXX KXXXXXXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXKXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXK-, XXXXXXXXXXXXXXKXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXX XXX XX XXX XXXIXXXX-] XXX XXX XXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXXKXXX XXX X XXX XX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXK-; XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX AX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] D,0,0.0.0.9.9.0.0,:9,.0.0.0,0,.0.0.0.0,.0.0 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXX XXX XX XXX XXX XX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX AX
XXXXXXXXXX XX XXX XXXIXXXK-, XXXXXXXXXX XXX X XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX HX
XXXXXXXXX X XX XXX XXXIXXXX-] D,0,0.0.0,0.0.0.0,9,0.0.0,0,0.0.0,0,0.0 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XX

Gabriel Oliveira de Souza Voi

SECRETARIO GERAL

Observacao:

Deferido em 17/07/2025 e arquivado em 17/07/2025
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Presidéncia da Republica

Ministério do Empreendedorismo, da Microempresa e da Empresa de Pequeno Pore  N® d0 Protocolc

Secretaria Nacional de Microempresa e Empresa de Pequenc
Diretoria Nacional de Registro Empresarial e Integracéo
Junta Comercial do Estado do Rio de Ja

NIRE (DA SEDE OU DA FILIAL QUANDO A SEDE FOR EM

33.2.1341099-8

Tipo Juridic

Sociedade empresaria limite

2025/00685690 07/07/2025 10:29:48
JUCER.

Ultimo arquivamento: Orgdo [ Calculadd  Pago
0000637179 - 31/07/2024 Junta 600,00 600,0(
NIRE: 33.2.1341099-8 DREI 00p o0c

UNIVERSO EDUCATION |

Porte Empresari:

Microempresi

Boleto(s): 105128772
Hash C3FBCC50-6EF7-48E4-A730-5BBOSEBA2198

REQUERIMENTO

Imo Sr. Presidente

UNIVERSO EDUCATION LTDA

requer a v. sa o deferimento do seguinte ato:

da Junta Comercial do Estado do Rio de Janeiro

| Caddigo |
Codigc . .
do Ato Eventc Qtde. Descri¢éo do ato / Descri¢éo do evento
| o02 | 021 1 Alteracao / Alteragao de Dados (Exceto Nome Empresarial)
XXX XXX | X00000XXEXEXKXXXXXXXKIXKHXHKKXXXXKKHKHXKKXXIXKKHKHKHXXXIXXIKKHKHKHKXXIIXKKKHKHXIXXIXXXXXXXXXXKK
XXX XXX | X000 XX XHXXXXXEXEXKKHXHKXXXIXEXEKKHKHXXXXXXKKHKHKHIXXXEEXKKHKHXKXXXXKXKKKXXXXIXKXXXXXXXXXKK
XXX XXX | XXX XHKXXXXIEKKHKHKHKXXXIIXEKHXHKHKXXXIIEKKHKHKIXXXIIXKHXHKHKIXXIIXEXEKHXHKXXXXXXXXXXXXXXKK
XXX XXX | 300000 XXXXXXXKIXHKHKHKXXXXIXK KKK KHKHXXXIXIXEXKKHKHKKXXIXIEXKHKHKHXKXXIXXXKXXXXXXKK
Req uerente
Nome: RONIELE DE SOUZA XIMENES

Assinatura
Rio de Janeiro

Local

07/07/2025

ASSINADO DIGITALME

O Requerente DECLARA, sob sua responsabilidade pessoal, sem
prejuizo das san¢des administrativas, civeis e penais, a veracidade
dos documentos e assinaturas apresentados no presente processo

Data Telefone de contatc

21990328972

E-mail; ronivtrd51@gmail.com
Tipo de documentc  [Digital
Data de criacao: 07/07/202&

Data da 12 entrada:

2025/00685690-5
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UNIVERSO EDUCATION LTDA
ALTERACAO CONTRATUAL N° 01

Pelo presente instrumento particular e na melhor forma de direito:

RONIELE DE SOUZA XIMENES, brasileiro, empresario, casado sob o regime de comunhéao
parcial de bens, nascido em 15/01/1977, inscrito sob o CPF n°® 073.672.567-93, portador
da C.I n°® 00084946517-DETRAN/RJ, residente e domiciliado a Rua Vinte e quatro de
maio, n° 410, apto 302, bairro Riachuelo, cidade do Rio de Janeiro-RJ, CEP: 20.950-090.

Na qualidade de socio titular de 100% do capital social de empresa UNIVERSO
EDUCATION LTDA, com sede na Rua Vinte quatro de maio, n° 410, Apto 302, bairro:
Riachuelo, cidade Rio de janeiro-RJ, CEP: 20.950-090, inscrita sob o CNPJ n°
56.171.656/0001-21, devidamente registrada na JUCERJA sob o NIRE: 33213410998
resolve em pleno e comum acordo, alterar o seu contrato social mediante clausulas e
condicbes seguintes:

CLAUSULA PRIMEIRA
Alterar o endereco da empresa, que passara a funcionar no seguinte endereco: RUA DO

PASSEIO, N° 38, SALA: 1501, SET 2, BAIRRO: CENTRO, CIDADE DO RIO DE JANEIRO-RJ,
CEP: 20.021-290.

Fica eleito o foro da Comarca do RIO DE JANEIRO-RJ, para o exercicio e 0
cumprimento dos direitos e obrigagdes resultantes deste contrato.

CONSOLIDACAO

POR FIM, O SOCIO RATIFICA TODAS AS DEMAIS CLAUSULAS DO CONTRATO
SOCIAL, NAO MODIFICADAS EXPRESSAMENTE NESTE INSTRUMENTO, PASSANDO O
CONTRATO SOCIAL A TER A SEGUINTE REDACAO:

CLAUSULA PRIMEIRA

A sociedade tem como sécios proprietarios: RONIELE DE SOUZA XIMENES, brasileiro,
empresario, casado sob o regime de comunhao parcial de bens, nascido em 15/01/1977,
inscrito sob o CPF n°® 073.672.567-93, portador da C.I n°® 00084946517-DETRAN/RJ,
residente e domiciliado a Rua Vinte e quatro de maio, n° 410, apto 302, bairro Riachuelo,
cidade do Rio de Janeiro-RJ, CEP: 20.950-090.

CLAUSULA SEGUNDA

A sociedade girara sob a denominagdo UNIVERSO EDUCATION LTDA, e tera sede na RUA
DO PASSEIO, N° 38, SALA: 1501, SET 2, BAIRRO: CENTRO, CIDADE DO RIO DE JANEIRO-
RJ, CEP: 20.021-290, devidamente inscrita sob o CNPJ n° 56.171.656/0001-21,
devidamente registrada na JUCERJA sob o NIRE: 33213410998.

! -XQWD &RPHUFLDO GR (VWDGR GR 5LR GH -DQHLUR
i (PSUHVD 81,9(562 ('8&$7,21 /7'$

bo1,5¢( 3URWRFROR 'DWD GR SURWRFROR

! &(57,),&2 2 $548,9$0(172 HP 62% 2 100(52 H GHPDLV FRQVWDQWHY GR WHUPR GH
| DXWHQWLFDomR 3DJ

! $XWHQWLFDomR ' )'$ $'' % (&% )% $& $ %& % ' ( %

i
i 3DUD YDOLGDU R GRFXPHQWR DFHVVH KWWSV ZZZ MXFHUMD UM JRY EU VHUYLFRYV FKDQFHODGLJLWDOE LQIR

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



CLAUSULA TERCEIRA

A sociedade podera, a qualquer tempo, abrir ou fechar filial, ou outra
dependéncia, mediante alteracdo contratual, desde que aprovada pelos votos
correspondentes dos sécios, no minimo, a trés quartos do capital social, nos termos do
art. 1.076 da Lei n°® 10.406/2002.

CLAUSULA QUARTA

A sociedade tem por objeto social: edicdo e impressao de periédicos; confeccao
de roupas; intermediacdo comercial, materiais e equipamentos de seguran¢a-comercio
atacadista; calcados-comércio atacadista; instrumento e material médico e hospitalar-
comeércio atacadista; material de escritorio-comércio atacadista; livros-comeércio
atacadista; colchdes e artefatos de colchoaria-comércio atacadista; maquinas e
suprimentos para processamentos de dados — comércio atacadista; suprimentos para
processamento de dados — comércio atacadista; equipamentos e aparelhos de
comunicagdo — comércio atacadista; material eletrdbnico comércio atacadista; moveis de
plastico e outros materiais — comércio varejista; material para escritério — comércio
varejista; jogos recreativos — comércio varejista; artigos para esporte e camping —
comercio varejista; maquinas de escritério — comércio varejista; cessao de direito de uso
de programas de computador; aluguel de maquinas aparelhos e equipamentos.

E exercera as seguintes atividades:
18.11-3-02 - Impressao de livros, revistas e outras publicacdes periddicas;
14.13-4-02 - Confeccéo, sob medida, de roupas profissionais

46.16-8-00 - Representantes comerciais e agentes do comércio de téxteis,
vestuario, calcados e artigos de viagem

46.42-7-02 - Comércio atacadista de roupas e acessorios para uso profissional e
de seguranca do trabalho

46.43-5-01 - Comércio atacadista de calcados

46.45-1-01 - Comércio atacadista de instrumentos e materiais para uso médico,
cirargico, hospitalar e de laboratérios

46.47-8-01 - Comércio atacadista de artigos de escritorio e de papelaria
46.47-8-02 - Comércio atacadista de livros, jornais e outras publicactes
46.49-4-04 - Comércio atacadista de moveis e artigos de colchoaria

46.51-6-01 - Comércio atacadista de equipamentos de informatica

3DUD YDOLGDU R GRFXPHQWR DFHVVH KWWSV

-XQWD &RPHUFLDO GR (VWDGR GR 5LR GH -DQHLUR
(PSUHVD 81,9(562 ('8&%$7,21 /7'$

3URWRFROR 'DWD GR SURWRFROR
&(57,),&2 2 $548,9$0(172 HP 62% 2 100(52 H GHPDLV FRQVWDQWHY GR WHUPR GH
DXWHQWLFDomR 3DJ
$XWHQWLFDomR ' )'$ $'' % (&% )% $& $ %& % ' ( %

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



46.51-6-02 - Comércio atacadista de suprimentos para informatica

46.52-4-00 - Comércio atacadista de componentes eletrénicos e equipamentos
de telefonia e comunicacgéo

46.69-9-99 - Comércio atacadista de outras maquinas e equipamentos néo
especificados anteriormente; partes e pecas

47.54-7-01 - Comércio varejista de méveis

47.61-0-03 - Comércio varejista de artigos de papelaria

47.63-6-01 - Comércio varejista de brinquedos e artigos recreativos
47.63-6-02 - Comércio varejista de artigos esportivos

47.89-0-07 - Comércio varejista de equipamentos para escritorio

62.02-3-00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador
customizaveis

77.21-7-00 - Aluguel de equipamentos recreativos e esportivos

CLAUSULA QUINTA

A empresa iniciou suas atividades em 31 de julho de 2024, e o seu prazo de
duracao é indeterminado.

CLAUSULA SEXTA
O capital social total da sociedade, ja integralizado anteriormente em moeda

corrente nacional, é de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), divididas em 50.000
(cinquenta mil) quotas no valor nominal de R$ 1,00 (um real), da seguinte forma:

Sécio Quant. Quotas | Quant. R$ | % Capital
RONIELE DE SOUZA XIMENES 50.0Q00 50.000,000,00
Total 50.000 50.000,00 100,00%

CLAUSULA SETIMA

As quotas séo indivisiveis e ndo poderdo ser cedidas ou transferidas a terceiros
sem o0 consentimento do outro socio, a quem fica assegurado, em igualdade de
condicOes e preco o direito de preferéncia para sua aquisicdo, se postas a venda,
formalizando, se realizada a cessao delas, a alteracao contratual pertinente.
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CLAUSULA OITAVA

A responsabilidade de cada sécio € restrita ao valor de suas quotas, mas todos
respondem solidariamente pela integralizacdo do capital social.

CLAUSULA NOVA

A administragdo da sociedade cabera ISOLADAMENTE a RONIELE DE SOUZA
XIMENES, com os poderes e atribuicbes de representacao ativa e passiva na sociedade,
judicial e extrajudicialmente, podendo praticar todos os atos compreendidos no objeto
social, sempre de interesse da sociedade, autorizado o uso do nome empresarial,
vedado, no entanto, fazé-lo em atividades estranhas ao interesse social ou assumir
obrigacdes seja em favor de qualquer dos cotistas ou de terceiros, bem como onerar ou
alienar bens imoveis da sociedade, sem autorizacao do outro sécio.

CLAUSULA DECIMA

Os sécios poderdao, em comum acordo, fixar uma retirada mensal, a titulo de “pro
labore”, observadas as disposi¢cdes regulamentares pertinentes.

CLAUSULA DECIMA PRIMEIRA

Ao término de cada exercicio social, em 31 de dezembro, o administrador
prestara contas justificadas de sua administracdo, procedendo a elaboracdo do
inventario, do balanco patrimonial e do balanco de resultado econémico, cabendo aos
sécios, na propor¢do de suas quotas, os lucros ou perdas apuradas.

Paragrafo Primeiro. Por deliberacdo dos sécios a distribuicdo de lucros podera
ser em qualquer periodo do ano a partir de resultado do periodo apurado.

Paradgrafo Segundo. A distribuicdo dos lucros poderd ndo obedecer a
participacdo do socio desde que aprovada pelos socios cotistas.

CLAUSULA DECIMA SEGUNDA

Nos quatro meses seguintes ao término do exercicio social, 0s socios deliberarédo
sobre as contas, e designaréo o (s) novo (s) administrador (es) quando for o caso.

CLAUSULA DECIMA TERCEIRA

Falecendo ou interditado qualquer soécio, a sociedade continuara suas atividades
com os herdeiros, sucessores e o0 incapaz. Ndo sendo possivel ou inexistindo interesse
destes ou do(s) socio(s) remanescente(s), o valor de seus haveres serd apurado e
liquidado com base na situagéo patrimonial da sociedade, a data da resolucgéo, verificada
em balanco especialmente levantado.
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Paragrafo unico. O mesmo procedimento sera adotado em outros casos em que
a sociedade se resolva em relagéo a seu socio.

CLAUSULA DECIMA QUARTA

O socio administrador declara, sob as penas da lei, que ndo esta impedido de
exercer a administracado da sociedade, por lei especial, ou em virtude de condenacao
criminal, ou por se encontrar sob os efeitos dela, a pena que vede, ainda que
temporariamente, 0 acesso a cargos publicos; ou por crime falimentar, de prevaricagéo,
peita ou suborno, concussao, peculato, ou contra a economia popular, contra o sistema
financeiro nacional, contra normas de defesa da concorréncia, contra as relacdes de
consumo, fé publica, ou a propriedade.

CLAUSULA DECIMA QUINTA

Os casos omissos no presente contrato serdo resolvidos pelo consenso dos
sécios, em observancia da Lei n° 10.406/2002.

CLAUSULA DECIMA SEXTA

Fica eleito o foro da Comarca do Rio de Janeiro-RJ, para o exercicio e o
cumprimento dos direitos e obriga¢cdes resultantes deste contrato.

E por estarem justos e acordados, assinam eletronicamente a presente alteracéo

e consolidacédo contratual, em via Unica a ser registrada na JUCERJA, para que se produza
o efeito legal.

Rio de Janeiro-RJ, 07 de julho de 2025.

RONIELE DE SOUZA XIMENES
(SOCIO ADMINISTRADOR)
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Presidéncia da Republica

Ministério do Empreendedorismo, da Microempresa e da Empresa de Pequeno Porte
Secretaria Nacional de Microempresa e Empresa de Pequeno Porte

Diretoria Nacional de Registro Empresarial e Integragéo

Junta Comercial do Estado do Rio de Janeiro

IDENTIFICAGAO DOS ASSINANTES
CERTIFICO QUE O ATO DA UNIVERSO EDUCATION LTDA, NIRE  33.2.1341099-8
PROTOCOLO  2025/00685690-5,  ARQUIVADO  EM  17/07/2025, SOB O NUMERO (B

00007087174, FOI ASSINADO DIGITALMENT

CPF/CNPJ Nome
073.672.567-93 RONIELE DE SOUZA XIMENES

17 de julho de 2025.

Gabriel Oliveira de Souza Voi 11
Secretéario Geral
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REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTERIO DOS TRANSPORTES
SECRETARIA NACIONAL DE TRANSITO - SENATRAN

QR-CODE

Documento assinado com certificado digital em conformidade
com a Medida Proviséria n°® 2200-2/2001. Sua validade podera
ser confirmada por meio do programa Assinador Serpro.

As orientacdes para instalar o Assinador Serpro e realizar a

validagdo do documento digital estéo disponiveis em:
https://www.serpro.gov.br/assinador-digital.

SERPRO/SENATRAN



Serra 01 de setembrale 2025

[lustrissima Sa.
Deise Maria Barroso
PrefeituraMunicipal de Sao CristovatsE

Assunto:Respostano Oficio n° 1352/2025quanto a Consultaparaadeséo a Ata de Registro de Precos
n°126/2024 PregdoEletrdnicon® 022/2024 t Processo n° 328/2024 CONSORCIO PUBLICO DA
REGIAO POLINORTE/ES

Prezads Senhoes,

Em vista do contido no oficio em referéncia, a EmpBrirak Mobil Equipamentos Educacionais Ltda
Vem informar que concorda em fornecer parBr@feituraMunicipal de S&o CristOvatSE, os
materiais descritos abaixo, nos termos da Ata de Registro de Rregugonada

Item Descri¢io Qtde Valor Unitario Valor Total

1 do /v & §]A p ]} 129 R$59.681,94 | R$7.698.970,26

VALOR TOTAL

R$ 7.698.970,26

Diante da concordancia, aguardamos os tramites para a concluséo da operagéo.

Cordialmente,

Valdemar Abila
Brink Mobil Equipamentos Educacionais Ltda.

vendas@brinkmobil.comBpwww.brinkmobil.com.lpr




OFICIO/COMPRAS/CIM POLINORTIEBK25

Ibiracu/ES11 de setembrode 2025.

A ILMA SENHORA

DEISE MARIA BARROSO
SECRET/ARIUNICIPAL CEDUCACAO
MUNICIPIO DEAO CRISTOVASE

Assunto: Adeséo a Ata de Registro de Preco @2612024, PE n©22/2024.

Prezad,

Cumprimentandea cordialmente, em resposta ao OFI@RA351/2025 esclarecemos

que realizamos consulta a empresa detentora da referida ata de registro de preco e
obtivemos a anuéncia, por oficio, do detentor A de Registro de Preco de n°
126/2024, referente ao PE n®22/2024, quanto a possibilidade de dispor dos
guantitativos solicitados, sem prejudicar o fornecimento do montante registrado em
favor dos municipios consorciados.

Considerando o expostautorizoa adesdo #dta de Registro de Preco de 1262024,
do CIM Polinorte, de acordo com 0s quantitativos anexos e solgitadaficio citado

Sem mais para 0 momento, renova nossos sinceros votos de elevada estima e apreco.

Atenciosamente,

MARCOS GERALDO GUERRA
PRESIDENTE
CIM POLINORTE

CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE
Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiragu, Fund&o, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sao Roque do Canad, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana.

Rua: Martins Pescadores, S/N, Bairro Ericina, Ibiragu  2ES2Cep: 29.670 -000
Tel: (27) 98125-0110,/ (2 7). 98125-0143 2 http://www, cimpalinorte.es.qov.br/



ANEXQO

QUANTIDAD| .
ITEM ESPECIFICAGAO | SOLICITADA = | VALORTOTA
Tela Interativa Educacion!
op | o0&l era;‘;a ducacion 129 ZH6X00i| RS7.698.970.26
VALOR TOTAL R$7.698.970,26

CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE
Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiragu, Fund&o, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sao Roque do Canad, Santa Leopoldina, Sooretama, Rio Bananal e Viana.

Rua: Martins Pescadores, S/N, Bairro Ericina, Ibiragu  2ES2Cep: 29.670 -000
Tel: (27) 98125-0110,/ (2 7). 98125-0143 2 http://www, cimpalinorte.es.qov.br/



CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiragu, Fundéo, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

EDITAL DE PREGAGTRONICO 0£22024 - RETIFICADO

O CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POUNIMRTEOLINORTRessoa juridica de direito
publico, inscrito no CNPJ: 02.618.132/0001com sede situada na Rua Martins Pescadores, s/n,
Edificio Gilson AmayBairro Professora Ericina Macedo Pagiola, Ibiracu/ES, por meio da Pregoeira
e Equipe de Apoio, designadas (RBRTARIA CIM POLINORTE/E3MNfe 13 de maio de2024

torna publico, para conhecimento dos interessados, que realizard licitacdo, coataomzacao

contida no processa® 328/2024 nadata, horario e local abaixo assinalados, na modalidade
PREGA®a formaELETRONIC@ tipomenor pre¢dGloba) objetivando o REGISTRO DE PRECOS
para futura eeventualAquisicdo de TELA INTERATIVA EDUCACIONGfi_ KD "hWKZd DMs
COM RODIZIQB % &v & vV oee] }o DUV] _%0]}O proeddEndntd »
licitatério sera regid|d1ei n® 14.133, de 1° de abril d@ZJje Portaria 1R de 0611-2023- com

as alteracBes que Ihe sucederam, bem como demais legislacdes aplicaveis a matéria e, de acordo
com o disposto no presente Edital e respectivos anexos, que dele passam a fazer parte integrante
para todos os efeitgsndependentemente de transcricao.
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Deverao ser observadas as seguintes datas e horarios para os procedimentos:

Rua Martins Pescadores, s/mEricinat Ibiracu t ESt Cep: 29.67@00
Tel: (27) 3250772 / (27) 32571338 t https://www.cimpolinorte.es.gov.br



CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)
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1 DO OBJETO

1.1. O Objeto da presentieitacdo € REGISTRO DE PRECO PARA FUTURA E EVENTBIAfjuisicdo

d > /Ed Z d/s h /KE > 6f_ MAOVELHhG®M RODIZIDS% &€v E
vV  ee] }e Duv] _%o]}e ,3onfdi@Ee bs apecificagbes, condigdes, quantidades e exigéncias
constantes no Termo de Referéncia anexos ao presente Edital de Pregdo &letliépanivel na
plataforma de licacao ‘ttps://bll.org.br/.

1.2.A licitacdo sera realizada éote unico formado por3 itens, conforme tabela constante no Termo de

Referéncia, devendo o licitante oferecer proposta para todos os itens que o compdem.

1.3. O objeto desta licitacdo sera extado rigorosamente de acordo com as especificacfes do objeto e a
documentacédo solicitada descritas AW KZd > Termo Referéncia (Anexe Do Edital), Minuta de

Proposta Comercial (Anexa Do Edital)

1.4. Em caso de discordancia existente emtseespecificacdes do objeto, documentacdo solicitada

descritas no*Z8§$ % * W1 eaXd<shdRiXca@dbs constantes deste Edital, prevalecerdo as do Edital.

1.5. As especificagcdes detalhadas da execucdo estdo discriminadas no Termo de Referénaia anexo d

instrumento de convocacdo, devendo ser observado pelo licitante quando da elaboragéo da proposta.

2. DO REGISTRO DE PRECOS

2.1.As regras referentes aos 6rgaos gerenciador e participantes, bem como a eventuais adesdes séo as

gue constam da minuta de Ade Registro de Precos.

3.DA PARTICIPACAO NA LICITAGAO

3.1. Poderéo participar deste Pregao os interessados que estiverem previamente credenciados no sistema
AN>> U % EIA] Y % o Yoo tBLL] &ttpe//bIl.0Fg.b@). « ] 0
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CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

3.2. Para ter a@so ao sistema eletrdnico, os interessados em participar deste Pregéo deverao dispor de
chave de identificacdo e senha pessoal, obtidas junto ao Bolsa de Licitagbes ddBtasid endereco
eletrénicohttp://bll.org.br/cadastro/,onde também deverdo iafmarse a respeito do seu funcionamento

e regulamento e receber instru¢cdes detalhadas para sua correta utilizagéo.

3.3. O uso da senha de acesso pelo licitante é de sua responsabilidade exclusiva, incluindo qualquer
transacao por ele efetuada diretament® por seu representante, ndo cabendo ao provedor do sistema
ou ao Consoércio Publico da Regido Polinor@@M Polinorte a responsabilidade por eventuais danos

decorrentes do uso indevido da senha, ainda que por terceiros.

3.4. Cabera ao licitante aconmpear as operagdes no sistema eletrénico durante a sessao publica do pregéo
e demais atos até homologacdo do certame, ficando responsavel pelo 6nus decorrente da perda de

negocios diante da inobservancia de quaisquer mensagens emitidas pelo sistemazodedeuexao.

3.5. O licitante responsabiliza exclusiva e formalmente pelas transagfes efetuadas em seu nome,
assume como firmes e verdadeiras suas propostas e seus lances, inclusive os atos praticados diretamente
ou por seu representante, excluida apensabilidade do provedor do sistema ou do 6rgao ou entidade
promotora da licitacdo por eventuais danos decorrentes de uso indevido das credenciais de acesso, ainda

gue por terceiros.

3.6. Davidas referentes a manuseio da plataforma devem ser tratadéeminte com a empresa BLL
(https://bll.org.br/),ndo sendo responsabilidade do CIM Polinorte eventuais falhas da empresa licitante por

desconhecimento das func¢des da plataforma.

3.7. Nao sera aplicado, para a presente licitagéo, os beneficios contigaSomplementar no 123/2006,

nos termos do inciso Il, 810 do art. 40 da Lei no 14.133/21.
3.8. N&o poderéo disputar esta licitagéo:
3.8.1. Aquele que nao atenda as condi¢cBes deste edital e seu(s) anexo(s);

3.8.2. Autor do anteprojeto, do projeto basicodmprojeto executivo, pessoa fisica ou juridica,

quando a licitagao versar sobre servigos ou fornecimento de bens a ele relacionados;

3.8.3. Empresa, isoladamente ou em consorcio, responsavel pela elaboragéo do projeto basico ou
do projeto executivo, ourepresa da qual o autor do projeto seja dirigente, gerente, controlador,

acionista ou detentor de mais de 5% (cinco por cento) do capital com direito a voto, responsavel

Rua Martins Pescadores, s/mEricinat Ibiracu t ESt Cep: 29.67@00
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CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

técnico ou subcontratado, quando a licitagdo versar sobre servicos ou fornecimeptsdedia

necessarios;

3.8.4. Pessoa fisica ou juridica que se encontre, ao tempo da licitacdo, impossibilitada de participar

da licitagcdo em decorréncia de sancao que lhe foi imposta;

3.8.5. Aquele gque mantenha vinculo de natureza técnica, comercialdreica, financeira,
trabalhista ou civil com dirigente do 6rgéo ou entidade contratante ou com agente publico que
desempenhe funcédo na licitacdo ou atue na fiscalizagcdo ou na gestao do contrato, ou que deles
seja cbnjuge, companheiro ou parente em linha,reolateral ou por afinidade, até o terceiro

grau;

3.8.6. empresas controladoras, controladas ou coligadas, nos termos da Lei n° 6.404, de 15 de

dezembro de 1976, concorrendo entre Si;

3.8.7. Pessoa fisica ou juridica que, nos 5 (cinco) anos antedoralyacao do edital, tenha sido
condenada judicialmente, com transito em julgado, por exploracdo de trabalho infantil, por
submissdo de trabalhadores a condicbes analogas as de escravo ou por contratacdo de

adolescentes nos casos vedados pela legisteaidalhista;

3.8.8. Agente publico do 6rgdo ou entidade licitante;

3.8.9. Pessoas juridicas reunidas em consorcio;

3.8.10.0rganizacdes da sociedade civil de interesse pGI&LCIP, atuando nessa condicao;

3.8.11. Nao podera participar, direta ou indiretamente, da licitagdda execucdo do contrato
agente publico do 6rgdo ou entidade contratante, devendo ser observadas as situacfes que

possam configurar conflito de interesses no exercicio ou apos o exercicio do cargo ou emprego,

nos termos da legislacdo que disciplina aématconformg8 1° do art. 9° da Lei n°® 14.133, fe

2021

3.9. O impedimento de que trata o ite8B.4.sera também aplicado ao licitante que atue em

substiuicdo a outra pessoa, fisica ou juridica, com o intuito de burlar a efetividade da sancéo a ela
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CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

aplicada, inclusive a sua controladora, controlada ou coligada, desde que devidamente

comprovado o ilicito ou a utilizagédo fraudulenta da personalidade judimiczEtante.

3.10. A critério da Administracao e exclusivamente a seu servico, o autor dos projetos e a empresa
a que se referem os iten3.8.2 e 3.8.3. poderdao participar no apoio das atividades de
planejamento da contratagdo, de execucao da licitagddeogestdo do contrato, desde que sob

supervisao exclusiva de agentes publicos do 6rgéao ou entidade.

3.11. Equipararrse aos autores do projeto as empresas integrantes do mesmo grupo

econdmico.

3.12. O disposto nos iteds8.2.e 3.8.3.ndo impede a licitacdo aucontratacdo de servico que
inclua como encargo do contratado a elaboragcdo do projeto basico e do projeto executivo, nas

contratacdes integradas, e do projeto executivo, nos demais regimes de execucao.

3.13. Em licitacbes e contratacles realizadas natérdb projetos e programas parcialmente
financiados por agéncia oficial de cooperacdo estrangeira ou por organismo financeiro
internacional com recursos do financiamento ou da contrapartida nacional, ndo podera participar

pessoa fisica ou juridica queeigteo rol de pessoas sancionadas por essas entidades ou que seja

declarada inidbnea nos termos|dai n°® 14.133/202(1

3.14. A vedacdo de que trata o ite3rB.8. estende-se a terceiro que auxilie a conducdo da
contratacdo na qualidade de integrante de equipe de apoio, profissional especializado ou

funcionario ou representante de empresa que preste assessoria técnica.

4. DA APRESENTAGAO DA PROPOSTA E DOS DOCUMERILOR\DEA®!

4.1. Ngpresente licitacdo, a fase de habilitacdo sucedera as fases de apresentacdo de propostas e

lances e de julgamento.

4.2. Os licitantes encaminharéo, exclusivamente por meio do sistema elet@mtbt Bolsa de
Licitagcbes doBrasil (wwwbllcompras.org.br)a proposta com o pre¢co ou o percentual de
desconto, conforme o critério de julgamento adotado neste Edital, até a data e o horario

estabelecidos para abertura da sessao publica.
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CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

4.2.1. Quando tratase de aquisicao de bens, o licitadevera informar na proposta, em campo
proprio do sistema eletrénico, a Marca do Objeto ofertado, conforme o sabopena de

desclassificagcdo da proposta

4.2.2. Qualquer elemento que possa identificar o licitante importa desclassificacdo da proposta,

sem prejuizo das sanc¢des previstas nesse edital.

4.3. No cadastramento da proposta inicial na plataforma, o licitante declarara, em campo proprio

do sistema, que:

4.3.1. est4 ciente e concorda com as condi¢bes contidas no edital e seus anexos, bem como de
gue a proposta apresentada compreende a integralidade dos custos para atendimento dos
direitos trabalhistas assegurados na Constituicdo Federal, nas leis trabalhistas, nas normas
infralegais, nas convencdes coletivas de trabalho e nos termos de ajustareentmdiita
vigentes na data de sua entrega em definitivo e que cumpre plenamente os requisitos de

habilitagdo definidos no instrumento convocatorio;

4.3.2. Nao empregar menor de 18 anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre e ndo emprega

menor de 16 aos, salvo menor, a partir de 14 anos, na condicéo de aprendiz, nos tefarbgalo

7°, XXXIIl, da Constitui¢do

4.3.3. Nao possui empregados executandibalho degradante ou forcado, observando o

dispostonogincisos lll e IV do art. 1° e no inciso Il do art. 5° da Constituicdo Federal

4.3.4. Cumpre as exigéas de reserva de cargo para pessoa com deficiéncia e para reabilitado da

Previdéncias Social, previstas em lei e em outas normas especificas.

4.4. O licitante organizado em cooperativa devera declarar, ainda, em campo proprio do sistema

eletrénico, que empre os requisitos estabelecidogantigo 16 da Lei n°® 14.133, de 2021

4.5.N&o se aplicam a presente licitacdo os beneficios da Lei Complementa209628ez que o

valor estimado para o certame é superior a receita bruta maxima admitida para enquadramento

como empresa de pequeno, nos termos|884.°ao 3° do art. 4°, da Lei n.° 14.133/20P1.
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4.6. A falsidade das declaracdes prestadas no certame sujeitara o licitante as sancdes previstas ne

Lei n° 14.133, de 202&neste Edital.

4.7. Os licitantes poderéo retirar ou substituir a proposta ou, na hipétese de a fase de habilitacéo
anteceder as fases de apresentacéo de propostas e lances e de julgamento, os documentos de

habilitagdo anteriormente inseridos no sisteri® a abertura da sesséo publica.

4.8. Nao havera ordem de classificacdo na etapa de apresentacdo da proposta e dos documentos
de habilitagcdo pelo licitante, o que ocorrerd somente apos os procedimentos de abertura da

sessdao publica e da fase de envioamheés.

4.9. Serao disponibilizados para acesso publico os documentos que compdem a proposta dos

licitantes convocados para apresentacao de propostas, apés a fase de envio de lances.

4.10. Desde que disponibilizada a funcionalidade no Sistema Eletronlmitaste podera
parametrizar o seu valor final minimo ou o seu percentual de desconto maximo quando do

cadastramento da proposta e obedecera as seguintes regras:

4.10.1. A aplicacéo do intervalo minimo de diferenca de valores ou de percentuais entesp lan
gue incidira tanto em relacdo aos lances intermediarios quanto em relacdo ao lance que cobrir a

melhor oferta; e

4.10.2. os lances serdo de envio automéatico pelo sistema, respeitado o valor final minimo

estabelecido e o intervalo de que trata o sutmitecima.

4.11. O valor final minimo ou o percentual de desconto final maximo parametrizado no Sistema

Eletrébnico podera ser alterado pelo fornecedor durante a fase de disputa, sendo vedado:

4.11.1. valor superior a lance ja registrado pelo fornecedorstersa, quando adotado o critério

de julgamento por menor preco; e

4.11.2. percentual de desconto inferior a lance ja registrado pelo fornecedor no sistema, quando

adotado o critério de julgamento por maior desconto.
4.12. O valor final minimo ou o perceatude desconto final maximo parametrizado na forma do

subitem 4.11 possuira carater sigiloso para os demais fornecedores e para o 6rgdo ou entidade
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promotora da licitagdo, podendo ser disponibilizado estrita e permanentemente aos 6rgédos de

controle externce interno.

4.13. Cabera ao licitante interessado em participar da licitacdo acompanhar as operacdes no
Sistema Eletrénico durante o processo licitatorio e se responsabilizar pelo 6nus decorrente da
perda de negdcios diante da inobservancia de mensageitidasypela Administracao ou de sua

desconexao.

4.14. O licitante devera comunicar imediatamente ao provedor do Sistema Eletrénico qualquer

acontecimento que possa comprometer o sigilo ou a seguranca, para imediato bloqueio de acesso.

5 DO PREENCHIMENRPEESENTAGAO DA PROPOSTA

5.1. O licitante devera enviar sua proposta mediante o preenchimento, no sistema eletrénico, dos seguintes

campos:
5.1.1. valor total do lote;

5.1.2. Marca / Modelo (se for o caso);

5.1.3. Fabricante (se for o caso);

5.1.4.Quantichde cotada, devendo respeitar 0 minimo estabelecido neste edital;

5.1.5.Descricdo do objeto, contendo as informacgdes relativas a especificacdo do Termo de Referéncia

Anexo [;
5.2. Todas as especificagfes do objeto contidas na proposta vinculanmilicita

5.2.1 O licitante NAO podera oferecer proposta em quantitativo inferior ao méaximo prevista para

contratacéo.

5.3. Nos valores propostos estardo inclusos todos 0s custos operacionais, encargos previdenciarios,
trabalhistas, tributarios, comerciaigjgaisquer outros que incidam direta ou indiretamente na execucao

do objeto.

5.4. Os precos ofertados, tanto na proposta inicial, quanto na etapa de lances, serdo de exclusiva
responsabilidade do licitante, ndo lhe assistindo o direito de pleitear qualeiecao, sob alegacao de

erro, omissao ou qualquer outro pretexto.
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5.5. Se o regime tributario da empresa implicar o recolhimento de tributos em percentuais variaveis, a
cotacdo adequada sera a que corresponde a média dos efetivos recolhimentos deaamprakimos

doze meses.

5.6. Independentemente do percentual de tributo inserido na planilha, no pagamento serdo retidos na

fonte os percentuais estabelecidos na legisla¢do vigente.

5.7. A apresentacéao das propostas implica obrigatoriedade do cumpridentlisposicées nelas contidas,

em conformidade com o que dispe o Termo de Referéngiaexo |, assumindo o proponente o
compromisso de executar o objeto licitado nos seus termos, bem como de fornecer os materiais,
equipamentos, ferramentas e utensdlinecessarios, em quantidades e qualidades adequadas a perfeita

execucédo contratual, promovendo, quando requerido, sua substituicdo.

5.7.1. O prazo de validade da proposta ndo serd inferior a 90 (noventa) dias, a contar da data de sua

apresentacao.

5.7.2. Os licitantes devem respeitar 0s pre¢cos maximos estabelecidos nas normas de regéncia de

contratagBes publicas federais, quando participarem de licitacdes publicas;

5.7.3. Caso o critério de julgamento seja o de maior desconto, 0 preco ja decorrenteatziapmlo

desconto ofertado devera respeitar os precos maximos previstos no item 4.8.

5.8. O descumprimento das regras supramencionadas pela Administracéo por parte dos contratados pode
ensejar a responsabilizacéo pelos Orgdo de Controle e, ap6s o decessp legal, gerar as seguintes
consequéncias: assinatura de prazo para a ado¢do das medidas necessarias ao exato cumprimento da lei,
nos termos do art. 71, inciso IX, da Constituicao; ou condenacdo dos agentes publicos responsaveis e da
empresa contratda ao pagamento dos prejuizos ao erario, caso verificada a ocorréncia de

superfaturamento por sobrepreco na execucédo do contrato.

6. DA ABERTURA DA SESSAO, CLASSIFICACAO DAS PROPOSTAS E FORMULAGCAO DE LANC

6.1. A abertura da presente licitacdo-8ara auomaticamente em sessao publica, por meio de
sistema eletronice BLL- Bolsa de Licitagdes do Brasi data, horario e local indicados neste
Edital.

6.2. Os licitantes poderao retirar ou substituir a proposta ou os documentos de habilitagéo,

quando foro caso, anteriormente inseridos no sistema, até a abertura da sessao publica.
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6.2.1. Sera desclassificada a proposta que identifique o licitante.

6.2.2. A desclassificacdo serd sempre fundamentada e registrada no sistema, com

acompanhamento em tempo regabr todos os participantes.

6.2.3. A ndo desclassificacdo da proposta ndo impede o seu julgamento definitivo em sentido

contrério, levado a efeito na fase de aceitacao.

6.3. O sistema ordenara automaticamente as propostas classificadas, sendo que sstasnte e

participardo da fase de lances.

6.4. O sistema disponibilizard campo proprio para troca de mensagens entre o Pregoeiro e 0s

licitantes.

6.5. Iniciada a etapa competitiva, os licitantes deverdo encaminhar lances exclusivamente por
meio de sistema eldinico, sendo imediatamente informados do seu recebimento e do valor

consignado no registro.
6.6. O lance devera ser ofertado pelo valor total do lote.

6.7. Os licitantes poderéo oferecer lances sucessivos, observando o horério fixado para abertura

da ses8o e as regras estabelecidas no Edital.

6.8. O licitante somente podera oferecer ladeevaloiinferiorou percentual de desconto superior

ao ultimo por ele ofertado e registrado pelo sistema.

6.9. O licitante podera, uma Unica vez, excluir seu ultinee lafertado, no intervalo de quinze

segundos apds o registro no sistema, na hipétese de lance inconsistente o inexequivel.

6.10. O procedimento sequira de acordo com o modo de disputa adotado.

6.11. No modo de disputd &S} ( ,Ds Jcitantes amsentardo lances publicos e

sucessivos, com lance final e fechado.

6.11.1. A etapa de lances da sessao publica terd durag&o inicial de quinze minutos. Apos esse

prazo, o sistema encaminhara aviso de fechamento iminente dos lances, apds o que transcorrera
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o periodo de até dez minutos, aleatoriamente determinado, findo o qual sera automaticamente

encerrada a recepcao de lances.

6.11.2. Encerrado o prazo previsto no subitem anterior, o sistema abrira oportunidade para que o
autor da oferta de valor mais baig os das ofertas com precos até 10% (dez por cento) superior
aquela possam ofertar um lance final e fechado em até cinco minutos, o qual serd sigiloso até o

encerramento deste prazo

6.11.3. No procedimento de que trata o subitem supra, o licitante pagead por manter o seu

altimo lance da etapa aberta, ou por ofertar melhor lance.

6.11.4. Nao havendo pelo menos trés ofertas nas condicfes definidas neste item, poderédo os
autores dos melhores lances subsequentes, na ordem de classificacdo, até o deaxiés
oferecer um lance final e fechado em até cinco minutos, o qual sera sigiloso até o encerramento

deste prazo.

6.11.5. Apé6s o término dos prazos estabelecidos nos itens anteriores, o sistema ordenara e

divulgara os lances segundo a ordem cresceatealores.

6.12. Nao havendo lance final e fechado classificado na forma estabelecida nos itens anteriores,
havera o reinicio da etapa fechada, para que os demais licitantes, até o maximo de trés, na ordem
de classificacdo, possam ofertar um lance érfiethado em até cinco minutos, o qual seré sigiloso

até o encerramento deste prazo.

6.13. Caso nenhum licitante classificado na etapa de lance fechado atender as exigéncias de
habilitacdo, o Agente de Contratacdo/Pregoeiro podera, auxiliado pela egeipgaio,

justificadamente, admitir o reinicio da etapa fechada.

6.14. SO serdo aceitos lances cujos valores forem inferiores ao ultimo lance que tenha sido

anteriormente registrado no sistema.

6.15. Nao serédo aceitos dois ou mais lances de mesmo viadualgzendo aquele que for

recebido e registrado em primeiro lugar.
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6.16. Durante o transcurso da sessao publica, os licitantes serdo informados, em tempo real, do
valor do menor lance registrado, vedada a identificacdo do licitante. O sistema nacalérai

autores dos lances para os demais participantes e nem para o Agente de Contratacdo/Pregoeiro.

6.17. No caso de desconexdao com o Pregoeiro, no decorrer da etapa competitiva do Pregéo, o

sistema eletrdnico podera permanecer acessivel aos licitpatasa recepcdo dos lances.

6.17.1 Quando a desconexao do sistema eletrbnico para o0 pregoeiro persistir por tempo superior
a 10 (dez) minutos, a sessdo publica sera suspensa e reiniciada somente apds decorridas vinte e
quatro horas da comunicacao do faklo Pregoeiro aos participantes, no sitio eletrdénico utilizado

para divulgacéo e/ou chat da plataforma de licitacdes.
6.18. Caso o licitante ndo apresente lances, concorrera com o valor de sua proposta.

6.19. S6 podera haver empate entre propostas igudis seguidas de lances), ou entre lances

finais da fase fechada do modo de disputa aberto e fechado.

6.19.1. Havendo eventual empate entre propostas ou lances, o critério de desempate sera aquele

previsto no art. 60 da Lei n°® 14.133, de 2021, nesta ordem

6.19.1.1. Disputa final, hip6tese em que os licitantes empatados poderdo apresentar nova

proposta em ato continuo a classificacao;

6.19.1.2. Avaliacdo do desempenho contratual prévio dos licitantes, para a qual deverdo
preferencialmente ser utilizadosgistros cadastrais para efeito de atesto de cumprimento de

obrigacdes previstos nesta Lei;

6.19.1.3. Desenvolvimento pelo licitante de acbes de equidade entre homens e mulheres no

ambiente de trabalho, conforme regulamento;

6.19.1.4. Desenvolvimento peligitante de programa de integridade, conforme orientacdes dos

orgaos de controle.

6.19.2. Persistindo o empate, serd assegurada preferéncia, sucessivamente, aos bens e servi¢cos

produzidos ou prestados por:
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6.19.2.1. Empresas estabelecidas no territodo Estado ou do 06rgdo ou entidade da
Administracdo Publica estadual licitante ou, no caso de licitagdo realizada por 6rgdo ou entidade

de Municipio, no territério do Estado em que este se localize;
6.19.2.2. Empresas brasileiras;
6.20.2.3. empresas quavistam em pesquisa e no desenvolvimento de tecnologia no Pais;

6.20.2.4. Empresas que comprovem a préatica de mitigagédo, nos termos da Lei n® 12.187, de 29 de
dezembro de 2009.

6.21. SO serdo aceitas propostas com valor igual ou inferior a0 maximo esparado item ou

lote constante no edital.

7. DA NEGOCIACAO

7.1. Encerrada a etapa de envio de lances da sessao publica, na hipétese da proposta do primeiro colocado
permanecer acima do pregco maximo ou inferior ao desconto definido para a contratagégpeinp

podera negociar condi¢cdes mais vantajosas, apos definido o resultado do julgamento.

7.11 N&o sera admitida a previsdo de precos diferentes em razdo de local de entrega ou de

acondicionamento, tamanho de lote ou qualquer outro motivo.

7.2. A negadecdo podera ser feita com os demais licitantes, segundo a ordem de classificacéo inicialmente
estabelecida, quando o primeiro colocado, mesmo apos a negociacgéo, for desclassificado em razéo de sua

proposta permanecer acima do pre¢co maximo definido pefsiistracéo.
7.3. Anegociacao sera realizada por meio do sistema, podendo ser acompanhada pelos demais licitantes.

7.4. O resultado da negociacdo sera divulgado a todos os licitantes e anexado aos autos do

processo licitatorio.

7.5. O pregoeiro solicitaed licitante mais bem classificado que, no praz? (@eias) horgsenvie
a proposta adequada ao ultimo lance ofertado apés a negociacao realizada, acompanhada, se for
0 caso, dos documentos complementares, quando necessarios a confirmacdo daquetes exigid

neste Edital e ja apresentados.
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7.6. E facultado ao pregoeiro prorrogar o prazo estabelecido, a partir de solicitagdo fundamentada

feita no chat pelo licitante, antes de findo o prazo.

7.7. Sendo necessaria a suspensdo da sessdo publica para redizdg@@ncias, bem como
andlise documental, o reinicio se dara mediante aviso prévio no sistema, com no minimo, 24 (vinte

e quatro) horas de antecedéncia, e a ocorréncia seré registrada em ata.

7.8. AplOs a negociacdo do preco, o Pregoeiro iniciard adéaseeitacdo e julgamento da
proposta.

8. DA FASE DE JULGAMENTO

8.1. Encerrada a etapa de negociacdo, o pregoeiro verificard se o licitante provisoriamente

classificado em primeiro lugar atende as condi¢des de participagdo no certame, conforme previsto

nolart. 14 da Lei n° 14.133/20R1egislacdo correlata e no item 3.8 do edispecialmente

guanto a existéncia de sancdo que impeca a participacdo no cestanhe futura contratacao

mediante a consulta aos seguintes cadastros:

a) Cadastro Nacional de Empresas Inidéneas e Susfg&iEEs mantido pela Controladdgieral

da Unido (http://www.portaltransparencia.gov.br/sancoes/ceis);

b) Cadastro Nacional de Gemacdes Civeis por Atos de Improbidade Administrativa, mantido

pelo Conselho Nacional de Justigevy.cnj.jus.br/improbidade adm/consultar_requerido.php

c) Certiddo NegativaedLicitante Inidéneo, expedida pelo Tribunal de Contas da Unido

https://contas.tcu.gov.br/ords/f?p=INABILITADO:CERTIDAO:0

d) Cadastro de Fornecedores do Estado do Espirito Samto CRC/ES
(https:/Iwww.siga.es.gov.br/sgc/faces/pub/sgc/tabbasicas/FornecedoresSancionadosPageList.js

p?opcao=todos).

8.2. A consulta aos cadastros sera realizada em nome da empresa licitante e também de seu

sécio majoritario, por forca da vedacao de quaatio artigo 12 da Lei n° 8.429, de 1992.

Rua Martins Pescadores, s/mEricinat Ibiracu t ESt Cep: 29.67@00
Tel: (27) 32544772 / (27) 32571338 t https://www.cimpolinorte.es.gov.br



CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

8.3. Caso conste na Consulta de Situacdo do licitante a existéncia de Ocorréncias Impeditivas
Indiretas, o Pregoeiro diligenciard para verificar se houve fraude por parte das empresas

apontadas no Relatério de Oo@mcias Impeditivas Indiretas. (IN n° 3/2018, art. 29, caput).

8.3.1. Atentativa de burla sera verificada por meio dos vinculos societarios, linhas de fornecimento

similares, dentre outros. (IN n° 3/2018, art. 29, §1°).

8.3.2. O licitante sera convocadarg manifestacéo previamente a uma eventual desclassificacao.

(IN n°® 3/2018, art. 29, §2°).

8.3.3. Constatada a existéncia de sancdo, o licitante sera reputado inabilitado, por falta de

condicao de participacao.

8.5. Sera desclassificada a proposta vemeegue:

8.5.1. contiver vicios insanaveis;

8.5.2. ndo obedecer as especificacdes técnicas contidas no Termo de Refeféreia I,

8.5.3. apresentar precos inexequiveis ou permanecerem acima do pre¢co maximo definido para a

contratacao;
8.5.4. ndo tiveem sua exequibilidade demonstrada, quando exigido pela Administracao;

8.5.5. apresentar desconformidade com quaisquer outras exigéncias deste Edital ou seus anexos,

desde que insanavel.

8.6. No caso de bens e servicos em geral, é indicio de inexequéitidadoropostas valores

inferiores a 50% (cinquenta por cento) do valor orcado pela Administracao.

8.6.1. A inexequibilidade, na hipétese de que trataput s6 sera considerada apds diligéncia do

pregoeiro, que comprove:
8.6.1.1. que o custo do licitamtultrapassa o valor da proposta; e

8.6.1.2. inexistirem custos de oportunidade capazes de justificar o vulto da oferta.
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8.7. Se houver indicios de inexequibilidade da proposta de preco, ou em caso da necessidade de
esclarecimentos complementares, poder&er efetuadas diligéncias, para que a empresa

comprove a exequibilidade da proposta.

8.8. Caso o custo global estimado do objeto licitado tenha sido decomposto em seus respectivos
custos unitarios por meio de Planilha de Custos e Formacdo de Precos delapela
Administracéo, o licitante classificado em primeiro lugar serd convocado para apresentar Planilha
por ele elaborada, com os respectivos valores adequados ao valor final da sua proposta, sob pena

de ndo aceitacao da proposta.

8.9. Erros no preenchiemto da planilha ndo constituem motivo para a desclassificacdo da
proposta. A planilha podeBer ajustada pelo fornecedor, no prazo indicado pelo sistema, desde

gue ndo haja majoracéo do preco.

8.9.1. O ajuste de que trata este dispositivo se limitanarsarros ou falhas que ndo alterem a

substéancia das propostas;

8.9.2. Considerze erro no preenchimento da planilha passivel de correcdo a indicacdo de
recolhimento de impostos e contribuicdes na forma do Simples Nacional, quando néo cabivel esse

regime.

8.10. Para fins de analise da proposta quanto ao cumprimento das especificacbes do objeto,
poderd ser colhida a manifestacdo escrita do setor requisitante do servi¢o ou da area especializada

no objeto.

8.11. Caso o Termo de Referéncia exija a apresentgammostra, o licitante classificado em
primeiro lugar devera apresenla, conforme disciplinado no Termo de Referéncia, sob pena de

nao aceitacao da proposta.

8.12 Por meio de mensagem no sistema, sera divulgado o local e horéario de realizagdo do
procadimento para a avaliagdo das amostras, cuja presenca sera facultada a todos os interessados,

incluindo os demais licitantes.

8.13. Os resultados das avaliacdes serao divulgados por meio de mensagem no sistema.
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8.14. No caso de nao haver entrega da amostracorrer atraso na entrega, sem justificativa
aceita pelo Pregoeiro, ou havendo entrega de amostra fora das especificacbes previstas neste

Edital, a proposta do licitante sera recusada.

8.15 Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classifiégadonem) aceita(s), o
Pregoeiro analisarda a aceitabilidade da proposta ou lance ofertado pelo segundo classificado.
Seguirse-a com a verificacdo da(s) amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificacdo de uma
que atenda as especificacdes constanedermo de Referéncia.

8.16. Encerrado o julgamento, sera disponibilizada a respectiva ata, com a ordem de classificacédo
das propostas.

9. DAS AMOSTRAS

9.1. Havendo o aceite da proposta quanto ao valor, o LICITANTE classificado provisoriamente em primeiro
lugar devera apresentar as amostras para verificacdo da conformidade com as especificacdes deste Termo
de Referéncia;

9.2. A aprovacgdo das amostras sera condi¢do para selecdo da proposta mais vantajosa;

9.3. Serédo exigidas amostras que contenham ingmgeas especificacdoes MATERIAE acessorios do
item 4 (DAS ESPECIFICACOES E QUANTIDADES) deste Termo de Referéncia;

9.4. As amostras deverdo ser enviadas no prazo méaxio (sete) dias Gteis partir da notificagdo no
sistema, a Camara Setorig@l @ompras Compartilhadas e Contratacdes no seguinte end€egsdrcio
Publico da Regido Polinort€€IM PolinorteRua Martins Pescadores/n° - Edificio Gilson Amaro, Bairro
Ericina Ibiragu/ESt CE: 29.67000.

9.5. Serédo avaliados os seguintesatiys e padrdes minimos de aceitabilidade:

9.5.1. Estar em conformidade com as especificagdes técnicas exigidas aos produtos.

9.6. A andlise das amostras seré efetuada pela Camara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratacdes
gue tera gprazo de & 02 (dois) dias Utefsara conclusao da analise;

Rua Martins Pescadores, s/mEricinat Ibiracu t ESt Cep: 29.67@00
Tel: (27) 32544772 / (27) 32571338 t https://www.cimpolinorte.es.gov.br



CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Alegre, Aracruz, Cariacica, Ibiracu, Fundao, Jodo Neiva, Linhares, Santa Teresa,
Sado Roque do Canad, Santa Leopoldoaretama, Rio Bananal e Viana)

9.7. Nao serdo aceitas amostras entregues fora do prazo estabelecido no item 18.4, hipétese em que a
empresa serd desclassificada e devera ser convocada a préxima colocada, seguindo 0s mesmos critérios
adotados para a empresa anterior;

9.8. Os resultados das avaliacdes seréo divulgados por meio de mensagem no sistema,;

9.9. Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classificado ndo for(em) aceita(s), sera analisada a
aceitabilidade da proposta dance ofertado pelo segundo classificado. Seggdrcom a verificacdo da(s)
amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificacdo de uma que atenda as especificacdes constantes
neste Termo de Referéncia;

9.10. Os interessados deverdo colocar a digfosda Camara Setorial de Compras Compartilhadas e
ContratacOes todas as condi¢gfes indispensaveis a realizacdo de testes e fornecer, sem 6nus, maiores
informacgdes que forem necessarias.

10. DA HABILITAGAO

10.1. O licitante classificado em primeiro lugawetd anexar exclusivamente por meio da platafaima
sistema BLL (http://bll.org.br), a documentacédo de habilitacédo, no prazo de 2 (duas) horas, contados a partir
da solicitagdo do Agente de Contratacao.

10.2. Os documentos necessarios e suficientes gimeonstrar a capacidade do licitante de realizar o
objeto da presente licitacdo, seréo exigidos para fins de habilitacdo, nos termos dos arts. 62 a 70 da Lei n°
14.133, de 2021, conforme indicado a seguir.

10.2.1. HABILITAGAO JURIDICA

a) Ato constitutivo estatuto ou contrato social em vigor, devidamente registrado na Junta Comercial,
tratando-se de sociedade empresaria;

b) Documentos de eleicdo ou designacdo dos atuais administradores, tra@nd® sociedade
empresaria,;

c) Ato constitutivo devidamentegistrado no Registro Civil de Pessoas Juridicas trasand sociedade
ndo empresaria, acompanhado de prova da diretoria em exercicio;

d) Decreto de autorizagéo, tratande de sociedade estrangeira no pais e ato de registro ou autorizagédo
para funciommento expedida pelo 6rgdo competente, quando a atividade assim o exigir.

10.2.1.1 O representante da empresa (representante legal ou procurador) responséavel pela assinatura do
Contrato/Ata de Registro de Precos, devera identifieaapresentando cépiaeddocumento oficial de
identificacéo que contenha foto.
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10.2.1.2 Os documentos acima deverdo estar acompanhados de todas as alteracdes ou da consolidacéo
respectiva.

10.2.1.3 Deveré estar prevista no estatuto ou contrato social da licitante a autoriasgaompreender
atividades compativeis com o objeto desta Licitacao.

10.2.3.REGULARIDADE FISCAL, SOCIAL E TRABALHISTA

a) Prova de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoas Juridicas do Ministério da Fazenda (CNPJ) ou r

Cadastro de Pessoas Fisicas (CPF);

b) Provade inscricdo no Cadastro de Contribuintes Estadual (com situacéo ativa) ou Mueleipal ao
domicilio ou sede da proponente, pertinente ao seu ramo de atividade e compativel com o objeto do

certame.

c) Certiddo Conjunta Negativa de Débitos ou Pasitbm efeito de Negativa, relativa a Tributos Federais

(inclusive as contribuicfes sociais) e a Divida Ativa da Uniao;

d) Certiddo de regularidade de débito com a Fazenda Estadual expedida pela Secretaria de Estado da

Fazenda, da sede ou do domicilio dibdinte, ou outra equivalente, na forma da lei;

e) Certidao de regularidade de débito com a Fazenda Municipal da sede ou do domicilio do licitante relativa

aos tributos incidentes sobre o objeto desta licitagdo;
f) Certidao de regularidade de débito paoanco Fundo de Garantia por Tempo de Servico (FGTS);

g) Prova de inexisténcia de débitos inadimplidos perante a Justica do Trabalho, mediante a apresentacdo
de certiddo negativa ou positiva com efeito de negativa, nos termos do TitAldd/IConsolidacadas
Leis do Trabalho, aprovada pelo Decileton® 5.452, de 1° de maio de 1943;

h) Caso o licitante seja considerado isento dos tributos municipais relacionados ao objeto licitatério, devera
comprovar tal condicdo mediante a apresentacdo de declaracéazéamda do seu domicilio ou sede, ou

outra equivalente, na forma da lei;

10.2.4 QUALIFICACAO ECONORIEANCEIRA

a) Certiddo negativa de faléncia, recuperacdo judicial ou recuperacdo extrajudicial expedida pelo

distribuidor da sede do licitante.

b) No cao de certiddo positiva de recuperacao judicial ou extrajudicial, o licitante devera apresentar a

comprovacao de que o respectivo plano de recuperacéao foi acolhido judicialmente, na forma do art. 58, da
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Lein.11.101, de 09 de fevereiro de 2005, sob menimabilitacdo, devendo, ainda, comprovar todos os

demais requisitos de habilitagéo.

c) Certiddo negativa de insolvéncia civil expedida pelo distribuidor do domicilio ou sede do licitante, caso
se trate de pessoa fisica, desde que admitida a sua partidipg 0] 13 } ~ ESX ANU ]Jv ]} //U

Instrucdo Normativa Seges/ME n° 116, de 2021), ou de sociedade simples;

10.2.4.3Publica¢éo do balango dos (ltimos 02 (dois) anos exercicios jsoeidigveis, acompanhado das
respectivas demonstrae8 contabeis exigiveis, conforme normas técnicas pertinentes aprovadas através

de Resolug¢des do Conselho Federal de Contabilidade (CFC) e outras normas supletivas, que possibilite
apuracdo dos dados abaixo relacionados. Se a empresa ndo estiver obrigaticacdo, devera
apresentar copia autenticada do balango assinado pelo responséavel legal e pelo Contador registrado no
orgédo profissional competente, com indicacdo do nimero registro. Quando se tratar de empresa recém
formada, que ainda nao fechou dmeiro balan¢o anual, o balanco inicial € o que deve ser apresentado.
Caso a proponente tenha optado pelo regime de tributacdo com base no lucro presumido, previsto no
artigo 13, da Lei 8541/92, ndao mantendo escrituracdo contabil, devera anexar copialatacBe
Simplificada de Rendimento e Informacdes apresentadas a Receita Federhiveo die Registro de

Inventario relativo ao ultimo exercicio social exigivel, em substituicdo ao balanc¢o patrimonial.

10.2.4.4. Comprovacao da boa situacao financeiengaesa mediante obtencdo de indices de Liquidez
Geral (LG), Solvéncia Geral (SG) e Liquidez Corrente (LC), superiores aeblidaspela aplicacdo das

seguintes férmulas:

Ativo Circulante + Realizavel a Longo Prazo

LG =
Passivo Circaihte + Passivo Nao Circulante
Ativo Total
SG : . . . -
Passivo Circulante + Passivo Nao Circulante
Ativo Circulante
LC=

Passivo Circulante
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10.2.4.4.1. As memdrias de célculo de cada indice devem ser anexadas pelo dicit@ruenentacéo

relativa a qualificacdo econdmifinanceira.

10.2.4.5. As empresas que apresentarem resultado inferior ou igual a 1(um) em qualquer dos indices de
Liquidez Geral (LG), Solvéncia Geral (SG) e Liquidez Corrente (LC), deverdo comprovin pqtricad

de 10% do valor estimado da contratagédo ou do item pertinente.

10.2.5.QUALIFICAGAO TECNICA

10.2.5.1. o] ]% v§ AE %E  v8§ E § 5 } %o ] d v] % E }u
} (JEV Ju v3} Ju%e Al E NEU %E I} Ju <p vYS YA} u_v]u}
~ Jvep VE %)}E vE}eU } 8}5 0  uv] - 15 u}i&) <% o]]% )

§ o8 Yo (JEV ] 1}* %)}E % o} ¢ ipE_ ] JE 15} %o- 0] } I % E]JA
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10.2.5.1.3.0 Consoércio CIM POLINORTE podera promover diligéncias para averiguar a veracidade das
informacfes constantes nos documentos apresentad@so julgue necessario, estando sujeita a
inabilitacdo, a licitante que apresentar documentos em desacordo com as informacgdes obtidas pela Equipe
de Pregéo, além de incorrer nas sanc¢fes previstas nal4eilB8321.

10.26. DECLARAGAO PARA OUTRAS COMKIRES, em conformidade com o modelo constante do Anexo
VI:

a) Declaracdo de que atende aos requisitos de habilitacao;

b) Declaragéo de que esta ciente e concorda com as condi¢des contidas no Edital e seus anexos, bem comc
de que a proposta apresentada gmmende a integralidade dos custos para atendimento dos direitos
trabalhistas assegurados na Constituicdo Federal, nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, nas
convencgdes coletivas de trabalho e nos termos de ajustamento de conduta vigentes mesdatantrega

em definitivo e que cumpre plenamente os requisitos de habilitagdo definidos no instrumento
convocatorio;

c) Declaracéo de que inexiste quaisquer fatos impeditivos a sua participacao na licitagdo, bem como que se
compromete a comunicar ocoméia de fatos supervenientes;
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d) Declaragédo de que ndo possui, em sua cadeia produtiva, empregados executando trabalho degradante
ou for¢ado, observando o disposto nos incisos Ill e IV do art. 1° e no inciso Il do art. 5° da Constituicao
Federal;

e) Dedhracdo de que cumpre as exigéncias de reserva de cargos para pessoa com deficiéncia e para
reabilitado da Previdéncia Social, previstas em lei e em outras normas especificas;

f) No caso de licitante organizado em cooperativa, deverd declarar ainda, gpee @snrequisitos
estabelecidos no artigo 16 da Lei n® 14.133, de 2021;

g) Declaracdo de que esta ciente sobre a observacéo das disposicdes da Lei Federal n° 13.709, de 14 de
agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais), e alteracdes, qurataimelnio de dados

pessoais e dados pessoais sensiveis a que tenha acesso, para 0 proposito de execugdo e acompanhament
do objeto licitado, ndo podendo divulgar, revelar, produzir, utilizar ou deles dar conhecimento a terceiros
estranhos a esta contratédo, a ndo ser por forca de obrigacao legal ou regulatoria.

h) Declaracéo de que a proposta foi elaborada de forma independente.
10.2.6. DAS DISPOSIGOES GERAIS DE HABILITAGAO

10.2.6.1 Quando permitida a participacdo de empresas estrangeiras que nameomeio Pais, as
exigéncias de habilitacdo seréo atendidas mediante documentos equivalentes, inicialmente apresentados
em traducdo livre.

[IXTXOXT E Z]%0e*S -« } 0] 13 Vv8 Av }E « E U%E « +35E vP |E <
de assinaturaa contrato ou da ata de registro de precos, os documentos exigidos para a habilitacdo seréo
traduzidos por tradutor juramentado no Pais e apostilados nos termos do disposto no Decreto n° 8.660,
de 29 de janeiro de 2016, ou de outro que venha a subkijtwiu consularizados pelos respectivos
consulados ou embaixadas.

10.2.6.3 Os licitantes que ndo apresentarem todos os documentos acima exigidos, ou que 0s apresentarem
incompletos, incorretos, serdo considerados inabilitados.

10.2.6.4 Os documentos exigidoguando n&o contiverem o0 prazo de validade expressamente
determinado, ndo poderdo ter suas datas de expedicdo anteriores a mais de 90 (hoventa) dias, contados
da data da abertura da sessao.

10.2.6.5 Os documentos exigidos para fins de habilitacdo poderapresentados em original ou por
cOpia autenticada ou copia com autenticacao através de sistema digital ou outro meio similar.

10.2.6.6 Os documentos exigidos para fins de habilitacdo poderdo ser substituidos por registro cadastral
emitido por 6rgdo oentidade publica, desde que o registro tenha sido feito em obediéncia ao disposto na
Lei n® 14.133/2021.

10.2.67. A verificagcao pelo Pregoeiro, em sitios eletrdnicos oficiais de 6rgdos e entidades emissores de
certiddes constitui meio legal de prova, pana de habilitacéo.
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10.2.6.71. Havendo a necessidade de envio de documentos de habilitagdo complementares, necessarios
a confirmacéo daqueles exigidos neste Edital e ja apresentados, o licitante serd convocado a encaminha
los, em formato digital, no pra de 02 (DUAS) HORAS, sob pena de inabilitacéo.

10.2.68. ApoOs a entrega dos documentos para habilitagdo, ndo serd permitida a substituicdo ou a
apresentacdo de novos documentos, salvo em sede de diligéncia, para:

10.2.68.1. complementacdo de informacfaserca dos documentos j apresentados pelos licitantes e
desde que necesséria para apurar fatos existentes a época da abertura do certame; e

10.2.68.2. atualizacdo de documentos cuja validade tenha expirado apods a data de recebimento das
propostas.

10.26.9. Na falta de documentos de habilitagdo que consistam em mera declaracdo do licitante sobre fato
preexistente ou em simples compromisso por ele firmado, podera ser concedido prazo para saneamento
da omisséo.

10.2.610. Na andlise dos documentos de Hitddo, o agente de contratacdo ou comisséo de licitacao
podera sanar erros ou falhas, que ndo alterem a substancia dos documentos e sua validade juridica,
mediante decisdo fundamentada, registrada em ata e acessivel a todos, atrlbaiefloacia parfins de
habilitag&o e classificagdo.

10.2.6.1.. Sendo necesséria a suspenséo da sessao publica para realizagéo de diligéncias, bem como analise
documental, o reinicio se dard mediante aviso prévio no sistema, com no minimo, 24 (vinte e quatro) horas
de anecedéncia, e a ocorréncia sera registrada em ata.

10.2.6.2. Na hipotese de o licitante ndo atender as exigéncias para habilitacdo, o pregoeiro examinara a
proposta subsequente e assim sucessivamente, na ordem de classificacéo, até a apuragéo de wana propos
que atenda ao presente edital, observado o prazo disposto no subitem 10.2.6.8.1.

10.2.6.B. Constatado o cumprimento dos requisitos e condigfes estabelecidos no Edital, o licitante sera
habilitado e declarado vencedor do certame.

10.2.614. Se o licitare desatender as exigéncias para a habilitacdo, o Pregoeiro, respeitada a ordem de
classificacdo, examinara a oferta subsequente de menor preco, negociard com o seu autor, decidir4 sobre
a sua aceitabilidade e, em caso positivo, verificara as condichabitiacéo e assim sucessivamente, até

a apuracdo de uma oferta aceitavel cujo autor atenda aos requisitos de habilitacdo, caso em que sera
declarado vencedor.

10.2.6.5. Somente seréo disponibilizados para acesso publico os documentos de habilitégiéanto |
cuja proposta atenda ao Edital de licitacdo, ap6s concluidos os procedimentos de que trata o subitem
anterior.

10.2.6.5. Por meio de aviso lancado no sistema, o Pregoeiro informara aos demais licitantes que poderdo
consultar as informagdes cadass do licitante vencedor com o uso da opcao disponibilizada no préprio
sistema para tanto.
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10.2.6.77. Para fins de andlise dos documentos de habilitacdo quanto ao cumprimento das
especificacdes do objeto, podera ser colhida a manifestacdo escrita daegpitsitante do
servico ou da area especializada no objeto.

10.2.618.Do resultado do julgamento da habilitagéo cabera recurso na forma definida no presente Edital.

10.2.7. GARANTIA:

10.2.7.10 prazo de garantia, complementar a garantia legal, sera de, moanir2 (doze) meses, contado
a partir do primeiro dia Gtil subsequente a data do recebimento definitivo do objeto.
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10.2.7.12 Demais condicdes estdo descritas nas especificacdes técnicas dos equipamento, materiais e
Sewicos.

11. DA ATA DE REGISTRO DE PRECOS

11.1.Homologado o resultado da licitacéo, o licitante mais bem classificado tera o pé&z¢aiteco) digs

contados a partir da data de sua convocagdo, para assinar a Ata de Registro de Precos, cujo prazo de
valdade encontrese nela fixado, sob pena de decadéncia do direito a contratacdo, sem prejuizo das
sancgOes previstas na Lei n® 14.133, de 2021.

11.2.0 prazo de convocacao podera ser prorrogado uma vez, por igual periodo, mediante solicitacdo do
licitante mas bem classificado ou do fornecedor convocado, desde que:

(a) a solicitagado seja devidamente justificada e apresentada dentro do prazo; e
(b) a justificativa apresentada seja aceita pela Administragéo.

11.3.A ata de registro de precos sera assinada po ke assinatura digital e disponibilizada no sistema
de registro de pregos.

11.4.Seré&o formalizadas tantas Atas de Registro de Precos quantas forem necessérias para o registro de
todos os itens constantes no Termo de Referéncia, com a indicagdadtelieéincedor, a descricao do(s)
item(ns), as respectivas quantidades, precos registrados e demais condicdes.

11.5.0 preco registrado, com a indicacdo dos fornecedores, sera divulgado no PNCP e disponibilizado
durante a vigéncia da ata de registro de pee¢
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11.6. A existéncia de pregos registrados implicara compromisso de fornecimento nas condi¢Bes
estabelecidas, mas ndo obrigara a Administracao a contratar, facultada a realizacédo de licitacdo especifica
para a aquisicdo pretendida, desde que devidamgstéicada.

11.7. Na hipétese de o convocado ndo assinar a ata de registro de precos no prazo e nas condicdes
estabelecidas, fica facultado & Administragéo convocar os licitantes remanescentes do cadastro de reserva,
na ordem de classificacdo, para ffzém igual prazo e nas condi¢des propostas pelo primeiro classificado.

11.8. A validade da Ata de Registro de Precos sera de 1 (um) ano, coptatio @o primeiro dia util
subsequente a data de divulgacdo no PNCP, podendo ser prorrogada por igual, meeididnte a
anuéncia do fornecedor, desde que comprovado o preco vantajoso.

11.9.Os pregos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de eventual redugéo dos
precos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bensrasswhblos servigos registrados,
nas seguintes situagoes:

11.9.1. Em caso de criagdo, alteracdo ou extingdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou a
superveniéncia de disposi¢cOes legais, com comprovada repercusséo sobre 0s pregos registrados;

11.9.2.Na hipétese de previsédo no edital ou no aviso de contratacéo direta de clausula de reajustamento
ou repactuacgao sobre os precos registrados, nos termos da Lei n° 14.133, de 2021.

11.9.2.1 No caso do reajustamento, devera ser respeitada a contagem diaadrial oindice previsto
para a contratacao;

11.9.2.2 No caso da repactuacgmdera ser a pedido do interessado, conforme critérios definidos para a
contratacéo.

11.9.3.Em caso de for¢a maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorrénctasigrfprevisiveis
ou previsiveis de consequéncias incalculaveis, que inviabilizem a execucéo da ata tal como pactuada, nos
§ EBu}e o v "~ _ }]Iv ]}y /!l } % pus } ESX iio > 1 vN idXiiiU ]

11.10. O registro do fornecedor sera cancelado gglcenciador, quando o fornecedor:
11.10.1 Descumprir as condi¢cbes da ata de registro de precos, sem motivo justificado;

11.10.2. N&o retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela
Administracdo sem justificativa razokve

11.10.3.N&o aceitar manter seu preco registrado, na hipotese prevista no artigo 27, § 2°, do Decreto n°
11.462, de 2023; ou

11.10.4.Sofrer sangéo prevista nos incisos Il ou IV do caput do art. 156 da Lei n°® 14.133, de 2021.

11.11. As aquisi¢cdes ou ntratacBes adicionais ndo poderdo exceder, por 6rgao ou entidade, a cinquenta
por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatorio registrados na ata de registro de precos
para o gerenciador e para os participantes.
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11.12. O quantitativo decoente das adesdes ndo poderd exceder, na totalidade, ao dobro do
gquantitativo de cada item registrado na ata de registro de precos para o0 gerenciador e 0s participantes,
independentemente do nimero de 6rgdos ou entidades ndo participantes que aderirardearagistro

de precos.

11.13. Para aquisi¢cdo emergencial de medicamentos e material de consumo-nésfiitalar por 6rgaos
e entidades da Administracéo Publica federal, estadual, distrital € municipal, a adeséo a ata de registro de
precos gerenciada peMinistério da Saude ndo estara sujeita ao limite previsto nalifela.

11.14. A adesao a ata de registro de precos por 6rgaos e entidades da Administracdo Publica estadual,
distrital e municipal podera ser exigida para fins de transferéncias volantériaficando sujeita ao limite

de que trata o iteml1.12, desde que seja destinada a execucao descentralizada de programa ou projeto
federal e comprovada a compatibilidade dos precos registrados com os valores praticados no mercado na
forma do art. 23 déaei n°® 14.133, de 2021.

12. DA FORMAGAO DE CADASTRO RESERVA

12.1. Apo6s a homologacao da licitagéo, serd incluido na ata, na forma de anexo, o registro:

12.1.1. dos licitantes que aceitarem cotar 0 objeto com preco igual ao do adjudicatario, observada a
classificacéo na licitaco; e

12.1.2. dos licitantes que mantiverem sua proposta original

12.2. Sera respeitada, nas contratacdes, a ordem de classificacao dos licitantes ou fornecedores registrados
na ata.

12.2.1. A apresentacdo de novas propostas na foeste item ndo prejudicara o resultado do certame
em relagdo ao licitante mais bem classificado.

12.2.2. Para fins da ordem de classificag&o, os licitantes ou fornecedores que aceitarem cotar o objeto com
preco igual ao do adjudicatario antecederdo aguglee mantiverem sua proposta original.

12.3. A habilitacdo dos licitantes que comporéo o cadastro de reserva sera efetuada quando houver
necessidade de contratagcdo dos licitantes remanescentes, nas seguintes hipéteses:

12.3.1. quando o licitante vencedoéo assinar a ata de registro de precos no prazo e nas condi¢des
estabelecidos no edital; ou

12.3.2.quando houver o cancelamento do registro do fornecedor ou do registro de precos, nas hipoteses
previstamno Regulamentalo Consércio Publico da Regido iwolie t CIM POLINORTE

12.4. Na hipétese de nenhum dos licitantes que aceitaram cotar o objeto com preco igual ao do
adjudicatario concordar com a contrata¢cdo nos termos em igual prazo e nas condi¢cdes propostas pelo
primeiro classificado, a Administracabservados o valor estimado e a sua eventual atualizacao na forma
prevista no edital, poderé:
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12.4.1. convocar os licitantes que mantiveram sua proposta original para negociagdo, na ordem de
classificacdo, com vistas a obtencéo de preco melhor, mesmaiquee do preco do adjudicatério; ou

12.4.2. adjudicar e firmar o contrato nas condi¢cdes ofertadas pelos licitantes remanescentes, observada a
ordem de classificacdo, quando frustrada a negociacéo de melhor condicéo.

13. DOS RECURSOS

13.1. A interposicao deecurso referente ao julgamento das propostas, a habilitagcdo ou inabilitacdo de
licitantes, a anulagédo ou revogacao da licitagdo, observara o disposto no art. 165 da Lei de Licitacdes,
especificamente no §1°, inciso Il da Lei n® 14.133, de 2021.

13.1.1. Aapreciacdo dase-a em fase Unica.

13.1.2. Na andlise dos documentos de habilitacdo, o Agente de Contratacao e Equipe de Apoio, procederéo
com a averiguacao documental das 05 (cinco) primeiras empresas inicialmente classificadas, respeitando a
ordem de tassificacao.

13.1.3. Aintencao de recorrer devera ser manifestada imediatamente, sob pena de precluséo.
13.2. O prazo recursal € de 3 (trés) dias uteis, contados da data de intimacao ou de lavratura da ata.

13.3. Quando o recurso apresentado impugnaigamento das propostas ou o ato de habilitacéo
ou inabilitacéo do licitante:

13.3.1. aintencao de recorrer devera ser manifestada imediatamente, sob pena de precluséo;
13.3.2. o0 prazo para a manifestacdo da intencéo de recorrer ndo sera inferi@ea)l®inutos.

13.3.3. 0 prazo para apresentagdo das razdes recursais sera iniciado na data de intimacéo ou de
lavratura da ata de habilitagcdo ou inabilitag&o;

13.3.4. na hipétese de adocédo da inversdo de fases prevista no § 1° do art. 17 da Lei ndd.4.133,
2021, o prazo para apresentacdo das razdes recursais serd iniciado na data de intimacéo da ata de

julgamento.
13.4. Os recursos deverao ser encaminhados em campo préprio do sistema.

13.5. O recurso sera dirigido a autoridade que tiver editado o ghoaderido a deciséo recorrida,
a qual podera reconsiderar sua decisdo no prazo de 3 (trés) dias Gteis, ou, nesse mesmo prazo,
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encaminhar recurso para a autoridade superior, a qual devera proferir sua deciséo no prazo de 10
(dez) dias uteis, contado do rét@ento dos autos.

13.6. Os recursos interpostos fora do prazo n&o serdo conhecidos.

13.7. O prazo para apresentacdo de contrarrazdes ao recurso pelos demais licitantes seréa de 3
(trés) dias uteis, contados da data da intimacdo pessoal ou da divulgagéerpasicdo do
recurso, assegurada a vista imediata dos elementos indispensaveis a defesa de seus interesses.

13.8. O recurso e o pedido de reconsideracdo terdo efeito suspensivo do ato ou da deciséao
recorrida até que sobrevenha deciséo final da autdedaompetente.

13.9. O acolhimento do recurso invalida tdo somente os atos insuscetiveis de aproveitamento.

13.10.0s autos do processo permanecerdo com vista franqueada aos interessados para defesa de
seus interesses.

14.AS INFRACOES ADMINISTRATSANEDES

14.1.Comete infracdo administrativa, nos termos da lei, o licitante que, com dolo ou culpa:

14.1.1 deixar de entregar a documentacdo exigida para o certame ou ndo entregar qualquer
documento que tenha sido solicitado pelo/a pregoeiro/a durartertame;

14.1.2.Salvo em decorréncia de fato superveniente devidamente justificado, ndo mantiver a
proposta em especial quando:

14.1.2.1N&o enviar a proposta adequada ao ultimo lance ofertado ou apds a negociacao;
14.1.2.2 Recusasse a enviar o detalln@ento da proposta quando exigivel;

14.1.2.3Pedir para ser desclassificado quando encerrada a etapa competitiva; ou
14.1.2.4Deixar de apresentar amostra;

14.1.2.5Apresentar proposta ou amostra em desacordo com as especificacdes do edital;

14.1.3.Nao celebrar o contrato ou ndo entregar a documentagdo exigida para a contratacao,
guando convocado dentro do prazo de validade de sua proposta;

14.1.3.1.Recusasse, sem justificativa, a assinar o contrato ou a ata de registro de preco, ou a
aceitar ou refrar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela administracao;

14.1.4. Apresentar declaragdo ou documentacdo falsa exigida para o0 certame ou prestar
declaracao falsa durante a licitagao

14.1.5.Fraudar a licitacao.

14.1.6. Comportase de modo inidbneowcometer fraude de qualquer natureza, em especial
quando:
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14.1.6.1. Agir em conluio ou em desconformidade com a lei;

14.1.6.2. Induzir deliberadamente a erro no julgamento;

14.1.6.3. Apresentar amostra falsificada ou deteriorada,;
14.1.8.Praticar atos ilicitosom vistas a frustrar os objetivos da licitac&o.

14.1.9.Praticar ato lesivo previsto no art. 5° da Lei n°® 12.846, de 2013.

14.2. Com fulcro nhei n° 14.133, de 202k Admirstracdo podera, garantida a prévia defesa,
aplicar aos licitantes e/ou adjudicatérios as seguintes san¢des, sem prejuizo das responsabilidades
civil e criminal:

14.2.1. Adverténcia;
14.2.2. Multa;
14.2.3. Impedimento de licitar e contratar e

14.2.4. Dedracdo de inidoneidade para licitar ou contratar, enquanto perdurarem os motivos
determinantes da punicdo ou até que seja promovida sua reabilitacdo perante a prépria
autoridade que aplicou a penalidade.

14.3. Na aplicacao das sanc¢0es seréo considerados:

14.3.1. A natureza e a gravidade da infracdo cometida;

14.3.2. As peculiaridades do caso concreto;

14.3.3 As circunstancias agravantes ou atenuantes;

14.3.4. Os danos que dela provierem para a administracao publica;

14.3.5. A implantacéo ou o aperfeicoaneenie programa de integridade, conforme normas e
orientacdes dos érgaos de controle.

14.4. A multa serd recolhida em percentual de 0,5% a 30% incidente sobre o valor do contrato
licitado, recolhida no prazo maximo H@ (dez) diagteis, a contar da comurgi¢céo oficial.

14.4.1. Para as infracdes previstas nos itdnk.1., 14.1.2. e 14.1.3. 1duailta sera de 0,5% a 15%
do valor do contrato licitado.

14.4.2. Para as infracdes previstasites 14.1.4.,14.1.5., 14.1.6., 14.1.7. e 14, 4.8ulta sera
de 15% a 30% do valor do contrato licitado.

14.5. As sanc¢fes de adverténcia, impedimento de licitar e contratar e declaragéo de inidoneidade
para licitar ou contratar poderao ser aplicadas, cumulativamente ou ndo, a penalidade de multa.

14.6. Na aplicacdo dmncao de multa sera facultada a defesa do interessado no prazo de 15
(quinze) dias uteis, contado da data de sua intimagéao.
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14.7. A sangéo de impedimento de licitar e contratar sera aplicada ao responsavel em decorréncia
das infracbes administrativas relanadas nos iten$4.1.1., 14.1.2. e 14.1.3juando néo se
justificar a imposicao de penalidade mais grave, e impedira o responsavel de licitar e contratar no
ambito da Administracdo Publica direta e indireta do ente federativo a qual pertencer o rgéo o
entidade, pelo prazo maximo de 3 (trés) anos.

14.8. Poderé ser aplicada ao responsavel a sancéao de declaracdo de inidoneidade para licitar ou
contratar, em decorréncia da pratica das infracoes dispostas noslitehd., 14.1.5.14.1.6.,

14.1.7. e 14.8B.,bem como pelas infragdes administrativas previstas nositendsl., 14.1.2e
14.1.3.,quejustifiguem a imposi¢cao de penalidade mais grave que a sancao de impedimento de
licitar e contratar, cuja duracéo observara o prazo previsgotnd56, 85°, da Lei n.° 14.133/2021

14.9. A recusa injustificada do adjudicatario em assinar o contrato ou a ata de registro de preco,
ou em aceitar ou retirar o instmento equivalente no prazo estabelecido pela Administracéo,
descrita no itemi4.1.3, caracterizara o descumprimento total da obrigacdo assumida e o sujeitara

as penalidades e a imediata perda da garantia de proposta em favor do 6rgdo ou entidade
promotora da licitacao.

14.10. A apuracdo de responsabilidade relacionadas as san¢fes de impedimento de licitar e
contratar e de declaracdo de inidoneidade para licitar ou contratar demandara a instauracao de
processo de responsabilizacdo a ser conduzido porssam composta por 2 (dois) ou mais
servidores estaveis, que avaliara fatos e circunstancias conhecidos e intimara o licitante ou o
adjudicatario para, no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de sua intimacao,
apresentar defesa escrita e espear as provas que pretenda produzir.

14.11. Caberé recurso no prazo de 15 (quinze) dias Uteis da aplicacdo das sancdes de adverténcia
multa e impedimento de licitar e contratar, contado da data da intimacé&o, o qual sera dirigido a
autoridade que tiveproferido a decisao recorrida, que, se nédo a reconsiderar no prazo de 5 (cinco)
dias uteis, encaminharé o recurso com sua motivagao a autoridade superior, que devera proferir
sua decisdo no prazo maximo de 20 (vinte) dias Uteis, contado do recebimeatdains

14.12. Caberéa a apresentacédo de pedido de reconsideracao da aplicacao da sancdo de declaracac
de inidoneidade para licitar ou contratar no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data da
intimacdao, e decidido no prazo maximo de 20 (vinte) d&s, tontado do seu recebimento.

14.13. O recurso e o pedido de reconsideracao terdo efeito suspensivo do ato ou da deciséo
recorrida até que sobrevenha deciséo final da autoridade competente.

14.14. A aplicacdo das sangdes previstas neste edital nép exchipdtese alguma, a obrigagédo
de reparacao integral dos danos causados.

14.15. No caso de cumprimento voluntario do item 14.5 o CIM Polinorte devera ingressar com
acao de cobrancga judicial.
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15.DA IMPUGNAGAO AO EDITAL E DO PEDIDO DE ESCLARECIMENTO

15.1. Qualquer pessoa é parte legitima para impugnar este Edital por irregularidade na aplicagéo da Lei n°®
14.133, de 2021, devendo protocolar o pedido até 3 (trés) dias Uteis antes da data da abertura do certame.

15.1.1. A impugnacao devera conter os seigsi dados do interessado ou de quem o represente: nome e
endereco completos e derail, telefone, data e assinatura do interessado ou de seu representante,
formulacédo do pedido, com exposicdo dos fatos e seus fundamentos.

15.2. Aresposta a impugnacédo aa pedido de esclarecimento sera divulgado em sitio eletrbnico oficial
no prazo de até 3 (trés) dias uteis, limitado ao ultimo dia util anterior a data da abertura do certame.

15.2.1. Cabera ao Pregoeira, auxiliado pelo setor responsavel pela elab@stededital, decidir sobre a
impugnagao.

15.3. A impugnacéao e o pedido de esclarecimento poderdo ser realizados por forma eletrbnica, através
da plataforma BLEBolsa de Licitagdes do Brasil (www.bllcompras.org.br)

15.4. As impugnacdes e pedidos de essdanentos ndo suspendem 0s prazos previstos no certame.

15.4.1. A concessao de efeito suspensivo a impugnacao é medida excepcional e devera ser motivada pelo
agente de contratagdo, nos autos do processo de licitagao.

15.5. Acolhida a impugnacéo, sera diefa e publicada nova data para a realizagao do certame.

15.6. Qualquer modificacdo no edital sera divulgada pelo mesmo instrumento de publicacdo em que se
deu o texto original, reabrindge o prazo inicialmente estabelecido, exceto quando, inquestionavem
a alteragcdo nao afetar a formulagéo das propostas.

15.7. Impugnag¢fes sem fundamentos juridicos e/ou técnicos serdo consideradas de cunho protelatério
poderdo ser desconsiderados.

16. DA ADJUDICAGAO E DA HOMOLOGAGAO

16.1. Inexistindo manifestacdo nexsal ou decididos 0s recursos porventura interpostosrestatada a
regularidade dos atos procedimentais, o Pregoeiro encaminhara o procéssoridade Superior que
adjudicara o objeto ao licitante classificado em primeiro lupan®logara o procedinmto licitatorio.

16.2. Homologado o resultado classificatério pela Autoridade Competente, sera publicadmeings
oficiais.
16.3. Ap6s a homologacao, o adjudicatario sera convocado para assinar o termo de corgraio @

até 05 (cinco) dias Uteisd pena de decair o direito a contratacdo, sem prejuizeaiagdes previstas na
Lei n° 14.133, de 2021.

16.3.1 O prazo fixado no item anterior podera ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual peréaliknte
solicitagdo da parte durante seu transcurso, dmwviente justificada, e desde quenmtivo apresentado
seja aceito pela Administracéo.
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16.4. No ato de assinatura do contrato serd exigida a comprovacdo das condi¢cbes de habilitacao
consignadas no edital, as quais deverado ser mantidas pelo licitanteedaraxecucéo contratual.

17.DA DOTACAO ORCAMENTARIA

17.1.Por tratarse de Registro de Precgos, os custos correrdo a conta da dotacdo orcamentéria de cada
orgdo CONTRATANTE (Ente Participante) através da Ata de Registro de Prec¢os, ou que obtenha &
autorizasdo para ades&o a Ata de Registro de Precos por parte do Orgédo Gerenciador, sendo obrigatéria a
indicacdo da dotacao orgcamentéria antes da efetiva aquisicao.

18.DAS DISPOSIGOES FINAIS

18.1. Sera divulgada ata da sessao publica no sistema eletrénico

18.2.Nao havendo expediente ou ocorrendo qualquer fato superveniente que impeca a realizagcéo
do certame na data marcada, a sessao sera automaticamente transferida para o primeiro dia util
subsequente, no mesmo horéario anteriormente estabelecido, desde queajgiadmunicacéo

em contrério, pelo Pregoeiro.

18.3.Todas as referéncias de tempo no Edital, no aviso e durante a sesséo publica observardo o
horéario de BrasiliaDF.

18.4.A homologacéao do resultado desta licitacdo ndo implicara direito a contratacao.

18.5. As normas disciplinadoras da licitacdo serdo sempre interpretadas em favor da ampliagao da
disputa entre os interessados, desde que ndo comprometam o interesse da Administracao, o
principio da isonomia, a finalidade e a seguranca da contratacao.

18.6.Os licitantes assumem todos 0s custos de preparacao e apresentacédo de suas propostas e a
Administracdo ndo sera, em nenhum caso, responsavel por esses custos, independentemente da
conducéo ou do resultado do processo licitatorio.

18.7. Os participantes d€ertame deverdo verificar diariamente as mensagens, alteracdes,
informagbes e prazos, disponibilizadas pelo Pregoeiro via chat no sistema eletronico
(www.bll.org.br) até o encerramento final da Licitacdo com a adjudicacdo e homologacdo do
Objeto.

18.8. Na contagem dos prazos estabelecidos neste Edital e seus Anexossexctudia do inicio
e incluirsed o do vencimento. SO se iniciam e vencem o0s prazos em dias de expediente na
Administracao.

18.9. O desatendimento de exigéncias formais ndo esseméai importara o afastamento do
licitante, desde que seja possivel o aproveitamento do ato, observados os principios da isonomia
e do interesse publico.
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18.10. Em caso de divergéncia entre disposi¢cdes deste Edital e de seus anexos ou demais pecas
gue com@em o processo, prevalecera as deste Edital.

18.11. O Edital e seus anexos estdo disponiveis, na integra, no Portal Nacional de Contratac6es
Publicas (PNCP), no endereco eletr mmv.cimpolinorte.es.qov.pre na plataforma da BLiL
Bolsa de Licitacdes do Briasivw.bllcompras.org.lr

18.12. Aslicitantespor sie por seuscolaboradorespbrigamse a atuarem conformidadecoma
Legislacaovigente sobre Prote¢c® de Dados Pessoaise as determinacgdes de 6rgaos
reguladores/fiscalizadoresobre a matéria, em especiala Lei 13.709/2018, sob pena das
cominacOedegaisprevistas.

18.13. O preco maximo admitido para o presente processo licitatério R#81.747.862,18
(Trinta e um milhdes, setecentos e quarenta e sete mil, oitocentos e sessenta e dois reais e dezoito
centavos).

18.14. Integram este Edital, para todos os fins e efeitos, 0s seguintes anexos:
18.14.1. ANEXG Termo de Referéncia

18.14.2. ANEXO-IFormulario de Eeecificacdo e Preco;

18.14.3. ANEXO #IModelo de Declaragéo para Outras Comprovacoes;
18.14.4 ANEXO I¥Minuta de Ata de Registro de Pregos

18.14.5. ANEXO-Wlinuta de Termo de contrato

Ibiracu,14 de agostode 2024.

JOSIANE DIAS ROSARIO
AGENTBE CONTRATACACIM POLINORTE
PORTARIA CIM POLINORTE/BSMBPE 3 DE MAO DE 2024
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E yKrd ZDK Z & Z E/

TERMO DE REFERENCIA

1. OBJETO

1.1. O presente Termo de Referéncia tem como objdREGISTRO DE PREGO futuraaquisicado de

d > /Ed Z d/s h J/KE > 6A_ KD "hWKZd DMs > KD ZK 1+/K"AU <y
de aprendizagem, para atender as necessidades dos Municipios Consorciados conforme condigdes,
gquantidades e exigéncias estabelecitdeste documento.

2. JUSTIFICATIVA

Os dispositivos eletrénicos estao presentes na maior parte dos lares brasileiros. As criangas, desde a tenra
idade, tém acesso a celularéabhlets entre outros equipamentos, que as convidam para uma interagéo
tecnolégica dindmica e peeada por sons, cores, animagfes etc. Como nativas digitais, interagem de
forma fluida com tais recursos e certamente, quando utilizados com uma intencao pedagdgica, podem ser
excelentes ferramentas educativas por meio dos quais se desenvolve um apresidizéitativo.

A BNCQ Base Nacional Comum Curricutaressalta a importancia da cultura digital dentro da escola.
Certamente é uma necessidade para o mundo contemporéneo, mas ela também é importante para
otimizar a aprendizagem, estimular o deserivadwto de diferentes competéncias, proporcionar o
protagonismo do aluno, entre diversos outros aspectos.

A medida em que se desenvolve a cultura digital, em que a utilizacdo de recursos digitais passa a fazer parte
da pratica pedagogica, inumeros benefgodem ser alcangados:

9 Diminuicdo da evaséao escolar devido ao interesse dos alunos pelas novas linguagens de
tecnologia integradas ao ambiente escolar;

9 Incluséo digital de alunos e professores por meio de exposi¢cao a novas tecnologias;

9 Aumento signifidavo da proficiéncia em habilidades tecnoldgicas pelo uso de diversos
recursos tecnolégicos;

9 Alunos mais criticos e participativos em decorréncia da interacdo com a ferramenta e com
a turma;
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9 Professores estimulados na criagdo de planos de aula mais ntegjggue aliem
tecnologias tradicionais, como caderno e quatkgro, com as tecnologias educacionais
contemporéaneas e a cultura digital;

9 Professores engajados na criagdo de um ambiente de criatividade e interatividade
favoravel ao processo de ensiaprendizagem;

9 Desenvolvimento de autoestima e da capacidade de cooperacao.

Além de dinamizar o processo de ensapoendizagem, a incorporacdo da tecnologia colabora para
desenvolver competéncias socioemaocionais, pois mobilizam ao engajamento, incentivatharirab
frustracBes e promovem a socializacdo dos pares.

Para proporcionar o acesso a este universo digital e oportunizar a escola fazer uso de tais recursos que foi
elaborado o projeto para a aquisicao da solugéo da tela educacional interativa. Estejésogspora a

parte de hardware necesséria (computador), mobiliario (estrutura) e software (aplicativos educacionais),
bem como a formac&o de professores visando ttwea@ptos ao uso da solugéo proposta. O equipamento

n&o requer acesso a internet, iagcdes elétricas complexas, e que possibilitardo a utilizagdo de recursos
digitais ludicos e com foco educacional. Certamente serdo obtidos resultados efetivos na melhoria da
gqualidade de ensino, além de torltAmais prazeroso e ludico.

Por meio da telanterativa educacional é possivel trabalhar a integracéo e colaboracao entre os alunos e
professores, mediante 0 acesso de conteudo online, bem como, escrever, desenhar, interagir, compartilhar
e arquivar os assuntos de aula ou enviaraéls com as tara§, tornando o contetdo mais significativo ao
aluno.

O estudante contemporaneo estd naturalmente inserido no mundo digital, razdo pela qual agregar a
tecnologia com o método de ensino é uma necessidade atual como forma de potencializar os conteddos e
motivar 0 aprendizado. Ainda, enfatizamos que o processo de modernizagdo € previsto naBRskKEC
Nacional Comum Curricular em suas COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA, conforme des
abaixo:

AdX hslo]l & ]( E vidverbal](oRluoP vigwahotora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produziensidos que levem ao entendimento
mutuo.

5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, aeessar
disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
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3. NATUREZA DO OBJETO

}€O%AE} (4 EE U

3.1. Os bens a serem contratados enquadsanma classificacdo BENS COMUNSos termos da Lei n°
14.133, de 2021, tendo em vista que possuem padrdoes de desempeghalidade que podem ser

objetivamente definidos pelo edital, por meio de especificagées usuais no mercado.

4. ESPECIFICAGOES TECNICAS E QUANTITATIVOS

4.1.LOTE UNIC®Solucdo da tela interativa educacional

Item

Descri¢éo

Unidade

Qtd

VIr. Unit.

Vir.Total

d> /Ed z di/s h /KE > o fi K
MOVEL COM RODIzIOS.

- Tela interativa multi touchscreen para prospeccéo
contetdos de multimidias, confeccionado com estrutura €
aco ou aluminio, com acabamento em pintura eletrostatiq
acomodadcem um Unico gabinete (ndo serdo aceitos TV
monitores montados com molduras digitalizadoras
computadores separados).

- Devera possuir uma Unica fonte de alimentagdo elétri
para o fornecimento de energia a todo o conjunto, acional
por um unico botanterruptor.

- Devera ser compativel com montagem em parede e/
suporte moével.

- Au% E(_ ] §o0o lu E 1A U
diagonal, com tecnologia-ICED, similar ou superior, comn
resolucao minima de 3.840 x 2.160 pixels (Ultra HD 4K)),
formato de exibicdo de 16:9, taxa de brilho minima de 3
cd/m2, tempo de resposta menor ou igual a 10 ms, ang
de visdo lateral de no minimo 178°, protegido por vidro
seguranga, antirreflexo, temperado, de no minimo 4mm
espessura e com grau de séincia no minimo com Mohs 7

Unidade

461

R$65.699,31

R$ 30.287.381,91
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Devera possuir tecnologia de digitalizagdo com no minimg
pontos de togue simultaneo, com precisdo posicional de
1mm e velocidade de toque menor que 10ms, com toqu
podendo ser efetuados através de partes do corpo
qualquer objeto de tecnologia passiva (sem a necessidadg
pilhas ou magnetismo).

- O display devera possuir tecnologia com pelicula resiste
a germe de material ndo tdxico que permaneca efig
mesmo apds a limpeza da tela.

- Devera possuir sistema dedibcéo de acesso ao uso d
tela através de método de reconhecimento digital tip
fingerprint integrado ao equipamento (ndo serdo aceitd
sistemas de reconhecimento avulsos, externos, conectal
as portas de acesso da tela interativa), para utilizacéo cq
método de segurancga e prevengao contra acessos indevi
ao sistema.

- Deveré possuir sistema integrado de audio, com no mini
dois autofalantes de 15W cada.

- Devera possuir sistema de inicializacdo compativel ¢
sistema operacional ANDROID, no minmaoversao 11.0,
permitir espelhamento de tela com dispositivos méveis (g
ambos os sentidos), wifi integrado (ndo podem ser utilizag
dispositivos externos), e instalacdo de aplicativos extert
padrdo APK.

- O Sistema Android deve possuir memdria RAMhale
minimo 8GB e memadria ROM de no minimo 128GB.

- Deveré suportar conexdes internas de computadores ¢
sistemas operacionais Windows e Android.

- Devera possuir no minimo, as seguintes conexoes:

™ Pelo menos 01 entrada HDMI na parte frontal g
lateral e umaentrada HDMI na parte traseira dd
gabinete;

™ Pelo menos 01 entrada USB tipo C;

™ Pelo menos 01 entrada RJ45;

™  Pelo menos 01 entrada P2 audio;

™ Pelo menos 01 porta USB de entrada na pa
frontal e 01 porta USB de saida do sinal touch;

™  Pelo menos um slot TX24;

™ Pelo menos 01 entrada para cartdo de memoria

™ Devera possuir voltagem do tipo bivol
automatico, com consumo maximo de 320W pal
maior economia de energia.

- Deverd possuir embarcado, de forma integrad
computador modelo OPS, sem a necessidade de u
segunda fonte de alimentac¢&o, composto de:

™  Processador padrao INTEL, no minimo de famili
ou superior
™  Memoria RAM de no minimo 16GB, padrdo DDH
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™ Unidade de armazenamento padrdo SSD de
minimo, 512GB;
™ Rede wireless integrada (ndo devem ser aceit
adaptadres wireless USB externos).
™  Pelo menos 03 portas USB 3.0.
™ Pelo menos uma porta HDMI;
™ Pelo menos uma porta DisplayPort;
™ No minimo, uma entrada e saida de &ud
compativel com plug de 3,5mm;
™ Sistema operacional Windows 10 Pro inclus
instalado e licenciadou versao superior;
™ O PC slein devera fornecer conexado com a funcgd
quadro branco inteligente e suas funcionalidade
- Devera possuir acoplada ao gabinete da tela interativa, u
webcam com no minimo 13Mpixels e lente com angy
minimo de 120°, capazcdfetuar gravagdes de videos ern
formato de, no minimo, MP4, com tempo de gravacao de
minimo, 100min.

- O equipamento devera possuir software de interagao
contetdo, com no minimo as seguintes funcdes: anotag
sobre telas, modo escrita e sobrescatan varios tipos de
cores, compartilhamento online na nuvem de contelq
diretamente da tela, edicao de textos e imagens, inser¢éo
videos e conteudos multimidias ( textos, imagens e audid
galeria de imagens, gravacdo de aulas, salvamento
arquivosem no minimo, nos seguintes formatos diferenteg
PDF, PPT, XLS, JPEG, JPG, BMP, PNG e DOC, ferram
visualizacdo ( sombra, destaque, entre outras), importag
de arquivos, no minimo nos seguintes formatos (PDF, H
PPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3GMPAYWMV, MPG, MPEG|
MOV, TIFF, GIF, JPG, BMP e PNG );

- O pacote inicial de softwares devera incluir no minimo, Iu
com possibilidade de, no minimo, aumentar em 2x
visibilidade de palavras ou figuras, browser de internet
aplicativo de lousa intdigente (quadro branco) com
compartilhamento e inser¢éo de conteidos multimidias p¢
nuvem através de envio e/ou recebimento de arquivog
escrita simultdnea com no minimo duas cores diferente
permitir alteragdo de cor, grade e/ou pauta do quadro
insercdo de Tabela- crondmetro - reconhecimento

Inteligente de Caligrafia e formasnapa mentalt figuras

geométricas e soélidos geométricagégua t compassot

transferidor t esquadro t indicagdo de medidas de
comprimento e angulog calculadorat divisdodo quadro

em até 4 partest stickspara anotacgdes; o sistema Androi
devera permitir ainda o controle das fun¢des do displg
como gestao de varios sinais de entrada, controles
imagem (cor, brilho e contraste), controle de volume
gestéo de saida dansltouch - Devera conter, no minimo,
um software para transmissdo sem caba=ss(ing,

compativel, no minimo, com iOS, Android, PC, Chrome,
permita que 0S USUArios possam se conectar a tela p
apresentar contetdo multimidia de até 1080p, sem sab
devera permitir a transmissdo multiusuario, possibilitandg
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conexd@o de no minimo 04 usuarios simultaneamente par
tela, através de dispositivos mdveis, exibindo informacgde

- Devera acompanhar, no minimo, controle remoto sem
com as seguintes fgdes: liga / desliga, mudo, funcbes d
controle do display, como som, tela, brilho, e funcdes
sistema Android.

- Devera permitir a inser¢cdo de logotipo da Prefeitu
Municipal na tela do sistema.

-Juntamente com o equipamento, deverao ser fornecidos
minimo, 0s seguintes acessorios: suporte de parede, d
canetas magnéticas passivas, cabo elétrico com tomaday
padréo ABNT 14.136, Cabo HDMI para conexao 4K/60Hz
no minimo 3m de comprimento, Cabo USB auxiliar com
minimo 3m de comprimento, manluae instrugbes em
portugués, midia com drivers de instalacao.

- Devera ser fornecido também, juntamente com

equipamento, suporte movel tipo rack compativel com
tela interativa, estruturado, estavel, com rodizios na ba
inferior, bandeja inferior de pwio para notebooks e
acessorios, confeccionado em ago carbono com espesg
minima de 1,2mm, com acabamento anticorrosivo e pintu
po eletrostatica, com no minimo 40microns de espessura
camada aplicada, de acordo com as normas da AB
Devera conter arafusos para fixacdo do monitor de 74
polegadas.

RECURSOS DIGITAIS
Deverao vir prénstalados os seguintes recursos digitais:

Aulas expositivas e interativamra apoiar o professor na
elucidacéo de conceitos e apresentagdo de contetdo.

Deveréa conter, m minimo, 30 (trinta) aulas expositivas e
interativas, com propdsito pedagdgico de:

- Disponibilizar recursos ludicos e atrativos para represer|
imageticamente o contelido apresentado pelo professor.
- Oferecer multiplas linguagens para a apresentagdo
conteldos, seja no computador ou na lousa digital.

- Apresentar recursos que podem ser utilizados para a
introducdo de novos contetidos, bem como para aprofun
teméaticas trabalhadas ou apoiar conceitos.

Ferramentas de autoria, experimentacdo e contetido

Devera conter, no minimo, 20 (vinte) ferramentas, com
proposito pedagogico de:

- Obter resultados a partir do planejamento dos contetdg
aliados a criatividade e ao entendimento dos alunos.

- Desenvolver alunos autores.

- Propiciar situacOes de estilow criatividade.
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- Estimular a producéo de conhecimentos, por meio de
ferramentas de autoria. Devera conter, no minimo, as
seguintes ferramentas: editor de arte, editor de historia ¢
quadrinho, editor de jornal e ferramenta para criagéo de
histérias.

- Estimular a analise, a criagédo de hipoteses e a
experimentagdo. Devera conter, no minimo, as seguintes
ferramentas: abaco digital, relégio, material dourado,
alfabeto movel, calculadora, ferramenta de nimeros e m
do Brasil.

- Estimular o aprofundameatde contetidos, gerando
interesse pelos contelddos da grade curricular. Devera
conter, no minimo, as seguintes ferramentas: piramide
alimentar, corpo humano, opera¢des matematicas e
organizacédo dos trés poderes do Brasil.

Canal com recursos audiovisuaisno videos, animacgdes e
e-books. Devera conter, no minimo, 50 recursq
audiovisuais com proposito pedagoégico de levar a reflex
sobre temas complexos e cotidianos. Ainda, karaokés c
cantigas infantis, cancdes populares e hinas fim de
promover acessa cultura popular brasileira.

DA ESPECIFICAGAO DOS SERVIGOS COMPLEMENTA

-Os equipamentos deverdo possuir como caracteristic
serem modulares com todos os componentes incluidos ¢
sua estrutura, resistentes para propiciar uso intenso, serg
multifundonais.

-A empresa devera fornecer garantia de fabrica de
minimo 12 (doze) meses consecutivos.

- A empresa devera proceder a instalacdo dos equipamen
nos locais a serem indicados, ou a sua ordem, e forne
manutencao preventiva e corretiva durantegperiodo de
vigéncia do Contrato.

- Em caso de ocorréncia de falha nos equipamentos cober|
pelo contrato, a empresa terd um prazo maximo de 48 hor
para efetuar o primeiro atendimento de manutencéa
preventiva ou corretiva do equipamento e até 72 horas pa
efetuar a solugdo completa do problema, considerang
inclusive a substituicdo do equipamento defeituoso. Deve
ser emitida uma declaragdo em papel timbrado do prépr|
licitante, assinada com firma reconhecida dando ciéng
deste comprometimento.

-Caso s@ necessario, a empresa providenciara
substituicdo total do equipamento, por outro com a
mesmas especificacdes descritas neste Termo
Referéncia ou um modelo superior. Todos @
procedimentos operacionais, inclusive endereco eletroni
e numero teleféito para reclamagfes deverdo estal
explicitos em um manual de assisténcia técnica que deve
entregue pelo CONTRATADO para o administrador de to
0s locais onde os equipamentos serdo instalados.
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- A empresa devera disponibilizar um sistema de abertura
chamados para atendimento técnico com assistente virty
a ser realizado via chat, o qual devera possibilitar
CONTRATANTE abertura de chamados, acompanham
dos chamados abertos, relatérios gerenciais sobre prazqg
servicos realizados nos equipamento

-Quando o assistente virtual encontrar questionamentg
mais complexos, além das perguntas frequentes feitas
larga escala, por chatbot fara a primeira triagem do usua
e encaminhara o contato para um atendente ou para
equipe de atendimento. O sista devera permitir o upload
de arquivos, imagens e videos.

CURSO DE FORMAGAO PRESENCIAL Educador | 4x461 R$ 713,60 R$ 1.315.878,40

Curso de formacéo para educadores, com carga total d
horas formativas na modalidade presendiidsta etapa, os 1.844
professees deverdo adquirir conhecimentos tedricos
praticos para atuarem como facilitadores n
desenvolvimento de atividades com a tela interativa.

PLATAFORMA DIGITAL Licenca 461 R$ 313,67 R$ 144.601,87

ACESSO A UMA PLATAFORMA DIGITAL, PELO BPER
GARANTIA DO EQUIPAMENTO, QUE POSSIBIL
FORMAGAO CONTINUADA DOS EDUCADORES H
MELHOR UTILIZAGAO DA TELA INTERATIVA.

A PLATAFORMA DEVERA DISPONIBILIZAR, NO MINIM

x CURSO DE 4 (QUATRO) HORAS SOBH
TECNOLOGIA EM QUESTAO. O CURSO DEVE
ORGAIZADO EM MODULOS, SER ASSINCRO
UTILIZAR RECURSOS ESTATICOS E DINA
TAIS COMO SOM, IMAGENS, VIDEOS, ANIMA:
GRAFICOS E TEXTOS.

RECURSOS ADICIONAIS SOBRE A TELA, COMO
SUGESTOES DE PRATICAS E VERSAO DIGITAL DO M
TELA.

VALOR TOTAI| R$31.747.862,18

5. DA FORMAGCAO DE PREQOBGAMENTO DAS PROPOSTAS
5.1. Sera considerado vencedor o licitante que apreserMENOR PRECO UNITARIO

5.2. Finalizada a fase de lances a empresa melhor classifesaia apresentar orcamento detalhado.

6. DA QUALIFICACAO TECNICA

6.1. A licitante devera apresentar atestado de Capacidade Técnica para comprovacéo de aptiddo para o
fornecimento de bensompativeig€m caracteristicas, prazos e com quantitativo mimie®0% (cinquenta

por cento) do total de unidades de cada item objeto desta licitagdo, por meio da apresentacéo de atestados
fornecidos por pessoas juridicas de direito publico ou privado.
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6.2. O licitante deve disponibilizar todas as informac¢fes ne@ssacomprovacdo da legitimidade dos
atestados solicitados, apresentando, dentre outros documentos, copia do contrato que deu suporte a
contratacdo, endereco atual da contratante e local em que foram prestados 0s servicos.

6.3. Deverdo ser enviados, comPeoposta, documentos, catalogos, manuais, certificados e demais
documentos necessarios para a comprovacao das especificacdes técnicas e funcionalidades dos materiais
e equipamentos ofertados. Os documentos devem ser apresentados em lingua portuguesaekcdea n
informacéo suficiente para avaliacédo técnica.

7. DOS PRAZOS E LOCAIS DE ENTREGA E TREINAMENTO

7.1. Os equipamentos deverao ser entregues, independente de quantidade adquirida, em qualquer uma
das unidades escolares dos Municipios Consorciaddigddes em todo o Estado do Espirito Santo.

7.2. Municipios ou Orgao Participante deste termo de referéncia:

7.2.1. MUNICIPIO DE ALEGRE/ES

7.2.2. MUNICIPIO DE ARACRUZ/ES

7.2.3. MUNICIPIO DE CARIACICA/ES

7.2.4. MUNICIPIO DE FUNDAO/ES

7.2.5. MUNICIPIO DERBCU/ES

7.2.6. MUNICIPIO DE JOAO NEIVA/ES

7.2.7. MUNICIPIO DE LINHARES/ES

7.2.8. MUNICIPIO DE RIO BANANAL/ES

7.2.9. MUNICIPIO DE SANTA TERESA/ES
7.2.10. MUNICIPIO DE SANTA LEOPOLDINA/ES
7.2.11. MUNICIPIO DE SAO ROQUE DO CANAA/ES
7.2.12. MUNICIPIO DE SO@REVES

7.2.13. MUNICIPIO DE VIANA/ES

7.3. A lista acima ndo é taxativa e outros enderecgos, dentro do Estado do Espirito Santo, poderédo ser
acrescentados a critério da CONTRATANTE.

7.4. A entrega dos materiais e treinamentos deverdo ser agendados pregiamoena CONTRATANTE
obedecendese o0s prazos maximos definidos neste termo de referéncia.

7.5. Os materiais deverao ser entregues na Coordenadoria de Material e Patrimbnio de cada Municipios ou
Orgéo Participante deste termo de referéncia.

7.6. A entrega evera ser feita em até0 (sessenta) diasorridos a contar do recebimento da Nota de
Empenho e/ou contrato.

7.7. Os materiais serao recebidos provisoriamente no prad® ¢dez) digspelo (a) responsavel pelo
acompanhamento e fiscalizacdo do contratrapefeito de posterior verificacdo de sua conformidade com
as especificagBes constantes neste termo de referéncia e na proposta.
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7.8. Os materiais poderéo ser rejeitados, no todo ou em parte, quando em desacordo com as especificagdes
constantes neste termde referéncia e na proposta, devendo ser substituidos no pre20 (@nte) dias
a contar da notificacdo da CONTRATADA, as suas custas, sem prejuizo da aplicagdo das penalidades.

7.9. Os materiais serdo recebidos definitivamente no prazo de 20 @isge)ontados do recebimento
provisorio, apos a verificacdo da qualidade e quantidade do material e consequente aceitacdo mediante
termo circunstanciado.

7.10. Na hipotese de a verificagdo a que se refere o subitem anterior ndo ser procedida denteo do pra
fixado, reputarse-a como realizada, consumange o recebimento definitivo no dia do esgotamento do
prazo.

7.11. O recebimento provisério ou definitivo do objeto ndo exclui a responsabilidade da CONTRATADA
pelos prejuizos resultantes da incorreta ex@oudo contrato.

7.12. Os equipamentos serdo considerados entregues e montados quando atendidos o0s seguintes
requisitos:

a) Entrega, montagem, instalagéo e testes de funcionamento de todas as unidades adquiridas
no local designado pelo CONTRATANTE, comidagleorrecfes, se necessario.

b) Realizacdo dos treinamentos conforme especificado neste termo de referéncia.

8. DA GARANTIA E VALIDADE

8.1. O prazo de garantia contratual dos equipamentos, complementar a garantia legal, sera de, no minimo,
12 (doze) mesegontado a partir do primeiro dia util subsequente a data do recebimento definitivo do
objeto.

8.2. A garantia sera prestada com vistas a manter os equipamentos fornecidos em perfeitas condi¢bes de
uso, sem qualquer 6nus ou custo adicional para 0 CONTREATAN

8.3. A garantia abrange a realizacdo da manutencdo corretiva dos equipamentos pela propria
CONTRATADA, ou, se for o caso, por meio de assisténcia técnica autorizada, de acordo com as norma:
técnicas especificas.

8.4. Entendese por manutencdo corretivaquela destinada a corrigir os defeitos apresentados pelos
materiais, compreendendo a substituicio de pecas, a realizacdo de ajustes, reparos e corregdes
necessarias.

8.5. As pecas que apresentarem vicio ou defeito no periodo de vigéncia da garardimsEna&ubstituidas
por outras novas, de primeiro uso, e originais, que apresentem padrdes de qualidade e desempenho iguais
ou superiores aos das pecas utilizadas na fabricacéo do equipamento.

8.6. Uma vez notificada, a CONTRATADA realizara a reparagé@ibstituicio dos materiais que
apresentarem vicio ou defeito no prazo de até 20 (vinte) dias Uteis, contados a partir da data de retirada
do equipamento das dependéncias da Administracdo pela CONTRATADA ou pela assisténcia técnica
autorizada.
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8.7. O prazdindicado no subitem anterior, durante seu transcurso, podera ser prorrogado uma Unica vez,
por igual periodo, mediante solicitacdo escrita e justificada da CONTRATADA, aceita pelo CONTRATANTE

8.8. Na hipdtese do subitem acima, a CONTRATADA deverébidlizppmiquipamento equivalente, de

especificacdo igual ou superior ao anteriormente fornecido, para utilizacdo em carater provisério pelo
CONTRATANTE, de modo a garantir a continuidade dos trabalhos administrativos durante a execucao dos
reparos.

8.9. Deorrido 0 prazo para reparos e substituicbes sem o atendimento da solicitagdo do CONTRATANTE
ou a apresentacdo de justificativas pela CONTRATADA, fica 0 CONTRATANTE autorizado a contrate
empresa diversa para executar 0s reparos, ajustes ou a substitaip@mdu de seus componentes, bem
como a exigir da CONTRATADA o reembolso pelos custos respectivos, sem que tal fato acarrete a perda de
garantia dos equipamentos.

8.10. O custo referente ao transporte dos equipamentos cobertos pela garantia sera deabiiplade
da CONTRATADA.

8.11. A garantia legal ou contratual do objeto tem prazo de vigéncia proprio e desvinculado daquele fixado
no contrato ou instrumento equivalente, permitindo eventual aplicagdo de penalidades em caso de
descumprimento de alguma deas condigbes, mesmo depois de expirada a vigéncia contratual.

8.12. Demais condigfes estdo descritas nas especificagdes técnicas dos equipamento, materiais e servicos.

9. DAS OBRIGAGOES DA CONTRATADA

9.1. A CONTRATADA deve cumprir todas as obrigac@tsntes no Termo de Referéncia, assumindo os
riscos e as despesas decorrentes da boa e perfeita execu¢édo do objeto e, ainda:

a) Arcar com todas as despesas, diretas ou indiretas, decorrentes do fornecimento dos

b)

c)

equipamentosmateriais e servicos sem qualq@sus para 0 CONTRATANTE.

Efetuar os servicos (treinamentos e suportes) de acordo com as especificacfes contidas
neste Termo de Referéncia.

Reparar, corrigir, remover as suas expensas, no todo ou em parte 0os materiais e
equipamentos em que se verifiqueraribs em decorréncia do transporte, bem como
providenciar a substituicdo dos mesmos, no prazo maximo de 5 (cinco) dias corridos,
contados a partir da notificacéo que Ihe for entregue oficialmente.

d) Atender prontamente quaisquer exigéncias do representantdéedoinerente ao objeto

e)

deste Termo de Referéncia.

Comunicar a Administracdo, no prazo maximo de 48 (quarenta e oito) horas que antecede
a data da entrega, os motivos que impossibilitem o cumprimento do prazo previsto, com
a devida comprovacéo

N&o transérir a terceiros, por qualquer forma, as obrigacées assumidas, nem subcontratar
qualquer das prestacbfes a que esta obrigada, exceto parcialmente nas condi¢cbes
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autorizadas pelo CONTRATANTE.

Responsabilizese pelas despesas dos tributos, encargos traladhiprevidenciarios,
fiscais, comerciais, taxas, fretes, seguros, deslocamento de pessoal, prestacdo de garantia
e quaisquer outras que incidam ou venham a incidir na execucéo do contrato.

10. DAS OBRIGAGOES DO CONTRATANTE

10.1. Séo obrigacbes da CONTRNE:

a)

Cumprir fielmente, além da legislacéo aplicavel, todas as demais disposices previstas no
Termo de Referéncia;

Empenhar os recursos necessarios para o pagamento ao fornecedor.
Efetuar o recebimento do material, verificando se estd em conformidade solicitado.

Comunicar imediatamente ao fornecedor, quando da inspecdo do material, qualquer
irregularidade prevista.

Acompanhar e fiscalizar o cumprimento das obrigacgdes da CONTRATADA,
atraves de comisséo/servidor especialmente designado.

11. DAS PMRALIDADES/SANGOES ADMINISTRATIVAS

11.1. Comete infragdo administrativa, nos termos do art.155 da Lei n°® 14.133, de 2021, o CONTRATADO

que:

der causa a inexecucgao parcial do contrato;

a)

b)
c)

d)

e)
f)
g)

der causa a inexecuc¢do parcial do contrato que cause grave dano asfegdiniou ao
funcionamento dos servi¢os publicos ou ao interesse coletivo;

der causa a inexecucéao total do contrato;

ensejar o retardamento da execuc¢ao ou da entrega do objeto da contratacdo sem motivo
justificado;

apresentar documentacdo falsa ou prestieclaracado falsa durante a execucédo do
contrato;

praticar ato fraudulento na execuc¢ao do contrato;
comportarse de modo iniddneo ou cometer fraude de qualquer natureza;

praticar ato lesivo previsto no art. 5° da Lei n°® 12.846, de 1° de agosto de 2013.
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11.2. Seréo aplicadas ao CONTRATADO que incorrer nas infracdes acima descritas as seguintes sanc¢oes:

a) Adverténcia, quando o CONTRATADO der causa a inexecucao parcial do contrato, sempre
gue nao se justificar a imposicéo de penalidade mais grave, confdrrh®6 § 2°, da Lei
n° 14.133/21;

b) Impedimento de licitar e contratar, quando praticadas as condutas descritas nas alineas
AU N A } e ]S u  Ju S § (Eu} E (E!'Vv ] U * ubot

imposicao de penalidade mais grave, canfoart. 156, 8§ 4°, da Lei n°® 14.133/21;

c) Declaracdo de inidoneidade para licitar e contratar, quando praticadas as condutas
e E]S *eve OV ¢« UAMNN_UArAP_ "Z } ep ]S u ]u *3
ju} v o v « 2~ U M fighemld imposicae $i¢ penalidade mais grave,

conforme art. 156, § 5°, da Lei n® 14.133/21;

d) Multa moratoria de 1% (um por cento) por dia de atraso injustificado sobre o valor da
parcela inadimplida, até o limite de 30 (trinta) dias;

e) Ultrapassado o prazo d&0 (trinta) dias de atraso, fica autorizado a CONTRATANTE a
rescisao contratual por culpa da CONTRATADA, convegerdnulta em compensatéria
de 30% (trinta por cento) sobre o valor total do contrato;

f) Aplicamse no contrato as multas compensatoriasvigis no Termo de Referéncia.

11.3. A aplicacdo das sancgbes previstas no Contrato ndo exclui, em hipotese alguma, a obrigacdo de
reparagdo integral do dano causado ao CONTRATANTE (art. 156, § 9° da Lei n°® 14.133/21);

11.4. Todas as sang0Oes previstasOontrato poderdo ser aplicadas cumulativamente com a multa (art.
156, 8§ 7°, da Lei n°® 14.133/21);

11.4.1. Antes da aplicagcdo da multa ser& facultada a defesa do interessado no prazo de 15 (quinze)
dias uteis, contado da data de sua intimagéo (art. d®Tei n° 14.133/21);

11.4.2. Se a multa aplicada e as indeniza¢gBes cabiveis forem superiores ao valor do pagamento
eventualmente devido pelo CONTRATANTE ao CONTRATADO, além da perda desse valor, a diferenca se
descontada da garantia prestada ou settdrada judicialmente (art. 156, § 8°, da Lei n°® 14.133/21);

11.4.3. Previamente ao encaminhamento a cobranca judicial, a multa podera ser recolhida
administrativamente no prazo maximo de 5 (cinco) dias, a contar da data do recebimento da comunicacao
enviadapela autoridade competente.

11.5. A aplicacédo das sancdes reabeat em processo administrativo que assegure o contraditorio e a
ampla defesa a0 CONTRATADO, observsmd@rocedimento previsto no caput e paragrafos do art. 158
da Lei n°® 14.133/21, gva as penalidades de impedimento de licitar e contratar e de declaracdo de
inidoneidade para licitar ou contratar;
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11.5.1. Na aplicagéo das sancdes serdo considerados os aspectos elencados no art. 156, § 1°, da Lei n
14.133/21;

11.5.2. Os atos previga@omo infragdes administrativas na Lei n® 14.133, de 2021, ou em outras
leis de licitagdes e contratos da Administracdo Publica que também sejam tipificados como atos lesivos ha
Lei n® 12.846, de 2013, serdo apurados e julgados conjuntamente, nos mesosobservados o rito
procedimental e autoridade competente definidos na referida Lei (art. 159);

11.5.3. O CONTRATANTE devera, no prazo maximo 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de
aplicacdo da sancéo, informar e manter atualizados os dadosa®lasisancdes por ela aplicadas, para
fins de publicidade no Cadastro Nacional de Empresas Inidéneas e Suspensas (Ceis) e ho Cadastro Nacion
de Empresas Punidas (Cnep), instituidos no ambito do Poder Executivo Federal. (Art. 161, da Lei n°® 14.133,
de 2021).

12. CONDIGOES ESPECIFICAS DE PAGAMENTO

12.1. Nos termos do artigo 95 da Lei n® 14.133/2021, o Termo de Contrato podera sera substituido pela
nota de empenho despesa, autorizacdo de compra ou ordem de execucédo de servico.

12.2 O pagamento sera em paecéhicamediante o fornecimento de NOTA FISCAL ELETRA¥NiGa#kdo

com os Participante deste Termo de ReferénciR, item 7.2com o devido ateste pela comissdo de
fiscalizacdo e acompanhamento de contratos da Secretaria Municipal de Edjwagiicente com a
comprovacgao da regularidade fiscal exigidos pelo art. 68 da Lei n° 14.133/2021. Estes documentos depois
de conferidos e visados, serao encaminhados para processamento e pagamento no prazo de até 20 (vinte)
dias corridos, ap0s a respectiva apreagéo;

14.2.1. Apos o prazo acima referenciado, sera paga multa financeira nos seguintes termos:
VM = VF(,33 IND
100
Onde:
VM = Valor da Multa Financeira;
VF = Valor da Nota Fiscal;

ND = Numero de dias em atraso.

12.2.2. Nocaso de atraso pelo CONTRATANTE, os valores devidos & CONTRATADA serdo atualizadc
monetariamente entre o termo final do prazo de pagamento até a data de sua efetiva realizacao, mediante
aplicacéo do indice VRTE de corre¢cdo monetaria.

12.3. Ocorrendo eos na apresentacdo dos documentos fiscais ou outra circunstancia impeditiva, eles
serdo devolvidos a empresa CONTRATADA para correcdo, sendo que o recebimento definitivo sera
suspenso, ficando estabelecido que o prazo para pagamento sera contado aukati de apresentacao

do novo documento fiscal, devidamente corrigido;
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12.4. ANOTA FISCAL ELETRONICA/NOTA FISCAL devera conter o mesmo CNPJ e raz&o social apresen
quando na proposta, assim como, 0 nimero da contratacao, os objetos, os val@dmessuaitotais;

12.5. Para fins de liquidacéo, o setor competente devera verificar se a nota fiscal ou instrumento de
cobrancga equivalente apresentado expressa 0s elementos necessarios e essenciais do documento, tais
como:

a) O prazo de validade;

b) A data daemisséo;

c) Os dados do contrato e do 6rgdo Contratante;
d) O periodo respectivo de execugao do contrato;
e) O valor a pagar; e

f) Eventual destaque do valor de reten¢des tributarias cabiveis.

12.6. Qualquer alteracéo feita no contrato social, ato constitutivestatuto devera ser comunicados
Participantes deste Termo de ReferénciR, item 7.2mediante documentacao propria, para apreciagdo
da autoridade competente;

12.7. OsParticipantes deste Termo de Referén¢idR, item 7.2poderdo deduzir do pagament
importancias que a qualquer titulo lhe forem devidos pela empresa CONTRATADA, em decorréncia de
descumprimento de suas obrigacdes, na forma do inciso IV do art. 139 da Lei 14.133/2021;

12.8. Para a efetivacao do pagamento, a CONTRATADA devera namtdicaes relativas a proposta de
preco e a habilitagéo;

12.9. O pagamento referente ao valor da NOTA FISCAL somente seré feito por meio de Ordem Bancéria,
para crédito em banco, agéncia e conta corrente indicados pela CONTRATADA;

12.10. No caso de cowtrérsia sobre a execucédo do objeto, quanto a dimensao, qualidade e quantidade,
devera ser observado o teor do art. 143 da Lei n® 14.133, de 2021, comursesdempresa para emissao

de Nota Fiscal no que tange a parcela incontroversa da execucdo dn phjet efeito de liquidacdo e
pagamento;

12.11. Quando do pagamento sera efetuada a retencao tributaria prevista na legislacéo aplicavel;

12.12. Independentemente do percentual de tributo inserido pelo Contratado na planilha de custo, quando
houver, seréa retidos na fonte, quando da realizacdo do pagamento, 0s percentuais estabelecidos na
legislacao vigente;

12.13. O CONTRATADO regularmente optante pelo Simples Nacional, nos termos da Lei Complementar n°
123, de 2006, nao sofrera a retencao tributariamo aos impostos e contribuicdes abrangidos por aquele
regime. No entanto, o pagamento ficara condicionado a apresentacdo de comprovacao, por meio de
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documento oficial, de que faz jus ao tratamento tributério favorecido previsto na referida Lei
Complemerr.

13. DA RESPONSABILIDADE PELA FISCALIZAGAO

13.1. A fiscalizacdo do contrato ficara estabelecida através de Portaria expedida por cada Municipio
ConsorciadoRarticipantes deste Termo de ReferéntiER, item 7.2)que podera contar com equipe de

apoio fara avaliacdo do bem, que devera ser recebido provisoriamente para efeito de avaliacdo nos termos
do art.117 da Lei n° 14.133/2021.

13.2. A execucédo do Contrato sera fiscalizada por servidores previamente designados pela CONTRATANT
(municipios consorciad® nos termos Lei n°® 14.133/2021, que deverdo atestar a realizacdo dos servigos
contratados, para cumprimento das normas estabelecidas nos artigos 62 e 63 da Lei n°® 4.320/1964.

13.3. A Fiscalizagdo do Contrato sera exercida por servidor e/ou, comissfiscalieacdo e
acompanhamento de contratos da Secretaria Municipal de Educacéo, de acordo com os Participante deste
Termo de ReferénciaTR, item 1.2 formalmente designados, para o0 acompanhamento da contratacdo e
execugao dos servigos.

14.DA SUBCONTRARGC

14.1. Nao é permitido transferir a terceiros por qualquer forma, nem mesmo parcialmente, a entrega ora
CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestacdes a que obrigada, sem anuéncia da
CONTRATANTE.

15.DA GARANTIA DA CONTRATAGAO

15.1. Nado haverd exéncia de garantia da contratacdo, nos termos do art. 96 e seguintes da Lei
14.133/2021, pelas razbes constantes do Estudo Técnico Preliminar.

16.DA EXIGENCIA DE AMOSTRA

16.1. Havendo o aceite da proposta quanto ao valor, o LICITANTE classificad@premisogim primeiro
lugar deveré apresentar as amostras para verificagdo da conformidade com as especificacdes deste Termo
de Referéncia;

16.2. A aprovacgdo das amostras sera condi¢do para selecdo da proposta mais vantajosa;

16.3. Serao exigidas amostragagontenham imagens e as especificaceMAPERIAE acessorios do
item 4 (DAS ESPECIFICACOES E QUANTIDADES) deste Termo de Referéncia;

16.4. As amostras deverdo ser enviadas no prazo maxif(dete) dias Uteis partir da notificacdo no
sistema, &amara Setorial de Compras Compartilhadas e Contrata¢cdes no seguinte eriiamegccio
Publico da Regido Polinort€€IM PolinorteRua Martins Pescadores/n® - Edificio Gilson Amaro, Bairro
Ericina Ibiragu/ESt CE: 29.67000.

16.5. Serao avaliad os seguintes aspectos e padrées minimos de aceitabilidade:

16.5.1. Estar em conformidade com as especificagdes técnicas exigidas aos produtos.
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16.6. A andlise das amostras sera efetuada pela Camara Setorial de Compras Compartilhadas e
Contratacdesque terd gprazo de até 02 (dois) dias Gtpara concluséo da andlise;

16.7. N&o serdo aceitas amostras entregues fora do prazo estabelecido no item 18.4, hipétese em que a
empresa sera desclassificada e devera ser convocada a proxima colocada, ssguiesimos critérios
adotados para a empresa anterior;

16.8. Os resultados das avaliacdes serdo divulgados por meio de mensagem no sistema;

16.9. Se a(s) amostra(s) apresentada(s) pelo primeiro classificado ndo for(em) aceita(s), serd analisada a
aceitabilidade da proposta ou lance ofertado pelo segundo classificado.-Seguom a verificagcdo da(s)
amostra(s) e, assim, sucessivamente, até a verificacdo de uma que atenda as especificacdes constantes
neste Termo de Referéncia;

16.10. Os interessadateverdo colocar a disposicdo da Camara Setorial de Compras Compartilhadas e
Contratacdes todas as condi¢cfes indispensaveis a realizacdo de testes e fornecer, sem 6nus, maiores
informacgdes que forem necessarias.

17. DORESPONSAVEIS PELA ELABORAGAO OOHREMERENCIA

17.1. lLuciana Favalessa De MarchiDiretora da Cémara Setorial de Compras Compartilhadas e
Contratacoes.

17.2. Duvidas e esclarecimentos podem ser realizados através do telefond33850u email

compras@cimpolinorte.es.gov|br

18. DAS DISPOSIGOES FINAIS

18.1. O Consorcio Publico da Regido Polinoti POLINORTE e a Secretaria Municipal de Educacéo, de
acordo com os Participante deste Termo de Referénéi, item 7.2, reseryaara si o direito de nao
aceitar ou receber qualquer objeto em desacordo com o previsto no Termo de Referéncia, ou em
desconformidade com as normas legais ou técnicas pertinentes ao objeto.

18.2. Naquilo que for omisso o presente Termo de Referénca;sed pelaLei n® 14.133, de 2021, e as
demais cominagdes legais, resguardado o direito & ampla defesa;

18.3. A execucdao dos objetos sera efetuada mediante expedicdo, pela Secretaria Municipal de Educacao,
de acordo com os Participante deste Termo der@aciat dZU ]S u 6 X1U AKE u &} EV
gue devera conter a identificacdo do 6érgao requisitante, indicacdo expressa dos niumeros do pregao, do
processo, do SRP, do contrato, bem como a identificacdo da CONTRATADA.

18.4. Fica eleito o Foro dao@arca de Ibiragu/ES, para dirimir possiveis litigios decorrentes deste
procedimento licitatorio.

LUCIANA FAVALESSA DE MARCHI
Diretora da Camara Setorial de Compras Compartilhadas e Contratacdes.
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CIM POLINORTE
ADENDO |

QUANTITATIVO DEE@B&S COM ENSINO FUNDAMENTAL REGULAR

ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES

A estimativa levantada para essa demanda, foi feita com base na lista dos municipios consorciados,
utilizandese o numero de estudantes segundo o Censo Escolaftzg22//qedu.org.br

https://gedu.org.br/municipio/320020:hlegre/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/320060@racruz/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/3201308ariacica/cens@scola
https://gedu.org.br/municipio/3202504biracu/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/320220fundao/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/320313fao-neiva/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/3203204inhares/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/3204608antateresa/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/3204955acroque-do-canaa/censescola
https://gedu.org.br/municipio/3204508antaleopoldina/censeescola
https://gedu.org.br/municipio/320501800retama/censaescola

https://gedu.org.br/municipio/320435tio-bananal/censescola
https://qgedu.org.br/municipio/320510¥iana/censeescola

Diante disso, ndo h&a necessidade de contratacdo de quantitativo maior que o estsraskmprezagido
respeito ao uso do dinheiro publico. Para esslageameise a contratacdo pdéd(quatrocentos e sessenta
e uma) escolas, atendendo em torno de 141.412 (cento e quarenta e um mil quatrocentos e doze) estudant
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CONSORCIOPUBLICO DA REGIAOPOLINORTE

(Alegre,Aracruz,Catiacica,lbiracu, Funddo JodoNeiva,Linhares SantaTeresa,

ANEXQ

QUANTITATMREESCOLASOMENSINGUNDAMENTAREGULAR

ESTIMATIMAASQUANTIDADES

Aestimativdevantadgparaessademandafoi feita combasenalistadosmunicipiogonsorciados,

utilizandeseo numerode estudantes segundo CensdEscolaR022

https://gedu.org.br/municipio/320020Alegre/censeescola
https://gedu.org.ls/municipio/3200607aracruz/censeaescolaf
https://qedu.orq.br/municipio/3201308ariacica/censescolalf
https://gedu.org.br/municipio/3202504biracu/censeescolal
https://gedu.org.br/municipio/3202207undao/censeescolaf
https://qedu.orq.br/munici|oi0/320313¢Daoneiva/censeescolalf
https://gedu.org.br/municipio/3203204nhares/censeescolaf
https://gedu.org.br/municipio/3204608antateresa/censeescolaf

https://qedu.org.br

https://qedu.orq.br/municipio/3049553a0roquedo—canaa/censeescolaf

https://gedu.org.br/municipio/3204508antaleopoldina/censascola

https://gedu.org.br/municipio/320501800oretama/censescolal
https://qedu.orq.br/munici|oio/3204351i0—bananal/censcescoIaf
https://gedu.org.br/municipio/320510¥iana/censeescolaf

Diantedissohdohéanecessidadée contratacaade quantitativomaiorque o estimado prezande
se sempre pelo respeito ao uso do dinh@iablico. Para essa demanda plarsgaa contratacao
para 349 (trezentos e quarenta e nove) escolas, atendendo em torno de 84.009 (oitenta e quatro

mil e nove) estudantes aproximadament.023(dois mile vinte e trés) professores.

RuaMartins Pescadores, s/gEricina tlbiracu +ES +Cep:

29.676000

Tel: (27) 32571772 [(27) 32571338 thttps:{ivww.cimpolinorte.es.gov.1
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ANEXO HFORMULARIO DE ESPECIFICACAO E PREGOS

(PAPE TIMBRADO DA EMPRESA)

Ao
CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINMRIBLINORTE
Sede: Rua Martins Pescadores, s/n°, Bairro Ericina, Edificio GilsontAnraguES.

Prezados senhores (as), tendo examinado minuciosamente as normas especificas do peasentle Referéncia,
Ccujo objeto é AOXXOEENforme as especificagdes e quantitativos constantes no Termo de Referéncia e sel
anexos e, apos tomar conhecimento de todas as condi¢des estabelecidas, passamos a formular a seguinte propc

ltem Descricéo Unidade Qtd Vir. Unit. Vir.Total

4 d > /Ed Z d/s h [KE >
RODIZIOS.

KD “hWK| Unidade 461

o
=

- Tela interativa multi touchscreen para prospecc¢éo de conteddos
multimidias, confeccionado com estrutura em aco ou alumir
com acabamento ra pintura eletrostatica, acomodado em un
Unico gabinete (ndo serdo aceitos TV's/ monitores montados ¢
molduras digitalizadoras e computadores separados).

- Devera possuir uma Unica fonte de alimentagdo elétrica par;
fornecimento de energia a todo o gonto, acionado por um Unico
bot&o interruptor.

- Devera ser compativel com montagem em parede e/ou supag
movel.

A% E(_ ] o0 }Ju E 1A U v} u]
com tecnologia BLED, similar ou superior, com resolugédo minir|
de 3.840 »2.160 pixels (Ultra HD 4K '), com formato de exibicao
16:9, taxa de brilho minima de 350 cd/m2, tempo de respo:
menor ou igual a 10 ms, angulo de visao lateral de no minimo 1
protegido por vidro de seguranca, antirreflexo, temperado, de
minimo4mm de espessura e com grau de resisténcia no mini
com Mohs 7. Devera possuir tecnologia de digitalizacdo com
minimo 20 pontos de toque simultdneo, com precisao posicio
de até 1mm e velocidade de toque menor que 10ms, com toq
podendo ser efetuank através de partes do corpo ou qualque
objeto de tecnologia passiva (sem a necessidade de pilhag
magnetismo).

- O display devera possuir tecnologia com pelicula resistente a ge
de material ndo toxico que permaneca eficaz mesmo apoy
limpeza da tka.
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- Devera possuir sistema de liberagdo de acesso ao uso da
através de método de reconhecimento digital tifpagerpring
integrado ao equipamento (ndo serdo aceitos sistemas
reconhecimento avulsos, externos, conectados as portas de act
da teh interativa), para utilizagdo como método de segurancg
prevencgdo contra acessos indevidos ao sistema.

- Devera possuir sistema integrado de audio, com no minimo ¢
autofalantes de 15W cada.

- Devera possuir sistema de inicializacdo compativel coemsist
operacional ANDROID, no minimo na versdo 11.0, pern
espelhamento de tela com dispositivos méveis (em ambos
sentidos), wifi integrado (ndo podem ser utilizados dispositiy
externos), e instalacéo de aplicativos externos padrao APK.

- O Sistemardroid deve possuir memadria RAM de no minimo 8¢
e memoria ROM de no minimo 128GB.

- Deveré suportar conexdes internas de computadores com siste|
operacionais Windows e Android.

- Devera possuir no minimo, as seguintes conexdes:

™ Pelo menos 01 entrada HDM&a parte frontal ou lateral e
uma entrada HDMI na parte traseira do gabinete;

™ Pelo menos 01 entrada USB tipo C;

™ Pelo menos 01 entrada RJ45;

™ Pelo menos 01 entrada P2 audio;

™ Pelo menos 01 porta USB de entrada na parte frontal e
porta USB de saida doaitouch;

™ Pelo menos um slot TX24;

™ Pelo menos 01 entrada para cartdo de memoria;

™ Devera possuir voltagem do tipo bivolt automatico, co

consumo méaximo de 320W para maior economia de energia.

- Devera possuir embarcado, de forma integrada, computad
modelo OPS, sem a necessidade de uma segunda fonte
alimentacdo, composto de:

™ Processador padrdo INTEL, no minimo de familia 17
superior

™ Mem@éria RAM de no minimo 16GB, padrdo DDR;

™ Unidade de armazenamento padrdo SSD de no minil
512GB;

™ Rede wireless integda (ndo devem ser aceitog
adaptadores wireless USB externos).

™ Pelo menos 03 portas USB 3.0.

™ Pelo menos uma porta HDMI;

™ Pelo menos uma porta DisplayPort;

™ No minimo, uma entrada e saida de audio compativel ¢
plug de 3,5mm;

™ Sistema operacional Windows B@o incluso, instalado e
licenciado ou verséo superior;

™ O PC slein devera fornecer conexao com a fungéo quad

branco inteligente e suas funcionalidades;
- Devera possuir acoplada ao gabinete da tela interativa, u
webcam com no minimo 13Mpixels e leaten angulo minimo de
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120°, capaz de efetuar gravagdes de videos em formato de|
minimo, MP4, com tempo de gravagdo de no minimo, 100min.

- O equipamento devera possuir software de interacao de contel
com no minimo as seguintes fung¢@es: anotacdo selas, modo
escrita e sobrescrita com varios tipos de cores, compartilhame|
online na nuvem de contetdo diretamente da tela, edigcao
textos e imagens, inser¢do de videos e conteddos multimidii
textos, imagens e audios ), galeria de imagens, ga;aulas,
salvamento de arquivos em no minimo, nos seguintes forma
diferentes ( PDF, PPT, XLS, JPEG, JPG, BMP, PNG ¢
ferramentas de visualizagdo ( sombra, destaque, entre outrs
importacdo de arquivos, no minimo nos seguintes formatos (P
PPTPPT, DOC, DOC, XLS, XLS, 3GP, AVI, MP4, WMV, MPG
MOV, TIFF, GIF, JPG, BMP e PNG );

- O pacote inicial de softwares devera incluir no minimo, lupa c
possibilidade de, no minimo, aumentar em 2x a visibilidade
palavras ou figuras, browser detemet e aplicativo ddousa
inteligente (quadro branco) com compartilhamento e insercéo
contetdos multimidias pela nuvem através de envio e/|
recebimento de arquivosescrita simultdnea com no minimo dua
cores diferentes permitir alteracdo dear, grade e/ou pauta do
qguadro - insercdo de Tabela crondmetro - reconhecimento
Inteligente de Caligrafia e formas mapa mental t figuras
geométricas e solidos geométricos régua t compasso t
transferidor t esquadrotindicacdo de medidas de comprimert
angulost calculadorat divisdo do quadro em até 4 partésticks
para anotacdes; o sistema Android devera permitir aindal
controle das fungdes do display, como gestéo de varios sinaif
entrada, controles da imagem (cor, brilho e contraste), céntte
volume e gestdo de saida do sit@mich - Devera conter, no
minimo, um software para transmissdo sem calmssting,
compativel, no minimo, com iOS, Android, PC, Chrome,
permita que 0S USUarios possam se conectar a tela para aprese
conteud multimidia de até 1080p, sem cabos; devera permiti
transmissdo multiusuario, possibilitando a conex&o de no mini
04 usuérios simultaneamente para a tela, através de dispositi
moveis, exibindo informacdes.

- Devera acompanhar, no minimo, controéenoto sem fio com as
seguintes funcdes: liga / desliga, mudo, fun¢des de controle
display, como som, tela, brilho, e fungdes do sistema Android.

- Devera permitir a insercdo de logotipo da Prefeitura Municipal
tela do sistema.

Juntamente com o edpamento, deverdo ser fornecidos nd
minimo, 0s seguintes acessorios: suporte de parede, duas can
magnéticas passivas, cabo elétrico com tomadas no padrdo A
14.136, Cabo HDMI para conexdo 4K/60Hz com no minimo 3r
comprimento, Cabo USB auxiliar como minimo 3m de
comprimento, manual de instrucdes em portugués, midia c
drivers de instalagéo.

- Devera ser fornecido também, juntamente com o equipament
suporte movel tipo rack compativel com a tela interativ
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estruturado, estavel, com rodizios nasbk inferior, bandeja

inferior de apoio para notebooks e acessorios, confeccionado

aco carbono com espessura minima de 1,2mm, com acabame
anticorrosivo e pintura pé eletrostatica, com no minim
40microns de espessura de camada aplicada, de acord@ason
normas da ABNT. Devera conter parafusos para fixagdo do mor
de 75 polegadas.

RECURSOS DIGITAIS
Deverdo vir prénstalados os seguintes recursos digitais:

Aulas expositivas e interativamra apoiar o professor na elucidaca
de conceitos e apresemtdo de conteddo. Devera conter, no
minimo, 30 (trinta) aulas expositivas e interativas, com proposi
pedagdgico de:

- Disponibilizar recursos ludicos e atrativos para representar
imageticamente o conteddo apresentado pelo professor.

- Oferecer multims linguagens para a apresentagéo de conteldc
seja no computador ou na lousa digital.

- Apresentar recursos que podem ser utilizados para a introducj
novos contetidos, bem como para aprofundar tematicas
trabalhadas ou apoiar conceitos.

Ferramentas dautoria, experimentacdo e conteudo.

Devera conter, no minimo, 20 (vinte) ferramentas, com propdsitg
pedagogico de:

- Obter resultados a partir do planejamento dos conteudos aliadd
criatividade e ao entendimento dos alunos.

- Desenvolver alunos aut@e
- Propiciar situac@es de estimulo a criatividade.

- Estimular a producao de conhecimentos, por meio de ferramen
de autoria. Devera conter, no minimo, as seguintes ferramenta
editor de arte, editor de histéria em quadrinho, editor de jornal
ferramenta para criacéo de historias.

- Estimular a analise, a criacéo de hipoteses e a experimentagag
Deveréa conter, no minimo, as seguintes ferramentas: abaco di
reldgio, material dourado, alfabeto mdvel, calculadora, ferrame|
de ndmeros e mapa dad&il.

- Estimular o aprofundamento de contetidos, gerando interesse [
contetdos da grade curricular. Devera conter, no minimo, as
seguintes ferramentas: piramide alimentar, corpo humano,
operacBGes matematicas e organizagdo dos trés poderes do Bri

Canal com recursos audiovisyaiemo videos, animagdes-#@oks.
Devera conter, no minimo, 50 recursos audiovisuais com propo
pedagdgico de levar a reflexdo sobre temas complexos|
cotidianos. Ainda, karaokés com cantigas infantis, cangi
populares ehinos- a fim de promover acesso a cultura popula
brasileira.
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DA ESPECIFICAGAO DOS SERVIGOS COMPLEMENTARES

-Os equipamentos deverdo possuir como caracteristicas: sel
modulares com todos os componentes incluidos em sua estrutu
resistentes para propiar uso intenso, serem multifuncionais.

- A empresa devera fornecer garantia de fabrica de no minimo
(doze) meses consecutivos.

- A empresa devera proceder a instalacdo dos equipamentos
locais a serem indicados, ou & sua ordem, e fornecer manuten
preventiva e corretiva durante o periodo de vigéncia do Contra

- Em caso de ocorréncia de falha nos equipamentos cobertos
contrato, a empresa terd um prazo maximo de 48 horas pg
efetuar o primeiro atendimento de manutencéo preventiva g
corretivado equipamento e até 72 horas para efetuar a soluc
completa do problema, considerando inclusive a substituicéo
equipamento defeituoso. Devera ser emitida uma declaracao ¢
papel timbrado do préprio licitante, assinada com firm
reconhecida dando ciérecdeste comprometimento.

- Caso seja necessario, a empresa providenciara a substituicao
do equipamento, por outro com as mesmas especificacq
descritas neste Termo de Referéncia ou um modelo superi
Todos os procedimentos operacionais, inclusivelemto
eletrbnico e nimero telefénico para reclamacdes deverdo es;
explicitos em um manual de assisténcia técnica que deve
entregue pelo CONTRATADO para o administrador de todos
locais onde os equipamentos serdo instalados.

-A empresa devera dispinilizar um sistema de abertura de
chamados para atendimento técnico com assistente virtual a |
realizado via chat, o qual deverd possibilitar a CONTRATA
abertura de chamados, acompanhamento dos chamados abert
relatorios gerenciais sobre prazos ervi;os realizados nos
equipamentos.

-Quando o assistente virtual encontrar questionamentos mg
complexos, além das perguntas frequentes feitas em larga esq
por chatbot fard a primeira triagem do usuério e encaminharg
contato para um atendente ou Eaa equipe de atendimento. O
sistema devera permitir o upload de arquivos, imagens e videg

CURSO DE FORMAGAO PRESENCIAL Educador 4x461

Curso de formacgéo para educadores, com carga total de 4 h¢
formativas na modalidade presencidlesta etapa, os pfessores

deverdo adquirir conhecimentos tedricos e praticos para atuari 1.844
como facilitadores no desenvolvimento de atividades com a f

interativa.

PLATAFORMA DIGITAL Licenga 461

Acesso a uma plataforma digital, pelo periodo de garantia
equipamento, que possibilite a formacdo continuada df
educadores para a melhor utilizagao da tela interativa.

A plataforma devera disponibilizar, no minimo:

X curso de 4 (quatro) horas sobre a tecnologia em quest;
O curso devera ser organizado em modulssy
assincrono, e utilizar recursos estaticos e dinamicos, |
como som, imagens, videos, animacgoes, graficos e text
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X  recursos adicionais sobre a tela, como videos, sugestde
praticas e verséo digital do manual da tela.

TOTAL ITEMR +3| R$

VALOR TOTAL DA PROPOSTA: R$ , (valor total escrito por extenso).

DADOS DA PROPONENTE:
NOME:

RAZAO SOCIAL:

CNPJ Ne.:

TELEFONES: (XXX)

EMAIL:

DADOS O REPRESENTANTE LE&Aponsavel pelas tratativas/assinatura para formalizagdo da Ata/Coitrato)
Informac6es Obrigatérias:

NOME.:

EMAIL.:

TELEFONE.:

DECLARACAO

1 tNos valores cotados estao incluidas todas as despesas que, direta ou indiretamente, fazem parte do presents
objeto, tais como gastos denpresa com suporte técnico e administrativo, impostos, seguros, taxas, ou quaisquer
outros que possam incidir sobre gastos da empresa, sem quaisquer acréscimos em virtude de expectative
inflacionéria e deduzidos os descontos eventualmente concedidos.

2 tDeclaramos conhecer a legislacdo de regéncia desta aquisicdo e que 0s objetos/servicos desta proposta sera
fornecidos de acordo com as condi¢Oes estabelecidas no Termo de Referéncia e seus anexos, que conhecemo:
aceitamos em todos 0s seus termos.

3 tO pazo de validade desta proposta é de 90 (noventa) dias corridos.
DATA xx

Atenciosamente,

Nome e assinatura do responsavel pela empresa
Nome da empresa carimbo
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ANEXO IH MODELO DE DECLARACAO UNIFICADA

(papel timbrado da licitante)

Ao
CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLIRMRFELINORTE
Sede: Rua Martins Pescadores, s/n°, Bairro Ericina, Edificio GilsontAnraguES.

(RAZAO SOCIAL DA EMPRES#belecida na ....ENDERECO COMPLETO)...., inscrita no CNPJ sob r
...................... , neste ato representada pelo seu (REPRESENTANTE/SOCIO/PROCURADOR) no uso de
atribuicdes legais, vem:

DECLARAR, sob as penas da Lei e para fins de gaticipgresente certame, que:

a) cumpre plenamente os requisitos de habilitacdo, e que sua proposta estd em conformidade com as
exigéncias estabelecidos no instrumento convocatorio.

b) esta ciente e concorda com as condi¢fes contidas no Edital e sras, dieen como de que a proposta
apresentada compreende a integralidade dos custos par atendimento dos direitos trabalhistas assegurados
na Constituicdo Federal, nas lei trabalhistas, nas normas infralegais, nas convencdes coletivas de trabalho
nos termosde ajustamento de conduta vigentes na data de sua entrega em definitivo e que cumpre
plenamente os requisitos de habilitagdo definidos no instrumento convocatorio;

C) inexiste quaisquer fatos impeditivos & sua participacdo na licitagdo, bem como quepsaT®Ete a
comunicar ocorréncia de fatos supervenientes e, ainda, que ndo estd impedida de participar de licitagbes de
guaisquer 6rgaos ou entidades da Administragéo Publica.

d) ndo emprega menor de 18 anos em trabalho noturno, perigoso ou insal@dwemprega menor de 16

anos, salvo menor, a partir de 14 anos, na condi¢cdo de aprendiz, nos termos do artigo 7°, XXXIII, de
Constituicdo Federal.

Ressalval ) emprega menor, a partir de quatorze anos, na condicdo de aprendiz.

Obs.: em caso afirnmigb, assinalar a ressalva acima.

e) ndo possui, em sua cadeia produtiva, empregados executando trabalho degradante ou forcado,
observando o disposto nos incisos Il e IV do art. 1° e no inciso Il d art. 5° da Constituicdo Federal;

f) cumpre as exigéras de reserva de cargos para pessoa com deficiéncia para reabilitado da Previdéncia
Social, previstas em lei e em outras normas especificas;

g) cumpre os requisitos estabelecidos no artigo 16 da Lei n® 14.133, de 2021 no caso de licitante organizadc
em cmperativa,
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h) esta ciente sobre a observacéo das disposicdes da Lei Federal n° 13.709, d 14 de agosto de 2018
(Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais), e alteracdes, quando do tratamento de dados pessoais e
dados pessoais sensiveis a que tenha acessnoparoposito de execucdo e acompanhamento do
objeto licitado, ndo podendo divulgar, revelar, produzir utilizar ou deles dar conhecimento a terceiros
estranhos a esta contratacdo, a nao ser por forca de obrigacao legal ou regulatéria.

i) ndo mantém vinda de natureza técnica, comercial, econdmica, financeira, trabalhista ou civil com
dirigente do 6rgdo ou entidade contratante ou com agente publico que desempenhe fungcédo na
licitacdo ou atue na fiscalizacdo ou na gestdo do contrato, ou que deles saje,cdmjopanheiro ou
parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro grau.

[) que a proposta apresentada para participar da presente Licitagdo foi elaborada de maneira
independente (pelo Licitante), e o contetddo da proposta nao foi, mm aadem parte, direta ou
indiretamente, informado, discutido ou recebido de qualquer outro participante potencial ou de fato
da presente Licitacdo, por qualquer meio ou por qualquer pessoa,;

m) a intencdo de apresentar a proposta elaborada para partidgaresente Licitagdo ndo foi
informada, discutida ou recebida de qualquer outro participante potencial ou de fato da presente
Licitacdo, por qualquer meio ou por qualquer pessoa;

n) que nao tentou, por qualguer meio ou por qualquer pessoa, influir rigddede qualquer outro
participante potencial ou de fato da presente Licitacdo quanto a participar ou ndo da referida licitagéo;

0) que o conteudo da proposta apresentada para participar da presente Licitagdo ndo sera, no todo
ou em parte, direta ou inditamente, comunicado ou discutido com qualquer outro participante
potencial ou de fato da presente Licitacdo antes da adjudicacéo do objeto da referida licitagéo;

p) que o conteludo da proposta apresentada para participar da presente Licitagdo natofio, ow
em parte, direta ou indiretamente, informado, discutido ou recebido de qualquer integrante do 6rgao
licitante antes da abertura oficial das propostas; e

g) que esta plenamente ciente do teor e da extensdo desta declaracédo e que detém plenasgodere
informac0des para firméa.

Por ser verdade assina a presente.

....................................... e d€ e de 2024,

Local/Data

Assinatura do Responsavel Legal pela Empresa

(Nome Legivel/Cargo/CPF)
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ANEO IVt MINUTA DE ATA DE REGISTRO DE PRECOS

ATA DE REGISTRO DE PRECOS N°

PROCESSO ADMNISTRATIVO N° XXX/2024
PREGAO ELETRONICO Ne /2024

O CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES, inscrito no CNPJ sob o n°. 02%,18.132/0(
com sede na Rua Mars Pescadores, s/n, Bairro Professora Ericina Pagiola, IbiracGHS
29.670000, neste ato representado pelo xxxx., portadordo RG n° ......... e CPF n° xxxx, considerands
0 julgamento da licitagdo na modalidade de pregéo, na forma eletrénica, pABTRE®E PRECOS

ne ... /202..., publicada no ...... de ..... /.....202....., processo administrativo n.° ........ , RESOLVE
registrar os precos da(s) empresa(s) indicada(s) e qualificada(s) nesta ATA, de acordo com
lote/item disputado e a classificagpor ela(s) alcancada(s) e na(s) quantidade(s) cotada(s),
atendendo as condi¢cdes previstas no Edital de licitacdo, sujeisends partes as normas
constantes na Lei n° 14.133, de 1° de abril de 2021, e em conformidade com as disposi¢des a segui

1.DO OBJETO

1.1. A presente Ata tem por objeto o registro de precos para a eventual contratacdo de ........ :
especificado(s) no(s) item(ns).......... do .......... Termo de Referéncia que é parte integrante deste
Ata, assim como as propostas cujos precomdm sido registrados, independentemente de
transcricao.

2. DOS PREGOS, ESPECIFICAGOES E QUANTITATIVOS

2.1. O preco registrado, as especificacfes do objeto, as quantidades minimas e maximas de cad:
item (lote), fornecedor(es) e as demais condi¢Oes ofestadés) proposta(s) séo as que seguem:

hE/

/d D NZI K Yh Ed] s >KZ hf s >KZ dK
D /

YY | YYYYYYYYYY yyyy

2.2. A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de precos consta como
anexo a esta Ata.
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3. DO ORGAO GEREADOR E PARTICIPANTES
3.1.0 o6rgao gerenciador sera o Consorcio Publico CIM Polinorte.

3.2. Além do gerenciador, sédo 6rgaos e entidades publicas participantes do registro de precos:

3.2.1.MUNICIPIO DE ALEGRE/ES
3.2.2.MUNICIPIO DE ARACRUZ/ES
3.2.3.MUNCIPIO DE CARIACICA/ES
3.2.4.MUNICIPIO DE FUNDAO/ES
3.2.5.MUNICIPIO DE IBIRAGU/ES
3.2.6.MUNICIPIO DE JOAO NEIVA/ES
3.2.7.MUNICIPIO DE LINHARES/ES
3.2.8.MUNICIPIO DE RIO BANANAL/ES
3.2.9.MUNICIPIO DE SANTA TERESA/ES
3.2.10.MUNICIPIO DE SANTA LEOP@IESN
3.2.11.MUNICIPIO DE SAO ROQUE DO CANAA/ES
3.2.12 MUNICIPIO DE SOORETAMA/ES
3.2.13.MUNICIPIO DE VIANA/ES

4. DA ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PREGOS

4.1. Durante a vigéncia da ata, os 6rgdos e as entidades da Administracdo Publica federal,
estadualdistrital e municipal e demais consorcios publicos que nao participaram do procedimento
de IRP poderdo aderir a ata de registro de precos na condi¢cdo de ndo participantes, observados o
seguintes requisitos:

4.1.1. apresentacdo de justificativa da vantagda adesao, inclusive em situacdes de provavel
desabastecimento ou descontinuidade de servigo publico;

4.1.2. demonstracdo de que os valores registrados estdo compativeis com os valores praticados
pelo mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, d4 ;262

4.1.3. consulta e aceitacdo prévias do 6rgao ou da entidade gerenciadora e do fornecedor.

4.2. A autorizacdo do 6rgdo ou entidade gerenciadora apenas sera realizada apés a aceitag¢ao d:
adeséo pelo fornecedor.

4.2.1. O 6rgado ou entidade gerenciadoradeoa rejeitar adesfes caso elas possam acarretar
prejuizo a execugdo de seus préoprios contratos ou a sua capacidade de gerenciamento.

4.3.Ap0s a autorizacao do 6rgéo ou da entidade gerenciadora, o 6rgao ou entidade néo participante
devera efetivar a aquggo ou a contratacao solicitada em até noventa dias, observado o prazo de
vigéncia da ata.

4.4. O prazo de que trata o subitem anterior, relativo a efetivacdo da contratacdo, podera ser
prorrogado excepcionalmente, mediante solicitacdo do 6rgdo ou ddadatindo participante
aceita pelo 6rgdo ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado o limite temporal de
vigéncia da ata de registro de precos.
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4.5.0 6rgéo ou a entidade podera aderir a item da ata de registro de precos da qual seja integrante,
na qualidade de nao participante, para aqueles itens para os quais ndo tenha quantitativo
registrado, observados os requisitos do item 4.1.

Dos limites para as adesbes

4.6. As aquisicbes ou contratacdes adicionais ndo poderdo exceder, por 6rgao ou eatidade,
cinquenta por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatorio registrados na ata de
registro de precos para o gerenciador e para os participantes.

4.7. O quantitativo decorrente das adesfes ndo poderd exceder, na totalidade, ao dobro do
guantitativo de cada item registrado na ata de registro de precos para o gerenciador e 0s
participantes, independentemente do numero de 6rgdos ou entidades ndo participantes que
aderirem a ata de registro de precos.

4.8. Para aquisicdo emergencial de medieatos e material de consumo médikospitalar por

orgaos e entidades da Administracao Publica federal, estadual, distrital e municipal, a adeséo a at:
de registro de prec¢os gerenciada pelo Ministério da Saude ndo estara sujeita ao limite previsto no
item 4.7.

4.9. A adesdo a ata de registro de precos por 6rgdos e entidades da Administracdo Publica
estadual, distrital e municipal podera ser exigida para fins de transferéncias voluntérias, ndo ficando
sujeita ao limite de que trata o item 4.7, desde que deginada a execucdo descentralizada de
programa ou projeto federal e comprovada a compatibilidade dos precos registrados com os valores
praticados no mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021.

Vedacéao a acréscimo de quantitativos

4.10. E vedad efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na ata de registro de precos.

5. VALIDADE, FORMALIZAGCAO DA ATA DE REGISTRO DE PREGCOS E CADASTRO DE RESER\

5.1.A validade da Ata de Registro de Precos sera de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro dia
atil subsequente a data de divulgacdo no PNCP, podendo ser prorrogada por igual periodo,
mediante a anuéncia do fornecedor, desde que comprovado 0 pre¢o vantajoso.

5.1.1. O contrato decorrente da ata de registro de precos terd sua vigéncia estabelecidpriwm pr
instrumento contratual e observara no momento da contratacdo e a cada exercicio financeiro a
disponibilidade de créditos orcamentarios, bem como a previsdo no plano plurianual, quando
ultrapassar 1 (um) exercicio financeiro.

5.1.2. Na formalizagédo deontrato ou do instrumento substituto devera haver a indicagdo da
disponibilidade dos créditos orcamentarios respectivos.

5.2. A contratacdo com os fornecedores registrados na ata sera formalizada pelo 6rgdo ou pela
entidade interessada por intermédio ahestrumento contratual, emissdo de nota de empenho de
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despesa, autorizagdo de compra ou outro instrumento habil, conforme o art. 95 da Lei n°® 14.133,
de 2021.

5.2.1. O instrumento contratual de que trata o item 5.2. devera ser assinado no prazo de validade
da ata de registro de precos.

5.3. Os contratos decorrentes do sistema de registro de precos poderéo ser alterados, observado
0 art. 124 da Lei n° 14.133, de 2021.

5.4. Apés a homologacéo da licitacdo ou da contratacdo direta, deverdo ser observadas as
seguintes condi¢des para formalizagéo da ata de registro de pregos:

5.4.1. Serdo registrados na ata os precos e 0s quantitativos do adjudicatario, devendo ser
observada a possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em quantitativo inferior ao
mMAaxino previsto no edital ou no aviso de contratacdo direta e se obrigar nos limites dela;

55. A ata de registro de precos serd assinada por meio de assinatura digital e disponibilizada no
Sistema de Registro de Precgos.

56. A existéncia de precos registradoglicara compromisso de fornecimento nas condi¢cdes
estabelecidas, mas nao obrigara a Administragdo a contratar, facultada a realizacdo de licitagac
especifica para a aquisicao pretendida, desde que devidamente justificada.

6. ALTERAGAO OU ATUALIZAGAPREQ®S REGISTADOS

6.1. Os precos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de eventual
reducao dos precos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, das obras ou do
servicos registrados, nas seguintes situacoes:

6.1.1. Em caso de forca maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorréncia de fatos
imprevisiveis ou previsiveis de consequéncias incalculaveis, que inviabilizem a execuc¢éo da ata t
ju} % Sp U v}ie S Eu}e o_v N _ t]¥24 dh Ldind14.28318e 2P21;

6.1.2. Em caso de criacdo, alteracdo ou extincdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou a
superveniéncia de disposic¢des legais, com comprovada repercussao sobre 0s precos registrados;

6.1.3. Na hipotese de previséono edital ou no aviso de contratacdo direta de clausula de
reajustamento ou repactuacao sobre os precos registrados, nos termos da Lei n°® 14.133, de 2021.

6.1.3.1. No caso do reajustamento, devera ser respeitada a contagem da anualidade e o indice
previstas para a contratacao;

6.1.3.2. No caso da repactuacao, podera ser a pedido do interessado, conforme critérios definidos
para a contratacao.

7. NEGOCIACAO BEECOS REGISTRADOS

7.1. Na hipdtese de o preco registrado torssa@ superior ao preco praticasgm mercado por
motivo superveniente, o 6érgéo ou entidade gerenciadora convocara o fornecedor para negociar a
reducao do preco registrado.
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7.1.1. Caso néo aceite reduzir seu preco aos valores praticados pelo mercado, o fornecedor sera
liberado do compromiss assumido quanto ao item registrado, sem aplicacdo de penalidades
administrativas.

7.1.2. Na hipotese prevista no item anterior, o gerenciador convocara os fornecedores do cadastro
de reserva, na ordem de classificacao, para verificar se aceitam rediszorecos aos valores de
mercado e ndo convocard os licitantes ou fornecedores que tiveram seu registro cancelado.

7.1.3. Se nao obtiver éxito nas negocia¢cdes, 0 6rgdo ou entidade gerenciadora procedera ao
cancelamento da ata de registro de precos, adidans medidas cabiveis para obtencdo de
contratacdo mais vantajosa.

7.1.4. Na hipotese de reducdo do preco registrado, o gerenciador comunicarq aos 6rgaos e as
entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de pregos para que avalie

a conveniéncia e a oportunidade de diligenciarem negociacdo com vistas a alteracdo contratual,
observado o disposto no art. 124 da Lei n® 14.133, de 2021.

7.2. Na hipotese de o preco de mercado torsarsuperior ao preco registrado e o fornecedor
nao paler cumprir as obrigacfes estabelecidas na ata, sera facultado ao fornecedor requerer ao
gerenciador a alteracdo do preco registrado, mediante comprovacdo de fato superveniente que
supostamente o impossibilite de cumprir o compromisso.

7.2.1. Neste caso, dornecedor encaminhara, juntamente com o pedido de alteracdo, a
documentacdo comprobatéria ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preco
registrado em relacdo as condi¢des inicialmente pactuadas.

7.2.2. Nao hipotese de ndo comprovacao aeksténcia de fato superveniente que inviabilize o
preco registrado, o pedido sera indeferido pelo 6rgdo ou entidade gerenciadora e o fornecedor
devera cumprir as obrigacdes estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro, no
termos do item9.1, sem prejuizo das sancdes previstas na Lei n® 14.133, de 2021, e na legislacac
aplicavel.

7.2.3. Na hipétese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do item anterior, o
gerenciador convocara os fornecedores do cadastro de reserva, @& ol classificacdo, para
verificar se aceitam manter seus precos registrados, observado o disposto no item 5.7.

7.2.4. Se nao obtiver éxito nas negocia¢des, 0 6rgdo ou entidade gerenciadora procedera ao
cancelamento da ata de registro de precos, nos terdwitem 9.4, e adotara as medidas cabiveis
para a obtencéo da contratacdo mais vantajosa.

7.2.5. Na hipétese de comprovacdo da majoracdo do preco de mercado que inviabilize o preco
registrado, conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o 6rgdo ddaeiet gerenciadora
atualizara o preco registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado.

7.2.6. O 6rgdo ou entidade gerenciadora comunicard aos 6rgdos e as entidades que tiverem
firmado contratos decorrentes da ata de registro decps sobre a efetiva alteragdo do preco
registrado, para que avaliem a necessidade de alteracdo contratual, observado o disposto no art.
124 da Lei n® 14.133, de 2021.
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8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PREGOS

8.1. As quantlades previstas para 0s itens com precos registrados nas atas de registro de precos
poderdo ser remanejadas pelo 6rgédo ou entidade gerenciadora entre 0s 0rgdos ou as entidades
participantes e nao participantes do registro de precos.

8.2. O remanejamento snente podera ser feito:
8.2.1. De 6rgéo ou entidade participante para 6rgdo ou entidade participante; ou
8.2.2. De 6rgao ou entidade participante para 6rgao ou entidade ndo participante.

8.3. O o6rgédo ou entidade gerenciadora que tiver estimado as quaeSdgde pretende
contratar sera considerado participante para efeito do remanejamento.

8.4. Na hip6tese de remanejamento de 6rgdo ou entidade participante para 6rgao ou entidade
nao participante, serdo observados os limites previstos no art. 32 do Detidiad 62, de 2023.

8.5. Competira ao 6rgao ou a entidade gerenciadora autorizar o remanejamento solicitado, com
a reducédo do quantitativo inicialmente informado pelo 6rgédo ou pela entidade participante, desde
gue haja prévia anuéncia do 6rgao ou da entidguke sofrer reducao dos quantitativos informados.

8.6. Caso o remanejamento seja feito entre 6rgaos ou entidades dos Estados, do Distrito Federal
ou de Municipios distintos, caberd ao fornecedor beneficiario da ata de registro de precgos,
observadas as cditdes nela estabelecidas, optar pela aceitacdo ou ndo do fornecimento
decorrente do remanejamento dos itens.

8.7. Na hipétese da compra centralizada, ndo havendo indicacdo pelo 6rgdo ou pela entidade
gerenciadora, dos quantitativos dos participantes dapra centralizada, nos termos do item 8.3,
a distribuicdo das quantidades para a execuc¢ao descentralizada sera por meio do remanejamento.

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS PRECOS REGISTRADC
9.1. O registro do fornecedor sera cancealgiklo gerenciador, quando o fornecedor:
9.1.1. Descumprir as condi¢des da ata de registro de pre¢os, sem motivo justificado;

9.1.2. Nao retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela
Administracdo sem justificativa raze§

9.1.3. N&o aceitar manter seu preco registrado, na hipotese prevista no artigo 27, § 2°, do Decreto
n° 11.462, de 2023; ou

9.1.4. Sofrer sancgao prevista nos incisos Ill ou IV do caput do art. 156 da Lei n® 14.133, de 2021.

9.1.4.1. Na hipétese de agdicdo de sancao prevista nos incisos Il ou IV do caput do art. 156 da Lei
n® 14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor néo ultrapasse o prazo de vigénci
da ata de registro de precos, podera o 6rgédo ou a entidade gerenciadora poderatengelisgsao
fundamentada, decidir pela manutenc¢é&o do registro de precos, vedadas contratacdes derivadas da
ata enquanto perdurarem os efeitos da sancao.
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9.2. O cancelamento de registros nas hipéteses previstas no item 9.1sera formalizado por despacht
do &géo ou da entidade gerenciadora, garantidos os principios do contraditorio e da ampla defesa.

9.3. Na hipétese de cancelamento do registro do fornecedor, o 6rgdo ou a entidade gerenciadora
podera convocar os licitantes que compdem o cadastro de resepgayvada a ordem de
classificagao.

9.4. O cancelamento dos precos registrados podera ser realizado pelo gerenciador, em determinade
ata de registro de precos, total ou parcialmente, nas seguintes hipoteses, desde que devidamente
comprovadas e justificadas:

9.4.1. Por razao de interesse publico;
9.4.2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou forgca maior; ou

9.4.3. Se nao houver éxito nas negociagdes, nas hipéteses em que o preco de mercadetornar
superior ou inferior ao prec¢o registrado, rnesmos dos artigos 26, 8 3° e 27, § 4°, ambos do
Decreto n® 11.462, de 2023.

10. DAS PENALIDADES

10.1. O descumprimento da Ata de Registro de Precos ensejara aplicacdo das penalidades
estabelecidas no edital.

10.1.1. As sancfes também se aplicam aogriamges do cadastro de reserva no registro de precos
gue, convocados, ndo honrarem o compromisso assumido injustificadamente apos terem assinado
a ata.

10.2. E da competéncia do 6rgéo gerenciador a aplicacéo das penalidades decorrentes do descumpriment
do pactuado nesta ata de registro de preBegulamento do Consorcio Publico da Regido Polindt#
POLINORT,Eexceto nas hipoteses em que o descumprimento disser respeito as contratacdes dos érgaos o
entidade participante, caso no qual cabera ao repe 6rgdo participante a aplicacdo da penalidade
(Regulamento do Consércio Publico da Regido Polih@itel POLINORITE

10.3. O orgao ou entidade participante deverd comunicar ao 6rgao gerenciador qualquer das
ocorréncias previstas no item 9.1, dada exassidade de instauracdo de procedimento para
cancelamento do registro do fornecedor.

11. DARESPONSABILIDREEAISCALIZAGAO

11.1 Afiscalizacadalo contrato ficar estabelecidaatravésde Portariaexpedidapor cada
MunicipioConsorciad@ParticipanteslesteTermode Referénciat TRjtem 7.2),quepoderaconta
rcom equipede apoio paraavaliacadado bem, que deveraser recebidoprovisoriamentepara
efeito de avaliagdo notermosdo art.117da Len® 14.133/2021.
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11.2 A execucaodo Contratoserafiscalizadgoor servidorespreviamentedesignadogela
CONTRATANTE (municipios consorciados), nos termos Lei n°® 14.133/2021, que deverado atestar
arealizacdo dos servigos contratados, para cumprimento das normas estabelecidas nos artigos
62e63da Lei n° 4.320/1964.

11.3 AFiscalizacdo do Contrato sera exercida por servidor e/ou, comissédo de fiscalizacéo e
acompanhamentode contratos da SecretariaMunicipal de Educacédo,de acordo com 0s
Participantedeste Termo de Referénciat TR, item 1.2 formalmente designadospara o
aconpanhamentada contratacdo execucao doservicos.

12. DA SUBCONTRATACAO

12.1. Nao é permitido transferir a terceiros por qualguer forma, nem mesmo parcialmentega ora
CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestacdes a que obrigadanuéeca da
CONTRATANTE.

13. CONDICOES GERAIS

13.1. As condi¢des gerais de execucéao do objeto, tais como 0s prazos para entrega e recebimento
as obrigacbes da Administracdo e do fornecedor registrado, penalidades e demais condi¢des dc
ajuste, encontranse defindlos no Termo de Referéncia, ANEXO AO EDITAL.

13.2. No caso de adjudicacao por preco global de grupo de itens, s6 sera admitida a contratacao
de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e demonstracéo de sua vantagen
para o 6rgéo ou a édade.

Para firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 03 (trés) vias de igual teor, que
depois de lida e achada em ordem, vai assinada pelas partes e encaminhada cépia aos demai
orgédos participantes.

Ibiracu/ES, ....... de ., de 2024.
Representante legal do 6rgédo gerenciador
CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLDRIFAE GERENCIADOR

Representante(s) legal(is) do(s) fornecedor(s) registrado(s)
EMPRESA XXXOMPROMISSARIO FORNECEDOR
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ANEXQ®- DA ATA DE REGISTE®RECOS N XXX

CADASTRO RESERVA

Seguindo a ordem de classificagao, segue relagcéo de fornecedores que aceitaram cotar os itens col
precos iguais ao adjudicatério:

hE/

/d DO NZI K Yh Ed] s >KZ hfj s >KZ dK
D /

YY | YYYYYYYYYY yyyy

Seguindo a ordem de classificacdo, segue relacéo de fornecedores que mantiveram sua proposta

original:
hE/
/d D ~Zl K Yh Ed]y s >KZ hf s >KZ dK
D /
YY | YYYYYYYYYY yyyy
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ANEXQI - DA ATA DE REGISTRO DE PRECOS N° XXX
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ANEXO WMINUTA DE CONTRATO

Obs: o Contrato pad ser substituido por ordem/autorizacéo de fornecimento.
Processo Administrativd n
Pregéao n°
CONTRATO ADMINISTRATIVO N° XXX/2024,

(FORNECIMENJIQUE ENTRE SI CELEBRAM O
XXXX E A EMPRESA XXX

O (ente contratante), pessoa juridica de direito publico rmate inscrito no CNPJ sob o n°.

........................... ....com sede na...............................neste ato representado pelo Senhor
.................... ..brasileiro, casado, gestor publico, residente .............................portador do

CPF n° ... e da Cl n° ... doravante denominaddCONTRATANTE o(a)
.............................. ,inscrito@) no CNPJMF sob o n° ............., sediado(a) na

............................... , doravante designadoCONTRATADOneste ato representado(a) por

observancia as disposicGes|idai n°® 14.133, de 1° de abril de 202 demais legislacdo aplicavel,
resolvem celebrar o presente Termo®@entrato, decorrentelo Pregdo Eletronico n. ..,/mediante as
clausulas e condigbes a seguir enunciadas.

1. CLAUSULA PRIMEIRRJIET{ai. 92, 1 e]I

1.1. O objeto do presente instrumento € a contratagdo de .............cccceeennn. , has condigdes
estabelecidas no Termo de Referéncia.

1.2. Objeto da contratacéo:

(DESCREVER OS ITENS COM QUANTIDADES, VALORES UNITARIOS E TOTAIS E MARCA
COUBER)

hE/

/dD NZI K Yh Ed] s >KZ hj s >KZ dK
D /

YY | YYYYYYYYYY yyyy

RuaMartins Pescadores, s/iBairro Professora Ericina Macedo Pagidibiragcu/ES +CEP: 29.686000
Tel: (27) 32571772/(27) 32571338 *E-mail: cotacao@cimpolinorte.es.gov.br



CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE

(Aracruz, Ibiragu, Fundadpé&o Neiva, Linhares, Santa Teresa,

Sao Roque do Canad, Santa Leopoldina, Sooretama e Rio Bananal)

1.1.Vinculam esta contratacdo, independentemente de transcricao:
1.1.1. O Termo de Referéncia;

1.1.2. O Edital da Licitacéao;

1.1.3. A Proposta do contratado;

1.1.4. Eventuais anexos dos documentosragjgados.

2. CLAUSULA SEGUNDAGENCIA E PRORROGAGAO

2.1. O prazo de vigéncia da contratacdo € de .............cccceevvnnnns , contados do(@) .........ceevvvevvnnnns N
forma dqgartigo 105 da Lei n° 14.133, de 2p@h forma dos artigos 106 e 107 da Lei n° 14.133,
de 2021.)

2.2. O contratado ndo tem direito subjetivo & prorrogacgéo contratual.
2.3. A prorrogacao de contrato devera ser promovida mediabm@cao de termo aditivo.

2.4. O contrato ndo poderd ser prorrogado quando o contratado tiver sido penalizado nas
sanc¢des de declaracédo de inidoneidade ou impedimento de licitar e contratar com poder publico,
observadas as abrangéncias de aplicacéo.

3. CLAUSULA TERCEMADELOS DE EXECUCAO E GESTAO CONTRATUAIS

3.1. O regime de execucado contratual, os modelos de gestdo e de execucdo, assim como Ot
prazos e condi¢cdes de conclusdo, entrega, observacédo e recebimento do objeto constam no
Termo de Referérej anexo a este Contrato.

4. CLAUSULA QUARTBUBCONTRATAGAO

4.1. Nao é permitido transferir a terceiros por qualquer forma, nem mesmo parcialmenteega
ora CONTRATADA nem subcontratar quaisquer das prestacfes a que obrigaata)ésmiada
CONTRATWE.

5. CLAUSULA QUINIPRECO
5.1. O valor total da contratacdo é de R$ .......... (eeer)-

5.2. No valor acima estao incluidas todas as despesas ordinarias diretas e indiretas decorrentes de
execucdo do objeto, inclusive tributos e/ou impostos, encasgomis, trabalhistas, previdenciarios,
fiscais e comerciais incidentes, taxa de administracao, frete, seguro e outros necessarios ao cumprimentc
integral do objeto da contratacéo.

6. CLAUSULA SEXIPAGAMEN i |
6.1. O prazo para pagamerdo contratadae demais condigOes a ele referentes encontsamn
definidos no Termo de Referéncia, anexo a este Contrato.
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7. CLAUSULA SI?I'-IHEAJUSE{ 92,\)

7.1. Os precos inicialmente contratados séo fixos e irreajustaveis no prazo de um ano contado
da data do orgamento estimado,sitermos do art. 25, & da Lei n® 14.133/2021.

7.2. ApGs o interregno de um ano, e independentemente de pedido do contratado, 0s precos
iniciais poderdo reajustados, mediante a aplicacdo, pelo contratante, do iR@iadndice
Nacional de Precos ao Consumidor Amgulogutio que vier a substitdid, exclusivamente para

as obrigacdes iniciadas e concluidas apés a ocorréncia da anualidade.

7.3. Nos reajustes subsequentes ao primeiro, o interregno minimo de um ano sera contado a
partir dos efeitos financeiros do Ultimo reajuste

7.4. No caso de atraso ou ndo divulgacao do(s) indice (s) de reajustamento, o contratante pagaré
ao contratado a importancia calculada pela ultima variacdo conhecida, liquidando a diferenca
correspondente tao logo seja(m) divulgado(s) o(s) indice(jtidefis).

7.5. Nas aferi¢@es finais, o(s) indice(s) utilizado(s) para reajuste sera(ao), obrigatoriamente, o(s
definitivo(s).

7.6. Caso o(s) indice(s) estabelecido(s) para reajustamento venha(m) a ser extinto(s) ou de
gualquer forma ndo possa(m) mais slizado(s), sera(do) adotado(s), em substituicdo, o(s) que
vier(em) a ser determinado(s) pela legislacdo entdo em vigor.

7.7. Na auséncia de previsao legal quanto ao indice substituto, as partes elegerdo novo indice
oficial, para reajustamento do predo valor remanescente, por meio de termo aditivo.

7.8. O reajuste sera realizado por apostilamento.

8. CLAUSULA OITAGBRIGAGOES DO CONTRABMNIEX, Xl e XJV

8.1. Sao obrigacbes do Contratante:

8.2. Exigir o cumprimento de todas as obrigactes assumidas pelo Contratado, de acordo com ¢
contrato e seus anexos;

8.3. Receber o objeto no prazo e condi¢cdes estabelecidas no Termo de Referéncia;

8.4. Notficar o Contratado, por escrito, sobre vicios, defeitos ou incorrecdes verificadas no
objeto fornecido, para que seja por ele substituido, reparado ou corrigido, no total ou em parte,
as suas expensas;

8.5. Acompanhar e fiscalizar a execucao do contratocemprimento das obrigacdes pelo
Contratado;

8.6. Efetuar o pagamento ao Contratado do valor correspondente ao fornecimento do objeto,
no prazo, forma e condi¢es estabelecidos no presente Contrato e no Termo de Referéncia.

8.7. Aplicar ao Contratado ang0es previstas na lei e neste Contrato;
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8.8. Cientificar o 6rgao gerenciador da ARP para docdo das medidas cabiveis quando dc
descumprimento de obriga¢des pelo Contratado, sem prejuizo de qualquer acdo proposta pelo
contratante;

8.9. Explicitamente enmitdecisdo sobre todas as solicitacdes e reclamacdes relacionadas a
execucgao do presente Contrato, ressalvados os requerimentos manifestamente impertinentes,
meramente protelatérios ou de nenhum interesse para a boa execuc¢éo do ajuste.

8.10. A Administragitera o prazo delO (dez) diasa contar da data do protocolo do
requerimento para decidir, admitida a prorrogacao motivada, por igual periodo.

8.11. Responder eventuais pedidos de reestabelecimento do equilibrio ecoffibraneiro
feitos pelo contratad no prazo maximo de 30 ( trinta) dias, ressalvados os casos de auséncia e
informacgdes necessarias a apuracao do requerido.

8.12. Notificar os emitentes das garantias quanto ao inicio de processo administrativo para
apuracédo de descumprimento de clausolasratuais.

8.13. A Administracdo ndo respondera por quaisquer compromissos assumidos pelo Contratado
com terceiros, ainda que vinculados a execucdo do contrato, bem como por qualquer dano
causado a terceiros em decorréncia de ato do Contratado, de sgusgados, prepostos ou
subordinados.

9. CLAUSULA NONIBRIGAGOES DO CONTR*MM XV, XVl e )JIVI )]

9.1. O Contratado deve cumprir todas as obrigag@enstantes deste Contrato e em seus
anexos, assumindo como exclusivamente seus 0s riscos e as despesas decorrentes da boa
perfeita execucdo do objeto, observando, ainda, as obrigacdes a seguir dispostas:

9.2. Entregar o objeto acompanhado do manualsieario, com uma versao em portugués, e
da relacao da rede de assisténcia técnica autorizada;

9.3. Responsabilizae pelos vicios e danos decorrentes do objeto, de acordo com o Cédigo de
Defesa do Consumidgrei n°® 8.078, de 1990

9.4. Obedecer as especificacbes constantes no Termo de Referéncia;

9.5. Comunicar ao contratante, no prazo maximo de 24 (vinte e quatro) horas que antecede a
data da entrega, 0os motivos que impostéit o cumprimento do prazo previsto, com a devida
comprovacao;

9.6. Atender as determinacdes regulares emitidas pelo fiscal ou gestor do contrato ou autoridade
superior|art. 137, 1l, da Lei n.° 14.133, de 2p2lprestar todo esclarecimento ou informacdo
por eles solicitados;

9.7. Reparar, corrigir, remover, reconstruir ou substituir, as suas expensas, no total ou em parte,
no prazo fixado pelo fiscal do ¢m@to, os bens nos quais se verificarem vicios, defeitos ou
incorrecdes resultantes da execuc¢do ou dos materiais empregados;
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9.8. Responsabilizae pela entrega do material/execucao dos servicos, ressaltando que todas
as despesas de transporte e outrasessarias ao cumprimento de suas obrigacdes serdo de
responsabilidade da contratada;

9.9. Realizara entrega/executar os servi¢cos dentro do prazo estipulado;

9.10. Responsabilizae pelos vicios e danos decorrentes da execucao do objeto, bem como por
todo e qualquer dano causado a Administracdo ou terceiros, nao reduzindo essa
responsabilidade a fiscalizacdo ou 0 acompanhamento da execucao contratual pelo contratante,
que ficara autorizado a descontar dos pagamentos devidos ou da garantia, caso exadpda, o v
correspondente aos danos sofridos;

9.11. O contratado devera entregar ao setor responsavel pela fiscaliza¢do do contrato, junto com
a Nota Fiscal para fins de pagamento, os seguintes documentos: 1) prova de regularidade relative
a Seguridade Socia); @rtidao conjunta relativa aos tributos federais e a Divida Ativa da Unido;
3) certidbes que comprovem a regularidade perante a Fazenda Estadual ou Distrital do domicilio
ou sede do contratado; 4) Certiddo de Regularidade do EGRE; e 5) Certiddao Neiya de

Débitos TrabalhistasCNDT;

9.12. Responsabilizae pelo cumprimento de todas as obrigacdes trabalhistas, previdenciarias,
fiscais, comerciais e as demais previstas em legislacdo especifica, cuja inadimpléncia na
transfere a responsabilidade aontratante e ndo podera onerar o objeto do contrato;

9.13. Comunicar ao Fiscal do contrato, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas, qualquer ocorréncia
anormal ou acidente que se verifique no local da execucédo do objeto contratual.

9.14. Paralisar, poreterminacdo do contratante, qualquer atividade que néo esteja sendo
executada de acordo com a boa técnica ou que ponha em risco a seguranca de pessoas ou ber
de terceiros.

9.15. Manter durante toda a vigéncia do contrato, em compatibilidade com as 6ksgac
assumidas, todas as condi¢des exigidas para habilitacéo na licitacao;

9.16. Guardar sigilo sobre todas as informacdes obtidas em decorréncia do cumprimento do
contrato;

9.17. Cumprir, durante todo o periodo de execuc¢éo do contrato, a reserva de pagsta em lei para
pessoa com deficiéncia, para reabilitado da Previdéncia Social ou para aprendiz, bem como as reserva
de cargos previstas na legislacéo (art. 116, da Lei n.° 14.133, de 2021);

10. CLAUSULA DECINBRRANTIA DE EXECLI%II

10.1. Nao havera exigéncia de garantia contratual da execucéo.

11. CLAUSULA DECIMA PRINEIHERAQOES E SANQ@ES ADMINISTBABY,
11.1. Comete infracdo administrativa, nos termos da Lei n°® 14.133, de 2021, o CONTRATADO que:

a) der causa a inexecucéo parcial do contrato;
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b) der causa a inexecugaarcial do contrato que cause grave dano a Administracao ou ao funcionamento
dos servicos publicos ou ao interesse coletivo;

c) der causa a inexecucdo total do contrato;

d) ensejar o retardamento da execucdo ou da entrega do objeto da contratacdo semjusbficado;

e) apresentar documentacao falsa ou prestar declaracéo falsa durante a execucéo do contrato;

f) praticar ato fraudulento na execug¢é&o do contrato;

g) comportarse de modo inidéneo ou cometer fraude de qualquer natureza;

h) praticar ato lesb previsto no art. 5° da Lei n° 12.846, de 1° de agosto de 2013.

11.2. Seréo aplicadas ao CONTRATADO que incorrer nas infracdes acima descritas as seguintes san¢o

I. Adverténcia, quando o CONTRATADO der causa a inexecuc¢do parcial do contratousemipreey
justificar a imposicao de penalidade mais grave, conforme art. 156, §2°, da Lei n°® 14.133/21;

[IX Tu%e Ju vS§} o] 1§ & JVSE S EU <pu v } % E 3] o ¢ }lv usS -
do subitem acima deste Contrato, sempre gée se justificar a imposi¢do de penalidade mais grave,
conforme art. 156, § 4°, da Lei n°® 14.133/21;

[ll. Declaragédo de inidoneidade para licitar e contratar, quando praticadas as condutas descritas nas
o_v "™ UA~"r_UA"rP_ "NZ )} qwdEWBIUu u cBu} ve o v o U
justifiquem a imposicao de penalidade mais grave, conforme art. 156, 85°, da Lei n°® 14.133/21;

IV. Multa moratoéria de 1% (um por cento) por dia de atraso injustificado sobre o valor da parcela
inadimplidaaté o limite de 30 (trinta) dias;

V. Ultrapassado o prazo de 30 (trinta) dias de atraso, fica autorizado a CONTRATANTE a rescisé
contratual por culpa da CONTRATADA, converteadomulta em compensatdria de 30% (trinta por
cento) sobre o valor total dmntrato;

V.l. Aplicarsse no contrato as multas compensatorias previstas no Termo de Referéncia.

11.3. A aplicacdo das sanc¢@es previstas no Contrato ndo exclui, em hipétese alguma, a obrigacdo d
reparacdo integral do dano causado ao Contratante (art.8E86¢da Lei n°® 14.133/21);

11.3.1. Todas as sancdes previstas no Contrato poderdo ser aplicadas cumulativamente com a multa (art
156, 87°, da Lei n® 14.133/21);

11.3.2. Antes da aplicagdo da multa sera facultada a defesa do interessado no prazpioedbdias
Uteis, contado da data de sua intimacao (art. 157, da Lei n® 14.133/21);

11.3.3. Se a multa aplicada e as indeniza¢des cabiveis forem superiores ao valor do pagamentc
eventualmente devido pelo Contratante ao Contratado, além da perda ddeseavdiferenca sera
descontada da garantia prestada ou sera cobrada judicialmente (art. 156, §8°, da Lei n°® 14.133/21);

11.3.4. Previamente ao encaminhamento a cobranca judicial, a multa podera ser recolhida
administrativamente no prazo maximo de 5 (gjrdias, a contar da data do recebimento da comunicacdo
enviada pela autoridade competente.
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11.4. A aplicacdo das sanc¢des reabear em processo administrativo que assegure o contraditério e a
ampla defesa ao CONTRATADO, obsenssndoprocedimento @visto no caput e paragrafos do art.

158 da Lei n°® 14.133/21, para as penalidades de impedimento de licitar e contratar e de declaracédo de
inidoneidade para licitar ou contratar;

11.5. Na aplicacdo das sancbes serdao considerados os aspectos elencatosb6o &1°, da Lei n°
14.133/21

a) a natureza e a gravidade da infracdo cometida;
b) as peculiaridades do caso concreto;

C) as circunstancias agravantes ou atenuantes;

d) os danos que dela provierem para o Contratante;

e) a implantacéo ou o aperfeicoanmenle programa de integridade, conforme normas e orienta¢des dos
orgédos de controle.

11.6. Os atos previstos como infragdes administrativas na Lei n° 14.133, de 2021, ou em outras leis de
licitacdes e contratos da Administracéo Publica que também sejfiocatips como atos lesivos na Lei n®
12.846, de 2013, serdo apurados e julgados conjuntamente, nos mesmos autos, observados o rito
procedimental e autoridade competente definidos na referida Lei (art. 159);

11.7. A personalidade juridica do Contratado pader desconsiderada sempre que utilizada com abuso

do direito para facilitar, encobrir ou dissimular a préatica dos atos ilicitos previstos neste Contrato ou para
provocar confusdo patrimonial, e, nesse caso, todos os efeitos das sanc¢des aplicadas jarfoksao

serdo estendidos aos seus administradores e sécios com poderes de administragéo, & pessoa juridic:
sucessora ou a empresa do mesmo ramo com relacdo de coligacdo ou controle, de fato ou de direito,
com o Contratado, observados, em todos os casoentraditorio, a ampla defesa e a obrigatoriedade

de analise juridica prévia (art. 160, da Lei n°® 14.133, de 2021).

11.8. O CONTRATANTE devera, no prazo maximo 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de aplicacao
sancdo, informar e manter atualizados dados relativos as sancfes por ela aplicadas, para fins de
publicidade no Cadastro Nacional de Empresas Inidéneas e Suspensas (Ceis) e no Cadastro Nacional
Empresas Punidas (Cnep), instituidos no ambito do Poder Executivo Federal. (Art. 162,1da1133,

de 2021).

11.9. As sanc¢des de impedimento de licitar e contratar e declaracdo de inidoneidade para licitar
ou contratar sdo passiveis de reabilitacdo na formatdd 63 da Lei n°® 14.133/21

11.10. Os débitos do contratado para com a Administracdo contratante, resultantes de multa
administrativa e/ou indeniza¢des, ndo inscritos em divida ativa, poderdo ser compensados, total ot
parcialmente, com os éditos devidos pelo referido 6rgédo decorrentes deste mesmo contrato ou de outros
contratos administrativos que 0 contratado possua com o mesmo 0rgdo ora contratante, na forma do
Regulamento do Consorcio Publico da Regido Polin@ié POLINORTE
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12. CAUSULA DECIMA SEGUNIDREXTINGAO CONTRARIARZ, XIK

12.1. O contrato seré extinto quando vencido o prazo nele estipulado, independentemente dsiderem
cumpridas ou ndo as obrigagbes de ambas as partes contraentes.

12.1.1. O contrato podera ser extinto antes do prazo nele fixado, sem 6nus para o Contratante, quand
este ndo dispuser de créditos orgcamentarios para sua continuidade ou quando emfeadecontrato
ndo mais lhe oferece vantagem.

12.1.2. A extincdo nesta hipbtese ocorrerd na proxima data de aniverséario do contrato, desde que haja
notificacdo do contratado pelo contratante nesse sentido com pelo menos 2 (dois) meses de antecedénci
desse dia.

12.1.3. Caso a notificagdo da ndo continuidade do contrato de que trata este subitem ocorra com meno
de 2 (dois) meses da data de aniversario, a extingdo contratual ocorrera apés 2 (dois) meses da data |
comunicacao.

12.2.0 contrato podera sen¢into antes de cumpridas as obrigacfes nele estipuladas, ou antes
do prazo nele fixado, por algum dos motivos previstariigo 137 da Lei n® 14.133/Rhem
como amigavelmente, assegurados o contraditorio e a ampla defesa.

12.2.1. Nesta hipotese, aplicesa também dartigos 138 e 139 da mesmaljLei

12.2.2. A keracdo social ou a modificacédo da finalidade ou da estrutura da empresa ndo ensejara
a extincdo se ndo restringir sua capacidade de concluir o contrato.

12.2.2.1. Se a operacao implicar mudanca da pessoa juridica contratada, devera ser formalizad
termo aditivo para alteracao subjetiva.

12.3. O termo de extincdo, sempre que possivel, sera precedido:

12.3.1. Balanco dos eventos contratuais ja cumpridos ou parcialmente cumpridos;
12.3.2. Relacao dos pagamentos ja efetuados e ainda devidos;

12.3.3. Indenizdies e multas.

12.4. A extincdo do contrato ndo configura Obice para o reconhecimento do desequilibrio
econdmicefinanceiro, hipotese em que sera concedida indenizacdo por meio de termo
indenizatoriolért. 131,caput,da Lei n.° 14.133, de 20p1

12.5. O contrato podera ser extinto caso se constate que o contratado mantém vinculo de
natureza técnica, comercial, econdémica, financeira, trabalhista ou aivilicgente do érgéo

ou entidade contratante ou com agente publico que tenha desempenhado fungéo na licitacdo
ou atue na fiscalizacdo ou na gestdo do contrato, ou que deles seja cénjuge, companheiro ou
parente em linha reta, colateral ou por afinidade,@térceiro grau (art. 14, inciso IV, da Lei n.°
14.133, de 2021).

13. CLAUSULA DECIMA TEREEIRIAGCAO ORCAMEN

13.1. As despesas deramtes da presente contratacao correrdo a conta de recursos especificos,
na dotacéo abaixo discriminada:
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14.CLAUSULA DECIMA QUART®S CASOS OMISB@as®, 1)

14.1. Os casos omissos serdo decididos pelo contratante, segundo as disposi¢cdes contidas na L
[n° 14.133, de 2021e demais normas federais aplicaveis e, difygmente, segundo as
disposicdes contidas paei n° 8.078, de 1990Codigo de Defesa do Consum|d@ normas e
principios gerais dos contratos.

15. CLAUSULA DECIMA QUIRIAERACOES

15.1. Eventuais alteracdes contratuais regg@io pela disciplina d@sts. 124 e seguintes da lLei
[n° 14.133, de 2021

15.2. O contratado é obago a aceitar, nas mesmas condi¢cdes contratuais, 0os acréscimos ou
supressfes que se fizerem necessarios, até o limite de 25% (vinte e cinco por cento) do valor
inicial atualizado do contrato.

15.3. As alteragbes contratuais deverdo ser promovidas med@iébracdo de termo aditivo,
submetido a prévia aprovagdo da consultoria juridica do contratante, salvo nos casos de justificada
necessidade de antecipacdo de seus efeitos, hipotese em que a formalizacéo do aditivo devera ocorrer
no prazo maximo de 1 (umjés (art. 132 da Lei n°® 14.133, de 2021).

15.4. Registros que ndo caracterizam alteragdo do contrato podem ser realizados por simples apostila,
dispensada a celebracdo de termo aditivo, na forma do art. 136 da Lei n® 14.133, de 2021.

16. CLAUSULA DECIMATSEPUBLICACAO

16.1. Incumbira ao contratante divulgar o presente instrumento no Portal Nacional de
Contrata¢des Publicas (PNCP), na forma previgaat.n® da Lei 14.133, de 20Phem como
no respectivo sitio oficial na Internet, em atencéo ao artc&duyt,da Lei n.° 14.133, de 2021,

17. CLAUSULA DECIMA SEAMRO

17.1. Fica eleito o Foro da Sede do Contratatex dirimir os litigios que decorrereda
execucao deste Termo de Contrato que ndo puderem ser compostos pela conciliacdo, conforme
lart. 92, 81°, da Lei n° 14.133/p1

Para firmeza e validade gactuado, o presente Termo de Contrato foi lavrado em 03 (trés) vias
de igual teor, que, depois de lido e achado em ordem, vai assinado pelos contraentes.
[Local], [dia] de [més] de [ano].

Representante legal do CONTRATANTE

Representantéegal do CONTRATADO
TESTEMUNHAS:
1-
2-
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LEIA-SE: “O Consorcio CIM Expandida Sul, comunica
0 interesse na contratacdo de empresa especializada
para fornecimento de Equipamentos de
Informatica e Periféricos, em conformidade com

o disposto na Lei 14.133/2021.

Visa a contratagdo de empresa especializada para
o fornecimento de Equipamentos de Informatica e
Periféricos, com o objetivo de atender a demanda do
CIM Expandida Sul.

Para mais informa¢Bes contate-nos através do
e-mail: licitacaocim@gmail.com ou pelo telefone 28
3536-2429

Todas as intimagcBes decorrentes dos atos do
presente procedimento se dardo exclusivamente
por meio eletrénico, pelo e-mail indicado acima e o
endereco de e-mail indicado pela interessada em sua
proposta.

O prazo de envio das propostas serd no dia
28/08/2024."

Anchieta, 13 de agosto 2024.

Claudia Prazim
Diretora
Consorcio CIM Expandida Sul
Protocolo 1380547

ERRATAAOAVISODE DISPENSADELICITAGAO.

O Consoércio CIM Expandida Sul, no uso de suas
atribuicdes legais ,comunica aos interessados
gue no Aviso de dispensa de Licitagdo, nimero de

protocolo n°® 1373245,publicado no dia 01 de
agosto de 2024, no Amunes - Associacdo dos

Municipios do Estado do Espirito Santo, na secao
de Aviso de dispensa de licitacao
Processo n° 1070/2024 de aquisi¢édo de méveis
de escritério.

Acrescenta a seguinte informacéao referente ao

envio das propostas de orcamento:

A) 2 SUD]JR ¢QDO SDUD R HQYLR
orgamento € até o dia 28 de agosto de 2024, as

17h (horério de Brasilia). As propostas, em formato
PDF, deverdo ser encaminhadas para o seguinte
endereco de e-mail: licitacaocim @gmail.com, com
0 assunto: “Proposta de orcamento - dispensa

de licitagéo - Proc. 1070/2024.

Para mais informacdes contate-nos através do
e-mail: licitacaocim@gmail.com ou pelo telefone 28
3536-2429.

Anchieta, 13 de agosto 2024.

Claudia Prazim
Diretora
Consorcio CIM Expandida Sul
Protocolo 1380561

, referente ao

Consorcio Publico da Regido Polinorte do
Espirito Santo - CIM Polinorte -

ERRATA AO EDITAL - P.E n° 022/2024
PUBLICADO DIA 09/08/2024, EDICAO -
_ Edigéo N°2.574.

ONDE SE LE: Termo de referéncia - Item 4.
(VSHFL¢{FDoO}HV 7pFQLFDV H 4XDQWLW
4.1: Lote Unico - Solucdo da Tela Interativa
(GXFDFLRQDO HVSHFL ¢ RérP H:Q WHhor QR
unitario R$  461,00.
LEIA-SE: 7HUPR GH UHIHUrQFLD ,WHP (\
Técnicas e Quantitativos; Subitem 4.1: Lote
Unico - Solugdo da Tela Interativa Educacional,
HVSHFL¢ FDPHQitéhH 1:Q R/alor unitario R$
65.699,31.

Josiane Dias Roséario
BUHJRHLUD 2¢(FLDO
Protocolo 1380728

Consdrcio Publico da Regido Sudoeste Serrana -
CIM Pedra Azul

Adjudicacdo e/ou Homologacao

CHAMAMENTO PUBLICO N° 003/2023 -
CREDENCIAMENTO DE PESSOAS JURIDICAS
PARA A PRESTACAO DE SERVICOS DE SAUDE
- PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 144/2023 -
TCEES ID N° 2023.501C2600009.18.0003

TERMO DE CREDENCIAMENTO

A Comisséao de Licitacdo, de posse dos documentos
apresentados pela empresa Vitalmed servigos
Médicos LTDA, inscrita no CNPJ sob o n°
55.954.793/0001-70, com base no que disciplina o

item 5.1 do Edital de Chamamento Publico, procedeu
andlise dos documentos, concluindo oportunamente,
que foram atendidas as exigéncias previamente
estabelecidas, estando assim, a empresa em tela,
HABILITADA E APTA ao Credenciamento para a
Prestacao de Servicos de Saude.

G DV K&/la Righkevo/Z Enktti @ iDliveira

Presidente da Comisséo de Licitacdo - CIM PEDRA
AZUL

TERMO DE HOMOLOGAGCAO E ADJUDICAGCAO

9HUL¢,FDGD D SUHVHQoD GRVY HOHPHQW
regularidade do feito, no uso das atribui¢cdes legais,
HOMOLOGO E ADJUDICO o credenciamento da

empresa Vitalmed servicos Médicos LTDA inscrita

no CNPJ sob o n® 55.954.793/0001-70, para a

prestacao de servigos de saude.

Afonso Claudio/ES, em 13 de agosto de 2024.

Josafa Storch

Presidente do Consércio Publico da Regido Sudoeste
Serrana do Espirito Santo

CIM PEDRA AZUL

Protocolo 1381182


josiane.dias
Destacar
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ESTADO DE SERGIPE
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO CRISTOVAO

PESQUISA DE PRECO

PEDIDO DE COMPRA

N°/Objeto: 0280/2025 - ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS ORIUNDA DO PREGAO ELETRONICO PROMOVIDO PELO CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO
POLINORTE/ES, VISANDO A AQUISICAO DE TELAS INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCAGAO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL DOS
ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDICOES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESAO TEM COMO FINALIDADE ATENDER AS NECESSIDADES DA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SAO CRISTOVAO/SE.

Orgédo: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Responsavel: TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA - tamara.silva@saocristovao.se.gov.br

Fornecedores pesquisados

Data CPF/CNPJ Fornecedor
09/09/2025 130311276/0001-89 CENTAURO INOVACOES TECNOLOGICAS LTDA- ME
11/09/2025 02.618.132/0001-07 CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES
09/09/2025 27.735812/0001-31 OPCAO CERTA COMERCIO E SERVICO MEIRELE
04/09/2025 31.286.102/0001-49 VSS SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA

Propostas com valores estimados por MENOR PRECO

Ordem Cadigo Item Qtde Unidade Valor Unit. Valor Total

1 989199 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL 75 129,00 Unidade R$ 59.681,94 R$ 7.698.970,26

MENOR PRECO Fornecedor Valor unitario Valor total




CENTAURO INOVAGCOES TECNOLOGICAS LTDA- ME

R$ 64.695,22

R$ 8.345.683,38

CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES

R$ 59.681,94

R$ 7.698.970,26

OPCAO CERTA COMERCIO E SERVICO MEIRELE

R$ 64.396,81

R$ 8.307.188,49

VSS SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA

R$ 65.000,00

R$ 8.385.000,00




ESTADO DE SERGIPE o
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO CRISTOVAO

DOCUMENTO DE FORMALIZACAO DE DEMANDA

ADITIVO NOVA DFD

Pedido de compra relacionado

Org&o/N°: SEMED-0280/2025

Objeto: ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS ORIUNDA DO PREGAO ELETRONICO PROMOVIDO
PELO CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES, VISANDO A AQUISICAO DE TELAS
INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCACAO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL DOS
ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDICOES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESAO TEM COMO
FINALIDADE ATENDER AS NECESSIDADES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SAO
CRISTOVAO/SE.

Informagdes do aditivo

Tipo de aditivo:

Objeto da contratacdo: ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS ORIUNDA DO PREGAO ELETRONICO
PROMOVIDO PELO CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES, VISANDO A AQUISICAO DE
TELAS INTERATIVAS PARA ATENDER AS ESCOLAS DE EDUCACAO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL
DOS ANOS INICIAIS E FINAIS CONFORME CONDICOES, QUANTIDADES ESTIMADAS. A ADESAO TEM
COMO FINALIDADE ATENDER AS NECESSIDADES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SAO
CRISTOVAO/SE.

Justificativa da solicitacdo: A SOLICITACAO DE TELAS DIGITAIS PARA AS ESCOLAS DA REDE VISA
ATENDER A CRESCENTE DEMANDA POR INOVACAO TECNOLOGICA NOAMBIENTE EDUCACIONAL,
ALINHANDO-SE AS DIRETRIZES DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC) E AS
COMPETENCIAS GERAISQUE PREVEEM O USO RESPONSAVEL E CRIATIVO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM.A INSERCAO DE TELAS DIGITAIS NAS SALAS
DE AULA PROPORCIONA UMA SERIE DE BENEFICIOS PEDAGOGICOS EOPERACIONAIS, TAIS COMO:?
AUMENTO DO ENGAJAMENTO DOS ALUNOS: AS TELAS DIGITAIS PERMITEM A EXIBICAO DE VIDEOS,
ANIMACOES, SIMULACOES EOUTROS RECURSOS MULTIMIDIA QUE DESPERTAM MAIOR INTERESSE E
PARTICIPACAO DOS ESTUDANTES.? MELHORIA NA QUALIDADE DO ENSINO: OS PROFESSORES TEM A
DISPOSICAO UMA FERRAMENTA DINAMICA PARA APRESENTARCONTEUDOS DE FORMA MAIS
INTERATIVA, PROMOVENDO A APRENDIZAGEM ATIVA E SIGNIFICATIVA.? FACILIDADE NA
INTEGRACAO DE CONTEUDOS DIGITAIS: COM ACESSO DIRETO A INTERNET E A PLATAFORMAS
EDUCACIONAIS, OSDOCENTES PODEM UTILIZAR RECURSOS ATUALIZADOS E ADAPTADOS AS
NECESSIDADES DE CADA TURMA.? INCLUSAO E ACESSIBILIDADE: AS TELAS PERMITEM O USO DE
RECURSOS PARA ESTUDANTES COM DEFICIENCIA, COMO LEGENDAS,LEITORES DE TELA, E
AMPLIACAO DE CONTEUDOS.? REDUCAO DO USO DE MATERIAIS IMPRESSOS: CONTRIBUI PARA
PRATICAS MAIS SUSTENTAVEIS, COM MENOR DEPENDENCIA DECOPIAS FiSICAS E USO DE PAPEL.?
FORMAGCAO DIGITAL DOS ESTUDANTES: AO UTILIZAR AS TECNOLOGIAS EM SALA, OS ALUNOS
DESENVOLVEM COMPETENCIASDIGITAIS ESSENCIAIS PARA O MUNDO CONTEMPORANEO. ALEM
DISSO, A PANDEMIA DE COVID-19 EVIDENCIOU A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA COMO ALIADA DA
EDUCACAO. AMODERNIZACAO DAS ESCOLAS COM TELAS DIGITAIS E UM PASSO ESSENCIAL PARA
GARANTIR UMA EDUCACAO DE QUALIDADE, EQUITATIVAE COMPATIVEL COM AS EXIGENCIAS DO
SECULO XXI. DIANTE DO EXPOSTO, A AQUISICAO DE TELAS DIGITAIS E FUNDAMENTAL PARA
TRANSFORMAR A SALA DE AULA TRADICIONAL EM UMAMBIENTE INTERATIVO, COLABORATIVO E




ESTADO DE SERGIPE o
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO CRISTOVAO

MAIS ATRATIVO, TANTO PARA PROFESSORES QUANTO PARA ALUNOS. ACREDITAMOS QUE
ESTEINVESTIMENTO TRARA IMPACTOS POSITIVOS NO RENDIMENTO ESCOLAR, NA MOTIVACAO DA
COMUNIDADE ESCOLAR E NA PREPARACAODOS ESTUDANTES PARA OS DESAFIOS DO FUTURO. POR
ISSO, NESTE MOMENTO SOLICITAMOS A COMPRA DE MAIS TELAS PARA QUE POSSAMOS ATENDER
DE FORMA MAIS EFICAZ ASTURMAS DO FUNDAMENTAL MAIOR, SALAS DE RECURSOS E AS TURMAS
DO ENSINO FUNDAMENTAL MENOS QUE FAZEM AS AVALIA(;OESEXTERNAS.

Justificativa da necessidade de contratacao:

Informagdes da unidade requisitante

N°/Ano: 3237/2025

Orgao/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Nome: TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA

Setor: ------ E-mail: tamara.silva@saocristovao.se.gov.br Tel.: ------
Cargo: ------ Matricula; ------

N° do processo no SEI: 2025.0006.000002942-8

Informag0des gerais

Tipo de objeto: MATERIAL PERMANENTE [ ] com Material/Servico
Forma de contratacdo: Base Legal: ---

Grau de prioridade: ALTA Tipo de demanda: NOVA DEMANDA
Contratacéo centralizada: NAO

Credor: --- - ---

Detalhamento dos itens

9998 - PEDIDO DE COMPRA

Item Qtde/Valores

989199 - TELA INTERATIVA EDUCACIONAL 75

Caracteristicas: TELA INTERATIVA MULTI TOUCHSCREENPARA PROSPECCAO
DE CONTEUDOS DEMULTIMIDIAS, CONFECCIONADO COMESTRUTURA EM
ACO OU ALUMINIO, COMACABAMENTO EM PINTURA
ELETROSTATICA,ACOMODADO EM UM UNICO GABINETE(NAO SERAO
ACEITOS TV'S/ MONITORESMONTADOS COM MOLDURASDIGITALIZADORAS E
COMPUTADORESSEPARADOS).;

129 Unidade
Unit. R$ 59.681,9400
Total R$ 7.698.970,26

Valor total previsto de R$ 7.698.970,26

Informagbes complementares

Prazo de entrega/execucéo: ---
Local e horario de entrega/execucao: ---




ESTADO DE SERGIPE o
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO CRISTOVAO

Prazo de pagamento: --- Prazo de vigéncia: ---

Possibilidade de prorrogacao: Nao

Ha vinculo ou dependéncia com o objeto de outro DFD: [ ] Sim [ X ] Nao
Outras peculiaridades da contratacdo: ---

Previsdo da data em que a execucao do objeto deve ser iniciada

Data prevista: 11/10/2025 EXxiste possibilidade de ajuste desta data: [ X ] Sim [ ] Ndo

Estimativa preliminar do valor da contratagéo

Valor total global R$ 7.698.970,26 (Sete Milhdes e Seiscentos e Noventa e Oito Mil e Novecentos e Setenta Reais
e Vinte e Seis Centavos)

Valor previsto para o exercicio R$ 7.698.970,26 (Sete Milhdes e Seiscentos e Noventa e Oito Mil e Novecentos e
Setenta Reais e Vinte e Seis Centavos)

Origem do recurso que ira lastrear a despesa

Unid. orc. Class. Acéo Elem. Desp. Fonte recurso Valor

R$ 0,00

Indicacao dos integrantes da equipe de planejamento

Titular: ------
Orgao/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Setor; ------ Tel.: -—----

Substituto; ------
Orgao/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Setor; ------ Tel.; -—----

Setor responséavel pela futura fiscaliza¢éo do contrato

Orgao/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Setor; ------ Tel.; ------

Setor responsavel pela futura gestdo do contrato

Orgéo/Entidade: SEMED - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO
Setor; ------ Tel.: -—----

Autoridade competente responsavel pela aprovacéo
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DEISE MARIA BARROSO em 11 de Setembro de 2025
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Certifico que a solicitacdo de aditivo ao Plano de Contratacdo Anual de 2025 se faz necessaria pelos motivos
expostos, ao passo em que submeto este documento para avaliacdo das autori-dades superiores.

TAMARA PRISCILA FERREIRA DA SILVA

|
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

DEISE MARIA BARROSO
AUTORIDADE COMPETENTE RESPONSAVEL PELA APROVACAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO




ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

GESTAO : 2025

01/01/2025 A 30/09/2025

R$1,00 DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORGCAMENTARIA
Créditos Adicionais Despesa
Dotacéo Dotacao Reserva de Dotagéo Saldo a Saldo
Codigo / Descrigédo Fixada Adicdes Anulagdes Atual Empenhada Liquidada Paga Pagar Disponivel
(@) (d) (0] j
Até o Més (b) Até o Més (c) Até o Més Até o Més (e) No Més Até o Més (f) No Més Até o Més (g) No Més Até o Més (h)
Poder: 2 - PODER EXECUTIVO
Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO - SEMED
UO: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCACAO BASICA - FMEB
Acdo: 12.365.0021 : 2802 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO INFANTIL - PRE ESCOLAR
449052:1542.0000-EQUIPAMENTOS E 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
MATERIAL PERMANENTE
Total da Acéo ( 12.365 : 2802 ): 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Total da SubFungéo ( 12.365): 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Total da Funcéo (12 ): 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Total da Unidade (03020 ): 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Total do Orgao (03000 ): 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Total Geral: 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Despesa Corrente: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
RESUMO Despesa Capital: 0,00 462.502,64 111,00 462.391,64 0,00 0,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 104.300,00 0,00 358.091,64
Reserva Contingéncia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
DEISE MARIA BARROSO JOSE VALMIR DOS PASSOS
[FILTRADO][2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&o:2025090916] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/1




ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

GESTAO : 2025

01/01/2025 A 30/09/2025

R$1,00 DEMONSTRATIVO DA DESPESA OR(;AMENTARIA
Créditos Adicionais Despesa
Dotacéo Dotacao Reserva de Dotagéo Saldo a Saldo
Codigo / Descrigédo Fixada Adigdes Anulacdes Atual Empenhada Liquidada Paga Pagar Disponivel
(@) (d) (0] j
Até o Més (b) Até o Més (c) Até o Més Até o Més (e) No Més Até o Més (f) No Més Até o Més (g) No Més Até o Més (h)
Poder: 2 - PODER EXECUTIVO
Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED
UO: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAGAO BASICA - FMEB
Agdo: 12.361.0021 : 2809 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
449052:1540.0000-EQUIPAMENTOS E 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
MATERIAL PERMANENTE
Total da Agéo ( 12.361 : 2809 ): 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Total da SubFung&o ( 12.361 ): 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Total da Fungéo (12 ): 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Total da Unidade ( 03020 ): 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Total do Orgao ( 03000 ): 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Total Geral: 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Despesa Corrente: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
RESUMO Despesa Capital: 550.000,00 6.019.462,38 300.000,00 6.269.462,38 0,00 0,00 0,00 1.077.133,60 0,00 204.600,00 0,00 204.600,00 872.533,60 5.192.328,78
Reserva Contingéncia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
DEISE MARIA BARROSO JOSE VALMIR DOS PASSOS
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

GESTAO : 2025

01/01/2025 A 30/09/2025

R$1,00 DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORGCAMENTARIA
Créditos Adicionais Despesa
Dotacéo Dotacao Reserva de Dotagéo Saldo a Saldo
Codigo / Descrigédo Fixada Adicdes Anulagdes Atual Empenhada Liquidada Paga Pagar Disponivel
(@) (d) (0] j
Até o Més (b) Até o Més (c) Até o Més Até o Més (e) No Més Até o Més (f) No Més Até o Més (g) No Més Até o Més (h)
Poder: 2 - PODER EXECUTIVO
Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO - SEMED
UO: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Acdo: 12.368.0021 : 2818 - PROGRAMA SALARIO EDUCAGAO
449052:1550.0000-EQUIPAMENTOS E 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
MATERIAL PERMANENTE
Total da Acéo ( 12.368 : 2818 ): 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Total da SubFungéo ( 12.368 ): 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Total da Funcéo (12 ): 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Total da Unidade (03028 ): 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Total do Orgao (03000 ): 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Total Geral: 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Despesa Corrente: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
RESUMO Despesa Capital: 100.000,00 755.244,13 0,00 855.244,13 0,00 0,00 0,00 497.152,49 0,00 0,00 0,00 0,00 497.152,49 358.091,64
Reserva Contingéncia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
DEISE MARIA BARROSO JOSE VALMIR DOS PASSOS
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

GESTAO : 2025

01/01/2025 A 30/09/2025

R$1,00 DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORGCAMENTARIA
Créditos Adicionais Despesa
Dotacéo Dotacao Reserva de Dotagéo Saldo a Saldo
Codigo / Descrigédo Fixada Adigdes Anulacdes Atual Empenhada Liquidada Paga Pagar Disponivel
(@) (d) (0] j
Até o Més (b) Até o Més (c) Até o Més Até o Més (e) No Més Até o Més (f) No Més Até o Més (g) No Més Até o Més (h)
Poder: 2 - PODER EXECUTIVO
Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO - SEMED
UO: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Acdo: 12.368.0021 : 2810 - MANUTENGCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO BASICA
449052:1500.1001-EQUIPAMENTOS E 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
MATERIAL PERMANENTE
Total da Acéo (12.368 : 2810 ): 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Total da SubFungéo ( 12.368 ): 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Total da Funcéo (12 ): 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Total da Unidade (03028 ): 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Total do Orgao (03000 ): 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Total Geral: 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Despesa Corrente: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
RESUMO Despesa Capital: 300.000,00 2.286.964,35 0,00 2.586.964,35 0,00 0,00 1.727,05 2.049.826,89 28.500,00 29.234,98 734,98 734,98 2.049.091,91 537.137,46
Reserva Contingéncia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
DEISE MARIA BARROSO JOSE VALMIR DOS PASSOS
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ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

GESTAO : 2025

01/01/2025 A 30/09/2025

R$1,00 DEMONSTRATIVO DA DESPESA ORGCAMENTARIA
Créditos Adicionais Despesa
Dotacéo Dotacao Reserva de Dotagéo Saldo a Saldo
Codigo / Descrigédo Fixada Adigdes Anulacdes Atual Empenhada Liquidada Paga Pagar Disponivel
(a) (d) 0} j
Até o Més (b) Até o Més (c) Até o Més Até o Més (e) No Més Até o Més (f) No Més Até o Més (g) No Més Até o Més (h)
Poder: 2 - PODER EXECUTIVO
Orgao: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO - SEMED
UO: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCACAO BASICA - FMEB
Acdo: 12.361.0021 : 2809 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
449052:1543.0000-EQUIPAMENTOS E 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
MATERIAL PERMANENTE
Total da Acéo (12.361 : 2809 ): 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Total da SubFungéo ( 12.361): 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Total da Funcéo (12 ): 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Total da Unidade (03020 ): 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Total do Orgao (03000 ): 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Total Geral: 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Despesa Corrente: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
RESUMO Despesa Capital: 650.000,00 1.244.020,74 0,00 1.894.020,74 0,00 0,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 640.700,00 0,00 1.253.320,74
Reserva Contingéncia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
DEISE MARIA BARROSO JOSE VALMIR DOS PASSOS
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* P DO 6 RIAMIONR GH 2 WDOP HOR

RUJDQL]DomR VHPHG RUJDQL]DFDR

6ROLFLWDoOomR GH 2UoDPHQWR
PHQVDJHQV
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DESCRICAISSERVICOS PC3N°2025.0006.000002942

OBJETOProcesso para formalizacdo do contrato referergéerente a adesédo a Ata de Registro de Precos
oriunda do Pregao Eletrénico promovido pelo Consércio Publico da Regido Polinorte/Es, visando a aquisi¢cao
de Telas Interativas para atender as Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais ¢
Finaisconforme condigdes, quantidades estimadas. A adesao tem como finalidade atender as necessidades da
Secretaria Municipal de Educacéo de Sao Cristévao/SE.

TELAS INTERATIVAS
UNIDADE
UANT
Telas Q DE PRECONIT. PRECOOTAL
MEDIDA
Telas Interativas 129 UNID. R$59.681,94 R$7.698.970,26
VALOR OTAL R%.698.970,26
Formade Entrega () Parcelada ( x)Imediata
Periodicidadede entrega: ( )Semanal () ( )Mensal  (X)
(Seformadeentregafor parcelada) Quinzenal QOutros:
Local(isyleentrega: Rua Messias, R. Cel. Erondino Prade,S&b Cristovao.
Prazade entrega: 15 dias apds emissao nota de empenho,
Opagamentaocorrerano prazode 30 dias
Formade Pagamento: contadosa partir do recebimento
pelo SetorFinanceirada SEMED.

SaaCristovaol0 de setembrode 2025

DEISEMARIABARROSO
SecretariaMunicipalde Educaca

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA
Diretora Administrativo e Financeiro



AUTORIZACABJUSTIFICATIVA

AUTORIZACABJUSTIFICATIVA

PC3N°2025.0006.000002948

INFORMACOESRCAMENTARRINANCEIRAS

UNIDADBORCAMENTARIA | CLASSIFICACAO PROJETO/ ELEMENTDE FONTBE
FUNCIONAL ATIVIDADE DESPESA RECURSO
PROGRAMATICA
2809 t MANUTENCA
E DESENVOLVIMEN 449052
030D 12.361.0021 DO ENSINO EQUIPAMENTOS| 1540.0000
FUNDAMENTAL MATERIAL
PERMANENTE
449052
2818 PROGRAMA| EQUIPAMENTOS
03028 12.368.0021 SALARIO EDUCAC MATERIAL 1550.0000
PERMANENTE
449052
2810 MANUTENCAQ EQUIPAMENTOS
03028 12.368.0021  |DESENVOLVIMENT( MATERIAL 1500.1001
DA EDUCACAO BA§ PERMANENTE
449052
2809 MANUTENCAQ EQUIPAMENTOS
03020 12.361.0021 |pESEVOLVIMENTO MATERIAL 1543.0000
ENSINO PERMANENTE
FUNDAMENTAL
2802 MANUTENCAG 449052
DESENVOLVIMENT| EQUIPAMENTOS
03020 12.365.0021  |p EDUCACAO INFAI MATERIAL 1542.0000
t PRE ESCOLA PERMANETE




AUTORIZACAO

Autorizoaabertura de processo n°® 2025.0006.000002942

, referente a aquisicdo de Telas Interativadestinadosa SecretariaMunicipal de Educagcdo dé&éo
Cristévao/SEatendendoas normastécnicasvigentese as necessidadegspecificagla instituicao. previstono art.74,
incisol,dalLeil4.133/2021

JUSTIFICATIMZA CONTRATA(;AO
A solicitacao de telas digitais para as escolas da rede visa atender a crescente demanda por inovacgédo tecno
ambiente educacional, alinhanese as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as competéncia
gue preveem 0 uso respsavel e criativo das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

A insercdo deelas digitaisnas salas de aula proporciona uma série de beneficios pedagogicos e
operacionais, tais como:

xAumento do engajamento dos alunog\s telas digitais permitem a exibi¢do de videos, animacdes, simulac(
outros recursos multimidia que despertam maior interesse e participacdo dos estudantes.

xMelhoria na qualidade do ensindOs professores tém a disposicdo uma ferramenta dinamicagpeiessentar
conteudos de forma mais interativa, promovendo a aprendizagem ativa e significativa.

xFacilidade na integracdo de conteudos digita®om acesso direto a internet e a plataformas educacionais, (
docentes podem utilizar recursos atualizados apddos as necessidades de cada turma.

xIncluséo e acessibilidadé\s telas permitem o uso de recursos para estudantes com deficiéncia, como lege
leitores de tela, e ampliacdo de conteudos.

xReducao do uso de materiais impressd@sontribui para praticamais sustentaveis, com menor dependéncia ¢
cépias fisicas e uso de papel.

xFormacao digital dos estudantes\o utilizar as tecnologias em sala, os alunos desenvolvem competéncias
digitais essenciais para o mundo contemporaneo.

Além disso, a pandemiadCOVIEL9 evidenciou a importancia da tecnologia como aliada da educacédo. A
modernizacéo das escolas com telas digitais € um passo essencial para garantir uma educacéo de qualidade,
e compativel com as exigéncias do século XXI.

Diante do expsto, a aquisicao de telas digitais € fundamental para transformar a sala de aula tradicional em |
ambiente interativo, colaborativo e mais atrativo, tanto para professores quanto para alunos. Acreditamos que
investimento trara impactos positivos mendimento escolar, na motivagdo da comunidade escolar e na preparag
dos estudantes para os desafios do futuro.

Por isso, neste momento solicitamos a compra de mais telas para que possamos atender de forma mais efig
turmas do Fundamental maior, salas de recursos e as turmas do ensino fundamental menos que fazem as ava
externas.




SaaoCristovao10de setembrode 2025

DEISBMARIABARROSO
SecretaridMunicipalde Educacao

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA
Diretora Administrativo e Financeiro




PREVISADERECURS@RCAMENTARIOS

PREVISADERECURS@RCAMENTARIOS PC3N°2025.0006.000002948

ProcessoAdesao a Ata n°® 126/2024

Assunto:Contratoreferente a aquisicdo de Telas Interativadestinadosa Secretaria
Municipalde Educacéo d8aoCristovao/SE

Ematendimento aadisposto no art150dalei nf14.1332021, informamos &/0ssa Senhoria existéncia

de crédito orcamentario e financeiro para atender apEsa de que trata o presenfgocessono
valor R$7.698.90,26 (sete milhdes, seiscentos e noventa e oito mil, novecentos e setenta reais,
vinte e seis centavos)

2.Adespesaeraconsignada seguinteDotacacOrcamentaria:

A.UnidadeOrcamentaria: 03028 /03020

B.FontedeRecursos: 1540.0000 / 1550.0000 / 1500.1001 /
1542.0000 / 1543.0000

C.Programale Trabalho 12.361.0021 / 12.368.0021 / 12.365.002

D.Projeto/Atividade/Denominacéo: 2809 t MANUTENCAO E
DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
FUNDMENTAL.

2818 t PROGRAMA SALARIO EDUCA(
2810 MANUTENCAO E
DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
BASICA.

2809 MANUTENCAO E
DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
FUNDAMENTAL.

2802 MANUTENCAO E
DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
INFANTIlt PREtESCOLA.

E.Elementade Despesa: 449052 EQUIPAMENTOS E MATERIAL
PERMANENTE.

SaoCristovaol0de setembrode 2025

DEISBEMARIABARROSO
SecretaridMunicipalde Educacgao

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA
Diretora Administrativo e Financeiro



DECLARACAOBREUMENT@EDESPESA

DECLARACAOBREUMENTOMEDESPESA PC3N°2025.0006.000002948

DECLARACAOBREUMENT@EDESPESA

Declaro, para os fins dispostos no Inciso Il do Art. 16 da Lei Complemen
101, de 04 de maio de 2000(Leide ResponsabilidadEiscal) gue o aumentoda Despesa decorrenta
aquisicdo de Telas Interativasdestinadosa SecretariaMunicipal de Educacdo desdo
Cristovao/SE Temadequacamrcamentariae financeiracoma Lei Orgcamentaria Anual e é compati
com o Plano Plurianual e com a Lei de Direti@emmentarias.

SacCristovaol0de setembrode 2025

DEISBEMARIABARROSO
SecretaridMunicipalde Educacao

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA
Diretora Administrativo e Financeiro



DECLARAGAO DE ESTIMATIVA DE IMPACTO ORGAMENTARIO

ESTIMATIVA DE IMPACTO ORGAMENTARIO

PCS N2025.0006.000002942

DECLARAGAO SOBRE ESTIMATIVA DO IMPACTO ORCAMENNARIRO




Declaro, para os fins do disposto no Inciso Ado 16 da Lei Complementar n. © 101 de 04 de maio de 2000
de Responsabilidade Fiscal), a estimativa de impacto orcameffitdainceiro daaquisicaade Telas interativas
de acordo com as especificagfes constantes nesta Instrucao Nornsatva,nimero do processo n°

2025.0006.000002948 destinado a Secretaria Municipal de Educacgdo de Sao Cristovao/Sergipe.

IC tindice de comprometimento orcamentarfmanceiro da Despesa;
VECt Valor Estimado da Contratacdo p/ este exercicio;
ROFt Previsdo de Repasse Orcamentdnmanceiro Anual relativo ao elemento de despesa.

UO: 030 tFundo Municipal de Educacao Basi&emed
Acao: 289 tManutencéo e Desenvolvimento do Ensino Fundamental
ED:449052
FR: 180.000
R$:5.192.328,78
IC =R$%.192.328,7& 100=100%
R$5.192.328,78

UO: 0308 t Fundo Municipal de Educacgédo Béasi€emed
Acao: 288 t Programa Salario Educacao
ED:449052
FR:1550.0000
R$:358.091,64
IC =R$358.091,64x 100=100%
R$358.091,64

UO: 0308 t Secretaria Municipal de Educa¢d®emed
Acao: 280 t Manutencao e Desenvolvimento da Educacéo Béasica
ED:449052
FR:1500.1001
R$:537.137,46
IC =R$%37.137,46¢ 100=100%
R$537.137,46

UO: 0308 tFundo Municipal de Educacéo Basi€&emed
Acdo: 289 t Manutencéo e Desenvolvimento do Ensino Fundamental
ED:449052
FR:1543.0000
R$:1.253.320,74
IC =R$L.253.320,74 100=100%
R$1.253.320,74

UO: 0308 tFundo Municipal de Educacéo Basi€emed
Acdo: 282 t Manutencéo e Desenvolvimento da Educacéo Infariité Escolar
ED:449052
FR:1542.0000
R$:358.091,64
IC =R$358.091,64x 100=100%
R$358.091,64




Sao Cristévao, 10 de setembro de 2025

DEISE MARIA BARROSO
Secretaria Municipal de Educacédo

THEREZA SOFIA DOS SANTOS FEITOSA
Diretora Administrativo e Financeiro
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ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

RESERVA DE DOTACAO [ 2025 RD 09180005 | Setembro / 2025

A CCL — Central de Compras e Licitag&o

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotacéo para o Processo acima:

Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAGAO BASICA - FMEB
Acdo: 2802 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO INFANTIL - PRE ESCOLAR
Natureza da Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
Fonte de Recursos:  1542.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Complementag&o da Uni&o - VAAT

Valor: 358.091,64
/ITREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS///

Observacdo: Reserva de dotagao - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Atenciosamente,

A CCL - Central de Compras e Licitagdo

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotacéo para o Processo acima:

Unidade Orcamentaria: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO - SEMED
Acdo: 2818 - PROGRAMA SALARIO EDUCAGAO
Natureza da Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
Fonte de Recursos:  1550.0000 - Transferéncia do Salario-Educagao

Valor: 358.091,64
/ITREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS///

Observacéo: Reserva de dotagao - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Atenciosamente,

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&o:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/3




ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

RESERVA DE DOTACAO [ 2025 RD 09180001 ] Setembro / 2025

A CCL — Central de Compras e Licitag&o

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotacéo para o Processo acima:

Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAGAO BASICA - FMEB
Acgo: 2809 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Natureza da Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
Fonte de Recursos:  1540.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Impostos e Transferéncias de Impostos

Valor: 5.192.328,78
JIICINCO MILHOES, CENTO E NOVENTA E DOIS MIL, TREZENTOS E VINTE E OITO REAIS, SETENTA E OITO CENTAVOS///

Observacdo: Reserva de dotagao - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Atenciosamente,

A CCL - Central de Compras e Licitagdo

Ref. Processo 00000000

Informamos a dotacéo para o Processo acima:

Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCAGAO BASICA - FMEB
Acdo: 2809 - MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Natureza da Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
Fonte de Recursos:  1543.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Complementag&o da Uni&o - VAAR

Valor: 1.253.320,74
/IIlUM MILHAO, DUZENTOS E CINQUENTA E TRES MIL, TREZENTOS E VINTE REAIS, SETENTA E QUATRO CENTAVOS///

Observacéo: Reserva de dotagao - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Atenciosamente,

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&o:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:2/3




ESTADO DE SERGIPE

MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED

RESERVA DE DOTACAO [ 2025 RD 09180003 |

Setembro / 2025

A CCL — Central de Compras e Licitag&o

Ref. Processo 00000000

Unidade Orgamentéria:

Acéo:

Natureza da Despesa:

Fonte de Recursos:

Valor:

Observacéo:

Sao Cristovao - SE - 18/09/2025

Informamos a dotacéo para o Processo acima:

03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO - SEMED

2810 - MANUTENGCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO BASICA

449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

1500.1001 - Identificagéo das despesas com manutengéo e desenvolvimento do ensino

530.527,48

/IIQUINHENTOS E TRINTA MIL, QUINHENTOS E VINTE E SETE REAIS, QUARENTA E OITO CENTAVOS///
Reserva de dotagéo - Processo SEI 2025.0006.000002942_8.

Atenciosamente,

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&o:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
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TERMO DE ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS N° 126/2024

7HUPR GH $GHVmMR j $WD GH 5HJLVWUR GH 3UHORV
visando j DTXLVLomR GH 7HODV ,QWHUDWLYDV SDUD
,QIDQWLO (QVLQR )XQGDPHQWDO G Rara tenger asQ
GHPDQGDV GD 6HFUHWDULD OXQLFLSDO GH (GXFC

2 MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO, através da SECRETARIA MUNICIPAL DE E DUCACAO, SHVVRD MXUtGLF
S~EOLFR QNPYMRJdoVdn® 12.151.993/0001-81 FRP VHGH QD 5XD OHVVLDV 3UDGR &F
QHVWH DWR UHSUHVHQWDGR SHOD 6H F Brel. DeiseIMari@ Ba@rash L, Siagiei@HP CEORAD binFD S |
GR 5* Qz ;;; 663 6( H LQVFULWR QR &3) VRE R Q2 T DGHUH QHVW
H OHJDLV AtaHle WeRistrg de Precos n® 126/2024 FRP D DXWRUL]D o m@®nsbrSdRdilisoRaG Regido
Polinorte , inscrito no CNPJ n° 02.618.132 -0001-07 FRP VHGH QD 5XD 0$57,16 3(6&%$'25(6 V Q
(ULFLQD ODFHGR 3DJLR&HS , E L-00D,nésteato representado por Sr. ALESSANDRO BROEDEL TOREZANI ,
com a manifesta anuéncia da empresa BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA (FILIAL) inscrita no CNPJ
n® 79.788.766/0025-00, HYWDEHOHFLGD QD $YHQLGD (OGH®YDEFEKHUBDHUXGRBEHVIQGHQFLL
& (3 - 6HUUD (VStULWR 6DQWMDRD 500D WHEIDER BBELUHOHYV Q2 vVDOD
6HUUD 3DUTXH 5HVLGHQFLDO /DUDQMHLUDWV&H UDWR WH S US$t.WAIDBEMAR RBISA O
EUDVLOHLUR FDVDGR HPSUHVIULR LQVFULWRUMRD &RUVRE RZUWHLUO[GH L
66335 QD TXDOLGDGH GH H[HFXWRU GRV VHUYLoORV H WLWXODU GDV REULJDoO
QR UHVSHFWLYR SUD]R GH YDOLGDGH GD DWDDWLYDYYQ GP WD DOW HWQLOHWR [GH G|
OXQLFLSDO GH (GXFDomR GH 6mR &ULVWyYmR 6( 2 SUHVHQWH WHUPR YLJRUI
FRQWDU GD DVVLQDWXUD GHVVD ~OWLPD QRV WHUPRV GD /HL

7(/$6 ,17(5%$7,9$6

UNIDADE DE

U= DESERICAD QUANT MEDIDA | PRECOUNIT. | PRECO TOTAL

Tela Interativa Educacional de 75’ com
suporte mével com Rodizios

- 7THOD LQWHUDWLYD PX(
SURVSHFomR GH FRQWH~
confeccionado com estrutura em ago ou
DOXPtQLR FRP DFDEDPH
HOHWURVWIWLFD DFRPR
JDELQHWH QmR VHUMR
monitores montados com molduras|
GLJLWDOL]DGRUDYV H

VHSDUDGRWHUI SRVVXLU
IRQWH GH DOLPHQWDoOm
IRUQHFLPHQWR GH HQHUJ
DFLRQDGR SRU XP ~QLFR-
'"HYHUi VHU FRPSDWtYHO

SDUHGH H RX VHORXSWHL Pt
tela com area ativa de, no minimo, 75"na
diagonal, comtecnologiaD-/ (' VLPL(C
VXSHULRU FRP UHVROXo
[ SL[HOV 80OWUD +' .
GH H[LELomR GH WD
de 350 cd/m2, tempo de resposta menor|
RX LJXDO D PV kQJXOR
QR PtQLPR f SURWHJIL
seguranca, antirreflexo, temperado, de no|
PtQLPR PP GH HVSHVVXU
UHVLVWIQFLD QR PtQLPR
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SRVVXLU WHFQRORJLD G
PtQLPR SRQWRV GH W
FRP SUHFLVmMR SRVLFLR(
YHORFLGDGH GH WRTXH P
WRTXHVY SRGHQGR VHU HI
SDUWHV GR FRUSR RX T
WHFQRORJLD SDVVLYD V
SLOKDV RX PRIQHINNVBOD
SRVVXLU WHFQRORJLD FR
D JHUPH GH PDWHULDO
SHUPDQHOD HILFD] PHVPHR
GD WHOBYHUiIi SRVVXLU
OLEHUDomR GH DFHVVR D
de PpPWRGR GH UHFR QK Htipd|
ILQJHUSULQW LQWHJUDG
VHUMR DFHLWRY VLVWHPI
DYXOVRV H[WHUQRV FR
GH DFHVVR GD WHOD
XWLOL]DomR FRPR PpWR(
SUHYHQOmMR FRQWUD DFH
VLVWHPDDeve Ui SRVVXLU
LOQWHJIJUDGR GH iXGLR F¥
DXWRIDODQWHYV GH 'HYH
SRVVXLU VLVWHPD GH LQL
FRP VLVWHPD RSHUDFLR
PtQLPR QD YHUVmMR
HVSHOKDPHQWR GH WHOQO
PyYHLV HERWPRYVY VHQW
LOQWHJUDGR QmR SRGH
GLVSRVLWLYRV H[WHUQR
DSOLFDWLYRYV H[WHUQRY
6LVWHPD $QGURLG GHYH
5$0 GH QR PtQLPR *% H H
GH QR PtQLPR- "H¥YH Ui VX
conexdes internas de computadores com
VLVWHPDY RSHUDFLRQDL
- '"HYHUI SRVVXLU QR PtQL
FRQH[}JHEHOR PHQRYV HQ
na parte frontal ou lateral e uma entrada
+'0, QD SDUWH WUDVHLGBB
PHQRYV HQWUDGR &6 %H
PHQRYV HQWUD@MGR PH
HQWUDGD 37 BHAOOR PHQRYV,|
86% GH HQWUDGD QD SDU
86% GH VDtGD GR VT QB0
PHQRVY XP VORW3HOR PH
HOQWUDGD SDUD FDUWIMHRKRH
possur YROWDJHP GR WLSR
FRP FRQVXPR Pi[LPR GH
PDLRU HFRQRPLD GHHWH
possuir embarcado, de forma integrada,
FRPSXWDGRU PRGHOR
necessidade de uma segunda fonte de
DOLPHQWDOmMR FRBSRWVMWY
SDGUMR(/ QR PtQLPR GH
superior 7 OHPyULD 5%$0 GH (
* 0% SDGUmMR 7'58QLGDG
DUPDIHQDPHQWR SDGUm
PtQLPR *% O5S5HGH ZL
LOQWHJUDGD QmR GHYH
DGDSWDGRUHV ZLUHOHVH
3HOR PHQRYV BR UWD 3B Hi
PHQRV XPD SRUWDBHO®R H
XPD SRUWD 'LWSDRD PRtRW WH
HQWUDGD H VDtGD GH iX(
SOXJ GH 7TPBLVWHPD RS
:LQGRZV B3UR LQFOXV
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OLFHQFLDGR RX YHRVIRVA
LQ GHYRIWQHFHU FRQH[mMR
TXDGUR EUDQFR LQWH
IXQFLRQDOLGD'GINWUI SH
acoplada ao gabinete da tela interativa,
XPD ZHEFDP FRP QR PtQL
OHQWH FRP kQJXOR PtQL
GH HIHWXDU JUDYDoO}HV
formato GH QR PtQLPR 03
GH JUDYDomR GH QR PtQL
-2 HTXLSDPHQWR GHYHUI
GH LQWHUDomR GH FRQW
DV VHIXLQWHV IXQo}HYV
telas, modo escrita e sobrescrita com
YIiULRVY WLSRV GH FRU Hty
RQOLQH QD QXYHP GH FR
GD WHOD HGLomR GH \
LOQVHUomR GH YtGHRYV
PXOWLPtGLDV WH[WRYV
JDOHULD GH LPDJHQV J
VDOYDPHQWR GH DUTXLY,
nos seguintes formatos dif HUHQ W H \
337 ;/6 -3(* -3* %03 31*
IHUUDPHQWDYV GH YLVXD
GHVWDTXH HQWUH RXW
DUTXLYRYV QR PtQLPR
IRUPDWRY 3') 337 337
16 ;16 *3 $9, 03 :09
03(* 029 7,)) *3*-%03 H
-2 SDFRWH LQLFLDO GH
LQFOXLU QR PtQLPR OXS
GH QR PtQLPR DXPHQ
YLVLELOLGDGH GH SDODY
de internet e aplicativo de lousa inteligente
TXDGUR EUDQFR FRP &8
LQVHUomR GH FRQWH-~GH
nuvem através de envio e/ou recebimento
GH DUTXHWEWLWD VLPXO
PtQLPR GXDV FRUH YV pe@nitir
DOWHUDomR GH FRU JU
TXDGURVHUOmMR GHUPE@HX
UH F R Q K HoRht&igke@te de Caligrafia e
formas — mapa mental - figuras
JHRPpWULFDV H VyO L-G&yva
— compasso — transferidor — HV T X D4
LQGLFDomR GH PHGLGDV
kQJXoe&akuladora— GLYLVmMR G
HP DWp S Brickg/gdrnd ano W D o } |
VLVWHPD $QGURLG GHYH
FRQWUROH GDV IXQo}HV
JHVWmMR GH YiULRV VL(
FRQWUROHY GD LPDJHP
FRQWUDVWH FRQWUROH
VDtGD GR VLQDHY MWRXFRQ
PtQLPR RPWY.DUH SDUD
VHP FDERYV FDVWLQJ
PtQLPR FRP L26 $QGURL
TXH SHUPLWD TXH RV XV
FRQHFWDU j WHOD SDUD
PXOWLPtGLD GH DWp

GHYHUi SHUPLWLU D WUD(
SRVVLELOLWDQGR D FRQH
XVXiULRVY VLPXOWDQHDP
DWUDYpV GH GLVSRVLWL
LQIRUPDo}HYHUI DFRPSD
PtQLPR FRQWUROH UHPR

VHIXLOQWHYV [IXQo}HV OLJ
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funcdes de controOH GR GLVSOD
WHOD EULOKR H IXQo}H
- ' HYHUi SHUPLWLU D LQVH
BUHIHLWXUD OXQLFLSDO -
- XQWDPHQWH FRP R HTXLU
VHU IRUQHFLGRV QR PtQ
DFHVVYyULRYV V Xpoaredd, Wdtias
canetas magnéticas passivas, cabo|
HOpWULFR FRP WRPDGDYV
&DER +'0, SDUD
. +] FRP QR PtQLPR
FRPSULPHQWR &DER 86%
PtQLPR P GH FRPSULPHC(
LQVWUXo}HV HP SRUWX\|
driveUV GH LQVWDO®DIN&HUWR
IRUQHFLGR WDPEpPP M X
HTXLSDPHQWR VXSRUWH
FRPSDWtYHO FRP D W
HVWUXWXUDGR HVWIYHO
LQIHULRU EDQGHMD LQI
QRWHERRNYVY H DFHVVyUd
HP DoR FDUERQR FRP HVS
1,2mm, com acabamento anticorrosivo e
SLQWXUD Sy HOHWURVWI
PLFURQVY GH HVSHVVX
aplicada, de acordo com as normas da
$%17 '"HYHUiI FRQWHU S
IL[DomR GR PRQLWRGDSH
RECURSOS DIGITAIS '"HYHUmMR Y
instalados os seguintes recursos digitais
/Aulas expositivas e interativas , para
DSRLDU R SURIHVVRU (
FRQFHLWRV H DSUHVHQV
'"HYHUi FRQWHU QR PtQLP
expositivas e inteUDWLYDV FRH
SHGDJYyJLFRLEBRQLELOL]
O~-GLFRVY H DWUDWLYRYV
LPDIJHWLFDPHQWH R FRQ
SHOR SURFIHWVRWHFHU H
OLQJXDJHQV SDUD D D
FRQWH~GRV VHMD QR H
lousa digiWDO$SUHVHQWDU U
SRGHP VHU XWLOL]DGRYV
QRYRV FRQWH~GRYV EH
DSURIXQGDU WHPIWLFDYV
DSRLDU FRQFHLWRYV

Ferramentas de autoria,
experimentagcdo e conteldo '"HY
FRQWHU QR PtQLPR Y

FRP SURSYVLWR SHGDREM
UHVXOWDGRV D SDUWLU
FRQWH~GRV DOLDGRV |
HQWHQGLPHQWR - G&sdhvaher
DOXQRV DXBMRRH¥LDU VU
HVWtPKORULDWLY L@/DAH X
SURGXomR GH FRQKHFLPH
IHUUDPHQWDV GH DXWRU
PtQLPR DV VHJIXLQWHV I
GH DUWH HGLWRU GH Kl
HGLWRU GH MRUQDO H IH
GH KLVWyEYBRXODU D D
FULDomR GH KLSYWHVHYV
'HYHUiIi FRQWHU QR PtQL
IHUUDPHQWDYV iEDFR
PDWHULDO GRXUDGR
FDOFXODGRUD IHUUDPH
PDSD GR %UDVVN@WLPXJ
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aprofundamento de FRQWH~GRYV
LOQWHUHVVH SHORV FRAQ
FXUULFXODU 'HYHUiI FRQ
VHIXLQWHY IHUUDPHQWD
FRUSR KXPDQR RSHUDO}
RUJDQL]DomR GRV WUrV §
Canal com recursos audiovisuais , como,
Ydeos, animagdes e e-ERRNV '
FRQWHU QR PtQLPR

DXGLRYLVXDLYVY FRP SURS
OHYDU j UHIOtdrhasRromptedd id
FRWLGLDQRV $LQGD ND
LQIDQWLYV FDQo}HV SHaSix
GH SURPRYHU D Rua/ Wdpulgr
EUDVLOHLUD

DA ESPECIFICACAO DOS SERVICOS
COMPLEMENTARE 6

"2V HTXLSDPHQWRY GHYH
FDUDFWHUtVWLFDV VHU
WRGRYVY RV FRPSRQHQWH
estrutura, resistentes para propiciar uso|
LOQWHQVR VHUHP PXOW
HPSUHVD GHYHUiI IRUQH
IIEULFD GH QR PtQHPRPH
FRQVHFXWLYRYV "%  HI
SURFHGHU D LQVWDODoOmM
QRV ORFDLV D VHUHP LQ
RUGHP H IRUQHFHU PDQ
H FRUUHWLYD GXUDQWH
GR &RQWUDWR " (P FDVR
IDOKD Q RodmeHtdsx tobertos pelo
FROQWUDWR D HPSUHVD W
GH KRUDV SDUD HIHYV
DWHQGLPHQWR GH PDQXW
FRUUHWLYD GR HTXLSDP
SDUD HIHWXDU D VROX
problema, considerando inclusive a
substit WXLomR GR HTXLSDP
'HYHUiI VHU HPLWLGD XP
SDSHO WLPEUDGR GR

DVVLQDGD FRP ILUPD UH
FLrQFLD GHVWH FRPSURP
VHMD QHFHVVIULR D HPS
D VXEVWLWXLomR W RaV ibf
outro com as mesmas especificacbes
GHVFULWDV QHVWH 7HUP
XP PRGHOR VXSHULRU
procedimentos operacionais, inclusive
HQGHUHOR HOHWU{QLFR

SDUD UHFODPDo}HV GHYH
em um manual de assisttn FLD W pF(
GHYH VHU HQWUHJXH SHO
para o administrador de todos os locais
RQGH RV HTXLSDPHQWRYV
$ HPSUHVD GHYHUI GL
VLVWHPD GH DEHUWXUD
atendimento técnico com assistente virtual
a ser real LI DGR YLD FKDW
SRVVLELOLWDU D &2175%7
FKDPDGRYV DFRPSDQKD G
FKDPDGRV DEHUWRYV UH
VREUH SUD]RV H VHUYLo
HTXLSDPHQWRYV " 4XDQ(
YLUWXDO HQFRQWUDU T
compOH[RY DOpP GDV SHUJ
IHLWDV HP ODUJD HVFDO
SULPHLUD WULDJHP GR X
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0 contato para um atendente ou para a
HTXLSH GH DWHQGLPHQW
SHUPLWLU R XSORDG GH
YtGHRV

9%$/25727%/

,QIRUPR TXH DV GHVSHVDV SDUD D H[HFXomR FRQWUDWXDO FRUUHUmMR SF

,1)250$d®(625d$0(17E5,2,1$1&(,5$6

UNIDADE CL?jﬁggﬁﬁf\? PROJETO/ ELEMENTO DE FONTE DE
ORGAMENTARIA P ATIVIDADE DESPESA RECURSO
PROGRAMATICA
03020 15
03020
03020

6mR &ULVWyYmR GH VHW

DEISE MARIA BARROSO
6(&5(7E5,$ 081,&,3%/ '( ('8&%$d-2
Contratante

BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA
9%$/'(0%$5 E%,/$
Contratado

CONSORCIO PUBLICO DA REGIAO POLINORTE/ES
$/(66%1'52 %52('(/ 725(=%1,
Superintendente do Consécio
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ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED CNPJ: 12151993000181

NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180019 ] Setembro / 2025

FORNECEDOR
Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 NIT/PIS/PASEP: Cidade: Serra UF: ES

CLASSIFICAGAO
Orgéo: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED Tipo: ORDINARIO
Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCACAO BASICA - FMEB
Fung&o: 12 - EDUCAGAO

Saldo Anterior Valor Saldo Disponivel

5.192.328,78 5.192.328,78 0,00

SubFuncéo: 361 - Ensino Fundamental

Programa de Governo: 0021 - SAO CRISTOVAO CIDADE EDUCADORA

Ac&o: 2809 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Programa Trabalho: 032809 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

Fonte Recurso: 1540.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Impostos e Transferéncias de Impostos
Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

LICITAGAO: 22 / 2024 - PREGAO ELETRONICO Tipo Orgdo: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL Identificador Orgéo:

CONTRATO: 0/0 - NAO SE APLICA Tipo Orgé&o: NAO SE APLICA

HISTORICO

Aquisicdo de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educacéo de S&o Cristévao.

ATA DE REGISTRO DE PREGO 126/2024, PREGAO ELETRONICO 022/2024;

SEI 2025.0006.000002942-8 .

No. Especificagdo |Unid | Qtde Unitario Total

1 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 75" COM SUPORTE MOVEL COM RODIZIOS UNID 87,0000 59.681,9400 5.192.328,78
JIICINCO MILHOES, CENTO E NOVENTA E DOIS MIL, TREZENTOS E VINTE E OITO REAIS, SETENTA E OITO CENTAVOS// 5.192.328,78
Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito préprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&0:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/1




ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED CNPJ: 12151993000181

NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180020 ] Setembro / 2025

FORNECEDOR
Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 NIT/PIS/PASEP: Cidade: Serra UF: ES

CLASSIFICAGAO
Orgéo: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED Tipo: ORDINARIO
Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Unidade Orgamentaria: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Fung&o: 12 - EDUCAGAO

Saldo Anterior Valor Saldo Disponivel

358.091,64 358.091,64 0,00

SubFuncéo: 368 - Educacao Basica

Programa de Governo: 0021 - SAO CRISTOVAO CIDADE EDUCADORA
Acdo: 2818 - PROGRAMA SALARIO EDUCAGAO

Programa Trabalho: 032818 - PROGRAMA SALARIO EDUCAGCAO

Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS
Fonte Recurso: 1550.0000 - Transferéncia do Salario-Educagao

Centro de Custo: 1 - SEMED

LICITAGAO: 22 / 2024 - PREGAO ELETRONICO Tipo Orgdo: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL Identificador Orgéo:

CONTRATO: 0/0 - NAO SE APLICA Tipo Orgé&o: NAO SE APLICA

HISTORICO

Aquisicdo de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educacéo de S&o Cristévao.

ATA DE REGISTRO DE PREGO 126/2024, PREGAO ELETRONICO 022/2024;

SEI 2025.0006.000002942-8 .

No. Especificagdo |Unid | Qtde Unitario Total

1 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 75" COM SUPORTE MOVEL COM RODIZIOS UNID 6,0000 59.681,9400 358.091,64
/IITREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS/// 358.091,64
Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito préprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS
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ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED CNPJ: 12151993000181

NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180021 ] Setembro / 2025

FORNECEDOR
Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 NIT/PIS/PASEP: Cidade: Serra UF: ES

CLASSIFICAGAO
Orgéo: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED Tipo: ORDINARIO
Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCACAO BASICA - FMEB
Fung&o: 12 - EDUCAGAO

Saldo Anterior Valor Saldo Disponivel

1.253.320,74 1.253.320,74 0,00

SubFuncéo: 361 - Ensino Fundamental

Programa de Governo: 0021 - SAO CRISTOVAO CIDADE EDUCADORA

Ac&o: 2809 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Programa Trabalho: 032809 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

Fonte Recurso: 1543.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Complementagao da Unido - VAAR

Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

LICITAGAO: 22 / 2024 - PREGAO ELETRONICO Tipo Orgdo: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL Identificador Orgéo:

CONTRATO: 0/0 - NAO SE APLICA Tipo Orgé&o: NAO SE APLICA

HISTORICO

Aquisicdo de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educacéo de S&o Cristévao.

ATA DE REGISTRO DE PREGO 126/2024, PREGAO ELETRONICO 022/2024;

SEI 2025.0006.000002942-8 .

No. Especificagdo |Unid | Qtde Unitario Total

1 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 75" COM SUPORTE MOVEL COM RODIZIOS UNID 21,0000 59.681,9400 1.253.320,74
/UM MILHAO, DUZENTOS E CINQUENTA E TRES MIL, TREZENTOS E VINTE REAIS, SETENTA E QUATRO CENTAVOS/// 1.253.320,74
Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito préprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&0:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/1




ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED CNPJ: 12151993000181

NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180022 ] Setembro / 2025

FORNECEDOR
Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 NIT/PIS/PASEP: Cidade: Serra UF: ES

CLASSIFICAGAO
Orgéo: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED Tipo: ORDINARIO
Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Unidade Orgamentaria: 03020 - FUNDO MUNICIPAL DA EDUCACAO BASICA - FMEB
Fung&o: 12 - EDUCAGAO

Saldo Anterior Valor Saldo Disponivel

358.091,64 358.091,64 0,00

SubFuncéo: 365 - Educacao Infantil

Programa de Governo: 0021 - SAO CRISTOVAO CIDADE EDUCADORA

Ac&o: 2802 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO INFANTIL - PRE ESCOLAR

Programa Trabalho: 032802 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO INFANTIL - PRE ESCOLAR
Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

Fonte Recurso: 1542.0000 - Transferéncias do FUNDEB - Complementagao da Uniédo - VAAT

Centro de Custo: 5509 - FUNDEB 30%

LICITAGAO: 22 / 2024 - PREGAO ELETRONICO Tipo Orgdo: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL Identificador Orgéo:
CONTRATO: 0/0 - NAO SE APLICA Tipo Orgéo: NAO SE APLICA
HISTORICO

Aquisicdo de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educacéo de S&o Cristévao.

ATA DE REGISTRO DE PREGO 126/2024, PREGAO ELETRONICO 022/2024;

SEI 2025.0006.000002942-8 .

No. Especificagdo |Unid | Qtde Unitario Total

1 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 75" COM SUPORTE MOVEL COM RODIZIOS UNID 6,0000 59.681,9400 358.091,64
/IITREZENTOS E CINQUENTA E OITO MIL, NOVENTA E UM REAIS, SESSENTA E QUATRO CENTAVOS/// 358.091,64
Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito préprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&0:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/1




ESTADO DE SERGIPE
MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO - SEMED CNPJ: 12151993000181

NOTA DE EMPENHO [ 2025 NE 09180025 ] Setembro / 2025

FORNECEDOR
Nome: BRINK MOBIL EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS LTDA

Endereco: Rua Cecilia Meireles Compl: Sala 512/ Area a Edif Centro

CNPJ/CPF: 79788766002500 NIT/PIS/PASEP: Cidade: Serra UF: ES

CLASSIFICAGAO
Orgéo: 03000 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED Tipo: ORDINARIO
Unidade Gestora: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Unidade Orgamentaria: 03028 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Fung&o: 12 - EDUCAGAO

Saldo Anterior Valor Saldo Disponivel

537.137,46 537.137,46 0,00

SubFuncéo: 368 - Educacao Basica

Programa de Governo: 0021 - SAO CRISTOVAO CIDADE EDUCADORA

Ac&o: 2810 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGCAO BASICA

Programa Trabalho: 032810 - MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO BASICA
Natureza Despesa: 449052 - EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE

SubElemento: 18 - MAQUINAS, UTENSILIOS E EQUIPAMENTOS DIVERSOS

Fonte Recurso: 1500.1001 - Identificagdo das despesas com manutengdo e desenvolvimento do ensino
Centro de Custo: 1 - SEMED

LICITAGAO: 22 / 2024 - PREGAO ELETRONICO Tipo Orgdo: OUTRO ORGAO FORA JURISDICAO TRIBUNAL Identificador Orgéo:

CONTRATO: 0/0 - NAO SE APLICA Tipo Orgé&o: NAO SE APLICA

HISTORICO

Aquisicdo de Telas Interativas, visando atender as necessidades das Escolas de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, da Secretaria Municipal
de Educacéo de S&o Cristévao.

ATA DE REGISTRO DE PREGO 126/2024, PREGAO ELETRONICO 022/2024;

SEI 2025.0006.000002942-8 .

No. Especificagdo |Unid | Qtde Unitario Total

1 TELA INTERATIVA EDUCACIONAL DE 75" COM SUPORTE MOVEL COM RODIZIOS UNID 9,0000 59.681,9400 537.137,46
/IIQUINHENTOS E TRINTA E SETE MIL, CENTO E TRINTA E SETE REAIS, QUARENTA E SEIS CENTAVOS/// 537.137,46
Autorizo o empenho Despesa empenhada em credito préprio

Data: 18/09/2025 Data: 18/09/2025

DEISE MARIA BARROSO VICTOR EMMANUEL DOS SANTOS

[2806701:3028:GovNet by Link3 Vers&0:2025091716] SIAFIC do MUNICIPIO DE SAO CRISTOVAO Pag:1/1
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1DGD PDLV KDYHQGR D VHU WUDWDGR IRLHQFHUUDGD DUHXQLMR H SDUD FRQVWDU C
GR &RQVHOKR

&IE8',2'$ +25%$ 3$6626
6HFUHWIiULR GH )D]JHQGD H 3UHVLGHQWH GR &58%),

0$5&26 $17D1,2 '($=(9('26%$17%$1$%
6HFUHWiULR GH *RYHUQR H *HVWmR

-26e52%621 $/0(,'$6%$1726
SURFXUDGRU *HUDO

0$5,$/8&,0%5% '26 6%$1726628=9%
6HFUHWiIiULD GH &RQWUROH ,QWHUQR

)(51$1'$52'5,*8(6 6$17$1% *i(6
6HFUHWiULD OXQLFLSDO GH 6D~GH

/18&,$11(52&+%$/,0%
6HFUHWIULD OXQLFLSDO GH $VVLVWrQFLD 6RFLDO

$1'5e$ %(1(9%1 %$5526 '26 6$1726
6HFUHWIULD ([HFXWLYD

Portaria N° 221,
DE 19 DE setembro DE 2025.

Designa servidores para exercerem as funcdes de Gestor e Fiscal de Contrato, para atuarem na
$GHVmMR j $WD GH 5HJLVWUR GH 3UHoR Qf (UPDGR HQWUH I
EDUCACIONAIS LTDA e a Prefeitura Municipal de Sdo Cristovdo por intermédio da Secretaria

Municipal de Educacéo.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO no uso de sua atribuigdo que lhe confere o artigo 55°, Paragrafo Unico, inciso
Il da Lei Orgénica do Municipio de Sao Cristévao, bem como o Decreto Municipal n® 377/2023, Secéo IV, Art 19 e em observancia ao
disposto nos Art. 7° c/c Art. 117, da Lei Federal n°® 14.133, de 1 de abril de 2021, edita a seguinte Portaria:

CONSIDERANDO que cabe ao Poder Publico, nos termos do disposto nos Art. 104, inc. Ill e Art. 115, e seus paragrafos, ambos
GD /HL Qz DFRPSDQKDU H ¢(VFDOL]DU D H{IHFXomR GR &RQWUDWR FHOHEUDGR

CONSIDERANDO TXH RV yUJmRV S~EOLFRV GHYHP PDQWHU JHVWRU H ¢VFDO IRUPDOF
Contrato celebrado pela entidade;

CONSIDERANDO, também,que as principais atribuicdes dos Gestores do Contrato séo:

| - Gerenciar a parte administrativa da execuc¢do do Contrato, no intuito de que o Contrato transcorra de forma regular;

Il - Indicar, quando houver, a necessidade de nova licitagdo para a continuidade dos servicos;

Il - Solicitar a autoridade competente da area interessada, para que esta promova a elaboracéo de novo Projeto Basico ou Termo
de Referéncia, com a antecedéncia minima necessaria a realizagcao da nova licitacao;

IV - Conferéncia do adequado cumprimento das exigéncias da prestagao da respectiva garantia do Contrato;

V - Quando da proximidade do encerramento da vigéncia do Contrato, consultar, em tempo habil, sobre o interesse na prorrogacéo
da mesma e, em havendo, promover a respectiva prorrogacgao;

VI - Manifestar-se sobre quaisquer solicitagfes da contratada, em especial aquelas pertinentes a valores do Contrato e devolucao
de prazos, submetendo-as a autoridade competente;

VIl- 3URSRU j $XWRULGDGH &RPSHWHQWH GH IRUPD PRWLYDGD H IXQGDPHQWDGD
a abertura de processo administrativo para aplicacdo de penalidades ao fornecedor, conforme previsto no Contrato e realizar esse
processo;

VIII - Prestar esclarecimentos e apresentar solugdes técnicas a seu cargo para ocorréncias que surgirem durante a vigéncia do
Contrato.

CONSIDERANDO, ainda,que as principais atribuicdes dos Fiscais sao:

| - Zelar pelo efetivo cumprimento das obrigag8es contratuais assumidas e pela qualidade dos produtos fornecidos e dos servicos
prestados a Administragéao;

Documento Assinado Digitalmente com certificado digital emitido sobre a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-BRASIL, instituida através de medida proviséria n° 2.200-2.
Autoridade Certificadora emissora: AC IMPRENSA OFICIAL-SP| Sexia-deira; 15 ce Selerbro de Z028 A 20:28:29
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- $FRPSDQKDU ¢(VFDOL]DU H DWHVWDU DV DTXLVLo}HV D H[HFXomR GRV VHUYLOF

Il - Indicar as eventuais glosas das faturas;

IV - Informar ao Gestor do Contrato o eventual descumprimento dos compromissos pactuados, que podera ensejar a aplicagao
de penalidades;

V - Providenciar, quando necessario, o recibo ou termo circunstanciado referente ao servi¢co do contrato e pagamento do preco
DMXVWDGR FRQIRUPH GH{QLGR QR LQVWUXPHQWR GR FRQWUDWR

VI - Registrar todas as ocorréncias, qualitativas e quantitativas, relacionadas com a execug¢éo do Contrato pelo qual for
UHVSRQViIYHO SUHVWDQGR QRV DXWRV RV HVFODUHFLPHQWRY TXH VH ¢(JHUHP QHF

VIl- ODQWHU SHUPDQHQWH YLJLOkKkQFLD VREUH DV REULJDoOo}HV GD &RQWUDWDGI
editalicias e, fundamentalmente, quanto a observancia aos principios e preceitos consubstanciados na Lei n°® 14.133/2021, com
suas alteragdes.

CONSIDERANDO SRU ¢P TXH FRP HVVDV GLVSRVLoOo}HV VmR QRUPDWL]DGRV RV SUR
do Contrato, no ambito desta Prefeitura;

RESOLVE:

Art. 1° - Designar, para atuar como Gestor e Fiscal na Adesdo & Ata de Registro de Preco n°® 126/2024. Exercendo todas
as atribuicbes aos mesmos inerentes e designadas em Legislacdo pertinente e nesta Portaria, no ambito da Prefeitura de Séo
&ULVWYYmR RV VHUYLGRUHYV DEDL[R HVSHFL{FDGRVY QDV UHVSHFWLYDV IXQo0}HYV

| - Tamara Priscila Ferreira da Silva - CPF 031.XXX.XXX-51 - Gestor do Contrato

Il - Ana Laura Gongalves da Silva - CPF: 072.XXX.XXX-07 - Gestor do Contrato Substituto

Il - Daniela Maria Santos de Melo - CPF .945.XXX.XXX.-78 ; - Fiscal do Contrato

IV - Naryanne Pinheiro Santos Sobral - CPF: 030.XXX.XXX-86; - Fiscal do Contrato Substituto

Art. 2°- Os servidores designados atuardo no ambito da Adeséo a Ata de Registro de Prego n° 126/2024.

Paragrafo Ginico. Constituem-se como dados complementares:

Contratada Objeto do Contrato Vigéncia do Contrato
Brink Mobil Equipamentos Educacionais LTDA | O presente processo tem por objeto a adesdo a Ata 19 de setembro 2024 a
de Registro de Prec¢os oriunda do Pregao Eletronico 19 de setembro 2025

promovido pelo Consadrcio Publico da Regido Polinorte/
Es, visando a aquisi¢cdo de Telas Interativas Educacional
para atender as Escolas de Educacao Infantil, Ensino
Fundamental dos Anos Iniciais e Finais conforme
condi¢bes, quantidades estimadas. A ades&o tem
FRPR ¢ QDOLGDGH DWHQGHU jV QHFHVVLGDGHYV GD |[6HFL
Municipal de Educacéo de Sao Cristovao/SE.

Art. 3° - Dé-se ciéncia aos interessados e se autue no respectivo processo.

DEISE MARIA BARROSO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Ciéncia

Tamara Priscila Ferreira da Silva
Gestor do Contrato

Ana Laura Goncalves da Silva
Gestor do Contrato Substituto

Daniela Maria Santos de Melo
Fiscal do Contrato

Naryanne Pinheiro Santos Sobral
Fiscal do Contrato Substituto

Documento Assinado Digitalmente com certificado digital emitido sobre a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-BRASIL, instituida através de medida proviséria n° 2.200-2.
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